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RESUMEN

La inspeccion realizada se llevo con una idea principal de investigar el uso
de juegos verbales en estudiantes de tercer grado en la Institucion Educativa N°
70606 "San Francisco" San Miguel en el afio 2023. Se aprovecharon las
herramientas educativas como el curriculo nacional, el plan educativo de la
institucion, documentos de gestion de la institucion, asi como objetos e
indagaciones, junto con la informacion como unidades didacticas, lecciones
pedagdgicas y guias. El sistema utilizado fue de tipo descriptiva basica, con una
atencién preliminar y un disefio no experimental basico. Se escogié un muestreo
intencionado de 28 aprendices de tercer grado de primaria, y se aplicaron técnicas
de inspeccion y acopio de hechos, reuniendo herramientas como fichas de
seguimientos, fichas de datos y sesiones de aprendizaje. La informacion recopilada
se proceso utilizando Excel. Los resultados demostraron que los juegos verbales
son una via efectiva para poder subir el aprendizaje, promoviendo la confianza en
la expresion verbal y estimulando la interaccion social. Su incorporacién en el
proceso de aprendizaje del lenguaje puede hacer que este sea mas atractivo y

motivador, tanto como el aspecto educativo como en el hogar.

Palabras clave: Juegos y juegos verbales, fluides del habla.
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ABSTRACT

The inspection carried out was carried out with a main idea of investigating
the use of verbal games in third grade students at Educational Institution No. 70606
"San Francisco" San Miguel in the year 2023. Educational tools were used such as
the national curriculum, the educational plan of the institution, management
documents of the institution, as well as objects and inquiries, along with information
such as teaching units, pedagogical lessons and guides. The system used was of a
basic descriptive type, with preliminary attention and a basic non-experimental
design. An intentional sampling of 28 third-grade primary school learners was
chosen, and inspection and fact-gathering techniques were applied, gathering tools
such as monitoring sheets, data sheets and learning sessions. The information
collected was processed using Excel. The results demonstrated that verbal games
are an effective way to increase learning, promoting confidence in verbal expression
and stimulating social interaction. Its incorporation into the language learning
process can make it more attractive and motivating, both as an educational aspect

and at home.

Keywords: Games and verbal games, fluent speech.
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INTRODUCCION

Los juegos verbales, no solo son oportunos para llevar a cabo la conciencia
lingUistica, sino que también son efectivos para que puedan ampliar su destreza de
los educandos para asi poder identificar y pronunciar sonidos de manera fluida.
Esto significa que los juegos linguisticos pueden ser una herramienta valiosa para

fortalecer un idioma determinado.

Al considerar laimplementacion de estos juegos en el aula, es esencial tener
en cuenta varios factores, como el tiempo disponible para realizar las actividades,

la complejidad del juego y la fase de la contienda del idioma de los aprendices.

Segun Morales, (2019) los juegos verbales no solo son una actividad
fundamental, sino que también desempefian un papel importante en la evolucién
de las destrezas comunicativas de los educandos. Al participar dichos encuentros,
los estudiantes tienen la oportunidad de operar con transparencia y armonia tanto
del interior como fuera de la clase.

Del mismo modo, los juegos verbales pueden despertar la atencion de los
alumnados por participar de una variedad de labores creativas, lo que contribuye a
un mayor desarrollo de su capacidad comunicativa; también se destaca que estos
juegos fomentan la autonomia en los escolares, ya que les ofrecen las alternativas
de expresarse de manera libre y segura. En resumen, los juegos verbales no solo
son una herramienta para mejorar las habilidades linguisticas, sino que también
promueven el aumento absoluto de los educandos al fomentar en su confianza en

si mismos y su capacidad para comunicarse efectivamente.

Herrera, (2021) amplia esta idea al destacar una amplia gama de juegos
verbales, que incluyen desde trabalenguas hasta canciones y rimas, ofreciendo asi
una variedad de opciones para practicar y aprender el idioma inglés de manera
ludica y efectiva. Estos juegos no solo pueden ayudar a mejorar la pronunciacién y
la fluidez verbal, sino que también pueden producir un método de instrucciéon mas

divertido y mas interesantes para los estudiantados.

La presente labor de indagacion esta construida en tres capitulos para su

presentacion el cual se detalla a continuacion:



En el Capitulo I: trata de la titulacion del trabajo de investigacion de la
institucion educativa en el que se ejecuto en la realidad, el tiempo de un periodo,
seccién y una cifra de alumnados, argumentacion de un trabajo de investigacion,
propoésito amplio y especifico; el Capitulo II: contiene fundamentos tedricas y
descripcion de conceptos; el Capitulo lll: abarca la ordenacion y la implantacion de
las actividades, unidad de aprendizaje y experiencia de aprendizaje; y por ultimo

las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliogréficas y anexos.



CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES
1.1.TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
Juegos verbales en estudiantes del tercer grado de la institucion
educativa N° 70606 San Francisco - San Miguel.

1.1.1. INSTITUCION EDUCATIVA DONDE SE EJECUTA LA PRACTICA:

La Institucion Educativa Primaria N°70606 “San Francisco”, localizada en
la Region de Puno, departamento de San Roman, en el distrito de San Miguel,
situada en La Institucién Educativa Publica N° 70606 “San Francisco” fue creada
el 17 de mayo de 1977 para brindar educacion primaria a los estudiantes de la
urbanizacién San Francisco Primera y Segunda Etapa, asi como a las areas

circundantes del distrito de San Miguel, provincia de San Roman.

Esta ubicada en el Jr. Enriquez Biamon S/N, entre los pasajes seis, cinco
y Jr. Amistad, cerca del Terminal Zonal San Francisco. La institucién cuenta con
infraestructura propia de dos pisos, equipada con aulas, salas de recreacién y
alimentacién, asi como una sala de innovacién con computadoras. Ofrece
servicios de agua y desague las 24 horas. El entorno escolar incluye diversas
actividades econdmicas, presencia de instituciones y comercios. Sin embargo,
enfrenta desafios como el uso excesivo de tecnologias, consumo de alcohol,
venta de alimentos no saludables y problemas ambientales como la

acumulacion de basura y escasez de agua.

1.1.2. DURACION:

Las précticas fueron ejecutadas en el afio 2023, con el salon del tercer
grado de la IEP 70606 “san francisco” de san miguel, realizandolas desde el
décimo semestre del 03 de mayo al 28 de julio por cuatro dias a la semana,
aplicando como estrategias didacticas la utilizacion de manualidades en las
sesiones del area de comunicaciéon cada lunes desde el 08 de mayo hasta 28

de julio.

1.1.3. SECCION Y NUMERO DE ESTUDIANTES
La seccidn asignada es el tercer grado "A" del turno mafana, compuesto

por 8 nifios y 13 nifas, totalizando 21 estudiantes. Esta diversidad de género
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refleja una variedad de ritmos de aprendizaje y habilidades, asi como también
proviene de diferentes trasfondos culturales y niveles socioecondémicos.
Ademas, la presencia de un estudiante con habilidades especiales afiade otra
dimension de diversidad a la dindmica del aula, lo que significa que el trabajo
educativo no puede ser homogéneo. La atencion a estas diferencias
individuales requiere estrategias y enfoques pedagdgicos adaptativos para velar

gue todos los alumnados reciban una ensefianza justa y equilibrada.

1.2.JUSTIFICACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

En la parte tedrica, en el momento de la investigacion que se efectuod, es
de mucha prioridad, debido a que al permanecer en un mundo globalizado, el
uso de los juegos verbales es dado como estrategia ideal y adecuado, para la
mejorar la comunicacién y que los nifios al efectuar los juegos verbales puesto
que trabalenguas, rimas, poesias, prestan mas alto la atencidon porque les
genera un deseo y les estimula su habla, en su desarrollo se encontraran
nuevas teorias, se van a actualizar la informacion de acuerdo a sus variables,
por lo tanto, este hecho nos permitira conocer mayor precision los antecedentes
investigativos, su marco tedérico, sus bases teorias, su doctrina respecto al tema
del cumplimiento de los juegos verbales como una vision didactica para
promover la comunicacién en los estudiantes del tercer grado de La Institucion
Educativa N° 70606 - San Francisco - San Miguel, 2023 en tal sentido nos
permitird contrastar con nuestros resultados, debate en la ejecucion de los datos

a obtenerse en la pelea de los resultados.

A partir de la zona cuenta la practico en el presente estudio a efectuarse
respecto al aspecto practico de la investigacion, denotamos sus resultados, las
cuales nos ayudaran a precisar de mejor forma los objetivos de la investigacion,
nos permitiran a entender y comprender la realidad investigativa sobre el cuento
a fin de que estas se describan, se denotaran los aspectos mas resaltantes en
tanto que a partir de ella se generalice la investigacion a fin de poder entender
el problema planteado sobre la implantaciéon del cuento del método didactica
para fortalecer el habla en los estudiantes del tercer grado de La Institucion
Educativa N° 70606 San Francisco - San Miguel, 2023 precisadas a partir de

las conclusiones y sugerencias.
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Finalmente, en nuestra investigacion de forma metodoldgica
resaltaremos la importancia debida en cuanto respecta al método de la
investigacion, al disefio de la misma, al tipo y nivel, las mismas que ayudaran a
la construccion de la investigacion, las cuales nos permitiran abordar desde el
enfoque investigativo su relacion entre ellas, las mismas que seran una
estrategia para entender de mejor forma nuestra situacion problematica referida
a utilizacién de los juegos verbales para ensefar y desarrollar el habla en los
estudiantes del tercer grado de La Institucion Educativa N° 70606 San Francisco
- San Miguel, 2023.

1.3. OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVOS GENERALES

Conocer como usan los juegos verbales los nifios del tercer grado de la
IEP N°70606 San Francisco - San Miguel, 2023.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- observar que estrategias emplean los juegos verbales antes de la lectura y
durante el habla los alumnados del tercer grado de La Institucion Educativa
N° 70606 San Francisco - San Miguel.

- Analizar la utilizacion de los juegos verbales durante la lectura en los
estudiantes del tercer grado de La Institucion Educativa N° 70606 San
Francisco - San Miguel.

- Describir como usan juegos verbales después de la lectura en los
estudiantes del tercer grado de La Institucion Educativa N° 70606 San

Francisco - San Miguel.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Elizabeth, (2020) en su tesis titulada: Juegos verbales para el desarrollo
del lenguaje oral en los nifios y nifias del subnivel inicial 2 de la Unidad Educativa
“Benjamin Carrién” en el afio lectivo 2019-2020. El objetivo es: qué porcentaje
influye la aplicacion de los juegos verbales como estrategia para mejorar el
desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias. La metodologia empleada es
cuantitativa y el disefio es cuasiexperimental, la poblacion y la muestra estuvo
conformado por 50 nifios. Los resultados muestran que, al realizar el pretest a
cada uno de los grupos, el grupo de control presenta un mayor desarrollo de las
habilidades de recepcidn, expresion y articulacion del lenguaje oral respecto al
grupo experimental en aproximadamente 1,5 puntos tomando como referencia
el calculo de la media aritmética. Esto se demuestra puesto que, sobre un
méaximo de 75 puntos en el desarrollo global del proceso del lenguaje oral, el
grupo de control obtuvo una media de 44,6 mientras que el grupo experimental
obtuvo 43,1. Posteriormente y luego de aplicar la intervencion innovadora, se
procede a medir nuevamente las habilidades mencionadas anteriormente,
resultando en esta segunda etapa un mayor desarrollo en el grupo experimental
de aproximadamente 10 puntos, el grupo de control en esta oportunidad obtuvo
50,2 y el grupo experimental, 60,3. Esto nos demuestra que la aplicacion de la
intervencion resultd efectiva y que se evidenci6 un mejoramiento en las
habilidades de los estudiantes, todo gracias a la aplicaciéon de actividades
innovadoras relacionadas con la utilizacion de las retahilas, los trabalenguas y
los cuentos, que permitieron un mejor desarrollo de las areas de recepcion,
expresion y articulacion del 10 lenguaje oral. Conclusion: Considerando que los
nifios y nifias del nivel inicial se encuentran atravesando la etapa linguistica, el
estudio demuestra que en promedio obtienen un 57% de avance en sus
destrezas de expresion oral donde notablemente se reflejan aspectos como la
dificultad para pronunciar palabras, tartamudeo, expresion clara de sus ideas,
confusiones verbales ante la aplicacion de juegos verbales como retahilas,

trabalenguas y cuentos.
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Cabezas, (2022) en su estudio titulado, “Los juegos verbales para
fortalecer el lenguaje expresivo de los nifios y nifias de 4 a 5 afios del centro de
educacion inicial Hugo Guillermo Gonzalez de la Ciudad de Loja, periodo
académico 2018 — 2019”. Presentado para obtener el grado de Licenciada en
Ciencias de la Educacion Mencion: psicologia Infantil y Educacion Parvulario.
Tiene como objetivo general determinar como los juegos verbales fortalecen el
lenguaje expresivo en los nifios y nifias de 4 a 5 afios; en su desarrollo se
utilizaron los métodos: descriptivo, sintético, analitico y estadistico; las técnicas
e instrumentos manejados en este trabajo corresponden al test de evaluacion
fonética — fonoldgica aplicada a veinte nifios del nivel Inicial 1l y la entrevista
realizada a la docente que constituyen la poblacion investigada; los resultados
encontrados en el proceso investigativo demuestran la incidencia de los juegos
verbales en el fortalecimiento del lenguaje expresivo en los nifios y nifias; con la
finalidad de contribuir al desarrollo del lenguaje expresivo se ha aplicado la 10
propuesta denominada “Jugando con mi boquita”, la cual permiti6 observar
mejoras en el lenguaje, por lo que se concluye que con la aplicacién del post test
se evalu6 el impacto de la propuesta a los participantes de esta investigacion,
con lo que se obtuvo resultados positivos, ya que se evidencio disminuciones
significativas en errores de pronunciacion, en mala articulacion fonoldgica y poca
claridad al hablar, determinando de esta manera que los juegos verbales ayudan
al lenguaje expresivo porque invitan a los nifios a jugar mientras aprenden; se
recomienda seguir aprovechando y disefiando estrategias que engloben los
juegos verbales, puesto a que su facilidad de manejo permite que sean aplicados
por docentes, padres y a la vez son de facil asimilacién por parte de los nifios

2.1.2. A nivel Nacional

Arizapana, (2020) En su tesis titulada “Programa de juegos verbales para
mejorar la expresién oral de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 1266 DE Allcayhuarme Distrito De Chamaca Chumbivilcas, Cusco 2019”
[Posgrado] de la Universidad Nacional De San Agustin de Arequipa. La autora
tuvo como finalidad: determinar en cuanto mejora la expresion oral de los nifios,
mediante el programa de los juegos verbales. La metodologia estuvo
conformada por un tipo de investigacion aplicada; el nivel es de caracter

explicativo; el disefio de investigacion es el preexperimental; La poblacion esta
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conformada por 25 nifios de 5 afios del Nivel Inicial de la Institucion Educativa
Inicial N° 1266; la técnica empleada fue de recoleccidn de datos; y el instrumento
de estudio es la ficha de observacién. El resultado después de hacer uso de los
juegos verbales en la comparacién del Pretest y post test, se obtuvo resultados

positivos en post test; esto después de hacer uso de los juegos verbales.

Vargas, (2020) En su tesis titulada “Los Juegos Verbales y la Expresion
Oral en los Estudiantes de tercer grado de Educacién Primaria en la Instituciéon
Educativa N° 40178 “Victor Raul Haya de la Torre”, Paucarpata — Arequipa”
[Posgrado] de la Universidad Nacional De San Agustin de Arequipa. El autor
tiene como finalidad: determinar en cuanto mejora la expresion oral de los nifios,
haciendo uso de los juegos verbales. La metodologia estuvo conformada por un
tipo de investigacion aplicada; el nivel es de caracter explicativo; el disefio de
investigacion es el preexperimental; La poblacién esta conformada por los
estudiantes del tercer grado del nivel primario de la Institucion Educativa N°
40178 “Victor Raul Haya de la Torre” de Paucarpata -Arequipa; la técnica fue la
observacion; y el instrumento de estudio es la guia de observacién con escala
de estimacion. El resultado después de hacer uso de los juegos verbales en la
comparacion del pretest y postest, se ha obtenido mejores resultados debido a
que se ha hecho el uso de los juegos verbales para mejorar la expresion oral en

los estudiantes.

2.1.3. A nivel local

Palomino, (2021) En su tesis titulada “Los juegos verbales y el desarrollo
de la articulacién verbal en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 022 Mariano Bonin, Tingo Maria — 2020” [Posgrado] de la Universidad
Nacional Hermilio Valdizan. Huanuco. La autora tuvo como finalidad: determinar
cudl es la relacion entre los juegos verbales y la articulacidon verbal en los nifios
y nifias de 5 afos, esta investigacion se realizé con el propdsito dar a conocer
de cuan importante es desarrollar con una estimulacion adecuada los juegos
verbales; para asi desarrollar la articulacion desde temprana edad. La
metodologia empleada estuvo conformada por un tipo de investigacion aplicada;
el enfoque fue cuantitativo; el nivel fue descriptivo explicativo; el disefio de

investigacion fue no experimental; la poblacion estuvo conformado por 144 nifios
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y nifas y la muestra estuvo conformado por 30 nifios y nifias; la técnica empleada
fue la observacién no participante; y el instrumento de estudio fue la guia de
observacion. El resultado fue que debido al bajo nivel que se practicaban los
juegos verbales; los estudiantes tienen un bajo desarrollo sintactico, seméantico

y fonolégico.

Rojas, (2019). En su tesis titulada “juegos verbales y desarrollo de la
expresion oral en alumnos de educacion primaria de la I.E. Marino Adrian Meza
Rosales, Amarilis-Huanuco 2017” [Posgrado] de la Universidad Nacional
Hermilio Valdizan. Huanuco. La autora tuvo como finalidad: disefiar un conjunto
de actividades haciendo uso de los juegos verbales seleccionados
posteriormente por la autora (de trabalenguas, adivinanzas y poesia) para
comprobar si con el trabajo permanente, adecuado y planificado para conseguir
la maxima atencion y participacion de los alumnos, se podia mejorar la capacidad
de expresion oral y comunicacién. La metodologia estuvo conformada por un tipo
de investigacion aplicada; el nivel fue descriptivo explicativo y correlacional; el
disefio de investigacion es el experimental en su variante cuasi experimental con
dos grupos no equivalentes; un grupo experimental y otro grupo de control.; la
poblacion estuvo conformado por 344 nifios y niflas y la muestra estuvo
conformado por 70 nifios y nifias; la técnica empleada fue de recoleccidon de
datos; y el instrumento de estudio fue la lista de cotejos. El resultado después de
que los juegos verbales sean aplicados por nueve semanas, se observo que
hubo un aumento de consideracién; con resultados positivos de por encima del

75% de lo que se tenia pensado con respecto al objetivo del sistema educativo

2.2. BASES TEORICAS

2.2.1. Juegos verbales

Delgado, (2019) Conjunto de actividades ludicas, relacionadas con la
lengua, con el sistema de signos linglisticos orales orientadas al desarrollo de la
comunicacién en diferentes contextos. Todos estos juegos ponen énfasis en el
caracter ludico y creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles

significados.
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Importancia de los juegos verbales

Morales, (2019) Los juegos verbales son importantes, porque constituyen
un factor de ayuda para la educacion de los nifios, mediante su aplicacion en la
escuela, el nifio va socializandose en grupos, el cual favorece el desarrollo de
las actividades en las diferentes areas curriculares en forma activa. “El juego es
un factor de desenvolvimiento social en el individuo. Mediante el juego no solo
ejercitan las tendencias sociales, sino se mantiene la cohesién y la solidaridad
del grupo.

Fernandez, (2019) Su practica favorece el desarrollo de la discriminacion
auditiva y de la conciencia fonolégica, ambas importantes para el aprendizaje de
la lectura y para los aspectos ortograficos de la escritura, dando excelentes
resultados en todo el proceso de ensefianza y aprendizaje

Santos, (2020) Por lo dicho los juegos verbales favorecen la recuperacion
de los juegos tradicionales, de este modo se revalora la cultura de la
comunicacién de los antepasados y permite reconocer que es un elemento
indispensable en el proceso ensefianza aprendizaje, permite crear a los nifios
adivinanzas, trabalenguas, rimas, acrdsticos, poesia, refranes y otros juegos
lingUisticos o juegos de palabras. Estos juegos también permiten desarrollar la
conciencia linguistica y sus competencias de lenguaje de un contexto ludico que
divierte y entretiene, estimulan la creatividad, al favorecer asociaciones de
palabras, favorecen el desarrollo del vocabulario y la fluidez de la expresién del
habla, favorece el desarrollo de la discriminacion auditiva y de la conciencia

fonoldgica, ambas importantes para el aprendizaje de la lectura

Rimas

Pérez, (2015) dice que la Especie literaria que se ensefia en los primeros
grados las rimas cultivan las cuatro actividades basicas escuchar, hablar, leer,
escribir en el nivel inicial gustan mucho a los nifios por su sonido, se utilizan

cuando se requiere incrementar el vocabulario de los nifios.

Poesia
Equizabal, (2018) La poesia es forma del discurso literario o artistico que

se rige por una singular disposicion ritmica y por la realizacién de equivalencia
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entre sonidos e imagenes. La poesia o discurso poético (que a menudo se usa
como sinénimo de verso para oponerla a la prosa) une a veces la organizacion
métrica a la disposicion ritmica y, en esos casos puede tener una estructura
estroéfica.

Es una forma de expresion de pensamientos, ideas sentimientos, para lo
cual se emplean palabras comunes como también metaforas. Expresar o
declamar una poesia requiere de una entonacion, pausa y ritmo adecuados, a
fin de reflejar los sentimientos que ella quiere transmitir. En la aplicacidn de estas
estrategias dinamicas, los nifios y niflas han tenido que entrenar, ensayar las
poesias cortas debidamente pronunciadas, vocalizadas y con tonalidad de vos

debido, adecuado a las circunstancias y al auditorio

Trabalenguas

Pefia, (2020) Palabra o locucion dificil de pronunciar, particularmente
cuando sirve de juego para hacer que uno se equivoque al pronunciarla. Esta es
una de las estrategias dinAmicas que mas ha llamado la atencién a los nifios y
nifas, los han disfrutado y gozaban con las equivocaciones de sus comparieros
y los obligaba a pronunciar con mayor esmero, fuerza vocalizacién de las
palabras. EI mayor esfuerzo que realizan los nifios y al mismo tiempo y el mayor
efecto tiene para mejorar su pronunciacién y por ende su comunicacién de
palabras vienen a ser los trabalenguas con palabras trabadas estas a su vez
favorecen el desarrollo de la fluidez de la expresion verbal a través del
trabalenguas, favorecen el desarrollo de la memoria al tener que retener series
de palabras.

Segun el autor (Pefia), Los juegos verbales: Una herramienta

imprescindible en el desarrollo del lenguaje en los nifios

Maquera, (2019) La educacion actual exige una adecuada y eficiente
capacidad comunicativa entre todas las personas. Las posibilidades de trabajo,
estudio, relaciones sociales y superacion dependen, en buena parte, de nuestra
adecuada capacidad para interactuar y relacionarnos con los demas, teniendo
como herramienta fundamental la expresiéon verbal. Una sociedad que aspira a

la tolerancia y a la convivencia pacifica y armoniosa, tendra como uno de sus
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propoésitos basicos desarrollar la capacidad de escucha por ello se hace
necesario que la escuela contribuya a desarrollarla y fortalecerla entre sus
estudiantes.

Segun Maquera, Desde que nacemos, pasamos por distintas etapas en
el desarrollo de nuestro lenguaje. Incorporamos nuevas palabras, nuevas
expresiones y utilizamos diferentes formas de hablar segun la situacién en que
nos encontremos; razon por la que, el lenguaje del habla se convierte en el
elemento fundamental de la comunicacién humana y, a través de él, el ser
humano se expresa, comprende ideas, transmite pensamientos, sentimientos,
etc.

Cuando el nifio ingresa en la escuela, trae consigo el lenguaje que utiliza
con su familia y sus padres en sus actividades cotidianas y es la escuela quien
cumple un rol fundamental en el desarrollo del lenguaje, el que contribuird que
los estudiantes accedan de manera paulatina a registros mas formales de la
oralidad.

Zulay, (2021) El juego verbal es tan sencillo que simplemente se necesita
la interaccion entre el nifio y el adulto y una dindmica que fortalezca dicha
comunicacion. Esta dinamica la constituyen los Juegos Verbales también
conocidos como Juegos Linguisticos que son una herramienta pedagdgica
importante en el desarrollo de las habilidades comunicativas de los estudiantes
ya que permite estimular y desarrollar el lenguaje, la pronunciacion y fluidez
desde pequefios, estableciendo vinculos afectivos.

Todos los juegos verbales favorecen el desarrollo del habla ya que, el
pequefio tiene la capacidad de pronunciar adecuadamente y de crear oraciones,
para cantar, adivinar, etc. mediante los juegos verbales se estimula la capacidad
intelectual de los nifios y se fortalece el vinculo afectivo con sus padres de esa
forma la familia cumple una funcion importante en la aparicion y en el ritmo del
desarrollo del habla del nifio. Si éste se siente emocionalmente seguro y
linglisticamente estimulado, se desarrollara normal y Optimamente su
comunicacion.

Herrera, (2019) Beneficios que traen consigo los juegos verbales

Para Herrera, Los principales beneficios de los juegos verbales son:

Desarrollo afectivo, Socializacién, Concentracion, Memoria y Atencién
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Desarrollan la conciencia fonoldgica y la percepcion auditiva, debido a la
discriminacion de sonidos iniciales o finales de una determinada palabra
capacidad que logran los estudiantes al reflexionar sobre los segmentos del
lenguaje del habla el cual implica un analisis sobre los fonemas, silabas y
palabras comprendiendo de esta manera la naturaleza sonora de las palabras y
la conversion entre fonemas y grafemas.

Desarrollan la creatividad al establecer relaciones con palabras poco
usuales:

- Desarrollan la memoria al retener una serie de palabras.

- Generan mayor fluidez en la expresion del habla a través de los
trabalenguas.

- Aumenta el vocabulario, ya que, en ocasiones deben mencionar series de
palabras relacionadas en aspectos fonoldgicos o semanticos.

- Favorecen el desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en categorias
y desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la formulacion de preguntas
en los juegos de adivinanzas.

- Estimula el proceso de lectura espontanea.

Orientaciones para el trabajo con juegos verbales

Los juegos verbales se deben trabajar desde una perspectiva ludica, para
mantener el interés de los alumnos y las ganas de investigar y aprender,
dandoles libertad a los estudiantes y la posibilidad de crear diferentes tipos de
juegos verbales de acuerdo a temas de su interés e incentivar la socializacion de

estas creaciones con sus pares. Teniendo en cuenta algunas indicaciones:

- Se trabaja con los alumnos distintas actividades de juegos verbales, desde
una perspectiva ludica. Permite investigar y trabajar en un ambiente alegre
y motivado.

- Se familiarizan los nifios con los diferentes tipos de juegos verbales.

- Se promueve en ellos la lectura y la investigacion

- Permite a los alumnos la creacion de variados juegos de lenguaje.

- Promueve el intercambio de las creaciones de cada uno, para que asi

puedan mostrar lo que han hecho y conocer lo realizado por otros.
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Tipos y ejemplos de juegos verbales

Trabalenguas

Altamirano, (2013) Son frases en las que aparecen palabras con silabas
reiterativas, por eso resultan dificiles de pronunciar. Atraen a los nifios desde
temprana edad, ya que representan juegos de palabras, valiosisimos para
realizar los primeros acercamientos a una lengua. Los trabalenguas estan
compuestos por oraciones que combinan silabas o palabras dificiles que hay que
repetir.

El objetivo de los trabalenguas estd en poder decirlos con claridad y
rapidez, aumentando la velocidad sin dejar de pronunciar ninguna de las
palabras, ni cometer errores. Un trabalenguas es una frase o un texto breve en
cualquier idioma creado para que su articulacion sea dificil al leerlo en voz alta.
Es un juego de palabras que combina fonemas similares.

El trabalenguas es un ejercicio ideal para agilizar la pronunciacion. Hay
gue comenzar a leerlo con mucha pausa, pronunciando cada letra con toda
correccion, y luego ir aumentando gradualmente la velocidad hasta lo mas rapido

posible obteniendo una articulacion clara, distinta e integra.

Proceso didactico del trabalenguas

Loja, (2015) Es muy divertido jugar con los trabalenguas. Es un juego ideal
para adquirir rapidez del habla, con precision y sin equivocarse, los trabalenguas,
que también son llamados des trabalenguas, son Utiles para ejercitar y mejorar
la forma de hablar de los nifios. Comienza recitando lentamente cada frase y
luego a repetirlas cada vez con mas rapidez. Los trabalenguas son un juego de
palabras con sonidos y de pronunciacién dificil, y sirven para probar sus
habilidades.

Rimas

La rima es la repeticion de sonidos desde la ultima vocal acentuada de
cada verso. En ella encontramos la coincidencia, repeticion de fonemas o
sonidos que se producen en una secuencia de palabras al final de una oraciony

pueden ser escritas en distintos estilos.
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Loja, (2015) La rima puede ser consonante o asonante. Rima consonante:
consiste en la repeticion de todos los sonidos a partir de la ultima vocal
acentuada de cada verso. Por ejemplo, un verso que acabe con la palabra
"viento" rima en consonante con otro que termine en "ciento", "cuento”, "siento",
etc. Rima asonante: consiste en la repeticion de los sonidos vocalicos a partir de
la dltima vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, un verso que acabe con
la palabra "suefio" rima en asonante con otro que termine en "beso", "cuento",
"celo”, etc. Importancia de las rimas La importancia de las rimas, es que son
breves y tienen la particularidad de tener musicalidad al decirlas, es por eso que
los nifios y nifias les gusta repetirlas.

Proceso didactico de la rima

Seleccionar la rima con anticipacion

Hacer tarjetas con graficos referentes a la rima

Ubicar a los nifios y nifias en un circulo

Crear ritmos con las manos

Repetir cada verso de la rima mientras se presentan las tarjetas con las

imagenes de la rima en secuencia, hasta completar la rima.

Poesia

Caracteristicas de la poesia para nifios

Las caracteristicas que debe reunir dicha poesia.

Musicalidad.

El ritmo y la melodia son fuentes primarias de satisfaccion en el nifio. Un
buen poema infantil debera contar por lo tanto con ritmo y rima fluida, es decir,
con una armoniosa distribucion de sonidos y acentos que se sucedan en un
tiempo exacto, sonoridad carenciada que esté cercana al canto.

Brevedad.

La brevedad en su desarrollo es otra caracteristica de la poesia infantil.
Paulatinamente se les ira presentando a los nifilos poemas que cuenten con un

mayor numero de versos.

23



Sencillez.

Aungue la poesia tiende a suscitar una respuesta emocional, se crea
entorno a ciertas ideas que el nifio debe comprender. En este sentido, el
contenido del poema debe ser sencillo, de ningin modo vulgar, que infunda en
la experiencia cotidiana del nifio un sentido nuevo, revelador, ya sea movilizando

su imaginacion, divirtiéndolo o asombrandolo.

Estética literaria.

Vargas, (2018) Los nifios captan primero el matiz afectivo de las palabras
y luego su significado. El valor de toda poesia radica en sugerir, en despertar, en
provocar una respuesta emocional, no apelando Unicamente al significado literal,
aunque éste también sea importante. Es por ello que las palabras de un buen
poema infantil han de ser connotativas, sensorialmente ricas en imagenes,
expresivas, precisas en su definicion, vigorosas. Un poema como éste de tal vez

no contenga ninguna ensefianza, pero tiene belleza.

Actividades en torno a la lectura de poesia infantil

Segun (Vargas), La lectura de un poema en el aula no puede quedar
solamente en la lectura del texto. A partir de ella es facil generar muchas
actividades: lectura coral, recitacion, ilustracion, escenificacion, creacion poética,
etc., todas las cuales producen una doble ganancia: de una parte, acrecientan la
apreciacion del texto y de otra, favorecen el desarrollo del habla.

Actividades mas significativas

Arevalo, (2012) Lectura coral. Algunos poemas se prestan para la lectura
coral, que es una lectura colectiva en voz alta, pero ejecutada de tal modo que
todas las voces se escuchen al unisono. Si no, no seria una lectura en coro.

El procedimiento es simple. A una sefial del maestro, los nifios leen en
voz alta el texto, pero procurando escuchar a los otros para que todas las voces

concuerden.
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2.3. DEFINICION DE TERMINOS

JUEGOS VERBALES. — Una serie de juegos y actividades recreativas que
se centran en el habla y en el uso de signos linguisticos orales, disefiadas para

mejorar la capacidad de expresion verbal en una variedad de situaciones.

DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL.:

El proceso de la obtencion del habla es fundamental en el crecimiento de
las personas, ya que influye en el desempefio adecuado de diversas areas como
la regulacién cognitiva, social, emocional y del comportamiento. En este sentido,
el lenguaje es una herramienta fundamental para el aprendizaje de los nifios,
porque desarrollaremos nuestra habla y el habla tiene un caracter comunicativo

gue nos ayudara a expresarnos e interactuar con los demas.

ANTES DE LA LECTURA:

En este momento de la lectura es importante que el lector muestre
disposicion e interés por leer el texto. También es el momento de prepararse
para la lectura, es importante activar los conocimientos previos relacionados con
el tema, y esto se deriva del titulo o portada del cuento, dando asi a conocer el
propadsito del texto.

DURANTE LA LECTURA:

En este momento de la lectura, el lector lee activamente el texto para luego
relacionar la imagen con el texto, hace anticipaciones y hace preguntas que le
permiten ampliar su vocabulario y desarrollar su creatividad e imaginacion.
DESPUES DE LA LECTURA:

En este momento de la lectura, el lector genera una comprension global y
especifica de la historia al nombrar a los personajes principales y secundarios
del texto, e indicar los escenarios donde se desarrollan los hechos, ademas de
expresar sus vivencias y emociones sobre el tema leido.

ETAPAS DEL DESARROLLO DEL LENGUAJE:
El desarrollo del lenguaje ocurre gradualmente. En este proceso, los nifios

aprenden acumulativamente. Esto implica que adquieren conocimientos que,
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poco a poco, se combinan para dar lugar al lenguaje. Este desarrollo tiene lugar

en dos etapas; la etapa prelingulistica y la etapa linguistica.

DIMENSIONES DEL LENGUAJE ORAL.:

La dimension del lenguaje oral es un codigo para comunicar informacion
gue forma parte del sistema cognitivo de todo ser humano, es decir que el habla
se va desarrollando de manera evolutiva, a medida que va desarrollando su

aprendizaje y a medida que el nifio va creciendo.

FACTORES QUE INFLUYEN EN EL DESARROLLO DEL LENGUAJE:

La adquisicion del habla es un hito significativo y palpable durante la
primera infancia. En un corto periodo de tiempo, sin una instruccion formal, los
nifios pasan de utilizar palabras sueltas con vacilacion a formar oraciones fluidas,
y de tener un Iéxico limitado a uno en constante crecimiento, con
aproximadamente seis palabras nuevas al dia. Este nuevo dominio del lenguaje
abre puertas a nuevas oportunidades para comprender el entorno social,

explorar el mundo y compartir vivencias, alegrias y necesidades.
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CAPITULO Il

ASPECTOS PEDAGOGICOS DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
3.1. PLANIFICACION Y EJECUCION DE ACTIVIDADES
Con el fin de realizar el trabajo académico, se tuvo como importancia la
planificacion y elaboracion de diversas actividades de aprendizaje en donde se
reflejé el desempefio en la practica docente, en la que se ha sistematizado la misma
teniendo en consideraciéon el cronograma de todas las actividades que se realiz6,

lo cual lo detallamos de la siguiente manera:

Actividades Horas Cronograma por mes
realizadas programa| Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes
das 1 2 3 4 5 6 7 8
Coordinacion Con
el docente de 2 X
practica
Coordinacion don
el docente del aula 4 X
Presentacion a los 6 X
alumnos
1 2 X
2 2 X
3 2 X
4 2 X
Actividades | ° 2 X
de
Aprendizaje
Presentacion del
informe de practica | 5 dias X
Sistematizacion
para el trabajo 2 meses X
académico
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3.1.1. UNIDAD DE APRENDIZAJE

Antes de implementar las actividades de aprendizaje, se ha desarrollado

una unidad de estudio que incluye la planificacién de los procesos de ensefianza,

lo cual es fundamental para el éxito de un docente en formacion

UNIDAD DE APRENDIZAJE

1. UNIDAD DIDACTICA

“Aprendemos con los juegos verbales”

DATOS INFORMATIVOS:

> Unidad de gestion educativa: ~ SAN ROMAN
> Distrito/lugar: SAN MIGUEL
> Institucién educativa: N° 70606 “SAN FRANCISCO”
» Grado /seccion: TERCER GRADO “A”
> Directora: LUSI VIAMONTE BLANCO
> Docente: JUAN PABLO APAZA YANCACHAJLLA
» Temporalizacion: inicio: 03/04/2023 .termino: 05/05/
2023
Trimestre/bimestres:
Duracion aproximada: ...... 05.... Semanas

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE (Competencias, capacidades y desempefios)

AREA COMPETENCIAY DESEMPENOS +QUE NOS Instrumentos
CAPACIDADES DARA de
EVIDENCIAS DE  evaluacién
APRENDIZAJES?
Comunicaciéon = “Se comunica Adapta su  Pronuncia con
oralmente en  su discurso oral a la ' claridad variando la
» condicién de | entonacion  para
lengua matema comunicacion y a enfatizar P ol
, las personas con & . .
° _Obtlene” las que interactia, significado de su
informacion  del teniendo en  texto.
texto escrito. cuenta el objetivo
e Interactua hablador. Emplea  EScucha,  hace
estratégicamente gestos, preguntas y
con distintos movimientos participa de las  Egeala  de
interlocutores. corporales y su  situaciones  de  yaloracion
e Reflexiona y propia didlogo de sus
evalla la forma, Zgg‘:ﬁg‘c&l fno caracteristicas ~ y
el contenido vy de texto, para habilidades,
expresando  sus

28



contexto del
texto oral

Lee diversos tipos de
textos escritos en su
lengua materna

Obtiene informacion de
textos escritos

Infiere e interpreta
informacion, del
texto.

Anticipa el

enriquecer la
comunicacion

= Participa en

didlogos
formulando
Formula
preguntas
relevantes sobre
temas de
atencion,
proporciona
respuestas y
realiza
comentarios
pertinentes, todo
dentro del marco
de las normas de
cortesia
apropiadas para
el ambito
intercultural
especifico

Opina como
locutor y oyente
sobre el dialogo

de sus
caracteristicas

fisicas que
escucha; da

razones a partir
del contexto en el
que se
desenvuelve y de
Su experiencia.

Extrae atributos de

personajes,
animales, objetos
y lugares, asi
como relaciones
de causa y efecto
que son evidentes
apartirde la
revelacion
proporcionada en
el la redaccion
tema vy
proposito del texto
basandose en
pistas como el
titulo,

ilustraciones,
formato, palabras,
frases y
expresiones

presentes en el
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ideas y emociones
de forma coherente
y légica

Responden a
preguntas de
comprension sobre
de quienes hablan
en las rimas

Leen textos ludicos
para expresarse en
situaciones
relacionadas con la
presentacion de
adivinanzas

Rubrica



Escribe diversos tipos
de textos en su lengua
materna

- Ajusta el texto
segun el contexto
de aviso

- Estructura y
expande las
nociones de
manera logica y
conectada

- Aplica
adecuadamente

las reglas del
lenguaje escrito

enunciado  que
esta leyendo, ya
sea por su cuenta

0 cuando leen
para él.
Reconoce  detalles
especificos
presentes en

diferentes  zonas
del texto y los
diferencia entre si,
como, por
ejemplo, desligar
entre los tipos de
dos personajes 0
seleccionando

entre dos datos
sobre un animal.
Ademas, organiza
la secuencia de
los textos que lee,

tales como
instrucciones,
historias 0
noticias,
identificando  sus
estructuras y

comprendiendo el
orden de los

eventos 0
informacion
presentada
Adapta su

escritura al lugar
del conversador,

teniendo en
cuenta el objetivo
de la

comunicacion y la
audiencia a la que
se dirige. Utiliza su
experiencia previa
como referencia al
redactar el texto.

Escribe textos en
torno a su primer
dia de clases.
Organiza las
opiniones en
frases completas y
las expande para
ofrecer mas
detalles, aunque a
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Escribe su primer
borrador de rimas
teniendo en cuenta
lo planificado.

Escribe su primer
borrador de rimas
teniendo en cuenta
lo planificado

Escribe textos
sencillos mediante
oraciones con
nombres propios y
comunes, lo revisa
de acuerdo al
propésito, teniendo

- Rdbrica



veces repite | en cuenta el uso de
informacién de | |3 mayuscula.
manera

innecesaria.

Establece

conexiones entre

las ideas, como

afadiendo

informacion 0

mostrando

secuencias,

utilizando algunos

conectores  para

ello Incorpora

vocabulario  de

uso frecuente.

Estructura las
impresiones  en
oraciones
completas y las
amplia para
proporcionar
detalles
adicionales,
aunque
ocasionalmente
puede redundar
en informacion.
Establece
relaciones entre
las ideas, como
afadir detalles o
presentar
secuencias,
utilizando ciertos
conectores para
facilitar la
comprensién
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ENFOQUES ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

Enfoque de atencion a

la diversidad. Tanto instructores como alumnados muestran apertura, tolerancia y
respeto hacia cada individuo, evitando cualquier tipo de diferenciacion
basada en prejuicios relacionados con la apariencia fisica, gustos,
preferencias y habilidades durante su participacion en mudltiples
operaciones

Enfoque de busqueda Tanto instructores como alumnados muestran capacidad para
de la excelencia atender y ajustarse a diferentes condiciones, con el objetivo de mejorar
tanto a nivel individual como grupal.

2. SITUACION SIGNIFICATIVA

Se observa en los estudiantes que aun estando en tercer grado tienen dificultades
para poder expresarse e incluso tienen dificultades al momento de expresarse, y
muchas veces es por esta causa que no pueden compartir sus conocimientos,

emociones, sentimientos, opiniones, actitudes, etc.

No obstante, sienten curiosidad por saber su propio cuerpo, incluyendo sus

atributos fisicos, habilidades, preferencias y emociones.

Esto los motivard a cuestionarse: ¢ Cual es mi identidad? ¢Por qué experimento
diferencias en mi aspecto y sensaciones? ¢Como ha evolucionado mi persona
desde el pasado hasta el presente? Al comprender sus reacciones y emociones,
podran desarrollar sus habilidades y talentos, lo que les permitirhd desenvolverse
con eficacia en la vida diaria y afrontar los desafios cotidianos de manera éptima.

Ademas, a través de experiencias vivenciales, aprenderan habitos saludables

con este fin, se proponen los siguientes desafios: ¢ Cual es nuestra naturaleza?
¢, Qué nos diferencia y nos destaca? ¢Cual es la manera adecuada de mantener
nuestro cuerpo saludable? ¢Qué tipos de actividades podemos llevar a cabo para
ejercitar nuestro cuerpo? Y diversas actividades que se desarrollaran en base a
juegos verbales, con el propésito que los nifios puedan expresarse y puedan

desarrollar su expresion oral por medio de este mismo.
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3. SECUENCIA DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Sesion 1: COMUNICACION
Creamos y jugamos con trabalenguas

En esta sesion los nifios y las nifias leeran diferentes
textos de trabalenguas, identificando sus principales
caracteristicas de esta manera los nifios iran creando
sus propios trabalenguas inspirados en lo que mas les
guste.

Sesion 3: COMUNICACION
“creamos y decimos rimas”

Los nifios y nifias usan el lenguaje para expresarnos
en situaciones ludicas, una de estas es la presentacion
y creacion de rimas destacando sus caracteristicas,
cualidades, etc.

Sesién 5: COMUNICACION
Adivina, adivinador

Los nifios y nifias leeran textos ludicos para
expresarse en situaciones relacionadas con la
presentacion de adivinanzas a través del juego
‘Adivina que hay en el cajon”

Sesion 7: COMUNICACION

Escribimos nombres propios y comunes

En esta sesion los estudiantes, Escribe textos sencillos
mediante oraciones con nombres propios y comunes,
lo revisa de acuerdo al propdsito, teniendo en cuenta
el uso de la mayuscula.
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Sesion 2: COMUNICACION
Nos divertimos escribiendo rimas

En esta sesion los nifios y nifias escriben
rimas teniendo en cuenta su proposito
comunicativo, desarrollan y fortalecen su
expresion oral.

Sesion 4: COMUNICACION
iQue risa!

Los estudiantes, interactuaran con textos
ludicos y disfrutaran de ellos; ademas, los
motivaran para compartir en un concurso
de chistes organizado por los
estudiantes.

Sesion 6: COMUNICACION
Escribimos adivinanzas

En esta sesion lo estudiantes, planifican
nuestra adivinanza teniendo en cuenta el
destinatario y comparten sus
adivinanzas con sus compafieros
mejorando su expresion oral.

Sesion 8: COMUNICACION
Cantamos pregones peruanos

En esta sesion los nifios y nifias, cantan
y aprenden pregones peruanos
fortaleciendo su cultura y mejorando su
expresion oral al compartir sus cantos.



Sesion 9: COMUNICACION
Dialogamos de nuestras caracteristicas y habilidades

alo largo de esta sesion, los pequefios participaran en
conversaciones para compartir con sus compareros
las caracteristicas, habilidades, preferencias y
cualidades que descubren en si mismos

La razon de esta sesidn es que expresando sus ideas
y emociones de forma coherente y légica.

MATERIALES
BASICOS Y RECURSOS A UTILIZA

Sesion 10: COMUNICACION
Poemas para la mejor madre del mundo

En esta sesion, las nifias y los nifios
leeran diferentes poemas referentes al
dia de la madre, de esta manera elegiran
el mejor poema y el mas sentimental.
Ademas, deberan de compartirlo y
practicarlos para poder presentarlo a sus
madres.

> Modelos de la biblioteca del aula — MINEDU

> Textos de matematica, comunicacion, P.S, ciencia y techologia- MINEDU

> Material de escritorio, lapiz, reglas, tijeras, plumones, papelotes, etc.

> Material concreto, estructurado y no estructurado.

> Libros de ciencia y tecnologia — editorial Santillana- MINEDU

» Cuadernillos de trabajo- editorial Santillana - MINEDU

FUENTE REFERENCIAL.

> Ministerio de educacion — programa curricular - 2019

> Ministerio de educacién — curriculo nacional

> Matriz de competencias, capacidades y desempefios del grado.

> Calendarizacioén del afio escolar 2023.

PROFESOR DEL AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 1

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA  N° 70606 “SAN FRANCISCO”

DOCENTE DE AULA FRANCISCO HUARCAYA MAMANI
DOCENTE EN JUAN PABLO APAZA YANCACHAJLLA
FORMACION

GRADO Y SECCION TERCERO “A”

AREA COMUNICACION

LUGAR Y FECHA SAN MIGUEL,

Titulo de la sesion

CREAMOS TRABALENGUAS

Propésitos de aprendizaje y evidencias de aprendizaje

Competencias y
Capacidades

>
=
D
Q

Se comunica oralmente en
su lengua materna.

*  Aplica gestos y tonos de
voz de manera
estratégica

e Se comunica

estratégicamente  con
diferentes personas

Z0"0O>r0Oo—ZcCc=00

ENFOQUES
TRANSVERSALES

Desempeiios

- Utiliza gestos, movimientos

corporales y una pronunciacion clara
para respaldar lo que comunica
mientras participa en juegos de
hablas en situaciones informales de
comunicacion

Toma parte  en  distintas
conversaciones planteando
preguntas sobre lo que le interesa
saber acerca del trabalenguas,
ofreciendo respuestas y realizando
comentarios pertinentes sobre el
tema. Ademas, emplea normas y
modos de cortesia adecuados a

partir del ambito sociocultural.
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¢ Qué nos
dara
evidencias
de
aprendizaje?
Participa
expresando y
creando
trabalenguas,
con
pronunciacion
clara y
entonacion.

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES




Enfoque de atencion a la
diversidad.

Tanto los instructores como los educandos muestran una actitud
de tolerancia, apertura y respeto hacia cada individuo, evitando

cualquier tipo de discriminacion basada en prejuicios sobre
diferencias fisicas, gustos, preferencias y habilidades durante su
participacion en una variedad de trabajos

Preparacion de la sesion

Elabora actividades y anexos y fotocdpialos

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

para entregar a todos.

Momentos y tiempos de la sesion

INICIO

- Escuchar al compafiero cuando habla.

¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la

sesion?

Libro de Comunicacién del MED

Hoja bond, imagenes, caja.

TIEMPO APROXIMADO: 10
MIN

Se motiva con el juego de palabras se presenta un papelote con dos ejemplos como:

CLA, CLE, CLI, CLO, EN LA CLASE ESTOY YO,

CLA, CLE, CLO, CLI, MUY CONTENTO ESTOY AQUI.

Se forma grupos y contintan con el trabalenguas

Responden las preguntas: ; Como empezo el texto?, ;,Cual es el sonido que mas se repite?,
iles gusto participar en el juego de palabras? ; Cdmo se llamara al texto en donde se repiten

palabras?

Se provoca el conflicto cognitivo con las preguntas: ;Has escuchado algun texto parecido?

¢, Como se llama?, ;Qué sabes de los trabalenguas?

Comunicamos el propésito de la sesién:
Proponemos normas de convivencia:

Desarrollo
Antes de la presentacion del trabalenguas

Se presenta un papelote con el siguiente trabalenguas

Leen el trabalenguas en voz alta pronunciando
claramente, con la entonacion adecuada. Buscan y
destacan todo el abecedario "C" presentes en el texto.
Luego, contestan las siguientes dudas: ¢ Fue sencillo
pronunciar el trabalenguas? ; Por qué si o por qué no?

¢ Qué obstaculos encontraron?

Se explica sobre los trabalenguas:

TRABALENGUAS

En un juego de palabras, de
dificil pronunciacion.

Tiempo aproximado: 70 min

< N =
N

o0 el
- \*

Tres tristes tigres, tragaban
trigo en un trigal, en tres
tristes trastos, tragaban trigo
tres tristes tigres.

Se utiliza a modo de
juego.

Con palabras de
sonidos iguales.

Se deben decir con la mayor
rapidez posible y en voz alta.

En equipos de trabajo
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Forman grupos de dos integrantes para aprender y crear trabalenguas.
Se entrega tarjetas con trabalenguas:

Eligen un trabalenguas. Su reto sera aprenderlo para compartirlo con sus compafieros y
compaiieras.

Pueden escribir el trabalenguas creado segun su nivel de escritura el trabalenguas en un
papelote.

Ejercitan el trabalenguas que seleccionaron y aquel que inventaron. Primero lo recitan despacio
y luego aumentan la velocidad, variando la entonacion

Eligen a dos miembros de cada grupo para que aporten su trabalenguas.

Les recomendamos que, al compartir sus trabalenguas, es importante que pronuncien
correctamente las voces y utilicen una entonacion apropiada, de esta manera todos podran
escuchar y entender lo que estan diciendo

Durante la presentacion del trabalenguas

Un voluntario dirige la presentacion de los trabalenguas.

En orden cada uno de los grupos presentan su trabalenguas.

Primero presentaran el trabalenguas que leyeron y aprendieron, y luego el trabalenguas que
crearon.

Salen los representantes de cada grupo y comparten el trabalenguas que aprendieron y también
el que crearon.

Al finalizar su trabalenguas se les motiva Las formulaciones utilizadas por los alumnados después
de la presentacién del trabalenguas incluyen frases como "jExcelente!", "jFantastico!", entre
otras.

Eligen democraticamente, Se pregunta a los alumnos cual trabalenguas les gusté mas y se les
pide que expliquen su eleccion. Se espera que proporcionen razones para su seleccion.: “por

ser divertido...”, “por ser facil de pronunciar...”, “por rapido de aprender...” ser etc.

Ubican los trabalenguas creados en un lugar visible para todos y los copian en sus cuadernos.
CIERRE 1|\;IIIE\IMPO APROXIMADO: 10
Se realiza un recuento de las actividades realizadas y dialoga con ellos acerca de como

aprendieron y crearon su trabalenguas.

Responden las interrogantes: ;Les gusto aprender trabalenguas? ;qué actividades realizaron
para aprender el trabalenguas?, ¢ Tuvieron dificultades para crear su trabalenguas?
¢ Cuales? ;Para qué les servira aprender trabalenguas?

REFLEXIONES
¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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Anexo

¢ Nos dedicamos a la lectura y estudio de trabalenguas. Cada alumno recita en voz alta un
trabalenguas a sus comparieros de equipo.

. . Poco a poco
Poquito a poquito, Pico pica
Copete empaqueta con el pico
poquitas copitas en Pico pica.

este paquete. .
» 7 be con el pico
poco a poco.
Compadre, cOmprame un coco.
Compadre, no compro coco.

Como poco coco como

En un plato de trigo @ T fe
. i \. \ =4 ,:i,,, .rgé\\:
comen tres tristes tigres. s i E s é(
pOCO COCO Compro. @, Ve

Pepin, pon pan.
Para papéa pon pan.

38



RUBRICA DE EVALUACION

Competencia: Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

Evidencia de aprendizaje: Escriben mensajes. Teniendo en cuenta el propésito y destinatario
organizando sus ideas, coherentemente.

CAPACIDADES

Adecua el texto

a la situacion

comunicativa.

Organizay
desarrolla las

ideas de forma

coherente y
cohesionada.

EN
INICIO
El texto no

coincide con
la situacion
de anuncio
prevista.
Aunque
respeta al
destinatario,
se centra en
eventos que
no estan
relacionados
con el
propdsito de
la informacién

El texto
carece de
una
estructura
coherente, ya
que utiliza
listados o
enumeracion
es sin
conectar las
ideas entre
si. La falta de
conectores
dificulta la
comprensién
dela
secuencia
l6gica de los
eventos o
momentos.
Como
resultado,

EN PROCESO

Adapta el texto
a la posicion de
la comunicacién
teniendo en
cuenta a quién
va dirigido.
Utiliza su
experiencia
personal al
redactar

El texto se
desarrolla al
alcance alfabético
sobre un tema
especifico,
aunque a veces
puede desviarse
de este enfoque 0
repetir
informacién que
no es relevante.
Se establecen
relaciones entre
las ideas,
especialmente de
adicién, y
ocasionalmente
se utilizan
conectores que
facilitan la lectura.
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ESPERADO
Ajusta el texto
segun a la
condicion de
comunicacion,
teniendo en cuenta
tanto el propdsito
de la comunicacién
como a quién va
dirigido. Utiliza su
experiencia previa
al redactar.

Elabora un texto
en base a un
mensaje dado.
Organiza las ideas
en oraciones y las
expande para
proporcionar mas
detalles, aunque a
veces repite
informacién no
relevante.
Establece
conexiones entre
las ideas, como
afiadiendo
informacion y
mostrando
secuencias,
utilizando algunos
conectores para
transiciones
fluidas y facilitar la
lectura.

DESTACADO

Ajusta el texto segun la
situacion de
comunicacion,
considerando el propésito
de la comunicacion,
quién es el destinatario y
las caracteristicas tipicas
del mensaje. Utiliza un
tono informal y se basa
€n su experiencia y en
algunas fuentes
adicionales para
escribirlo

Escribe un texto
coherente y
cohesionado alrededor
de una anécdota.
Organiza las ideas de
manera tematica y las
expande para
proporcionar detalles
adicionales, evitando
contradicciones,
repeticiones o
divagaciones. Establece
relaciones logicas entre
las ideas, como causa y
efecto o secuencia,
utilizando diversos
referentes y conectores
de forma adecuada para
garantizar transiciones
suaves y una lectura
fluida y agradable.
Utiliza un vocabulario
que incluye sinénimos y
algunos términos
técnicos para crear una
representacion mental
clara del mensaje.



DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N.° 2

INSTITUCION EDUCATIVA  N° 70606 “SAN FRANCISCO”
DOCENTE DE AULA FRANCISCO HUARCAYA MAMANI
DOCENTE EN JUAN PABLO APAZA YANCACHAJLLA
FORMACION

GRADO Y SECCION TERCERO “A”

AREA COMUNICACION

LUGAR Y FECHA SAN MIGUEL,

Titulo de la sesion

CREAMOS Y APRENDEMOS CON RIMA

Propésitos de aprendizaje y evidencias de aprendizaje

Are
a

Z2Z 0 —0OroOo—Z2cCc=00

Competencias y
Capacidades

Escribe diversos tipos
de textos en su lengua
materna

Ajusta el texto
segun la situacion
de comunicacion
- desarrolla las
opiniones de
manera logica y
conectada

¢Qué nos
dara
evidencias
de
aprendizaje
?

Desempefios

Apunta en su

, primer
Adapta el texto segun la borador  de
posicion de la | rimas
. .. . teniendo  en
comunicacion, teniendo en . |

cuenta tanto el propdsito de | Pplanificado
la comunicacibn como a
quién va dirigido. Utiliza su
experiencia  pasada  al

redactar el texto.

- Redacta textos relacionados al inicio
de clases, organizando las ideas en
oraciones y expandiéndolas para
brindar mas detalles, aunque en
ocasiones pueda repetir informacion
de manera no necesaria. Establece
conexiones entre las ideas, como
afadiendo detalles y mostrando
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Inst de
evaluacio
n

Escala de
valoracion




¢Qué nos Inst de

dara evaluacio
Are Competencias y Desempefios evidencias n
a Capacidades P de
aprendizaje
?
secuencias,  utilizando  algunos
conectores. Utiliza un vocabulario
comdn.
ENFOQUES
TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de atencionala | Tanto instructores como estudiantes muestran una actitud de paciencia,
diversidad. apertura y respeto hacia cada individuo, evitando cualquier tipo de
discriminacion basada en prejuicios sobre diferencias fisicas, gustos,
preferencias y habilidades durante su participacion en una variedad de

actividades
Preparacion de la sesion
¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA JQUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
Lee la sesion. - Papelote
Cuaderno

Prepara en un papelote los Libro o cuadernos del MED
carteles con las rimas

Ten listas las fichas de
trabajo

Momentos y tiempos de la sesion
INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 MIN
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En grupo clase

Solicita a los pequeiios que hagan discursos breves sobre la
descripcion que han hecho de sus comparieros, y que algunos presenten sus
comentarios leyéndolos en voz alta

Hoy les presentaré lo que vamos a aprender: crearemos rimas que
usaremos tanto para juegos como para compartirlas con nuestros amigos

Les propongo la agenda para hoy: primero, exploraremos algunas
rimas para dividirnos en grupos de trabajo. Luego, leeremos y aprenderemos
mas rimas para compartirlas entre nosotros. Por ultimo, organizaremos
nuestra propia maratén de rimas

Mostramos a los nifios una gran hoja con la imagen de Pinocho y una

rima, utilizando esto para dividirnos en grupos de trabajo.

~

en la casa de Pinocho
4~ ‘Yodos cventan hasta ocho
uno, dos, tres.. ocho.

Nombran normas de convivencia para trabajar en armonia.

DESARROLLO TIEMPO APROXIMADO: 70 MIN
Antes de la lectura

En grupo
Un patin tenia Tintin, 4 ¢

Si Titin perdié sv padtin,

ccon qué juagara Tintin? 'g

Titin tenia. un patin 9 Leemos rimas
Muestra las rimas que estan en el
Cuaderno de trabajo o proporciona a cada

5 . <" grupo una rima escrita en un papel grande.

Wi 1ap Qloneia Pidba. tennsriorents Estas rimas pueden ser las del Cuaderno de
dice que estaba cansado de que lo )
7 opriefe fonta gente trabajo o algunas otras que tengas
.~ conocimiento.
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Solicita a cada grupo que memorice la rima asignada y que cree un

dibujo relacionado con ella.

En grupo clase
mostramos las rimas

Reune a los pequefios en un circulo y da instrucciones para que cada
grupo presente la rima asignada y hable sobre el dibujo que han creado

Creamos rimas

Presenta a los pequfios un juego: lanza la pelota a uno de ellos en el

aula. Cuando lo reciba, ese nifio o nifia dice su nombre y una palabra que

rime con él. Por ejemplo:

Soy Carinay disfruto de la mandarina.
Me llamo Carlos y me encanta tomar jugos.

Me llaman Camilo y bebo agua de tilo.

Instruye al nifio o nifia que ha compartido la rima con su nombre vuelva
a tirar la pelota y diga el nombre de otro compafiero o compariera. Recuerda
que tu debes dar el modelo primero, diciendo tu nombre y una frase que rime
con él.

Nos unimos al concurso de rimas

Haz un sorteo entre los grupos y dales las tarjetas que preparaste con
distintos temas relacionados con animales, objetos y lugares

Proporciona un tiempo adecuado para que creen una o dos rimas
utilizando la temética sugerida

Pueden escribir la rima en un papel grande.

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 MIN
Solicita a los nifios y niflas que compartan las rimas que han creado, y

brindales sugerencias sobre cdmo mejorar la pronunciacion, entonacion y

volumen de su voz.
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Pon las rimas que han creado en un lugar destacado del aula. Puedes
invitar a los estudiantes del Il ciclo o a los padres para que lean las rimas
gue han creado

Actividad para realizar en el hogar

Solicita a los estudiantes que encuentren rimas que consideren atractivas y entretenidas, y
luego les pides que aprendan algunas para compatrtirlas en clase

REFLEXIONES
- ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?
- ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
- ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Anexo

» de uh boton

Debajo de un botdn, ton, ton,
que encontrd Martin, tin, tin,
habia un ratén, ton, ton

ay que chiquitin, tin, tin.

Ay que chiquitin, tin, tin,
era aquel raton, ton, ton,
que encontrd Martin, tin, tin,
debajo de un botdn, ton, ton
(Bis)
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Competencia: Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

Capacidades: Adecua el texto a la situacion comunicativa

Nombre
Sy
apellido
s de los
estudian
tes

Desempeiios de la
competencia

Adapta el mensaje
segln la situacién de
comunicacion, teniendo
en cuenta tanto el
proposito de la
comunicacién como a
quién va dirigido. Utiliza
tu experiencia pasada
al redactar el texto

Escala de

valoracion

Siempre.

A veces.
No lo hace.

No observado.
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Desempeiios de la
competencia

Escala de

valoracion

Siempre.

A veces.

No lo hace.

No observado.



SESION DE APRENDIZAJE N.° 3

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA  N° 70606 “SAN FRANCISCO”
DOCENTE DE AULA FRANCISCO HUARCAYA MAMANI
DOCENTE EN JUAN PABLO APAZA YANCACHAJLLA
FORMACION

GRADO Y SECCION TERCERO “A”

AREA COMUNICACION

LUGAR Y FECHA SAN MIGUEL,

Titulo de la sesion

iQue risa!

Propésitos de aprendizaje y evidencias de aprendizaje

Area

Z2 0 — 0O » O — 2 cCc =2 00

Competencias y
Capacidades

Lee  diversos
tipos de textos
escritos en su
lengua materna

e Obtiene
informaci
on del
texto

escrito.

e Infiere e
interpreta
informaci
on del

texto.

¢Qué nos dara
Desempefios evidencias de
aprendizaje?
Interacttian con
textos ludicos y
disfrutaran de
ellos; ademas,

Anticipa el contenido y el propésito
del texto basandote en pistas como
el titulo, las ilustraciones, la forma,
las palabras y las frases que e
encuentras en los textos que te ~los motivaran
leen o que lees tu mismo. para compartir
Describe el tema y el objetivo de los | sus talentos en
textos que lees por tu cuenta, g festival.
ademas de analizar cémo se

relacionan las ilustraciones con el

texto

Comenta sobre individuos,

personajes y eventos compartiendo

tus preferencias. Selecciona o

sugiere textos basados en tus

experiencias,  necesidades e

intereses, con el proposito de

reflexionar sobre lo que lees
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valoracion




ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de atencion a la diversidad. | Tanto como instructores y estudiantes muestran una actitud de
tolerancia, apertura y respeto hacia cada individuo, evitando cualquier
forma de discriminacion basada en prejuicios sobre diferencias fisicas,
gustos, preferencias y habilidades durante su participacion en una
variedad de actividades

Preparacion de la sesion

L QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA SESION? ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES UTILIZARAN EN

LA SESION?
Elige un chiste apropiado para Lapiz, hojas y borrador.
la edad de los estudiantes y para el Plumones, papelotes y cinta

entorno en el que se encuentran. adhesiva.
Practica como presentarlo.
Echa un vistazo a la lista de
cotejo
Momentos y tiempos de la sesion

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10

MIN
e Repasa con los estudiantes los temas y actividades que han abordado en

sesiones previas: crearon y aprendieron rimas, asi como trabalenguas.
Luego, pregunta: "¢ De qué manera podriamos entretener a nuestros amigos
y familiares en una fiesta o reunion familiar?" Animalos a ofrecer sugerencias
relacionadas con contar chistes

e Comenta que compartirds un chiste que una amiga te cont6 en el pasado.
Recuerda la importancia de contar el chiste con mucha expresividad y de

manera divertida para hacer reir a los nifios y nifias. Por ejemplo:
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Una nifia esta ocupada con
sus deberes escolares y le
hace una pregunta a su
madre.

- Mama, ¢cémo se escribe

&) | campana?

Formula las siguientes preguntas para involucrar a los estudiantes:

¢,Cual creen que es el motivo detrds del nombre "chiste"?, ¢cuél es el
propésito de contar un chiste?, ¢cual es la forma adecuada de contar un
chiste? Anota sus respuestas en la pizarra

Expresa el objetivo de la sesién: hoy nos enfocaremos en leer y
aprender chistes para luego compartirlos con nuestros compaferos y
familiares

Pide que elijan dos reglas de convivencia que les ayuden a practicar la
escucha activa durante la sesién de aprendizaje

TIEMPO APROXIMADO: 70

DESARROLLO MIN

En grupos de cuatro integrantes
Anima a los estudiantes a formar grupos de cuatro personas. Pideles a los encargados de los
materiales que distribuyan el Cuaderno de trabajo a cada uno de los nifios.

Antes de la lectura
En grupo
Leemos rimas
Pide a los nifios y a las nifias que lean las diferentes rimas que el

docente les proporciona.

Pide a los estudiantes que conversen con sus compafieros sobre la
rima y que luego respondan oralmente a las siguientes preguntas: ¢ Qué tipo
de texto creen que es este?, ¢Han visto o escuchado algun texto similar
antes? Anota sus respuestas en la pizarra o en un papel grande para
compararlas

Durante la lectura.
Individualmente

Pide a los estudiantes que examinen cuidadosamente los textos

Explica que deben hacerlo de una manera divertida y graciosa
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“Claro, estas diciendo que, si alguien tiene dificultades para leer
fluidamente los chistes, puedo leerlos en su lugar para asegurarme de que
todos comprendan. Ademas, es importante que todos participen seguin sus
capacidades en la lectura de los chistes. ¢ Estoy en lo correcto?”

iPor supuesto! Vamos a animar a todos a patrticipar leyendo los chistes
en voz alta. Si alguien tiene dificultades, no hay problema, yo puedo leer en
su lugar. Ademas, después de leer, pueden subrayar las palabras que les
resulten faciles de leer con un color que no sea rojo, como azul, para que
podamos identificar juntos las partes mas accesibles.”

Los invito a que vuelvan a leer los textos y encuentren quiénes son los
personajes. Cuando los identifiquen, pueden subrayar sus nombres con un
color llamativo, como el rojo

“Los invito a que elijan un personaje de los chistes que hemos leido y
gue les haya gustado, y lo dibujen y pinten dentro de los circulos.”

Después de la lectura

Desarrolla con los estudiantes un concurso del mejor chiste o broma

Les propongo realizar actividades como estas: encontrar en el texto el
nombre del elefante, identificar quién se lo comid, responder qué le dice la
nifia a su amiga, entre otras. Después de esto, podemos reflexionar juntos:
& por qué creen que se escribieron estos chistes? ¢ A quiénes creen que estan
dirigidos? ¢ Les gustaron? Si es asi, ¢ cudl fue su favorito y por qué?

iLos animo a que compartan de manera divertida el chiste que mas les
gusto6 o cualquier otro chiste que conozcan!

iVamos, animense a participar y compartir sus ideas! Estoy seguro de
gue todos tienen algo interesante que decir.

: “jQué gracioso!”, “jQué divertido!”, “jQué bien lo haces!”, etc.

Elijan el chiste que mas les caus6 gracia y quieran compartir con el
grupo.

Solicita a los finalistas que vuelvan a exponer sus chistes para que de

esta manera encontremos al ganador del concurso.

TIEMPO APROXIMADO: 10

CIERRE MIN
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Tengamos una conversacion sobre lo que aprendimos hoy: ¢ disfrutaron

aprender y contar chistes? ¢Por qué creen que es importante? ¢Como

piensan que se deben contar los chistes para que sean mas divertidos?

iAnimenlos a investigar y descubrir nuevos chistes para aumentar

nuestra lista de chistes para el Festival de Talentos!

Asignacion para realizar en casa.
Les invito a que, con la ayuda de sus padres u otros familiares, creen nuevos chistes y luego los
memoricen para compartirlos con sus comparieros en nuestra proxima sesion

REFLEXIONES

- ¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?

- ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

- ¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

-Abra la puerta.
-éQuién es?
-Policia,sHlo
queremos hablar.
-éCuantos son?
-Somos 2.

-Pues hablen entre
ustedes xD
1AIALALA

Después de la lectura:

Actividad 6. Dialoguen:

- ¢Quiénes son los personajes en cada chiste?

Anexos

jQué risa!
El padre del pequeiio
Juanito le pregunté si

queria jugar a un juego.

El pequefio Juanito
pregunté,
“:Qué juego es™?
Su padre le contesté
diciendo
“Durante la préxima
hora, siéntate en el

- ;Pepito y tu laplz?

- Lo perdi profe.

=Y no se lo has dicho a

tus padres?

+ Ni loco, mi hermana perdio
la regla hace tres meses y qué
problema el que se formé.

- ¢ Como estan escritos los chistes?

- ¢ Para qué se utilizan los guiones?

50



Por ejemplo:
El que quieras.

- En el chiste del pececito, ¢a qué se refiere la palabra “nada”?

- ¢ Te gusta escuchar y contar chistes? ¢ Por qué?

Actividad. Cuenten otros chistes que conozcan.

Competencia: Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna.

Capacidades: Obtiene informacion del texto escrito. Infiere e interpreta

informacion del texto

sobre qué tratard el
texto y cual seré su
propésito
comunicativo

Desempeiios de la Escala de Desempeiios de la Escala de
competencia valoracion competencia valoracion
= “Baséndote en Explora y comprende el
pistas  como el tema y la intencion
Nombres FI'tU|0, _ Iasl detras de los textos que
y lustraciones, € lees, asi como las
llidos S las S relaciones entre el texto o
ape palabras y frases . s S ) ) . P =]
de los clave del texto que g § E g y las ilustraciones. g g E g
estudiante lees o que te leen, g o o - E o o -
intenta predecir | .2 - 2 Q ol =
»w << o ©° »n << 9o °
2 o Z o
= =
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 4

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION N° 70606 “SAN FRANCISCO”
EDUCATIVA

DOCENTE DE AULA FRANCISCO HUARCAYA MAMANI
DOCENTE EN JUAN PABLO APAZA YANCACHAJLLA
FORMACION

GRADO Y SECCION TERCERO “A”

AREA COMUNICACION

LUGARY FECHA SAN MIGUEL,

Titulo de la sesion

Adivina, adivinador

Propésitos de aprendizaje y evidencias de aprendizaje

Area

Z 0 — 0O X»rPr OO —Z2cCc =00

Competencias y
Capacidades

“Lee diversos tipos de
textos escritos en su
lengua materna”

e Obtiene
informacion
del texto
escrito.

e Infiere e
interpreta
informacion

del texto.

Desempefios

Identifica detalles explicitos que se
encuentran en diferentes partes del
texto y distingue entre ellos, como las
caracteristicas de dos personajes o la
eleccion entre dos datos sobre un
animal. También organiza la secuencia
de los textos que lees, ya sean
instrucciones, historias 0 noticias,
utilizando  palabras conocidas e
ilustraciones.

Infiere rasgos no explicitos de la gente,
animales, objetos y lugares;
comprende el significado de palabras
segun el contexto y realiza
comparaciones; ademas, identifica
relaciones logicas como causa-efecto,
semejanza-diferencia y lecciones vy
propésitos a partir de informacion
explicita en el texto.
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¢Qué nos
dara
evidencias
de
aprendizaje?

Leen textos
ludicos para
expresarse en
situaciones
relacionadas
conla
presentacion
de
adivinanzas

Inst de
evalua
cioén

Escala
de
valoraci
on




ENFOQUES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES
Enfoque de atencién a la Tanto instructores como alumnos muestran tolerancia, apertura y
diversidad. respeto hacia todos, evitando cualquier tipo de discriminacion basada

en prejuicios relacionados con aspectos fisicos, gustos, preferencias
y habilidades al participar en una variedad de actividades.

Preparacion de la sesion

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA JQUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
Adquiere una bolsa de color Consigue lapices, hojas y un
negro y varios objetos comunes y borrador. También plumones, papel
otros menos convencionales, como grande y cinta adhesiva. Ademas,
una cuchara, un botén, una regla, un necesitaras una bolsa negra y
cuaderno, un platano, una pera, un objetos comunes y poco comunes.
cepillo de dientes, entre otros Por ultimo, prepara un papel grande

con adivinanzas

Momentos y tiempos de la sesién
INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 MIN
En grupo clase

Solicita a los nifios y nifias que describan de manera concisa la actividad
gue llevaron a cabo en la sesion anterior: aprender chistes para presentar en
el Festival de Talentos. Luego, guia su atencién hacia el cuadro de planificacién
de actividades de la unidad y pregunta: ¢Qué actividades hemos completado
hasta ahora? ¢ Qué actividades nos quedan por hacer? Registra sus respuestas

en la pizarra.

En grupos de cuatro
Organiza equipos de cuatro nifios y nifias utilizando una dinamica que

esté familiarizado. Explica que van a participar en el juego "La Caja Misteriosa",
donde encontraran objetos comunes y otros menos convencionales.

Explica las normas del juego:

Cada equipo tiene que seleccionar a dos integrantes que actuaran como
representantes.

Uno de los representantes tomara un objeto de la caja y lo exhibira ante

los otros miembros del equipo.
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El otro encargado tendra que permanecer de espaldas al objeto y a la
caja, de modo que no pueda ver lo que su compafiero ha sacado.

Cada miembro del equipo mencionara una caracteristica del objeto para
qgue el representante que no lo ha visto intente adivinar de qué se trata. Por
ejemplo, si es una pelota: es redonda, tiene colores, rebota, etc.

Observa detenidamente como se desarrolla el juego en cada grupo. Al
concluir, pregunta: ¢Qué opinan del juego? ¢ Les gustd? ¢ Entendieron de qué
se trataba? ¢Han jugado este juego con otro nombre? ¢Qué saben sobre las
adivinanzas? Anota sus respuestas en la pizarra.

Hazles saber que has estado observando como se desenvolvia el juego
y has notado que les ha gustado mucho.

Hoy les comunico el objetivo de nuestra sesion: vamos a leer y aprender
adivinanzas para luego compartirlas con nuestros amigos.

Pideles que seleccionen una o dos reglas de convivencia para aplicarlas
durante nuestra sesién de hoy. Registra estas reglas en la pizarra para que
podamos evaluarlas al finalizar.

DESARROLLO TIEMPO APROXIMADO: 70 MIN
En grupo clase

Invita a los nifios y nifias a compartir de manera breve lo que hicieron en la sesion anterior: aprender chistes para
presentar en el Festival de Talentos. Luego, dirige su atencién hacia el cuadro de planificacién de actividades de la
unidad y pregunta: ; Qué actividades hemos completado hasta ahora? ; Qué actividades nos falta abordar? Toma nota
de sus respuestas en la pizarra.

En equipos conformados por cuatro personas.
Organiza equipos de cuatro nifios y nifias utilizando alguna dinamica que

estés familiarizado. Explicales que van a participar en el juego "La Bolsa
Misteriosa", donde encontraran objetos comunes y otros menos
convencionales.

Explica las normas del juego.

Cada equipo debe seleccionar a dos integrantes.

Uno de los representantes sacara un objeto de la bolsa y lo exhibira ante
los demas miembros del grupo.

El otro representante debe permanecer de espaldas al objeto y a la bolsa,

de modo que no pueda ver lo que su compafiero ha sacado.
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Cada miembro del grupo mencionara una caracteristica del objeto para
gue el representante que no lo ha visto intente adivinar de qué se trata. Por
ejemplo, si es una pelota: es redonda, tiene colores, rebota, etc.

Observa detenidamente como avanza el juego en cada uno de los
grupos. Al concluir, pregunta: ¢Qué opinaron del juego? ¢Les gustd?
¢ Entendieron de qué se trataba? ¢ Conocen este juego con otro nombre? ¢ Qué
saben sobre las adivinanzas? Anota sus respuestas en la pizarra.

Hazles saber que estuviste observando como se desarrollaba el juego y
notaste que les gusté mucho

Hoy quiero comunicarles el objetivo de nuestra sesion: vamos a leer y
aprender adivinanzas para luego compartirlas en el Festival de Talentos.

Pideles que seleccionen una o dos reglas de convivencia para aplicarlas
durante nuestra sesion de hoy. Anota estas reglas en la pizarra para que
podamos evaluarlas al finalizar.

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 MIN

Prop6n a los estudiantes las siguientes interrogantes: ¢Cual es el
propésito de haber leido las adivinanzas? ¢Qué conocimientos adquirieron
hoy? ¢Qué aspectos les permitieron comprender cémo funciona una
adivinanza? ¢ Qué reglas hemos seguido durante la actividad?

Registra en la pizarra lo que compartan sobre lo que han aprendido.

Hoy hemos explorado dos adivinanzas, donde identificamos palabras que
nos invitan a descubrir algo a través de una pregunta, nos describen actividades
y caracteristicas de las personas, asi como también sus relaciones entre si.

Para concluir, menciona que en la préxima sesion tendran la oportunidad
de poner en préactica todo lo que han aprendido hoy.

Asignacion para realizar en el hogar
Solicita a los pequefios que seleccionen a un amigo o0 amiga, lo representen mediante un dibujo y
describan sus caracteristicas y cualidades.

REFLEXIONES
- ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?
- ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
- ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?
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Anexos

Lee en silencio las siguientes adivinanzas.

Soy un mamifero marino, Soy un animal pequefio y

I grande y poderoso, salto y peludo, duermo durante el

p juego en el océano. EQué dia y salgo a buscar comida

animal soy? en la noche.,, ¢Quién soy?

s e s
Soy un insecto famoso, 0 . ’
Murciélago

siempre construyo colmenas,
produzco miel y tengo un

aguijén. ¢Quién soy?

Conversen y respondan las siguientes preguntas.
¢, Qué hicieron para encontrar la respuesta?
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Competencia: “Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”
Capacidades: Obtiene informacion del texto escrito.

Desempeiios de la Escala de Desempeiios de la Escala de
competencia valoracion competencia valoracion

Identifica datos concretos
presentes en diferentes
secciones del texto.

Diferencia esta
Nombres informacion de otros
y detalles similares, como,
apellidos  POr €jemplo, entre las ]
delos  Caracteristicas de dos S g § S g
) . L4 w w
estudiant personajes o la seleccion | £ g s E 5 8 s
entre dos datos sobreun | € @ o ®» E © o
e . . @ > = o K > =
animal, en textos simples = & < o g » < 2
con vocabulario familiar e =2

ilustraciones.  Ademas,
organiza la secuencia de
los textos que lee, ya sea
instrucciones, historias o
noticias.
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SESION DE APRENDIZAJE N.°5

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION N° 70606 “SAN FRANCISCO”
EDUCATIVA
DOCENTE DE AULA FRANCISCO HUARCAYA MAMANI
DOCENTE EN JUAN PABLO APAZA YANCACHAJLLA
FORMACION
GRADO Y SECCION TERCERO “A”
AREA COMUNICACION
LUGAR Y FECHA SAN MIGUEL,
Titulo de la sesion
ESCRIBIMOS ADIVINANZAS

Propésitos de aprendizaje y evidencias de aprendizaje

Competencias y

Area capacidades

Escribe diversos
tipos de texto en
su lengua
materna.

Adecua el texto
a la situacion
comunicativa.

Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente

Z 00— 0O X»r O —Z2cCc =00

Desempefios

Utiliza tus conocimientos
previos para ajustar el texto
segun la situacion de
comunicacion, teniendo en
cuenta tanto el propésito de la
comunicacion como la
audiencia a la que va dirigido.

Utiliza recursos gramaticales y
ortogréficos (por ejemplo, las
mayusculas y el punto final)
Utiliza recursos retdricos para
dar coherencia y cohesion a
tu texto. Incluye férmulas para
sefialar el inicio y el cierre en
tus narraciones, y crea rimas
y juegos de palabras para
afiadir creatividad y diversion.
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ENFOQUES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES
Enfoque de atencién a la Tanto los profesores como los alumnos muestran tolerancia,
diversidad apertura y respeto hacia todos, evitando cualquier tipo de

discriminacion basada en prejuicios relacionados con aspectos
fisicos, gustos, preferencias y habilidades mientras participan en
diversas actividades.

Preparacion de la sesion

) , ¢QUE RECURSOS 0
¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA SESION? MATERIALES UTILIZARAN EN LA
SESION?

Consigue una bolsa negra y algunos Lapiz, hojas vy
objetos de uso corriente y otros menos borrador. Plumones,
usuales: cuchara, balén, regla, cuaderno, papelotes y cinta adhesiva.
platano, regla, lentes, etc. Bolsa negra y objetos

usuales y menos usuales.
Papelote con adivinanzas.

Momentos y tiempos de la sesion
Momentos y tiempos de la sesion

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 MIN
El docente presenta una adivinanza en un papelote presenta una

adivinanza N
Leen la adivinanza

. o o Una sefiorita muy sefioreada,
Diferentes nifios dan la respuesta a la adivinanza lova sombreso verde

Responden a preguntas YRR AN,
¢ Cémo sabes que el texto es una adivinanza? Adivinanzas de frutas
¢, Qué parte de la adivinanza te sirvié para saber la respuesta?
El docente menciona el tema que van aprender
Hoy vamos a planificar nuestra adivinanza teniendo en cuenta el
destinatario.

Pideles que propongan tres normas de convivencia para la sesion

DESARROLLO TIEMPO APROXIMADO: 70 MIN
Recuerdan que es una adivinanza

Dialogan sobre que se tiene que escribir de un objeto elegido para que
sea una adivinanza.

Planifican la adivinanza

59



Pideles a los nifios que elijan un objeto y se les realiza las siguientes
preguntas: ¢Qué escribiran? ¢Para quién escribirdn? Luego preguntales
¢ Por qué eligieron ese objeto? ¢Qué quieren decir del objeto?

Anota las respuestas en la pizarra.

Textualizacion (escribir la adivinanza)

Individualmente los nifios escriben su primer borrador de su
adivinanza-

Sugiéreles que escriban en oraciones.

Revision

Mencidnales algunos consejos que tienen que tener para revisar su
adivinanza

Los niflos con sus pares revisan sus adivinanzas teniendo en cuenta
lo que sugiere el profesor, comentan sobre si esta bien su adivinanza si han
puesto la pregunta adecuada o si han escrito bien las palabras

Recuérdales siempre la importancia de escribir con mayuscula al inicio
de todo escrito.

Reescribir Publicar

Entrégales una hoja bond para vuelvan a escribir su adivinanza ya con
las correcciones

Se sientan en circulo y cada nifio presentara su adivinanza frente a

Sus compareros

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 MIN

- Se evaluara con una lista de cotejos

- Responden a preguntas de metacognicién

- ¢Como puede encontrar las respuestas de las adivinanzas?

- ¢me fue facil crear mi adivinanza?

- ¢me diverti haciéndola?

- Como extension escriben los pasos que han seguido para crear su

adivinanza

REFLEXIONES

- ¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?

- ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

- ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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Escribimos adivinanza

Planificamos:
- ¢ Para qué van a escribir una adivinanza?

- ¢,Con quiénes van a compartir la adivinanza que crearan?

Escribimos el primer borrador:

En la adivinanza:

Si

No

¢ Escribimos las caracteristicas del objeto: color, tamafio, forma, etc.?

¢ Colocamos el texto y luego la pregunta?

¢ Usamos mayusculas y colocamos el punto final?

¢ Escribimos una pregunta para la adivinanza?
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Competencia: Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna.

Capacidades: Adecua el texto a la situacion comunicativa.

Nombres
y
apellidos
de los
estudiante

Desempeiios de la
competencia

Ajusta el contenido del
mensaje considerando
el contexto de Ia
comunicacion, el
objetvo  que  se
persigue y quién es el
receptor. Utiliza tus
vivencias  anteriores
para redactar el texto
de manera apropiada.

Siempre.

Escala de
valoracion

A veces.
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No lo hace.

No observado.

Desempeiios de la
competencia

Escala de
valoracion

Siempre.

A veces.

No lo hace.
No observado.



3.2. RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES
Conforme a las sesiones realizadas y del transcurso de las mismas, se han
obtenido los resultados siguientes:

Se ha logrado conocer, que los estudiantes en su comunicacion aun
presentan dificultades, a finde resolver la situacion problematica se aplico los
juegos verbales como estrategia didactica, de esta forma mejoraron
ostensiblemente su comunicacion oral a través de la aplicacion de estas
actividades ludicas que se denotaron en las sesiones de clase.

Se arribo a identificar, que los estudiantes antes de la lectura algunos de
ellos no podian leer se observaba que deletreaban, no conocian las letras del
abecedario, solo conocian las vocales, de ahi que se aplicé estos juegos
verbales que ayudaron a mejorar su lectura.

Se ha conseguido analizar, que los estudiantes durante la lectura la
mayoria del de ellos ya podian leer, no en su totalidad, sin embargo, hubo
avances al respecto siendo el juego verbal una estrategia que ayudo a mejorar
el problema identificado sobre la lectura.

Se obtuvo describir, que los estudiantes al finalizar la aplicacion de la
estrategia de juegos verbales se pudieron constatar que la mayoria mostraron
una buena lectura, podian leer bien, escribir en la pizarra, entendian lo que

leian, asumiendo que esta estrategia ha sido eficaz.
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CONCLUSIONES

Primera: los nifios de la institucion educativa N°70606 San Francisco - San Miguel,
2023, usan los juegos verbales cuando desarrollan dindmicas y cuando interactian

entre compareras.

Segunda: las estrategias que emplean los nifios al usar los juegos verbales antes
de la lectura y durante la lectura el proceso comunicativo son las experiencias

saberes previos que provienen de sus hogares.

Tercera: Posteriormente los nifos de la Institucion Educativa San Francisco
tienden a usar los juegos verbales con mayor fluidez y comprensién durante la

interaccién con sus compaferos.

Cuarta: Se ha logrado describir mediante la aplicacion de juegos verbales como
estrategia didactica, después de la lectura en los estudiantes del tercer grado de la
Instituciébn Educativa N° 70606 San Francisco San Miguel, en los resultados
mejoraron la Lectura en la comprensién y la tonalidad de voz siendo los resultados
favorables los que consolidaron la aplicacion de la estrategia didactica para una

buena lectura.
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RECOMENDACIONES

Primera: A las autoridades de la UGEL San Roman, deben de fomentar cursos
sobre la aplicacion de juegos verbales a fin de que los docentes del nivel de
educacion primaria mejoren su situacion didactica, y por ende sus estudiantes

tengan un nivel adecuado en la lectura.

Segunda: A los directivos de las Instituciones del Nivel Primaria, incluir en sus
proyectos objetivos y metas sobre un plan lector mediante el empleo los juegos
verbales, con el objetivo de que los docentes promuevan la lectura en sus diferentes

connotaciones.

Tercera: A los maestros de las Instituciones del Nivel Primario, deben promover en
sus estrategias de ensefianza el uso de juegos verbales a los estudiantes, con el
propdsito de desarrollar en ellos una mejor expresion de comunicacion, lectura y

comprensién de la misma.

Cuarta: A los estudiantes de las Instituciones educativas del nivel Primario,
potenciar el uso de juegos didacticos, verbales especificamente en el desarrollo de
sus aprendizajes de la lectura, con el fin de obtener conocimientos significativos de

la comprensién lectora.
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CONVENIO DE COOPERACION INTERINSTITUCIONAL
2022-11 - 2023-1

ENTRE LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA DE
JULIACA Y LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 70606 “SAN FRANCISCO”
DEL DISTRITO DE SAN MIGUEL.

>

Conste por el presente documento el CONVENIO DE COOPERACION
INTERINSTITUCIONAL que celebran de una parte la Escuela de Educacién Superior
Pedagdgica Publica Juliaca, representado por el Director General, Dr. Balvino, ARIAS
QUISPE, identificado con D.N.I. N° 02362160 , conforme se aprecia de la Resolucién
Directoral Regional N°383-2023-DREP, y con domicilio legal en la Avenida Infancia N°
303, Pueblo Joven la Revolucion, distrito de San Miguel, provincia de San Roman, Regién
Puno, a quien en adelante se le denominara LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA y de la otra parte la Institucion Educativa Primaria N°70606, del distrito
de San Miguel de la Regién De Puno representado por su director (a), Prof. Lusi,
VIAMONTE BLANCO identificado (a) con DNI N° 01997590 a quien en adelante se le
denominara EL CENTRO DE PRACTICA, y en los términos siguientes:

ANTECEDENTES:

PRIMERO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOOGICA, forman
profesionales para la Educacién Basica Regular, en el area de PRACTICA E
INVESTIGACION, el cual tiene como propésito que el estudiante de Formacion Inicial
Docente FID, en Educacién Primaria se involucre con la practica docente desarrollando
interacciones pedagégicas de PRACTICAS PRE PROFESIONALES, las que se rigen
ademas por el Reglamento Interno de la EESPP JULIACA, aprobado por Resolucion
Directoral.

SEGUNDO.- EL CENTRO DE PRACTICA, es una Instituciéon Educativa Publica
comprometida con la educaciéon de estudiantes de la region Puno, dependiente de la
Unidad de Gestion Educativa Local de San Roman, cuenta con un (a) Director (a) quien
es responsable de las acciones educativas de la institucion, cuyo propésito es brindar una
formacién integral a los estudiantes, sustentado en una educacion holistica, con valores,
que garantice la realizacién plena de la persona para la vida en convivencia arménica
dentro del marco de la interculturalidad e inclusividad y en democracia plena de su
contexto.
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TERCERO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA y EL CENTRO
DE PRACTICA, reconocen que se puede hacer labor conjunta a favor de la educacién,
desde el desarrollo de la Practica Docente e Investigacién de los estudiantes de la
Formacion Inicial Docente del Programas de Estudio de Educacion Primaria con los
docentes de aula, maestros cuya experiencia coadyubaran en la formacion profesional de
los futuros docentes.

-

OBJETO:

CUARTO. - El objeto del presente Convenio de Cooperacnon Interinstitucional es que la
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA facilite el desarrollo del médulo
de préactica e investigacion pedagdgica de los estudiantes de Formacion Inicial Docente
en EL CENTRO DE PRACTICA.

El estudiante practicante de la FID realiza sus practicas en el turno mafana, de lunes a
viernes de cada semana. Participando en el proceso de INMERSION (Disefio,
implementacion y ejecucion primero en duios y luego en forma individual) 5 dias en el ciclo,
con énfasis en la construccion de vinculos con los estudiantes de la Educacién Basica
Regular del CENTRO DE PRACTICA.

La practica de los estudiantes de las Instituciones de Formacion Inicial Docente, se
realizara en aulas o secciones con docentes de aula a su cargo, éstos deben aceptar
voluntariamente apoyar la Practica y son los responsables oficiales de su aula o seccion.

DEL PLAZO:

QUINTO. - El plazo de vigencia del presente Convenio de Cooperacion Interinstitucional
es del IX inicio 5 de setiembre término 7 de diciembre del 2022 y X semestre del 03 de
mayo hasta el 28 de Julio del 2023. (inmersion 5 dias, de cada semana). Dicho plazo
puede ser renovable por el periodo que acuerden ambas partes Gnicamente por razones
justificadas.

El presente Convenio de Cooperacion Interinstitucional se podrd renovar, previa
evaluacion de las acciones realizadas y del cumplimiento de los compromisos de las
partes. Si alguna de las partes considera pertinente alguna modificacion de este convenio
debera solicitarlo por escrito antes de concluir el plazo de vigencia del presente
documento.
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COMPROMISOS:
SEXTO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA se compromete a:

6.1 En coordinacién con EL CENTRO DE PRACTICA establecer la modalidad de Practica
para los estudiantes de formacion inicial docente; en la cual, el centro de practica participa
en: - .
orientar a que el estudiante se sensibilice con la realidad, a partir de actividades
pedagogicas y ludicas con alumnos de Educacion Basica Regular.

6.2 Asignar estudiantes practicantes en las especialidades y numer’b, que segun acuerdo
mutuo se convenga; previa coordinacion y solicitud de requerimientos escritos por parte
del CENTRO DE PRACTICA. Lo cual constara en la relacién de estudiantes practicantes
que se adjunta y forma parte integrante del presente convenio.

6.3 LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA asume la organizacion,
asesoria, monitoreo, supervision y evaluacion de la Practica Docente e Investigacion que
se lleva a cabo en dicha sede en coordinacién con el CENTRO DE PRACTICA.

6.4 Realizar acciones de capacitacion y actualizacion para los docentes a solicitud del
CENTRO DE PRACTICA, y en coordinacion con la oficina de Formacién en Servicio y la
Unidad Académica de la ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

SEPTIMO. - EL CENTRO DE PRACTICA se compromete a:

7.1 Proporcionar los ambientes adecuados, los servicios basicos, el mobiliario y los
materiales necesarios; asi como, a brindar las condiciones y facilidades que garanticen el
normal desarrollo de las actividades educativas a cargo de los estudiantes practicantes.

7.2 Informarse a través de la ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA
sobre las normas y el sistema de evaluacion de la Practica Docente y enviar los informes .
evaluativos de los estudiantes practicantes.

7.3 Apoyar y brindar la colaboracién necesaria para el desarrollo de los trabajos de
investigacion de los estudiantes practicantes, quienes se comprometen a entregar por
escrito a la direccién de la instituciéon, un informe sobre los resultados o hallazgos
correspondientes al CENTRO DE PRACTICA.

7.4 Facilitar el monitoreo y la supeNisién pedagdgica de los estudiantes practicantes, a
cargo de los asesores y responsables de la ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA.

7.5 Otorgar a los estudiantes practicantes, la Constancia respectiva segin la modalidad
de Practica realizada en el CENTRO DE PRACTICA.
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7.6 No solicitar ningun tipo de aporte econémico a los estudiantes practicantes, ni permitir
que ellos realicen alguln tipo de manejo monetario en sus aulas e instituciones, teniendo
en cuenta que la Practica Docente es una actividad Ad Honorem.

Educacion

OCTAVO: LOS ESTUDIANTES DEL SE COMPROMETEN A:

8.1 Cumplir con las normas establecidas por la ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA y el CENTRO DE PRACTICA, con ética y moral, dentro del marco de una
educacion en valores.

8.2 Conservar y mantener los equipos, materiales, infraestructura y otros del Centro de
practica.

8.3 Programar, ejecutar y evaluar las acciones inherentes al proceso de aprendizaje y
demas tareas que implican la realizacion de la practica e investigacion.

DE LA RESOLUCION:

NOVENO. - El incumplimiento del objeto o de algunos de los compromisos del presente
convenio produce la resolucién del mismo.

Los casos no considerados en el presente convenio seran resueltos por la ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA en coordinacion con el CENTRO DE
PRACTICA, de manera armoniosa y con respeto al objeto del convenio.

En sefial de conformidad con el contenido del presente documento se firman dos
ejemplares de igual tenor, en la ciudad de Juliaca en setiembre del afio 2023.

SCUELA DEEDUC. SUP PEDAGOGICA PUBLICA

Directot 88T EESPPJ Director (a) de la I.E.P.
D.N.I. N° 02362160 DNI N° 01997590



