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RESUMEN

La presente investigacion tiene como finalidad responder a la siguiente pregunta: ¢Cuales son
los aportes de las investigaciones realizadas en cuanto a las estrategias didacticas aplicadas
para el desarrollo de la competencia matematica en el nivel inicial? Este estado del arte tiene
como objetivo principal analizar los aportes que brindan las investigaciones realizadas sobre las
estrategias didacticas aplicadas para el desarrollo de la competencia matematica en el nivel

inicial. Asimismo, pretende alcanzar los siguientes objetivos especificos:

a)  Describir los aportes que brindan las investigaciones realizadas sobre las
estrategias didacticas aplicadas para el desarrollo de la competencia matematica en el nivel
inicial.

b)  Comprender los aportes que brindan las investigaciones realizadas en cuanto a
las estrategias didacticas aplicadas para el desarrollo de la competencia matematica en el nivel

inicial.

Esta investigacion es un estudio documental, que consta de la revisién de diferentes fuentes
como; articulos académicos, base de datos del &mbito nacional e internacional y tesis de
pregrado. El trabajo esta organizado; en introduccion, tres capitulos y reflexiones finales, donde
se destaca la importancia de las estrategias didacticas que desarrollan la competencia

matematica promoviendo que se busquen mejoras en futuras investigaciones.

Palabras clave: competencia matematica, enfoque constructivista en matematica y estrategias

didacticas.



ABSTRAC

The purpose of this research is to answer the following question: What are the contributions of
the research carried out regarding the teaching strategies applied for the development of
mathematical competence at the initial level? The main objective of this state of the art is to
analyze the contributions provided by the research carried out on the teaching strategies applied
for the development of mathematical competence at the initial level. Likewise, it aims to achieve

the following specific objectives:

a) Describe the contributions provided by the research carried out on the teaching

strategies applied for the development of mathematical competence at the initial level.

b) Understand the contributions provided by the research carried out regarding the

teaching strategies applied for the development of mathematical competence at the initial level.

This research is a documentary study, which consists of a review of different sources such as;
academic articles, national and international database and undergraduate theses. The work is
organized; in introduction, three chapters and final reflections, which highlight the importance
of teaching strategies that develop mathematical competence, promoting the search for

improvements in future research.

Key words: mathematical competence, constructivist approach in mathematics and teaching

strategies.



INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se titula estado del arte: Estrategias didacticas para
el desarrollo de la competencia matematica en el nivel inicial, donde se analizaran, describiran
y comprenderan las diversas estrategias didacticas y aportes realizados para el desarrollo de
dicha competencia matematica. Asi mismo, expresar nuestros puntos de vista desde la posicién
de los diferentes autores tomados para dicha investigacion, la cual se sustenta en una revision

bibliografica.

Este estado del arte responde a la siguiente pregunta: ¢Cuéles son los aportes de las
investigaciones realizadas en cuanto a las estrategias didacticas aplicadas para el desarrollo
de la competencia matematica en el nivel inicial? tiene como objetivo general analizar los
aportes que brindan las investigaciones realizadas sobre las estrategias didacticas aplicadas para
el desarrollo de la competencia matematica. Considerando como temas importantes a las
estrategias didacticas, los materiales y recursos necesarios en este campo. Por ende, lo que se
busca, es la mejora de la practica docente y el desarrollo del pensamiento matematico de los
nifios, que servira como punto de partida para futuras investigaciones en el campo de la
educacion. Teniendo como objetivos especificos: describir y comprender los aportes que
brindan las investigaciones realizadas sobre las estrategias didacticas aplicadas para el
desarrollo de la competencia matematica en el nivel inicial. Estos objetivos especificos
contribuyen al logro del objetivo general, ya que dicha linea de investigacion esta dirigida a
estudiar las estrategias didacticas utilizadas para el desarrollo de la competencia matematica y

brindar aportes para mejorar esta dificultad en los nifios.

Esta investigacion se divide en tres capitulos, el primer capitulo habla sobre: Desarrollo
de la competencia matematica en el Nivel Inicial, donde nos menciona que los nifios van
adquiriendo la competencia matematica a través de la manipulacién y el constante acercamiento
con su entorno. El segundo capitulo trata bajo que enfoque se trabaja la competencia matematica
y en el tercer capitulo se menciona las estrategias didacticas utilizadas por los diferentes autores,

donde se describe, analiza y se compara los resultados obtenidos.

En conclusién, los diferentes autores tomados para la elaboracion de dicho estado del

arte afirman haber tenido mejores resultados después de aplicar las diferentes estrategias
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didacticas, ya que han logrado desarrollar la competencia matematica en los nifios,

permitiéndoles resolver problemas matematicos en su vida cotidiana.

A continuacion se describira el primer punto que trata sobre el desarrollo de la
competencia matematica en el nivel inicial, en donde se ha seleccionado bibliografia de

diferentes autores en cuanto al tema antes mencionado.



1. Desarrollo de la competencia matematica en el Nivel Inicial
1.1 La competencia matematica en Educacion Inicial

En Educacion Inicial los nifios van adquiriendo la competencia matematica a través de
la manipulacion y el acercamiento con su entorno, es ahi donde aprenden nuevas habilidades
matematicas basicas como: seriar, comparar, agrupar, establece correspondencia, pesos, etc.
(Huizar, 2014)

Asimismo el MINEDU (2016) afirma que: “Esta competencia aparece cuando los nifios
y nifias muestran interés por explorar objetos de su entorno y descubrir sus caracteristicas
perceptuales, es decir, reconocer forma, color, peso y tamafio. Desde entonces, los nifios
comienzan a desarrollar relaciones interpersonales que favorecen la comparacion, el
agrupamiento, crean relaciones segun su propio criterio y segun sus necesidades e intereses” (p.
133).

Es aqui donde los nifios comienzan a demostrar esta competencia desde temprana edad,
basandose en su curiosidad mientras manipulan, interactian y exploran objetos de su entorno,
para desarrollar sus habilidades matematicas como: crear relaciones entre objetos, comparar,

agrupar, elaborar y buscar estrategias para encontrar posibles soluciones a un problema.

La competencia matematica en el nivel inicial es importante porque ayuda a desarrollar
el pensamiento l6gico matematico, ya que es un proceso necesario que permite que los nifios
adquieran conocimientos en el area de matematica de manera Optima. Para Piaget (1999), este
desarrollo sigue una secuencia logica que comienza con la asimilacion del mundo, por la cual
son rodeados de estructuras que dan paso a otros espacios, el conocimiento Idgico matematico
se construye a partir de sus experiencias y relaciones previas manipulando los elementos para

que luego el nifio pueda hacer una pregunta desde la méas simple hasta la mas compleja.

En el contexto de la ensefianza, las matematicas son un elemento que trabaja en dos
direcciones al mismo tiempo; por un lado, se encarga de desarrollar las destrezas y habilidades
que adquieren los estudiantes para resolver problemas cotidianos, por otro lado, desarrolla el
pensamiento ldgico involucrando activamente a los nifios en la adquisicién de conocimientos
(Pinzdn y Sepulveda, 2017).



Alban y Ocafia (2022) afirman que el pensamiento l6gico-matematico ayuda a los nifios
a comunicarse a traves de experiencias significativas para asi crear un adecuado conocimiento

mediante la manipulacion y la interaccidn segun patrones légicos.

Teniendo en cuenta esto, es posible conceptualizar que el pensamiento matematico es
la capacidad que tiene el nifio para pensar y comprender conceptos como: clasificar, seriar,
agrupar, numerar Yy representar simbolicamente nameros, comprendiendo conceptos
relacionados con modelos y métodos organizativos (Franco y Franco, 2023). De manera similar,
el razonamiento matematico requiere habilidades de razonamiento y pensamiento légico para

encontrar una solucion a un problema (Jurado et al., 2021).
1.2 Importancia de la matematica en educacion inicial

La importancia de la competencia matematica radica en su capacidad para adquirir
habilidades que ayuden a desarrollar la inteligencia en cuanto al pensamiento l6gico
matematico, haciendo uso del razonamiento Idgico, para asi beneficiar a los nifios y prepararlos
para resolver problemas matematicos que establezcan relaciones basadas en la I6gica de manera
esquematica y técnica. Ademas, ayuda a desarrollar su talento para el calculo, cuantificacion,

seriacion, conteo, relacion, agrupacion y comparacion (Pinzon y Sepulveda, 2017).

Palomino (2020) sugiere algunos aspectos que confirman la importancia de desarrollar
la competencia matematica en el nivel inicial fomentando la capacidad de resolver problemas
en diversas areas de la vida, formulando hipotesis, haciendo predicciones; ademas, busca
promover la capacidad de pensar en metas y hacer planes para alcanzarlas, de esa manera
permite crear conexiones entre diferentes conceptos para comprender como dar orden y

significado a las acciones y/o decisiones.

La clave para dominar la competencia matematica es la estimulacién ya que ayuda a
lograr avances significativos promoviendo el facil y libre desarrollo de la inteligencia logico-
matematica permitiendo a los nifios integrar estas habilidades en su vida cotidiana. Por lo tanto,
se debe tener en cuenta la edad y caracteristicas del nifio respetando su ritmo de aprendizaje,

por lo cual las actividades deben ser divertidas, significativas, interesantes y placenteras.



Como podemos ver, los autores mencionados anteriormente hablan acerca de la
importancia de desarrollar la competencia matematica en el nivel inicial ya que ayuda a resolver
problemas que se nos presenta en la vida cotidiana, por lo tanto, se debe desarrollar dicha
habilidad desde temprana edad.

¢Para qué aprender matematica?

Esa es una gran pregunta que nos hariamos, porque se puede decir que nos permite
entender el mundo y poder actuar normalmente en él, ya que es la base para el desarrollo de la
ciencia, latecnologia y es necesaria para el desarrollo de las sociedades. Con base a lo expuesto
anteriormente se puede decir que los nifios deben aprender matematicas porque les ayuda a
desarrollar su capacidad analitica buscando estrategias para dar soluciéon hasta llegar a una
conclusion, a través del descubrimiento, la imaginacion, la creatividad y sobre todo la accion.
Desde pequefios, los nifios exploran de forma natural todo lo que les rodea, utilizando todos sus
sentidos para recopilar informacion y resolver problemas, a través de la exploracion, interaccion
con objetos de su entorno para crear relaciones que le permitan; agrupar, organizar, comparar,
calcular, formar correspondencias y aplicar sus propias estrategias para dar soluciones.
Mediante esto los nifios van adquiriendo una mejor comprension de la correspondencia
mediante la manipulacion de los materiales de su entorno, formando asi relaciones mas

complejas que les llevan a resolver problemas de cantidad (Alean et al., 2019).

Segun MINEDU (2016) afirma que las matematicas existen en nuestra vida diaria y las
necesitamos para funcionar en el mundo en el que vivimos, por lo tanto es muy fundamental
aprender matematicas porque estan presentes en las situaciones cotidianas, por ejemplo en el
dia tras dia; actividades familiares, sociales y culturales también en la naturaleza, desde
situaciones sencillas hasta las mas complejas, por ejemplo contar a los miembros de la familia

y asi saber el nUmero de platos que hay que poner en la mesa.

En base a lo expuesto se puede decir que aprender matematica es necesario para
desarrollarse dentro de la sociedad, por eso debemos poner en practica las matematicas en las
diferentes actividades que realizamos en situaciones cotidianas. Por lo tanto se debe desarrollar
la competencia matematica desde el nivel inicial teniendo siempre al nifio como el principal

protagonista.
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A continuacion, se presenta el enfoque pedagogico en la ensefianza de la competencia

matematica.
2.1. El enfoque constructivista en la competencia matematica

El enfoque constructivista permite que el proceso de ensefianza de las matematicas esté
dirigido por aprendizaje, la adaptacién al entorno, la experimentacién y el trabajo mediante la
manipulacion, lo que posibilita la formacion activa de sus conocimientos, mientras los nifios
establecen sus propias hipotesis seleccionando, analizando e interpretando los conocimientos

adquiridos para luego sugerir soluciones alternativas y resolver problemas.

Arteaga y Macias (2016) proponen cuatro hipétesis para un enfoque constructivista a
partir del trabajo de Piaget 1). El aprendizaje se ve reforzado por la actividad; 2). La adquisicion
de conocimientos pasa por estados de equilibrio donde se cuestionan conocimientos
preexistentes; 3). Se sabe que esto contradice los datos anteriores y 4). El conflicto cognitivo
entre miembros de un mismo grupo social puede promover la adquisicion de conocimientos (p.
30-34).

De hecho, para desarrollar la competencia matematica en el nivel inicial, es importante
que los nifios manipulen recursos y materiales utilizando sus sentidos con objetos tangibles, de
modo que puedan comprender y crear su propio conocimiento, utilizando el conocimiento
existente para conectarlos, permitiéndoles asimilar esta informacion a través de actividades de

aprendizaje interactivas.

El enfoque constructivista es aquel donde el nifio crea sus propios conocimientos a
través de sus saberes previos y con la ayuda del docente logra desarrollar un conocimiento
solido.

3. Estrategias didacticas para el desarrollo de la competencia matematica
3.1. Estrategias didacticas en el aula para el desarrollo de la competencia matematica

Las estrategias didacticas modernas todavia dependen en gran medida de la transmisién
formal del conocimiento matematico. Sin embargo, como se recoge en la propia propuesta

curricular, el desarrollo de la competencia matematica pretende favorecer un aprendizaje Gtil a
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lo largo de toda la vida por tanto, la capacidad da respuesta a situaciones imprevistas en la
escuela, suelen ser mas complejas que los ejercicios y problemas planteados por los nifios. La
ensefianza enfocada al desarrollo de habilidades matematicas debe promover una visién mas
globalizada de las situaciones y problemas que se presentan. El desarrollo de la competencia
matematica requiere un aprendizaje distinto del conocimiento matematico que se origina en la
participacion del aprendiz en actividades practicas que son significativas para él (Huizar, 2014).
El conocimiento prepara a los estudiantes sobre como ser, como actuar y cémo aplicarlos en

diferentes contextos, como lo expresd Skovsmose (1994).

Lo que a menudo se sugiere es lo que llamamos ejercicios que requieren accion simple
y directa; en otros tiempos la actividad requiere alguna conexion entre el conocimiento
matematico y cierto nivel de explicacion. La propuesta es una opcion interesante actividades
que presentan a los estudiantes desafios o tareas contextualmente relevantes para sus vidas, tan
pronto como se formula la situacion o tarea, podemos introducir todos los elementos que
creemos necesarios para avanzar ya que el personaje principal es el alumno en proceso de su

desarrollo.
3.2. Estrategias didacticas para el desarrollo de la competencia matematica

Es fundamental sefialar que las estrategias de aprendizaje ayudan a desarrollar la
competencia matematica en el nivel inicial para lograr el procesos de ensefianza — aprendizaje
sobre la resolucion de problemas, asi mismo ayuda a los estudiantes y docentes a procesar

informacion mas profundamente (Arteaga y Macias, 2016).

Los docentes deben utilizar estrategias de ensefianza que promuevan la adquisicion,
desarrollo y comprensién del conocimiento matematico, es decir las tareas y actividades se

deben llevar a cabo de manera sistematica y metddica.

Segun Niss y Hgjgaard (2019) sefialan que las estrategias de aprendizaje tienen ciertos
tipos, entre las que podemos nombrar: a) colaboradores activos en el proceso educativo:
estudiantes y docentes; b) contenidos de aprendizaje (conceptos, procesos y comportamientos);
c) circunstancias espacio-temporales 0 ambiente de aprendizaje; d) percepciones y actitudes de

los estudiantes hacia su propio aprendizaje; €) componente tiempo; f) conocimientos existentes
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de los estudiantes; g) el método de trabajo utilizado (individualmente, por parejas o en grupos)

y h) el proceso de evaluacion (diagndstico, formativo o sumativo).

El aprendizaje fundado en problemas (ABP) es un método que promueve el aprendizaje
integrador donde las personas aprenden. EI conocimiento es tan importante como los procesos
utilizados para resolverlo teniendo en cuenta materia real o ficticia para la cual el docente no
necesita utilizar un aula ordinaria u otro método tradicional de impartir conocimientos
(Fernandez y Aguado, 2017).

El aprendizaje fundado en proyectos se refiere a un conjunto de actividades que se
combinan para crear un producto, servicio o idea que puede resolver un problema o satisfacer
necesidades e inquietudes dado un recurso, esfuerzo y tiempo determinados (Cobo y Valdivia,
2017). Teniendo un alto nivel de responsabilidad e interaccion con el grupo, el nifio estara
involucrado en todo el proceso, desde la planificacion hasta la entrega del producto final, y el

profesor actuara como guia y apoyo durante todo el proceso.

Los educadores y profesores utilizan una variedad de estrategias para promover el
desarrollo general de los estudiantes como un medio y no como un fin; solo son valiosos si
promueven el aprendizaje de manera efectiva, los maestros buscan estrategias, lo adaptan o
inventan otras, pensando en todo momento en los estudiantes, la accesibilidad de los espacios,
los materiales y asi ponerlo en practica. (Ministerio de Educacién, 2014). Las actividades en el
aula incluyen: juegos de roles, cuestionarios y discusiones grupales que permiten a los
estudiantes estructurar sus patrones de pensamiento, analizar y asimilar contenido nuevo,
comprenderlo en su totalidad y desarrollar habilidades cognitivas relacionadas con ese

contenido para: conectar, comprender, ampliar, clasificar, reorganizar (Dogantan, 2020).

Estas estrategias pueden responder a diferentes situaciones, significativas, practicas y
realistas teniendo en cuenta una nueva gestion de la metodologia en el aula, fuentes de
informacion, planificacion del tiempo, recursos de aprendizaje, interaccion, formulacion y

evaluacion.

A continuacién, presentamos una recopilacion de investigaciones realizadas sobre la

aplicacion de las estrategias didacticas como: los juegos matematicos y estrategias ludicas
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donde veremos la efectividad de cada uno de ellos para el desarrollo de la competencia

matematica.
3.2.1 Juegos matematicos

Los juegos matematicos son importantes y deben incluirse en las sesiones de aprendizaje
como actividades recreativas que atraigan, fascinen y motiven a los nifios. Las investigaciones
actuales demuestran que el juego no es sélo un elemento que motiva a los estudiantes frente a
un determinado tema, sino una parte integral del desarrollo del nifio por eso las matematicas
tienen que ver con el juego y el ocio; porque quienes hicieron aportes significativos a esta
ciencia dedicaron tiempo a crear y pensar en los juegos que este campo producia, como
rompecabezas, tareas ingeniosas, cuadrados magicos y todo tipo de juegos de estrategia. A
continuacion, se presenta a algunos autores que hablan sobre los juegos matematicos y su

influencia en la competencia matematica.

Anwar et al. (2020) en sus tesis investigaron sobre los juegos matematicos para el
aprendizaje de los nifios en el nivel inicial, donde su principal objetivo fue analizar los mas
recientes estudios cientificos sobre el efecto de los juegos matematicos en el aprendizaje de los
nifos del nivel inicial, dicha busqueda se enmarca en un modelo cualitativo, manteniendo
informacion completa sobre diversas fuentes para luego razonar y sacar conclusiones, también
pretende brindar diversas opciones a los docentes de este nivel; proponiendo el uso de juegos
matematicos con un modelo que presenta métodos y estrategias de ensefianza innovadoras que
promuevan el aprendizaje, considerando que el conocimiento matematico es una herramienta
fundamental para comprender la realidad en la que vivimos, por lo tanto han llegado a la
conclusion que los juegos matematicos si inciden de manera relevante en la mejora de la
habilidad matematica ya que ayuda a los nifios a resolver problemas matematicos en su vida
cotidiana y por lo que resultados obtenidos con el estadistico de Wilcoxon muestra que la
aplicacion del juego como estrategia incide en el fortalecimiento de las habilidades
matematicas, pues se observa que los resultados obtenidos corresponden a p =0,000, es mas
bajo que a=0,05; Por tanto, se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la alternativa. Asi mismo
Espinoza y Panchana (2020), en su tesis juegos matematicos y su incidencia en el aprendizaje

de los nifios y nifias, donde su objetivo principal fue determinar la importancia de los juegos

14



matematicos para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje de la matematica, a través de
una investigacion mixta y de campo donde permita enriquecer el desarrollo conceptual del
estudiante. Por lo tanto, la eficacia de esta accion radica en aprender matematicas de forma
divertida y segura para lograr aprendizajes significativos manteniendo su capacidad intelectual
para que logre desenvolverse en su entorno de forma favorable, por lo cual se ha llegado a la
conclusion que los juegos matematicos si mejoran la competencia por lo que muestra los
resultados relacionados con el objetivo general, respecto a las variables de estudio, el 94 % de
los nifios obtuvieron una calificacion Ay un 6 % una calificacion B, lo que significa que luego
de utilizar los juegos matematicos, los estudiantes tiene una buena base para aprender los

campos de las matematicas.

Por otro lado Gomez (2021) en su investigacion sobre los juegos matematicos como
herramienta didactica en el aprendizaje de las matematicas con nifios de 5 afios en un PRONOEI
“San Jerébnimo”, Tacna - 2018, cuyo objetivo general es demostrar que los juegos matematicos
como herramienta didactica influyen en el aprendizaje de la matematica, su investigacion esta
realizada bajo un enfoque mixto y experimental. En el pre test y pos test obtuvieron los
siguientes niveles; en el pre test: 27.3% en el inicio, proceso el 31.8% y 40.9% alcanzaron el
nivel de logro, mientras que en el post test: inicio el 22.7%, en proceso el 9.1%, y el 68.2%
alcanzaron el nivel de logro. Resultados coherentes con los estudios de los autores mencionados
anteriormente donde afirman que los juegos como estrategia didactica dan solucion a los
intereses de los nifios, promoviendo el afecto, atencidon e incentivando a aprender sobre la
Matematica. De lo comparado anteriormente se puede observar que los juegos matematicos han
logrado avances significativos en la resoluciéon de problemas de cantidad, lo que lleva a la
conclusion de que los juegos matematicos son una herramienta eficaz para desarrollar

habilidades matematicas.

Como mencionan los autores Anwar et al. (2020), Espinoza y Panchana (2020) y Gémez
(2021) todos ellos hablan de la efectividad de los juegos matematicos como estrategia para
desarrollar la competencia matematica en el nivel inicial, mostrando resultados satisfactorios,
asi mismo se puede decir que los juegos matematicos fortalecen las habilidades matematicas

mediante la interaccion y manipulacion de los objetos de su entorno, a traves de diferentes tipos
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de juegos como por ejemplo la pelota caliente, cuanto pesa, cuantos somos, aprendemos a contar

y otros.
3.2.2 Estrategias ludicas

Se basan en el principio de que el juego es una actividad natural y placentera para los
seres humanos. A través del juego, las personas pueden aprender de forma significativa, ya que

se involucran de manera activa y participativa en las actividades.

A continuacion, abordaremos aportes de diferentes autores que han realizado

investigaciones sobre estrategias ludicas para el desarrollo de la competencia matematica:

Aliaga (2017) en su tesis de investigacion afirma que las estrategias Iudicas logran que
el nifio este motivado, atento y concentrado al momento de desarrollar las actividades,
ayudandolos a adquirir mejor la informacién y asi lograr que obtenga nuevos aprendizajes. De
igual manera recalca que las estrategias ludicas o de ensefianza, son muy importante para los
estudiantes, ya que se basa principalmente en el juego, lo que permite que ellos logren
desarrollar sus habilidades y destrezas e incluso desarrollen sus actitudes. Es ahi donde el
docente es el encargado de proporcionar y presentar las actividades mas pertinentes, para poder
lograr y alcanzar los objetivos planteados llegando a la conclusion que las estrategias ludicas si
ayudan en el desarrollo de la competencia matematica proporcionando resultados satisfactorios
como lo muestra las medias del pre y pos test. Los estudiantes pasaron de una media aritmética
en el pre test de 47,1 a un pos test de 74,9 puntos, por lo tanto se afirma que las estrategias de
juego son fundamentales para el aprendizaje de los nifios, como lo demuestra las diferencia de

27,8 puntos entre los resultados del antes y después.

Asi mismo Cordova (2020) en su tesis de investigacion sobre estrategias ludicas para
el fortalecimiento de la competencia matematica , tiene como objetivo general determinar de
qué manera las estrategias ludicas fortalecen la competencia resuelve problemas de cantidad del
area de matematica, donde el menciona que las estrategias ltdicas son todas las herramientas
que utilizan los docentes para obtener mejores resultados y consolidar buenos conocimientos
llegando a la conclusion que la aplicacién de la estrategia lGdica orientado al desarrollo de la

competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematicas, permitié desarrollar una
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experiencia significativa potenciando en los nifios de cuatro afios sus habilidades de traducir
cantidades a expresiones numéricas; comunicar su comprension sobre los nimeros y las
operaciones y el uso adecuado de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo donde
afirma que dichas estrategias son una herramienta esencial para promover el aprendizaje

sostenido, profundo y significativo en cada uno de los nifios

Por otro lado también encontramos a Ramirez (2017) con su investigacion resuelve
problemas de cantidad en educacion infantil a través de estrategias lGdicas, cuyo objetivo
general es proponer estrategias de juego apropiadas para el desarrollo de la competencia
matematica, el estudio se realizd bajo un enfoque cuantitativo con un disefio no experimental,
donde tuvo que evaluar el desarrollo de la competencia matematica para luego recopilar una
lista de estrategias de juego, considerando que su tema de investigacion se sustenta en la teoria
del desarrollo cognitivo de Jean Piaget (1978), donde enfatiza la construccién del sujeto del
conocimiento en interaccién a través de la organizacién del entorno, llegando a la conclusién
que la implementacién de estrategias de juego permiten fortalecer la ensefianza en el
aprendizaje de las matematicas, especialmente para estudiantes del nivel inicial por lo que las

estrategias ladicas ayudan a desarrollar el pensamiento 16gico matematico en los nifios.

En sintesis, segun lo expuesto anteriormente los autores; Aliaga (2017), Cérdova (2020)
y Ramirez (2017), afirman que las estrategias ltdicas influyen en el desarrollo de la competencia
matematica en nifios del nivel inicial ya que despiertan el interés, captan la atencién de los nifios
y mediante la manipulacion, imaginacion buscan dar solucion a diversos problemas

matematicos presentados en su vida cotidiana.
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REFLEXIONES FINALES

De acuerdo a las investigaciones revisadas se ha logrado comprender que la competencia
matematica es una la habilidad para utilizar, relacionar los nimeros, operaciones bésicas, los
simbolos, las formas de expresion y razonamiento matematico, ademas nos sirve para poder
interpretar y expresar con claridad datos, argumentaciones y asi ampliar la posibilidad real de

seguir aprendiendo a lo largo de la vida.

De las catorce investigaciones revisadas y analizadas solo se han encontrado dos tipos
de estrategias didacticas que son los juegos matematicos y las estrategias ludicas, las cuales son
muy buenas porque ayudan en el desarrollo de la competencia matematica, pero los
investigadores que han realizado estos trabajos de investigacién han seguido una linea de
investigacion tradicional. Por esta razon es importante que los nuevos investigadores de
educacién tomen como referencia otros tipos de estrategias didacticas, por ejemplo; material
concreto, material no estructurado, videojuegos Scratch y el tangram, ya que dichas estrategias

también ayudan a desarrollar habilidades matematicas.

Finalmente este trabajo de investigacion nos ha servido como referencia para tomar en
cuenta las estrategias didacticas investigadas y lo que falta por investigar ya que la matematica
permite conectar los conocimientos matematicos con otros tipos de conocimientos ayudando
de manera critica y reflexiva a la resolucion de problemas en cualquier &mbito o situacion que
se encuentren los nifios, por lo tanto se debe continuar investigando sobre la competencia

matematica en el nivel inicial.
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Los resultados muestran, que la aplicacion de los
juegos matematicos desarrolla significativamente el
aprendizaje de la matematica en los nifios 5 afios del
PRONOEI “San Jer6onimo”, Tacna - 2018,
disminuyendo el nivel Inicio que se encontraban
sobre aprendizaje de la matematica donde la
efectividad de los juegos matematicos motivan el
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operaciones concretas.
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C. (2020).

Desarrollo del
pensamiento l6gico
matematico en el nivel

inicial.

Conocer la importancia del
pensamiento logico
matematico en el nivel

inicial

Se concluyen con recomendaciones de como
ayudar a desarrollar este pensamiento en los nifios
del nivel inicial y sobre la importancia de
desarrollar estas capacidades en el logro de sus

competencias matematicas.
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Ramirez

Villacorta,

M. Y.

(2017).

Estrategias lGdicas para
mejorar la competencia:
resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de
Educacion Primaria de la
I.LE. 81025 “José Antonio
Encinas”, Trujillo — 2017.

Determinar e interpretar que
las Estrategias Ludicas
mejoran la competencia:
Resuelve problemas de
cantidad del é&rea de
matematica en los
estudiantes del S5to “B” de
Educacion Primaria de la
LE 81025 “José Antonio

Encinas”, Trujillo — 2017.

Los resultados demuestran que el Plan de
Intervencion Pedagogico titulada: “Nos Divertimos
Aplicando las Estrategias Ludicas” para mejorar la
competencia: Resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del 5to “B” de Educacion Primaria a
influenciado la resolucion de problemas de cantidad
al encontrarse en Tt de 2,682 y en Tc de 0,017, en
consecuencia queda confirmada la hipétesis en la
que el Plan de Intervencion Pedagdgico influye
significativamente en la mejora de la competencia:

Resuelve problemas de cantidad.
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