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PRESENTACION

Hermano Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico
La Salle de Abancay.

Sefiores miembros del jurado.

Presentamos a vuestra consideracion el informe de investigacion que lleva por titulo:
Desarrollo de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los nifios de la
IE1 N°199 Divina Providencia, Abancay.

Este trabajo de investigacion consta de cuatro capitulos:

En el capitulo 1, se presenta el planteamiento del problema, en el que se detalla la
descripcion del problema, la formulacién del problema, los objetivos de la investigacion y la
justificacion general del estudio.

En el capitulo 2, se fundamenta el marco tedrico sobre la variable de estudio; es decir,
podemos estimar toda la informacion posible, necesaria y veridica sobre la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos.

En el capitulo 3, se expone el marco metodoldgico, en el que se aborda el tipo de
investigacion, disefio de investigacion, la definicidn de la variable de estudio, poblacion,
muestra y muestreo, técnica e instrumento de recoleccion de datos y el procedimiento de
analisis de la informacion.

En el capitulo 4, se muestra la descripcion de los resultados por cada dimensién y el
resultado general de la variable de investigacion, cada una de ellas con tablas y su respectivas
descripciones e interpretaciones.

Por ultimo, se aprecia las conclusiones, las recomendaciones y los anexos del estudio.



RESUMEN

La investigacion tiene por objetivo determinar el nivel de desarrollo de la competencia
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los nifios de 5 afios de la IEI N°199 Divina
Providencia de la ciudad de Abancay 2023. Esta investigacion es de tipo cuantitativo y
descriptivo, se uso6 el método estadistico para medir las caracteristicas de la variable de
estudio, es de disefio no experimental, no se realizd ningln tratamiento a la muestra, sélo se
realiz6 un diagndstico. La poblacion esté constituida por 232 estudiantes y la muestra o el sub
grupo de la poblacion consta de 23 estudiantes de 5 afios; se emple6 el muestreo no
probabilistico intencional, el cual permitié seleccionar a la muestra en funcion a los intereses
del grupo investigador. Para la recoleccion de los datos se emple la técnica de la observacion
y como instrumento la ficha de observacion que consta de 24 items. La investigacion
evidencia que el 30% de nifios estan en el nivel inicial y el 70% en el nivel de proceso.
Significa que, la mayoria de los estudiantes presentan creatividad e imaginacion limitada, no
tienen idea propia y siguen patrones o copia de otros trabajos.

Palabras clave: proyectos, lenguajes artisticos, creacion de proyectos.
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CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion del Problema

Arbert Eisten menciona que las ideas creativas no provienen de la razén, vienen de la
imaginacion y la intuicion, por ello dijo “los mas grandes cientificos son artistas también”.

Por otro lado, Piaget citado por Grupo Musarte (2020), dice que la infancia es la fase
creadora por excelencia, por lo que el objetivo fundamental de la educacion escolar deberia ser
formar personas que puedan innovar, en lugar de simplemente repetir lo que las generaciones
anteriores ya han hecho.

En la actualidad, a nivel internacional, la creatividad es un tema poco explorado. La
influencia de la tecnologia, la adiccién a las redes sociales y el facil acceso a diversos tipos de
informacion hacen que las personas tiendan a repetir automaticamente lo que encuentran en
internet. Esto debilita su capacidad para pensar, analizar y criticar, lo que a su vez frena el
desarrollo de la creatividad. Ademas, la sociedad impone leyes y normas que obligan a seguir

rutinas y llevar una vida monoétona.
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En el Pery, la sociedad enfrenta a diversos factores que limitan el desarrollo de la
creatividad. Estos incluyen factores sociales, culturales, econémicos. Existe un porcentaje
considerable de consumismo pasivo, donde las personas tienden a aceptar y adoptar las
tendencias existentes en lugar de cuestionar o crear nuevas ideas. Asi mismo la educacion
tradicional y memoristica, las presiones sociales y econdmicas, la falta de acceso a
oportunidades, la influencia e impacto de los medios de comunicacion y el enfoque del consumo
inmediato son limitantes.

Segun Matos (2012; citado por Zuloeta et al, 2021), los nifios presentan problemas
para expresarse libremente, carecen de originalidad, muestran inseguridad en sus acciones,
dependen en gran medida de los adultos y tienen dificultades en su capacidad creativa. Son
muy dependientes de los adultos.

Flores (2018; como se cita en Zuloeta et al, 2021), observé que las actividades y
trabajos de los nifios mostraban dificultades en la creatividad, siendo el 54.1% que se ubican
en el nivel medio, con puntuaciones que va de 7 a 13 puntos. Este porcentaje revela que hay
dificultades en aspectos de la creatividad como la elaboracion, fluidez, flexibilidad y
originalidad. Esta situacion no se ha abordado con estrategias que potencien las capacidades
de los nifios. En la primera infancia, el desarrollo del arte creativo es limitado, principalmente
porqgue los padres y educadores no estan lo suficientemente informados o no valoran
adecuadamente la promocion de la creatividad y la imaginacion.

Desde pequefios, la familia y la sociedad impone sus ideas y creencias sobre lo que es
correcto o incorrecto, sumergiendo a los nifios en una cultura consumista rigidos en sus
apreciaciones, opiniones, rutinarios, poco creativos y dependientes a la hora de resolver

problemas. Se muestran inseguros al tomar decisiones, tienen dificultades para expresar
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pensamientos, sentimientos o deseos y sienten miedo a enfrentar nuevos desafios por temor a
equivocarse. Todos viven en una sociedad con una vida rutinaria, con padres sobreprotectores,
que no comparten tiempo de calidad con sus hijos. Al contrario, permiten que los nifios tengan
acceso al aparato tecnoldgico, donde el nifio queda atrapado frente a la pantalla, asi poco a poco
se le hace una costumbre que le ocasiona dafios en su salud como también a nivel intelectual,
de esta manera los padres crian y educan hijos dependientes, quitdndole la oportunidad de
explorar, ser y crear, donde la presencia constante y el control de las ideas ocasiona
comportamientos rigidos y convergentes, esto causa que no desarrollen y potencien la capacidad
creativa que poseen, dando inicio a formar nifios retraidos, con dificultad en expresar sus
emociones, distraidos, timidos, con dificultades comunicativas, introvertidos, es decir debilita
el desarrollo integral en el &mbito cognitivo, afectivo, social, psicomotor y corren el riesgo que
en un futuro sean ciudadanos que no puedan enfrentar los nuevos retos de la sociedad, de la
misma manera, el sistema educativo pone mas importancia a otras areas, haciendo a un lado el
desarrollo de la expresion artistica y la creatividad.

En la Institucién Educativa Inicial N°199 Divina Providencia de la ciudad de Abancay,
se observo algunos indicios de déficit en el desarrollo de la competencia crea proyectos desde
los lenguajes artisticos. Los nifios demuestran dificultad al expresarse a través de los lenguajes
artisticos, tienen dificultad para dibujar usando su imaginacién, plasmar ideas, expresar sus
emociones mediante los diferentes lenguajes artisticos, falta de habilidades de resolucion de
problemas, limitaciones en la expresion personal, menor motivacion y participacion, algunos
niflos muestran resistencia e incomodidad al expresar y responder; hay nifios que muestran
miedo a equivocarse 0 se muestran demasiados cautelosos al probar cosas nuevas y buscan

instrucciones detalladas y estructuradas. Existe una fuerte resistencia a cualquier desviacion de
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rutinas rigidas. Algunos nifios tienen vergienza de expresarse mediante cualquier lenguaje
artistico como cantar, actuar, pintar, etc. Esto es una clara muestra que les falta desarrollar la
capacidad creativa, explorar y experimentar los lenguajes artisticos.

El desarrollo de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area
de comunicacion, segun el Programa Curricular de Educacion Inicial explica que los
estudiantes deben cultivar distintos lenguajes artisticos, como la expresion, la produccion
plastica y musical. Esto les ayudara a desarrollar su imaginacion, inteligencia, creatividad, a
expresar sus emociones y a sentir seguridad y confianza, asi como a mejorar en la resolucion
de problemas.

1.2. Formulacién del Problema
1.2.1. Problema General

¢Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en los nifios y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la ciudad de
Abancay en el afio 2023?

1.2.2. Problemas Especificos

¢ Cudl es el nivel de desarrollo de la capacidad Explora y experimenta los lenguajes del
arte en los nifios y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la ciudad de
Abancay en el afio 2023?

¢Cual es el nivel de desarrollo de la capacidad Aplica procesos creativos en los nifios y
nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la ciudad de Abancay en el afio 2023?

¢Cual es el nivel de desarrollo de la capacidad Socializa sus procesos y proyectos en
los nifios y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la ciudad de Abancay en el

afio 20237
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1.3.0bjetivos
1.3.1. Objetivo General

Determinar el nivel de desarrollo de la competencia Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos en los nifios y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la
ciudad de Abancay en el afio 2023.

1.3.2. Objetivo Especifico

Identificar el nivel del desarrollo de la capacidad Explora y experimenta los lenguajes
del arte en los nifios y nifias de 5 afos de la IEI N°199 Divina Providencia de la ciudad de
Abancay en el afio 2023.

Identificar el nivel de desarrollo de la capacidad Aplica procesos creativos en los nifios
y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la ciudad de Abancay en el afio 2023.

Identificar el nivel de desarrollo de la capacidad Socializa sus procesos y proyectos en
los nifios y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la ciudad de Abancay en el
afio 2023.

1.4 Justificacion General

Nos permite conocer el nivel de desarrollo de la competencia crea Proyectos desde los
Lenguajes Artisticos.

En la IEI Divina Providencia de ciudad de Abancay, se realiz6 un diagnoéstico a los
nifios y nifias encontrando un deficit significativo en imaginacion y creatividad. La mayoria
seguia patrones o copiaba lo que sus comparieros realizaban, sintiéndose incapaces de crear
algo por si mismos. Ante esta problematica, decidimos realizar una investigacion diagnoéstica
para buscar futuras soluciones y nuevas estrategias que fomenten la imaginacion y creatividad

en los nifos.
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El Reglamento de Investigacion (2023) de la Escuela de Educacion Superior
Pedagdgica Publica La Salle, en el articulo 7°, menciona que, para obtener el grado académico
de bachiller, el egresado de Formacion Inicial Docente debe haber realizado un trabajo de
investigacion.

La investigacion propuesta presenta un impacto significativo en la mejora del proceso
educativo, generando beneficios clave para los diversos actores involucrados. Para los
directores, la recopilacion de datos proporciona una base solida para la toma de decisiones
estratégicas y buscar una posible solucién a esta problemética, también facilita la
identificacion precisa de areas a mejorar. Los docentes se benefician al recibir una evaluacion
detallada de las competencias de los estudiantes, que les permite personalizar su enfoque
pedagogico y disefiar intervenciones especificas para mejorar el rendimiento. Ademas, los
nifios se ven favorecidos al participar en un entorno educativo adaptado a sus necesidades
individuales, lo que promueve un desarrollo mas integral.

Por otra parte, este estudio ha permitido validar el instrumento de recojo de
informacion (ficha de observacién), que servird como antecedente para otros estudios
posteriores y el cual puede ser utilizado por otros profesionales interesados en profundizar

investigaciones de temas similares.
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CAPITULO 2
MARCO TEORICO
2.1. Proyectos Desde los Lenguajes Artisticos.
2.1.1. ;{Qué es un Proyecto?

Nuestra vida cotidiana es cualquier tarea planificada que tenga un objetivo especifico y
requiera esfuerzo y coordinacion para llevarlo a cabo, generalmente implica un conjunto de
actividades planificadas. Los proyectos pueden ser de diversa indole y tamafio, abarcando
desde tareas simples hasta iniciativas mas complejas, también pueden ayudar a las personas a
alcanzar metas, mejorar la eficiencia, la organizacion, y proporcionar una estructura para
lograr objetivos especificos en la vida cotidiana.

Como menciona en el diccionario de la Real Academia Espafiola (1994), el proyecto
es “un plan para la ejecucion de una obra o pensamiento de hacer algo” (p. 329).

Entonces, podemos decir que un proyecto empieza en nuestro pensamiento como idea.
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Asi mismo Kilpatrick (1918; citado por Mifiana, 1999), indica que, un proyecto es en
esencia una propuesta entusiasta de accion destinada a ser desarrollada en un entorno social.
Se trata de un problema que debe resolverse en condiciones reales, no simuladas.

2.1.2. Proyectos Educativos

Se centran en el &mbito educativo, sin importar el nivel de ensefianza.

Segun el Ministerio de Educacion del Pert (2019), “en la norma que regula los
instrumentos de gestion de las instituciones educativas y programas de educacion basica, los
proyectos educativos se pueden clasificar en” (p.4)

PEN: Proyecto Educativo Nacional.

PER: Proyecto Educativo Regional.

PEI: Proyecto Educativo Institucional.

PCI: Proyecto Curricular Institucional.

El Ministerio de Educacion del Pert menciona en el PCI como el conjunto de
decisiones coordinadas y compartidas por el equipo docente de una institucion educativa, con
el objetivo de dar mayor coherencia a su desempefio. Esto implica generar y contrastar
sistematicamente en la practica un conjunto de concepciones y estrategias educativas, donde
se detallan las posibles actividades a desarrollar durante el afio.

2.1.3. ¢ Qué es un Proyecto de Aprendizaje?

El proyecto de aprendizaje es un conjunto de actividades que se realiza en un lugar,
tiempo definido, con recursos determinados, con el proposito de lograr metas y objetivos.

Asi mismo el Ministerio de Educacion del Pert (2019), plantea que:

Los proyectos de aprendizaje son una forma de desarrollar aprendizajes de

manera integral, partiendo de los intereses y necesidades de los nifios, asi como
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de las probleméticas relacionadas a su vida y a su contexto, se planifican,

desarrollan y evaltan con la activa participacion de los nifios; ello implica

intervencion en la toma de decisiones de las actividades que se desarrollan,

brindandoles oportunidades para investigar, disefiar o plantear alternativas de

solucidn; desarrollando asi sus competencias de manera activa, creativa y

colaborativa. (p. 8)

Un proyecto de aprendizaje parte del interés, necesidad y el problema de los nifios y
puede ser propuesta por el docente o el estudiante, teniendo en cuenta el contexto social y
cultural donde se desarrollan, motivan a la exploracion, investigacion, curiosidad y resolucion
de problemas, desarrollando la capacidad critico - reflexiva.

2.1.4. Tipos de Proyectos de Aprendizaje

El Ministerio de Educacion del Pert (2019) en el documento Guia de Orientacién de
los Proyectos de Aprendizaje en Educacion Inicial, se plantea los siguientes tipos:

A. Proyectos que Involucran un Producto Concreto. Son proyectos cuyas
actividades se enfocan y organizan en funcién al disefio y elaboracion de un producto
concreto. Por ejemplo, elaborar un cuento ilustrado, organizar un sector de juego o una fiesta,
construir un instrumento musical, hacer una casita para la mascota de la escuela, disefiar un
huerto, dramatizar un cuento, etc. A través de estos proyectos los nifios desarrollaran diversas
competencias previstas en el Curriculo Nacional.

B. Proyectos con Enfasis en el Proceso de Indagacion/Investigacion. Los
proyectos de indagacion o investigacion se originan en la sorpresa, la curiosidad natural de los

nifios o la que el docente fomente; surgiendo de las incertidumbres, inquietudes y



20

cuestionamientos sobre un tema o fendmeno especifico que despierta interés. Se utilizan la
exploracién y la observacion para recolectar informacién y generar nuevos aprendizajes.

C. Proyectos Enfocados en la Resolucion de Problemas. Estos proyectos se
centran en la resolucion de un problema comun en la vida diaria de los nifios, relacionado con
sus necesidades de aprendizaje.

2.1.5. Desarrollo del Proyecto de Aprendizaje

El Ministerio de Educacion del Pert (2019), en la Guia de Orientacion de los
Proyectos de Aprendizaje en Educacion Inicial plantea los siguientes pasos:

Fase 1: Planificacion del Proyecto: Identificacion de un interés, necesidad y/o
problema, planificacion con los nifios, planificacion pedagdgica del docente.

Fase 2: Ejecucion del Proyecto: Ejecucion de las actividades, incorporacion de
actividades que surgen en el desarrollo del proyecto.

Fase 3: Comunicacién del Proyecto: Socializacién del proyecto.

2.2. Los Lenguajes Artisticos
2.2.1. El Lenguaje

El lenguaje es la capacidad que tenemos las personas para poder expresarnos y
comunicarnos, ya sea de manera verbal, no verbal o escrita.

Ugalde (1989), plantea que “cl lenguaje es un sistema de signos que utiliza el ser
humano, basicamente, para comunicarse con los demas o para reflexionar consigo mismo.
Este sistema de signos puede ser expresado por sonido o por medios de graficos.” (p. 17)

Por otro lado, el Ministerio de Educacion del Perd (2013), afirma que el lenguaje es:

Un sistema de comunicacion que nos permite manifestar nuestros sentimientos,

emociones e ideas. Asi como el lenguaje verbal hace uso de la lengua o idioma
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que se adquiere culturalmente gracias a una capacidad linguistica innata, los

otros lenguajes se valen de otros medios (gestuales, graficos, plasticos,

musicales, etcétera) y tienen sus propios cadigos (elementos y principios). Es a

través de los diversos lenguajes que pensamos el mundo v, al simbolizarlo, lo

vamos comprendiendo. (p. 9)

2.2.2. Los Lenguajes Artisticos

Los lenguajes artisticos son una forma de comunicacién mediante las artes, ya sean
plasticas, dramaticas, visuales, musicales o de danza, que nos permiten transmitir emociones,
miedos, deseos, alegrias, entre otros.

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (2014), explica que:

Los lenguajes artisticos hacen parte activa de la vida cotidiana de toda persona;

particularmente, en la vida de las nifias y los nifios de primera infancia, estos

lenguajes se constituyen en algunas de las formas en que crean, expresan,
comunican y representan su realidad. Para el caso de este documento, cuando se
habla de lenguajes artisticos se hace referencia al juego dramatico, a la expresion

musical, visual y plastica principalmente. (p. 16)

Por otro lado, el Ministerio de Educacion de Chile (2013), plantea que el lenguaje
artistico, esta enfocado principalmente en fomentar la capacidad creativa, con el proposito
general de estimular la expresion y reflejar la realidad de los nifios, empleando diversos
medios artisticos para nutrir la imaginacion, la inventiva y la transformacion de sus
emociones, pensamientos y vivencias, con el fin de cultivar gradualmente la sensibilidad

estética, el aprecio por el arte y la habilidad creativa.
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2.2.3. La Importancia de los Lenguajes Artisticos

Los lenguajes artisticos son muy importantes porque son un medio de expresion o
comunicacion, fomenta el desarrollo libre y creativo por medio del descubrimiento, la
creacion, la manipulacion y la experimentacion, aumentan la capacidad de la memoria,
concentracion, incrementa el lenguaje y tienen mejor rendimiento académico. Es decir, aporta
al desarrollo integral en lo cognitivo, afectivo, social, psicomotor.

Ministerio de Educacion del Pert (2013) plantea que “los lenguajes artisticos son
importantes porque promueve multiples inteligencias y da pie a un camino lleno de
descubrimientos y de reflexiones sobre su propia accion. De esta forma, se posibilita que la
persona encuentre su mejor manera de manifestarse.” (p. 10)

2.2.4. Tipos de Lenguajes Artisticos

Ministerio de Educacién del Pert (2013), plantea los siguientes tipos de lenguajes
artisticos.

e Expresion grafico pléastico.
e Expresion dramatica.

e Expresion de danza.

e Expresion musical.

2.2.4.1. Lenguaje Grafico Plastico. Es un medio de expresion y comunicacion
mediante el uso de recursos y materiales que se pueden manipular, transformar, crear, dejar
huella y plasmar sentimientos, emociones y vivencias.

La Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia 'y la
Cultura (2021), plantea que:

Los lenguajes artisticos consisten en una serie de actividades practicas que
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facilitan el desarrollo de la motora o motricidad fina, ejercitando tanto la

coordinacion de los movimientos de manos y dedos para aferrar, apretar, soltar

y lanzar objetos, como la coordinacion visual motriz de ojos y manos. Con el

grafo plastico, la nifia y el nifio proyectan su creatividad de forma artistica

reproduciendo objetos por medio de lineas y figuras. Esto permite su desarrollo

integral como persona, porque crea su caracter, sensibilidad, fraternidad con sus

compafieros y comparieras. (p. 3)

Es decir, los lenguajes del arte son actividades que ayudan a mejorar la destreza
manual, como agarrar o soltar cosas, y a coordinar lo que ven nuestros 0jos con lo que hacen
nuestras manos. Usando el grafo pléastico, los nifios y nifias pueden expresar su imaginacién y
creatividad dibujando con lineas y formas.

Por otra parte, Ministerio de Educacion del Pert (2013) define que:

El lenguaje grafico-plastico es aquel que se vale de materiales que pueden ser

transformados o en los que se puede dejar huella o registro visual con la ayuda de

herramientas. Para esta accion se utilizan las manos y el resultado se percibe

fundamentalmente con la vista y el tacto. (p. 24)

El lenguaje grafico-plastico es cuando se usan cosas que se pueden cambiar o marcar
con herramientas y manos, y lo que se crea se ve Yy siente principalmente con los ojos y las
manos.

Es decir, a través del lenguaje plastico, los nifios y nifias agudizan sus sentidos y
potencian su creatividad, lo que a su vez fomenta la flexibilidad, fluidez, originalidad y el
pensamiento divergente. Al crear y ejecutar, los nifios ejercitan habilidades de analisis,

seleccidn, asociacion y sintesis, integrando tanto sus conocimientos y experiencias previas
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como aquellos que son significativos. El desarrollo de propuestas didacticas variadas y el
estudio de contenidos en conjunto con las actividades, mejora notablemente la capacidad
expresiva de los nifios. Asi se desata la imaginacion creativa, fuente de nuevos hallazgos,
productos e ideas transformadas o innovadoras.

2.2.4.2. Lenguaje Dramatico. Es una forma de expresion y comunicacién que se da
mediante acciones, gestos, movimientos y palabras, donde representan realidades vividas o
inventadas, momentos significativos, emociones entre otros.

Ministerio de Educacién del Pert (2013) determina que:

El lenguaje dramatico es un modo de expresion y comunicacién cuyo principal

elemento es el cuerpo en accién, se vale de gestos, movimientos y

generalmente de palabras para contar algo. Tiene un argumento, personajes,

presenta una secuencia de acciones y se da en un determinado lugar. Con el

lenguaje dramético, las historias se pueden crear o representar a traves de la

pantomima (sin palabras), la dramatizacion teatral o a través de los titeres. Al

representar, se pueden usar otros elementos que sirven como recursos como
mascaras, vestuario, objetos cotidianos con valor escenografico, que

le afiaden fuerza y sentido a la accion. (p. 13)

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (2014), explica que “las palabras
drama y teatro vienen del idioma griego y quieren decir hacer o actuar, practica que las nifias
y los nifios realizan por naturaleza de manera espontanea como parte de su proceso de
autoconocimiento y juego cotidiano.” (p. 16)

El lenguaje dramatico juega un papel crucial en el crecimiento de los nifios y nifias al

brindarles la oportunidad de explorar y expresar sus emociones, pensamientos y vivencias de
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forma creativa y divertida; a través del juego de roles y la improvisacion, los nifios pueden
desarrollar habilidades sociales, cognitivas y emocionales como la empatia, la resolucion de
problemas, la imaginacion y la autoexpresion. Ademas, el lenguaje dramatico les ayuda a
mejorar su vocabulario, gramatica y pronunciacion, lo que puede ser beneficioso para su
desarrollo linguistico en general, es importante fomentar el lenguaje dramatico en los nifios
desde una edad temprana para que puedan aprovechar al méximo sus beneficios.

Ministerio de Educacion del Peru (2013), plantea que:

Cuando los nifios dramatizan, viven una ficcion que les permite comprender las

relaciones humanas y, por tanto, socializar. representan personajes; esto les permite

ser capaces de ver no solo su punto de vista sino también el de los demas. Manifiestan
su identidad y la van construyendo en la medida en que sus interacciones enriquecen
su mundo interior. desarrollan otras capacidades relacionadas con el manejo del
lenguaje dramaético: el dominio y el control del cuerpo para la expresividad, el poder

de las posibilidades expresivas de la voz; la imaginacion, la nocion de tiempo y

causalidad en la secuencialidad de historias en funcion de una accién dramética, el

desarrollo de la imaginacion para la solucién de problemas sobre la forma en que se va

a representar una historia; el uso creativo del espacio, mediante la diferencia entre el

espacio real y el espacio ficcional. (p. 14)

El lenguaje dramatico en los nifios surge naturalmente a través del juego imaginativo y
la exploracion de diferentes roles y situaciones; desde una edad temprana, los nifios
comienzan a imitar los comportamientos y acciones de las personas que los rodean, como sus
padres, amigos y familiares. A medida que crecen, comienzan a crear sus propias historias y

roles, lo que les permite expresar sus emociones e ideas de manera creativa.
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Como afirma el Ministerio de Educacion del Per( (2013), “a medida que los nifios van
desarrollando su capacidad para atribuir significados, desarrollan juegos de relacion y
participacion que desembocan en el juego simbdlico de representaciones.” (p. 14)

Para fomentar el desarrollo del lenguaje dramético en los nifios, es importante
proporcionarles un ambiente seguro y estimulante para jugar y experimentar, proporcionar
disfraces, juguetes y materiales para construir escenarios imaginarios. También puede ser Util
participar en el juego de roles con los nifios para mostrarles diferentes formas de expresarse y
comunicarse.

Es importante alentar a los nifios a compartir sus historias y pensamientos con otros, ya
sea a través del juego de roles o mediante la escritura y la ilustracion; al hacerlo, los nifios
pueden mejorar su confianza en si mismos y su capacidad para comunicarse efectivamente
con los demas. En resumen, el lenguaje dramatico en los nifios surge naturalmente a través del
juego imaginativo y se desarrolla a través de la préctica, la exploracion y la experimentacion
en un ambiente seguro y estimulante.

2.2.4.3. Lenguaje Musical. Es un modo de expresar y comunicar ideas, emociones por
medio de diferentes sonidos, incluye elementos como el ritmo, la melodia.

Ministerio de Educacion del Pert (2013), dice que “la musica es la combinacion
intencional de los distintos sonidos que puede producir el ser humano distribuidos en el
tiempo” (p. 21)

La masica es muy importante porque al sentir placer con ella se aprende de manera
divertida. Las mimicas, letras, melodias de las canciones hacen que aprender sea como un
juego y de esta manera los nifios aprenderan de manera significativa y a largo plazo, también a

través de la musica podemos comunicar nuestro estado animico, gustos, disgustos, entre otros.
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El lenguaje musical ofrece numerosas ventajas para el crecimiento de los nifios.
Investigaciones indican que la musica contribuye a la mejora de la memoria, la concentracion
y la habilidad motriz.

Ministerio de Educacion del Peru (2013), sefiala que, si un nifio que tiene acceso a una
educacién musical que sea responsable, relevante y divertida, fomenta el desarrollo de
diversas habilidades y actitudes.

Por lo tanto, la musica no solo le ayudara a aprender a tocar un instrumento musical,
también le ayuda a desarrollar habilidades matematicas, mejora su audicion, incrementa su
lenguaje, su concentracion, mejora su memoria, fomenta la coordinacion motora fina y gruesa,
ayuda a desarrollar sus habilidades sociales, expresar sus emociones e ideas y a conocer mas
su cultura y respetar las culturas de otros. En general, el lenguaje musical es una herramienta
valiosa para el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios.

2.2.4.4. Lenguaje de la Danza. Es una manifestacion cultural y medio de
comunicacion que ha sido utilizado a lo largo de la historia como una forma de celebracion
ritual, por medio de movimientos corporales, gestos, para transmitir historias, emociones.

El Ministerio de Educacion del Pert (2013), afirma que el lenguaje de la danza se
caracteriza como un medio expresivo que emplea movimientos corporales cargados de
emocion para transmitir y comunicar, a menudo en combinacion con musica.

Por lo tanto, podemos afirmar que este lenguaje en la educacion inicial es la
integracion del movimiento corporal y el ritmo, mas no existe pasos o coreografias que
aprender porgue no es para una presentacion en publico. Es decir, el nifio realiza movimientos

corporales voluntarios e involuntarios, expresando a la vez sus sentimientos, emociones,
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miedos, trabajo en equipo, su capacidad de improvisacién, imaginativa, a relacionarse con los
demas y descubre las posibilidades de su cuerpo y control de los movimientos que realiza.
2.3. La Creatividad

La creatividad es la capacidad que tiene una persona, como habilidades, destrezas de
crear, inventar, construir algo nuevo, generar nuevas ideas, concepto y soluciones a problemas
de manera original e innovadora o de producir algo que no existia previamente. Implica el uso
de la imaginacion, la capacidad de pensar fuera de lo comdn.

Para crear o construir algo nuevo, diferente debemos romper estructuras sin importar a
ser criticados, juzgados, mostrar confianza en nuestra capacidad de crear, innovar, improvisar,
inventar y resolver problemas cotidianos con actitud positiva.

Villamisar (2012), menciona a Gardner (2001), donde expone “el individuo creativo es
una persona que resuelve problemas con regularidad, elabora productos.” (p.215)

Por ende, la creatividad es una capacidad que tiene cada ser humano de crear e innovar
nuevas cosas, desde los primeros afios de vida los nifios poseen un vasto potencial creativo
debido a que sus mentes son especialmente receptivas a los estimulos del entorno. Esta
increible capacidad permite a los nifios a poder expresarse de una manera Unica, usando los
diferentes lenguajes artisticos como el lenguajes musical, corporal, plastico visual, etc. La
estimulacion de la creatividad en el nifio desarrolla su pensamiento abstracto, capacidad de
resolucion de problemas y la habilidad de inmiscuirse en la sociedad llevando una vida activa.
2.3.1. Tipos de Creatividad

Taylor (1959; citado en Castillo;1980), establece cinco estadios de creatividad:

e Creatividad Expresiva: Evidente en todas las formas de expresion, ya sea a

través del lenguaje, la pintura, el ritmo, etc.
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e Creatividad Productiva: El autor tiene libertad para crear, pero debe seguir las
reglas o pautas establecidas por quien propone el proyecto.
e Creatividad Inventiva: Si la expresion es natural y la produccion se ajusta a
ciertas condiciones, ambas se combinan
e Creatividad Innovadora: La capacidad que tiene una persona para ser mas
creativa le ayuda a hacer mas cosas. Se ha comprobado que aprender a ser
creativo es bueno. Un nifio que aprende a ser creativo es mas innovador; es mas
probable que haga nuevos descubrimientos porque tiene una actitud que lo hace
mas fécil.
e Creatividad Emergente: El verdadero creador posee una disposicién constante
hacia la creatividad, siempre estd buscando nuevas formas de expresion y
generacion de ideas.
2.4. Competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes Artisticos
2.4.1. Competencia Curricular
La competencia se refiere a la capacidad que un estudiante tiene para aplicar
conocimientos, habilidades y actitudes, para la resolucion de problemas, comunicarse
efectivamente, trabajar en equipo y la toma de decisiones.
El Ministerio de Educacion del Pert (2016), explica la competencia como:
La facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades
a fin de lograr un proposito especifico en una situacion determinada, actuando
de manera pertinente y con sentido ético. Ser competente supone comprender la
situacion que se debe afrontar y evaluar las posibilidades que se tiene para

resolverla. (p. 29)
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Es decir, ser competente implica entender y evaluar una situacién para resolverla,
identificar que conocimientos, habilidades son necesarios; analizar que combinaciones son
mas adecuadas para esa situacion para luego tomar decisiones, también significa combinar
ciertas caracteristicas, habilidades personales y socioemocionales. El desarrollo de la
competencia es un proceso continuo, consciente que ocurre a lo largo de la vida y tiene niveles
esperados en cada etapa escolar, lo que ayuda a alcanzar los objetivos y permite lograr el
perfil de egreso.

La competencia Crea Proyectos desde los lenguajes artisticos, se fundamenta en la
expresion a través de los diversos lenguajes de los nifios, la expresividad psicomotriz,
combinada con la habilidad de simbolizar, permite la exploracion y la produccion en areas
como la pléstica, la masica, el teatro y la danza. No obstante, cuando se trata de nifios
pequefios, su uso de los lenguajes artisticos adquiere un significado y objetivos distintos:
forman parte de su juego, emergen como una necesidad personal y no estan pensados para ser
presentados ante un publico.

Por consiguiente, a medida que los nifios tengan oportunidades para jugar y
experimentar con los elementos de diferentes lenguajes artisticos y expresar sus emociones,
sentimientos e ideas a través de sus creaciones, podran desarrollar su habilidad para
expresarse en varios lenguajes artisticos.

2.4.2. Capacidades de la Competencia Crea Proyectos Desde los Lenguajes Artisticos
(Dimensiones)

Una capacidad es un conjunto de habilidades o aptitudes que una persona tiene para

Ilevar a cabo una tarea o actividades, que permite el cumplimiento de una funcion, objetivos y

metas.
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Por otra parte, el Ministerio de Educacion del Pert (2016), determina que:

Las capacidades representan las herramientas con las que los individuos pueden

desempefiarse con eficacia en diferentes contextos. Estos recursos comprenden tanto

los conocimientos adquiridos, las destrezas desarrolladas y las actitudes adoptadas por

los estudiantes para hacer frente a situaciones especificas. Dichas capacidades

constituyen acciones mas simples que forman parte de habilidades méas amplias, las

competencias, que involucran operaciones mas complejas y completas.

Ministerio de Educacion del Pert (2016), menciona que, cuando el nifio crea proyectos
desde los lenguajes artisticos, combina las siguientes capacidades:

2.4.2.1. Exploray Experimenta los Lenguajes del Arte. En el blog Grupogeard
(2022) consideran que los estudiantes experimentan, improvisan y desarrollan todas sus
habilidades usando diferentes materiales y herramientas de todos los lenguajes artisticos.

Cuando los nifios exploran diferentes materiales, pueden ver qué efectos tienen al
combinarlos y descubrir nuevas formas creativas de usarlo. Esto esta relacionado con como
perciben cosas, como usan su imaginaciéon y como aprenden al descubrir cosas nuevas; todo
esto les motiva y les da ganas de seguir creando, comienzan con una idea que despierta la
imaginacion y se convierte en accion usando materiales y herramientas.

2.4.2.2. Aplica Procesos Creativos. En el blog Grupogeard (2022) explican que busca
generar ideas, hacer investigaciones, tomar decisiones para poner en practica sus
conocimientos y elaborar diferentes proyectos artisticos.

Es decir, aplicar técnicas creativas significa usar lo que experimentaron durante la
exploracién, manipulacion para hacer diferentes obras artisticas, ya sea solo 0 en equipo. Los

nifios usan sus ideas y experiencias personales para hacer sus proyectos; al hacerlo, no solo
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mejoran sus habilidades artisticas, también perfeccionan su capacidad para comunicar sus
ideas y sentimientos de forma clara y original.

2.4.2.3. Socializa sus Procesos y Proyectos. En el blog Grupogeard (2022) explican
esta capacidad que significa el registro de sus experiencias, la comunicacion de los
descubrimientos y cdmo comparten sus creaciones con los deméas. Aqui se busca que el
estudiante aprenda a reflexionar sobre sus propias creaciones.

Evaluar y discutir sus proyectos significa mostrar, hablar, apreciar y juzgar las ideas y
emociones expresadas en el trabajo realizado. Al pensar y analizar cdmo hicieron las cosas,
los estudiantes revisan las decisiones que tomaron, pueden crear nuevas historias o entender
mejor el impacto de esas decisiones en su trabajo. Al revisar como trabajaron o los desafios
que enfrentaron, los estudiantes se cuestionan sobre como solucionaron problemas dificiles,
qué tacticas usaron y cuanto esfuerzo pusieron en ser creativos.

2.4.3. Desempefios de la Competencia Crea Proyectos Desde los Lenguajes Artisticos de 5
ARos.

El Ministerio de Educacion del Perd (2017), plantea los desempefios como
“descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo
de las competencias (estandares de aprendizaje), que son observables en diferentes situaciones
0 contextos.” (p. 38)

Desemperios de la competencia “Crea Proyectos desde los Lenguajes Artisticos”

El Ministerio de Educacion del Pert (2017), considera los siguientes desempefios:

e Exploray experimenta con diferentes materiales, ya sea solo o0 en grupo, segun
lo que necesite o le interese. Observa como cambian las cosas, los colores

cuando mezcla un material con otro.
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Expresa sus ideas sobre su vida y el entorno usando distintos tipos de
lenguajes del arte, como dibujo, pintura, danza, teatro, musica o titeres.
Muestra lo que ha creado y mira lo que han hecho los demas. Describe su
trabajo y, si la maestra lo pide, comparte lo que le gusta de su experiencia o de

su proyecto, asi como del proyecto de otros.
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CAPITULO 3
MARCO METODOLOGICO
3.1. Tipo y Disefio de Investigacion
3.1.1. Tipo de Investigacion
El tipo de investigacion que se utiliza en este trabajo es descriptivo basico enmarcado
en el enfoque cuantitativo, tiene por finalidad describir la variable en un grupo de estudiantes,
a fin de recoger informacion de manera independiente sobre la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos.
Hernandez et al, (2014) en su libro Metodologia de la Investigacion menciona que:
Con los estudios descriptivos se busca especificar las propiedades, las caracteristicas y
los perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro
fendmeno que se someta a un analisis. Es decir, Gnicamente pretenden medir o recoger
informacidn de manera independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables a

las que se refieren, su objetivo no es indicar como se relacionan ésta. (p.92)
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Es decir, los estudios descriptivos se enfocan en explicar como son las personas,
grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier cosa que se esté analizando. No intentan
encontrar conexiones entre estas cosas, solo quieren recolectar informacién sobre lo que estan
estudiando. Es como si tomaran una foto para mostrar como se ven las cosas, pero no explican
como se relacionan entre si.

3.1.2. Disefio de Investigacion

La presente investigacion se enmarca dentro del disefio no experimental transeccional
descriptivo.

Hernandez et al, (2014) en su libro Metodologia de la Investigacién menciona que:

Los disefios transeccionales descriptivos tienen como objetivo indagar la incidencia de

las modalidades o niveles de una o0 més variables en una poblacion. El procedimiento

consiste en ubicar en una o diversas variables a un grupo de personas u otros seres

Vivos, objetos, situaciones, contextos, fendmenos, comunidades, etc. y proporcionar su

descripcion. (p.155)

3.2. Dimensiones de la Variable
3.2.1. Definicion Conceptual

La competencia La competencia "Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” se
refiere a la capacidad de utilizar diversas disciplinas artisticas—como la pintura, la musica, la
danzay el teatro—para concebir, disefiar y desarrollar proyectos creativos. Este enfoque
promueve el uso del arte no solo como una forma de expresion, sino también como una
herramienta integral para la generacion de nuevos proyectos. La competencia abarca la
exploracidén, experimentacion, aplicacion y socializacion de ideas artisticas, fomentando el

desarrollo de habilidades para crear y comunicar a través de diferentes lenguajes artisticos.



3.2.2. Operacionalizacion de la Variable

Tabla 1

Operacionalizacion de Variables
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Variable  Dimensiones Indicadores Items
Exploray  Explora de manera ¢ Manipula y explora diversos
Experimenta individual y grupal diversos materiales gréfico plasticos y
los materiales gréafico plasticos, describe las posibilidades de
Lenguajes  dramaticos, sonidos creacion con ellos de acuerdo
del Arte. musicales y las a sus intereses.
posibilidades de movimiento e Manipula y explora diversos
(danza), de acuerdo consus  materiales de dramatizacion
necesidades e intereses. y describe las posibilidades
de creacion de acuerdo a sus
necesidades.

e Manipula y explora los
sonidos que puede generar
con su cuerpo y con diversos

Crea objetos musicales de acuerdo
Proyectos a sus intereses.

desde los e Explora y expresa las
Lenguajes posibilidades de movimiento
Artisticos

Descubre los efectos que
producen al combinar
materiales grafico plastico,
de dramatizacién, musicales
y danza

que puede realizar con su
cuerpo para expresar ideas y
sentimientos.

e Combina materiales grafico
plasticos y descubre los
efectos que producen.

e Combina diversas
expresiones dramaticas y
descubre las acciones que
puede realizar, los gestos,
movimientos, palabras, etc.

e Descubre diferentes sonidos
al combinar diversos
materiales concretos, con su
cuerpo, extremidades y
aparato fonoldgico.

e Combina diversos
movimientos corporales y
descubre los efectos y
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Aplica
Procesos
Creativos.

Socializa sus
Procesos y
Proyectos.

Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y
del contexto en el que se
desenvuelve usando el
lenguaje gréafico pléstico,
dramatizacion, musical y
danza.

Muestra su creacion grafico
plastica, dramatica, musical,
danza y observa las
creaciones de otros.

Valora su creacion gréafico
plastico, dramética, musical
y de danza a solicitud de la
docente, manifiesta lo que le
gusta de la experiencia o de
su proyecto creado.

Manifiesta lo que le gusta
del proyecto grafico

cambios que se produce en su
cuerpo.

e Representa sus ideas y
vivencias personales
mediante el lenguaje gréafico
plastico.

e Representa ideas y vivencias
personales mediante el
lenguaje de la dramatizacion.

¢ Representa sus ideas y
vivencias personales
mediante el lenguaje musical.

¢ Representa sus ideas y
vivencias personales
mediante el lenguaje de
movimiento.

o Muestra y describe sus
creaciones grafico plasticas.

o Muestra y describe sus
creaciones dramaticas.

o Muestra y describe sus
creaciones musicales.

o Muestra y describe sus
creaciones de movimiento.

¢ Manifiesta lo que le gusta y
no le gusta de su proyecto
gréafico plastico.

o Manifiesta lo que le gusta 'y
no le gusta de su proyecto
dramatico.

o Manifiesta lo que le gusta 'y
no le gusta de su proyecto
musical.

o Manifiesta lo que le gusta 'y
no le gusta de su proyecto de
movimiento.

¢ Manifiesta lo que le gusta y
no le gusta del proyecto
gréfico plastico de otros.
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plastico, dramética, musical
y danza de otros.

e Valora y manifiesta lo que le
gusta y no le gusta del
proyecto dramaético de otros

e Valora y manifiesta lo que le
gusta y no le gusta del
proyecto musical de otros.

e Valora y manifiesta lo que le
gusta y no le gusta del
proyecto de movimiento de
otros.

3.3. Poblacién, Muestra y Muestreo

3.3.1. Poblacion

Hernandez y Mendoza (2018), definen a la poblacion o universo como “conjunto de

todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p. 199).

Para el presente estudio realizado la poblacidon esta constituida por 232 estudiantes de

3,4, 5 afos de la IEI 199 Divina Providencia de Abancay.

Tabla 2
Poblacion
Edad Nombre del aula Cantidad
03 afos Patitos alegres 26 nifios
03 afios Ositos carifiositos 29 nifios
03 afios Ositos amorosos 27 nifos
04 afios Princesas y principes 25 nifios
04 afios Hormiguitas trabajadoras 26 nifios
04 anos Abejitas trabajadoras 26 nifios
05 afnos Conejitos trabajadores 25 nifios
05 arfios Hormiguitas trabajadoras 25 nifios
05 afios Patitos obedientes 23 nifios
Total de Poblacion 232
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3.3.2. Muestra

Hernandez et al (2014), sostienen que en el proceso de muestra viene a ser “el grupo
de personas, eventos, sucesos, comunidades, etc., sobre el cual se habran de recolectar los
datos, sin que necesariamente sea estadisticamente representativo del universo o poblacion
que se estudia.” (p. 384).

La muestra o el sub grupo de la poblacion donde se aplica la prueba de entrada es el

aula de 5 afios Patitos obedientes, que consta de 23 estudiantes de la I.E.I Divina Providencia

de Abancay.

Tabla 3

Muestra
Nombre del Aula Cantidad de la Muestra
5 afios patitos obedientes 23 Nifios

3.3.3. Muestreo

Se ha empleado el muestreo no probabilistico intencional, este muestreo es el mas
rapido. En este tipo de muestreo, los elementos se eligen segun lo que el investigador decide o
cree conveniente.

Segun Gallardo (2017), “el muestro intencional es el mas expeditivo, los elementos
son escogidos con base en criterios y juicios establecidos por el investigador” (p.66).

La muestra de estudio ha sido elegida de manera intencional, de acuerdo a la necesidad

e interés del grupo de investigacion.
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3.4. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

En esta investigacion, se utilizo la observacion como técnica y la ficha de observacion
como herramienta de recoleccién de datos.

Hernandez, et al. (2014), afirman que la observacion es “un método de recoleccion de
datos que consiste en el registro sistematico, valido y confiable de comportamientos y
situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y subcategorias” (p.252)

Se utiliz6 como instrumento de recoleccion de datos la ficha de observacion, la
mencionada ficha consta de 3 dimensiones, la primera dimension Explora y experimenta los
lenguajes del arte tiene 8 items, donde incluye los cuatro lenguajes del arte que se desarrolla
en el nivel inicial. La segunda dimension Aplica procesos creativos se considera 4 items, de la
misma forma esta incluido los cuatro lenguajes del arte. La tercera dimensién Socializa sus
procesos Yy proyectos cuenta con 12 items. En su totalidad la ficha de observacion consta de
24 items. Se evaluo a una escala de valoracion en tres niveles: inicio con el numeral (1), es
cuando el estudiante esta iniciando a amplificar recién los aprendizajes previstos, evidencias y
tiene obstaculos para la mejora de la competencia y capacidades; proceso con el numeral (2),
se califica al estudiante cuando esta avanzando hacia los aprendizajes esperados, pero necesita
ayuda durante un periodo razonable para alcanzarlos; logrado con el numeral (3), que
corresponde a los estudiantes que logren evidenciar los aprendizajes previstos.

3.4.1. Escala de Valoracion de la Competencia: Crea Proyectos desde los Lenguajes
Artisticos
Tabla 4

Escala de Valoracion de la Competencia: Crea Proyectos Desde los Lenguajes Artisticos

Nivel Escala Descripcion
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Inicio

Proceso

Logrado

1-24

25-48

49-72

Cuando el estudiante muestra dificultad durante el
desarrollo de la actividad propuesta, se encuentra por
debajo del nivel esperado de la competencia: Presenta
una creatividad e imaginacion limitada, no tiene idea
propia y sigue patrones o copia de otros trabajos. Se
considera que necesita mayor tiempo de
acompariamiento.

Es cuando el estudiante esta en proceso a lograr los
aprendizajes previstos de la competencia. Presenta un
conocimiento intermedio en expresar, transformar y
crear utilizando diversos lenguajes artisticos, en este
proceso requieren orientaciones, apoyo, guia para
consolidar y mejorar.

Es cuando el estudiante logra evidenciar los
aprendizajes previstos de la competencia, ejecuta sin
dificultad y cumple cada uno de los items. Esto quiere
decir, que explora y experimenta los lenguajes del arte,
manipula, explora, combina, descubre. Asi mismo aplica
procesos creativos al representar sus ideas y vivencias a
través de los diferentes lenguajes artisticos. por ultimo,
socializa sus procesos y proyectos donde muestra,
describe sobre su propia creacion y valora, manifiesta
sobre la creacion de los demas.

3.4.2. Escala de Valoracion de la Dimension: Explora y Experimenta los Lenguajes del

Arte

Tabla s

Escala de Valoracion de la Dimension: Explora y Experimenta los Lenguajes del Arte

Valoraciéon

Escala Descripcion

Inicio

Proceso

Logrado

1-8

9-16

17-24

Es cuando el nifio no es capaz de manipular, explorar,
descubrir y combinar en los diferentes lenguajes
artisticos.

Se cumple cuando el estudiante tiene cierto grado de
dificultad al manipular y explorar los materiales, las
texturas, colores, sonidos, de la misma manera
dificulta al explorar las posibilidades de su cuerpo,
combinar expresiones, movimientos y requiere de una
orientacion al explorar y experimentar a través de los
lenguajes del arte.

Es cuando el nifio logra manipular, explorar y
describir los diferentes lenguajes artisticos y las
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posibilidades de creacion de acuerdo a su interés, de
igual forma logra combinar y descubrir nuevos
efectos, sonidos, expresiones dramaticas y
movimientos.

3.4.3. Escala de Valoracion de la Dimension: Aplica Procesos Creativos
Tabla 6

Escala de Valoracion de la Dimension: Aplica Procesos Creativos

Valoracion Escala Descripcion

Inicio 1-4 Se dice que el nifio esta en inicio cuando no es capaz
de aplicar procesos creativos al no explorar y
experimentar los lenguajes del arte, no es capaz de
representar sus ideas y vivencias mediante los
lenguajes artisticos.

Proceso 5-8 Es cuando el nifio tiene cierto grado de dificultad al
representar sus ideas sus vivencias personales
mediante los diferentes lenguajes artisticos y necesita
motivacion constante, acompafiamiento, orientacion.

Logrado 9-12 Se considera logrado cuando el nifio representa sus
ideas y vivencias personales sin dificultad alguna, lo
hace por iniciativa propia sin ayuda del adulto.

3.4.4. Escala de Valoracion de la Dimension: Socializa su Procesos y Proyectos
Tabla 7

Escala de Valoracion de la Dimension: Socializa su Procesos y Proyectos

Valoracion Escala Descripcion

Inicio 1-12 Se considera que el estudiante esta en inicio cuando
no es capaz de mostrar ni describir sus propias
creaciones, no manifiesta con seguridad sus gustos y
disgustos de su propio trabajo, de la misma manera
no es capaz de opinar, valorar la creacion de sus
comparieros.

Proceso 13-24  Se considera en proceso cuando el nifio presenta
ciertas dificultades al momento de mostrar y describir
su creacion en los diferentes lenguajes artisticos y de
la misma forma dificulta al momento de apreciar
valorar y manifestar sobre los trabajos artisticos de
los demas.
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Logrado 25-36  Se muestra cuando el nifio logra mostrar y describir
sus creaciones en los diferentes lenguajes artisticos,
es decir es capaz de mostrar y describir su trabajo con
seguridad y minuciosamente. Del mismo modo
manifieste, opine y valore lo que le gusta o no le
gusta de las diferentes creaciones artisticas de sus
comparieros.

3.5. Procedimiento de Analisis de Datos

Este enfoque descriptivo proporciona una vision detallada de la informacion
recopilada, que se inicio con la recoleccién de datos en la IEI 199 Divina Providencia. Para
ello, se observé a la muestra y se utilizd una ficha de observacidn para obtener y evaluar el
diagnostico sobre el desarrollo de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos, segun la valoracién de cada dimension.

Los resultados se presentan organizados por dimensiones en la Primera dimension:
Explora y experimenta los lenguajes del arte: Se observé que el 39% de los estudiantes se
encuentra en el nivel de inicio, mientras que el 61% esta en proceso, en la segunda dimension
+ Aplica procesos creativos: Se observo que el 35% de los estudiantes se encuentra en el nivel
de inicio y el 65% esta en proceso, en cuanto a la competencia general, se observé que el 30%
de los nifios estan en el nivel inicial y el 70% en el nivel de proceso.

La tabla de frecuencias se emple6 como herramienta principal para organizar y resumir
los datos, revelando la cantidad de ocurrencias de cada valor o intervalo. Esta estrategia
facilité la identificacion de la frecuencia de diferentes categorias, resaltando la presencia de

posibles valores atipicos o concentraciones particulares en la distribucion.



CAPITULO 4
RESULTADOS
4.1. Resultado por Dimensiones
En esta seccion se realiza la descripcion de los resultados por dimensiones o
capacidades obtenidas del desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial Divina providencia.
4.1.1. Descripcion de Resultados de la Dimension: Explora y Experimenta los Lenguajes
del Arte
Tabla 8

Resultados de la Capacidad: Explora y Experimenta los Lenguajes del Arte
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Valoracion Puntaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 1-8 9 39%
Proceso 9-16 14 61%
Logrado 17-24 0 0%

Total 23 100%




45

En la tabla 8, referido a la dimension Explora y experimenta los lenguajes del arte, se
observa que el 39% se encuentra en el nivel de inicio y el 61% en proceso. Significa que, la
mayoria de los estudiantes tienen cierto grado de dificultad al manipular y explorar los
materiales, las texturas, colores, sonidos, de la misma manera dificultan al explorar las
posibilidades de su cuerpo, combinar expresiones, movimientos y requiere de una orientacion
al explorar y experimentar a través de los leguajes del arte, lo que sugiere que estan en camino
de alcanzar los aprendizajes previstos; quiere decir, que los nifios todavia necesitan explorar y
aprender mas sobre diferentes tipos de arte, se encuentran en las etapas iniciales o de proceso,
por lo mismo necesitan ser guiados y apoyados para alcanzar un mejor desempefio.

4.1.2. Descripcion de Resultados de la Dimension: Aplica Procesos Creativos
Tabla 9

Resultados de la Dimension: Aplica Procesos Creativos

Valoracion Puntaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 1-4 8 35%
Proceso 5-8 15 65%
Logrado 9-12 0 0%
Total 23 100%

En la tabla 9, referido a la dimension Aplica procesos creativos, se observa que, el
35% de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio y el 65% se ubican en el nivel de

proceso. Significa que, la mayoria de los estudiantes tienen cierto grado de dificultad al
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representar sus ideas y vivencias personales mediante el lenguaje grafico plastico, de la misma
manera dificultan al expresarse y comunicarse mediante el lenguaje dramatico, de la misma
forma tienen cierto grado de dificultad al crear sonidos nuevos, combinar sonidos corporales
con material concreto, asi como también muestran dificultad al crear y combinar diversos
movimientos corporales, lo que sugiere que estdn en camino de alcanzar los aprendizajes
previstos; es decir que, los nifios necesitan usar su imaginacion al crear nuevas cosas mediante
los diferentes lenguajes artisticos asi aplicar técnicas creativas, los nifios se encuentran en las
etapas iniciales o de proceso, por lo mismo necesitan ser guiados y apoyados para alcanzar un
mejor desemperio.
4.1.3. Resultados de la Dimension: Socializa sus Procesos y Proyectos
Tabla 10

Resultados de la Dimensién: Socializa sus Procesos y Proyectos

Valoracion Puntaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 1-12 10 43%
Proceso 13-24 13 57%
Logrado 25-36 0 0%
Total 23 100%

En la tabla 10, referido a la dimension Socializa sus procesos y proyectos, se visualiza
que el 43% de estudiantes se ubican en el nivel de inicio y el 57% de estudiantes se
encuentran en el nivel de proceso. Significa que, la mayoria de los estudiantes tienen cierto
grado de dificultad al mostrar y describir sus creaciones en los diferentes lenguajes artisticos,
tienen debilidades al manifestar lo que le gusta y no gusta de su proyecto de la misma manera

dificultan al momento de apreciar valorar sobre los trabajos artisticos de los demas, vale decir



que los estudiantes se encuentran en camino a alcanzar los aprendizajes esperados; por lo
mismo necesitan ser guiados y apoyados para alcanzar un mejor desemperio.

4.2. Resultado General

4.2.1. Variable de Estudio: Crea Proyectos Desde los Lenguajes Artisticos

Tabla 11

Resultado General de la Variable: Crea Proyectos Desde los Lenguajes Artisticos
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Valoracion Puntaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 1-24 7 30%
Proceso 25-48 16 70%
Logrado 49-72 0 0%
Total 23 100%

En la tabla 11, referido a la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos,

se observa el 30% de nifios estan en el nivel inicial y el 70% en el nivel de proceso. Significa

que, la mayoria de los estudiantes tienen cierto grado de dificultad en su creatividad e
imaginacion, no tiene idea propia y siguen patrones o copia de otros trabajos, de la misma
forma tiene dificultades en las 3 dimensiones, vale decir que, los nifios estdn camino a
alcanzar los aprendizajes esperados; por lo tanto, necesitan ser guiados y apoyados para

alcanzar un mejor desempefio.
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CONCLUSIONES
Primera: La investigacion evidencia que la mayoria (70%) de los estudiantes se encuentran
en el nivel de proceso en la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
Significa que, presentan creatividad e imaginacion limitada, no tienen idea propia y siguen
patrones o copia de otros trabajos; es decir, tienen dificultades en las 3 dimensiones: Explora 'y
experimenta los lenguajes del arte, Aplica procesos creativos, Socializa sus procesos y
proyectos; los nifios estan camino a alcanzar los aprendizajes esperados.
Segunda: Existe suficiente evidencia estadistica para confirmar que, la mayoria (61%) de los
estudiantes se encuentran en el nivel de proceso en la capacidad Explora y experimenta los
lenguajes del arte. VVale decir que, tienen cierto grado de dificultad al manipular y explorar los
materiales, las texturas, colores, sonidos, de la misma manera dificulta al explorar las
posibilidades de su cuerpo, combinar expresiones, movimientos y requiere de una orientacion
al explorar y experimentar a través de los leguajes del arte, lo que sugiere que estan en camino
de alcanzar los aprendizajes previstos; cabe mencionar, que necesitan explorar y aprender
mas sobre diferentes tipos de arte, se encuentran en las etapas iniciales o de proceso, por lo
mismo necesitan ser guiados, apoyados para alcanzar un mejor desempefio.
Tercera: La evidencia estadistica es suficiente para afirmar que la mayoria (65%) se
encuentran en el nivel de proceso en la capacidad Aplica procesos creativos. Significa que, los
estudiantes tienen cierto grado de dificultad al representar sus ideas, vivencias personales y al
expresarse mediante el lenguaje grafico plastico y dramatico, del mismo modo tienen
limitaciones al crear sonidos nuevos, combinar sonidos corporales con material concreto, asi

como también muestran dificultad al crear y combinar diversos movimientos corporales, los



49

estudiantes necesitan usar su imaginacion al aplicar y crear nuevas cosas mediante los
diferentes lenguajes artisticos, cabe recalcar que se encuentran en las etapas iniciales o de
proceso, por lo mismo necesitan ser encaminados y apoyados para alcanzar un mejor
desempefio.

Cuarta: Los datos testimonian para afirmar que la mayoria (57%) de los estudiantes se
encuentran en el nivel de proceso en la capacidad Socializa sus procesos y proyectos.
Significa que, la mayoria de los estudiantes no son capaces o tienen cierto grado de dificultad
al mostrar y describir sus creaciones en los diferentes lenguajes artisticos, tienen debilidades
al manifestar lo que les gusta y no les gusta de su proyecto, de la misma forma dificultan al
momento de apreciar valorar sobre los trabajos artisticos de los demas, al manifestar criticar,
apreciar sus creaciones y emitir un valor sobre el trabajo de otros; vale decir que, los nifios se
encuentran en las etapas iniciales o de proceso, por o mismo necesitan ser guiados y

apoyados para alcanzar un mejor desempefio.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la UGEL — Abancay, implementar programas de capacitacion continua
para los docentes, enfocandose en metodologias innovadoras que promuevan la creatividad,
proveer a las instituciones educativas con recursos adecuados y materiales artisticos
variados para que los estudiantes puedan experimentar con diferentes medios y técnicas,
facilitando la exploracion y el desarrollo de proyectos creativas, de la misma manera
desarrollar y adoptar sistemas de evaluacion que valoren no solo los productos finales sino
también los procesos creativos, incentivando a los estudiantes a tomar riesgos vy
experimentar sin miedo al error, promover la participacion activa de las familias y la
comunidad en actividades artisticas escolares, creando un entorno de apoyo y valorizacion
de la creatividad y la expresion artistica.

A la comunidad educativa, la directora, plana docente, tomar en cuenta los resultados de
esta investigacion diagnostica y prestarle importancia al desarrollo de esta competencia
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos, implementar espacios, brindar diversos
materiales, que propicien momentos y actividades donde los nifios puedan explorar,
experimentar, transformar, expresar sus emociones, ideas y creatividad mediante los
diferentes lenguajes artisticos.

A los padres de familia, ofrezcan a sus hijos diversos materiales para explorar y ser
creativos, designen un espacio en casa donde puedan jugar y crear sin preocuparse por
ensuciar, fomenten el juego libre para que inventen historias, se disfracen y construyan;
animen a explorar la naturaleza y usar elementos como hojas, piedras en sus creaciones,
reduzcan el tiempo frente a pantallas, elogien el esfuerzo y la imaginacion de sus hijos,

eviten criticas negativas y pregunten sobre sus ideas y procesos mostrando interés y apoyo,
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dejen que tomen decisiones en sus actividades, aprendan de sus errores y sean participes en
actividades creativas, como pintar, cocinar, actuar, cantar.

Se recomienda a los estudiantes que concluyen su formacién inicial docente, tener en cuenta
el Programa Curricular de Educacion Inicial, para poder apoyar a los nifios en el desarrollo
de su creatividad y curiosidad mediante los diferentes lenguajes artisticos, de la misma
manera tomar iniciativa en su proyecto de investigacion y plantear alternativas pedagdgicas

para el desarrollo de la competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes Artisticos.
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ANEXO 1: Matriz de Consistencia.

ANEXOS

Titulo: Desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos de los nifios de 5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia, Abancay,

Problema Objetivos Variables/ Metodologia
Dimensiones
Problema General Objetivo General Variable: Tipo de investigacion:

¢ Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los
nifios y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina
Providencia de la ciudad de Abancay en el afio
20237

Determinar el nivel de desarrollo de la competencia
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los
nifios y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina
Providencia de la ciudad de Abancay en el afio 2023.

Problemas Especifico

Obijetivos Especificos

e ;Cudl es el nivel de desarrollo de la capacidad
Explora y experimenta los lenguajes del arte en
los nifios y nifias de 5 afios de la IEI N°199
Divina Providencia de la ciudad de Abancay en
el afio 2023?

o ;/Cudl es el nivel de desarrollo de la capacidad
Aplica procesos creativos en los nifios y nifias de
5 afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la
ciudad de Abancay en el afio 2023?

o ;/Cudl es el nivel de desarrollo de la capacidad
Socializa sus procesos y proyectos en los nifios y
nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina
Providencia de la ciudad de Abancay en el afio
2023?

e Identificar el nivel del desarrollo de la capacidad
Explora y experimenta los lenguajes del arte en los
nifos y nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina
Providencia de la ciudad de Abancay en el afio
2023.

o |dentificar el nivel de desarrollo de la capacidad
Aplica procesos creativos en los nifios y nifias de 5
afios de la IEI N°199 Divina Providencia de la
ciudad de Abancay en el afio 2023.

o |dentificar el nivel de desarrollo de la capacidad
Socializa sus procesos y proyectos en los nifios y
nifias de 5 afios de la IEI N°199 Divina
Providencia de la ciudad de Abancay en el afio
2023.

Crea Proyectos desde los
Lenguajes Artisticos

Dimensiones:
Explora 'y
Experimenta los
Lenguajes del Arte.
Aplica Procesos
Creativos.

Socializa sus Procesos
y Proyectos.

Cuantitativo Descriptivo.
Disefio de investigacion:
No experimental.
Diagrama: GO
Poblacion: IEI N°199
Divina Providencia
Muestra: Aula Patitos
Obedientes/23 nifios.

Técnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos:
Técnica: Observacion.
Instrumento: Ficha de
observacion.

Método de Andlisis de
Datos

2023.




ANEXO 2: Matriz de Operacionalizacion de Variables

Variable Dimensiones Indicadores items
Explora de manera individual e Manipula y explora diversos materiales grafico plasticos y
y grupal diversos materiales describe las posibilidades de creacion con ellos de acuerdo a sus
grafico plasticos, dramaticos, intereses.
son!dp§ musicales y |§31S _ e Manipula y explora diversos materiales de dramatizacion y
posibilidades de movimiento describe las posibilidades de creacion de acuerdo a sus
(danza), de acuerdo con sus necesidades.
necesidades e intereses e Manipula y explora los sonidos que puede generar con su
Exploray cuerpo y con diversos objetos musicales de acuerdo a sus

Experimenta los
Lenguajes del
Arte.

Crea Proyectos
desde los
Lenguajes
Artisticos

Aplica procesos
creativos.

Descubre los efectos que
producen al combinar
materiales gréfico plastico, de
dramatizacién, musicales y
danza

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del

intereses.

e Explora y expresa las posibilidades de movimiento que puede
realizar con su cuerpo para expresar ideas y sentimientos desde
sus posibilidades.

e Combina materiales grafico plasticos y descubre los efectos que
producen.

e Combina diversas expresiones dramaticas y descubre las
acciones que puede realizar, los gestos, movimientos, palabras,
etc.

e Descubre diferentes sonidos al combinar diversos materiales
concretos, con su cuerpo, extremidades y aparato fonolégico.

e Combina diversos movimientos corporales y descubre los
efectos y cambios que se produce en su cuerpo.

e Representa sus ideas y vivencias personales mediante el
lenguaje gréafico plastico.




Socializa sus
Procesos y
Proyectos.

contexto en el que se
desenvuelve usando el
lenguaje  grafico  plastico,
dramatizacion, musical vy
danza.

Muestra su creacion grafico
plastica, dramatica, musical,
danza y observa las creaciones
de otros.

Valora su creacion grafico
plastico, dramatica, musical y
de danza a solicitud de la
docente, manifiesta lo que le
gusta de la experiencia o de su
proyecto creado.

Manifiesta lo que le gusta del
proyecto grafico plastico,
dramatica, musical y danza de
otros.

e Representa ideas y vivencias personales mediante el lenguaje de
la dramatizacion.

e Representa sus ideas y vivencias personales mediante el
lenguaje musical.

e Representa sus ideas y vivencias personales mediante el
lenguaje de movimiento.

e Muestra y describe sus creaciones grafico plasticas.
e Muestra y describe sus creaciones dramaticas.

e Muestra y describe sus creaciones musicales.

e Muestra y describe sus creaciones de movimiento.

e Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su proyecto grafico
pléstico.

e Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su proyecto
dramaético.

e Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su proyecto musical.

e Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su proyecto de
movimiento.

e Manifiesta lo que le gusta y no le gusta del proyecto gréfico
plastico de otros.

¢ VValora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta del proyecto
dramatico de otros

¢ VValora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta del proyecto
musical de otros.

¢ VValora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta del proyecto
de movimiento de otros.




ANEXO 3: Matriz de

Instrumento de Recojo de Datos

CRITERIOS DE EVALUCION

de|
sus|

movimiento (danza),
acuerdo con

con su cuerpo y con diversos objetos musicales de
acuerdo a sus intereses.

. 5 N RELACION RELACION | RELACION RELACION
L = o|»| ENTRELA ENTRELA | ENTREEL ENTRE Observacién
@ z i VARIABLEY | DIMENSIO | INDICADOR EL ITEMSY
w ITEMS Q
< s 8 9( LA NY EL Y EL ITEM LA
& a INDICADOR O |z |z | DIMENSION | INDICADO OPCION DE
> LE) 18 R RESPUESTA
il il il S No| st ] no | s NO S| NO
Manipula y explora diversos materiales gréafico
plasticos y describe las posibilidades de creacion
'E)éf?l‘?(;a | de manera;l con ellos de acuerdo a sus intereses.
!jr;vzz\:lsol;amateri)gles grglj‘?ci Manipula y explora diversos materiales de
lsticos dramgéticos dramatizacion y describe las posibilidades de
pias T | creacién de acuerdo a sus intereses.
sonidos musicales y las Manipula y explora los sonidos que puede generar
posibilidades de puiay exp gue puede g

necesidades e intereses.

Explora y expresa las posibilidades de movimiento
que puede realizar con su cuerpo para expresar ideas
y sentimientos.

EXPLORA Y EXPERIMENTA LOS LENGUAJES DEL

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES
ARTE.

ARTISTICOS.

Combina materiales grafico plésticos y descubre
los efectos que producen.

-Descubre los efectos que
producen al combinar

Combina diversas expresiones dramaticas |
descubre las acciones que puede realizar, log
gestos, movimientos, palabras, etc.

materiales grafico plastico,
de dramatizacién,
musicales y danza.

Descubre diferentes sonidos al combinar diversos
materiales concretos, con su cuerpo, extremidades
y aparato fonoldgico.

Combina diversos movimientos corporales |
descubre los efectos y cambios que se produce en
Su cuerpo.

><(D:—<(C11

| ITEMS

CRITERIOS DE EVALUCION




RELACION RELACION RELACION RELACION
~ ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE Observacion
INDICADOR 2 1” | VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR ELITEMSY
-8 LA Y EL Y EL iITEMS LA
olo 2| oiMENSION | INDICADOR OPCION DE
ol Ll RESPUESTA
zlIg1G1 s NO sl NO sl NO sl NO
n Representa sus ideas y vivencias personales
9) Representa ideas mediante el lenguaje grafico plastico.
TII 8 acerca de  sus
(@] i i - - - -
n L,l,J %) & n V'\(/ji?céiitgigoggli:l’l Representa ideas y vivencias personales mediante
@) % 8 O g ?q/ue s desenvielve el lenguaje de la dramatizacion.
= O .
OO FE |x F|usando el lenguaje
g_J 5 0 | <C|grafico plastico, - - -
= |l w Y, Representa sus ideas y vivencias personales
o-E Ox dramatizacion, mediante el lenguaje musical
g 8 EE 5O musical y danza. guay '
— o
n < _ —
04 Representa sus ideas y vivencias personales
O mediante el lenguaje de movimiento.
CRITERIOS DE EVALUCION
o 5 « | RELACION RELACION RELACION RELACION
= o 2 ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE Observacion
< g ITEMS ~ |6 |8 | VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR ELITEMSY
% 2 ole = LA Y EL Y EL ITEMS LA
S o |INDICADOR S |E % DIMENSION INDICADOR OPCION DE
z|z ]9 RESPUESTA




NO

LENGUAJES ARTISTICOS.

SOCIALIZA SUS PROCESOS Y PROYECTOS

CREA PROYECTOS DESDE LOS

[Muestra su creacion
gréafico pléstica,

Muestra y describe sus creaciones grafico plasticas.

dramatica, musical, Muestra y describe sus creaciones dramaticas.

danza y observa lag|
creaciones de otros.

Muestra y describe sus creaciones musicales.

Muestra y describe sus creaciones de movimiento.

\Valora su creacion
grafo plastico,

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su
proyecto plastico.

dramética, musical |
de danza a solicitud
de la docente,

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su
proyecto dramético

manifiesta lo que le
gusta de lal

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su
proyecto musical.

experiencia o de su
proyecto creado.

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su
proyecto de movimiento.

Valora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta
del proyecto grafico plastico de otros.

[Manifiesta lo que |
gusta del proyecto

Valora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta
del proyecto dramético de otros.

grafico pléstico,
dramatica, musical V|
danza de otros.

Valora y manifiesta lo que le gusta y no le gustal
del proyecto musical de otros.

Valora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta

del proyecto de movimiento de otros.




ANEXO 4: Instrumento de Recojo de Datos

FICHA DE OBSERVACION DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA “CREA

PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS”.
. DATOS GENERALES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA:

Nombre de la IEI Divina Providencia | N° 199
Av. Jr. Calle. Urb. Av. Marifio 100
1. DATOS DEL NINO O NINA:
Apellidos y nombres
Aula Patitos Obedientes | Fecha | | Edad afios

11. DATOS DE LA OBSERVADORA:

Apellidos y nombres Huamani Lima Milinda.

Onqgue Galvez Leticia Aurora.

V. ITEMS DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES

ARTISTICOS.
4.1. EXPLORAY EXPERIMENTA LOS LENGUAJES DEL ARTE:

No

[tems

Observacion

Manipula y explora diversos materiales grafico plasticos y describe las posibilidades de
creacion con ellos de acuerdo a sus intereses.

Manipula y explora diversos materiales de dramatizacion y describe las posibilidades de
creacion de acuerdo a sus intereses.

Manipula y explora los sonidos que puede generar con su cuerpo y con diversos objetos
musicales de acuerdo a sus intereses.

Explora y expresa las posibilidades de movimiento que puede realizar con su cuerpo para
expresar ideas y sentimientos.

Combina materiales gréafico plasticos y descubre los efectos que producen.

Combina diversas expresiones dramaticas y descubre las acciones que puede realizar, los
gestos, movimientos, palabras, etc.

Descubre diferentes sonidos al combinar diversos materiales concretos, con su cuerpo,
extremidades y aparato fonolégico.

Combina diversos movimientos corporales y descubre los efectos y cambios que se
produce en su cuerpo.

4.2. APLICA PROCESOS CREATIVOS.

o

Items

Observacion

Representa sus ideas y vivencias personales mediante el lenguaje grafico plastico.

Representa ideas y vivencias personales mediante el lenguaje de la dramatizacion.

Representa sus ideas y vivencias personales mediante el lenguaje musical.

AlwN|k|z

Representa sus ideas y vivencias personales mediante el lenguaje de movimiento.

4.3. SOCIALIZA SUS PROCESOS Y PROYECTOS.

o

Items 1|2 | 3 | Observacién

Muestra y describe sus creaciones grafico plasticas.

Muestra y describe sus creaciones dramaticas.

Muestra y describe sus creaciones musicales.

Muestra y describe sus creaciones de movimiento.

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su proyecto gréafico plastico.

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su proyecto dramético.

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su proyecto musical.

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta de su proyecto de movimiento.

© |ON|ORIWIN(F|Z

Valora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta del proyecto grafico
plastico de otros.

Valora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta del proyecto
dramatico de otros.

11

Valora y manifiesta lo que le gustay no le gusta del proyecto musical
de otros.




Valora y manifiesta lo que le gusta y no le gusta

12 del proyecto de movimiento de otros.
V. NIVEL DE LOGRO.
INICIO 1 PROCESO 2 LOGRADO 3

Cuando el nifio muestra dificultad durante el
desarrollo de la actividad propuesta, se encuentra
por debajo del nivel esperado de la competencia:
Presenta una creatividad e imaginacion limitada,
no tiene idea propia y sigue patrones o copia de
otros trabajos. Se considera que necesita mayor
tiempo de acompafiamiento.

Cuando el estudiante estad en camino a
lograr los aprendizajes previstos.
Presenta un conocimiento intermedio
que requiere de orientaciones, apoyo,
guia para consolidar y mejorar. Pero
aun le falta desarrollar

Cuando el estudiante logre
evidenciar los aprendizajes
previstos. Esto quiere decir, que
demuestra aprendizajes que van
mas alla del nivel esperado.




ANEXO 5: Ficha de Validacién

—
— La*
EESPP - Abancay

P
S

Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica-EESPP

Salle ~mn~eo02442020MNEDU

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TITULO: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS” DE LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA IEI N° 199 DIVINA
PROVIDENCIA, ABANCAY, 2023.

ITEMS

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS.

EXPLORA Y EXPERIMENTA LOS LENGUAJES DEL ARTE.

CRITERIOS DE EVALUCION
é RELACION RELACION RELACION RELACION
g1 ¢ § g VARIABLE ¥ | DIMENGION | INDICADOR ELmEnMsy | Observacién
= H . § = DIMI?]QSI()N IND}{C?BOR YR OPC{-‘(’)AN DE
2| A IYDICADOR e 12 | g RESPUESTA
> E Zid 2 | s NEREIEES sif No
Manipula y explora diversos materiale:
grafo plésticos y describe las posibi]idadﬂ \ .
-Explora de manera| de creacién con ellos de acuerdo a si )( \/ )< X
individual 'y grupall_intereses.
diversos materiales; Manipula y explora diversos materiales de} =
grafo plasticos,| dramatizacion y describe las posibilidades| Y‘ Y )\ X
dramaticos, sonidos| de creacion de acuerdo a sus intereses.
musicales y las] Manipula y explora los sonidos que puede
posibilidades del generar con su cuerpo y con diversos| X \ 1% '
movimiento (danza), del objetos musicales de acuerdo a sus X \(
acuerdo con sus| intereses.

necesidades e intereses.

Explora y expresa las posibilidades de}

y descubre los efectos y cambios que s
produce en su cuerpo.

movimiento que puede realizar con su X 4 Y )(
cuerpo para expresar ideas y sentimientos.
Combina materiales grafos plésticos Y| 5
descubre los efectos que producen. > X X X
 Descubte los efecton Combina diversa§ expresiones drarnétigas Vi . ’
b padues ol descubre las acciones que puede realizar. 4 4 X
gombinar ile los gestos, movimientos, palabras, etc. ’
grafo  pléstico, de Qescubre difereptes sonidos al combinar ,
dramatizacion, diversos mate.rlales concretos, con su >( X X
musicales y danza, cuerpo, extremidades y aparato fonolégico.
Combina diversos movimientos corporale: , . ;
X X X X
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CRITERIOS DE EVALUCION
» Z RELACION RELACION | RELACION RELACION
= ©
= 8 o ENTRE LA ENTRELA | ENTREEL ENTRE Observacién
2 Z % |7 | VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR| ELITEMSY
=) E I [ 4 LA Y EL YELITEM LA
3 £ INDICADOR ITEMS o | |3 | pmENsION | INpicADOR OPCION DE
S |5 Io RESPUESTA
z |5 |8 si Nof stfno | st N | si| no
- R d Representa sus ideas y vivenci
E| o, [ Representaideas acercal porsonales mediante el lenguaje graft ¥ 7< X X
4| © de sus  vivenci l4sti ' '
ws| @ h | plastico.
ersonales r . =
O O| =g| persom ly ““1 Representa ideas y vivencias personale
05 8 | Comfexio o0 & qUS 59 L.pave gl lenguaje de | X [ '
8 2l ZE| desenvuelve usando el A ! X ! X X
= 2= : ... | dramatizacién.
> o < | lenguaje grafo plastico . TR
8 o) 5 E dramatizacién, musicall REPresenta sus ideas y vivenci . W, X ,
s : 3| ydanza ’ personales mediante el lenguaje musical. ¥ X
< a % Representa sus ideas y vivenci J
5 = personales mediante el lenguaje )( / >/ \Z
i movimiento.
CRITERIOS DE EVALUCION |
@ & ¥ RELACION RELACION | RELACION RELACION
2 = o |» ENTRE LA ENTRELA | ENTREEL ENTRE Observacion
| § ITEMS - 13 VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR|  EL ITEMS Y
CH - g g LA YEL Y EL ITEM i
g a INDICADOR 8 & § DIMENSION | INDICADOR OPCION DE
) RESPUESTA
z |5 i
2 sl SI No | si | NO st | No SI NO
Muestra y describe sus creaciones grafol ‘5( X/ ¥ X
g . plésticas. /
3 IMuestra su creacion graft : 5
& bléstica, dramética) Muestr_a y describe sus creacmnesl X X ¥ X
=} musical, danza y observaldramamas‘ - - -
& lias creaciones de ofros. Muestra y describe sus creaciones| X / 7 X
3 musicales. >( A A /
: © Muestra y describe sus creaciones de ,
N movimiento. )( 7( X X
=l
e :
3) &  |Valora su creacién grafo glarﬁﬁ?itael? i }e g]u ’sttq ¥-oode gui / 7( ¥ ><
S5 Iplastico, jramética| 9€ SU Proyecto grafo plastico. ¥
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CREA PROYECTOS DESDE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS,

tnusical y de danza
olicitud de la docente,)
manifiesta lo que le gus

Manifiesta lo que le gusta y no le gustal
de su proyecto dramético

de la experiencia o de syl
proyecto creado.

Manifiesta lo que le gusta y no le gustal
de su proyecto musical.

Manifiesta lo que le gusta y no le gus!
de su proyecto de movimiento.

> | K| <

Valora y manifiesta lo que le gusta y nol
le gusta del proyecto grafo plastico del
otros.

L RaN VS
»

>

Manifiesta lo que le gusta

del proyecto  grafol
plastico, dramatica

Valora y manifiesta lo que le gusta y no
le gusta  del proyecto dramético dej
otros.

A
.4

|musical y danza de otros.

Valora y manifiesta lo que le gusta y noj
le gusta del proyecto musical de otros.

®

Valora y manifiesta lo que le gusta y no
le gusta del proyecto de movimiento de
otros.

e
N

IR | > Ix]|x|%

Flﬁé% DEé‘ E%ALUADOR
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DE INSTRUMENTO: Ficha de observacion.

OBIETIVO: El objetivo del instrumento de evaluacién es medir el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

DIRIGIDO A: Este instrumento esta dirigido a los nifios y nifias de 5 afios del aula “Patitos obedientes”, de la Institucién Educativa Inicial
N° 199 “Divina Providencia”

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

\andl Jseng @YJII_*) (cnillo

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Excelente | Muy bueno | Bueno | Regular | Deficiente

FIRMA DEL EVALUADOR
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TITULO: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS” DE LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA IEI N° 199 DIVINA
PROVIDENCIA, ABANCAY, 2023.

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS.

EXPLORA Y EXPERIMENTA LOS LENGUAJES DEL ARTE.

movimiento (danza), de
acuerdo con sus|

generar con su Cuerpo y con diversoz
objetos musicales de acuerdo a su
intereses.

ITEMS CRITERIOS DE EVALUCION
z RELACION RELACION | RELACION RELACION
=) « | m | ENTRELA ENTRELA | ENTREEL ENTRE iz
g1 2 o VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR| grLrremsy | OPservacion
21 £ - |8 § s Y EL Y EL ITEM LA
= ] DIMENSION | INDICADOR OPCION DE
z = INDICADOR 8 é g RESPUESTA
z Z |z = SI N S NO | sif NO sif No
Z |& p
Manipula y explora diversos materiale
grafo plésticos y describe las posibilidade ) )
-Explora de manera] de creacién con ellos de acuerdo a s )( X ¥
individual vy grupa?l Intereses.
diversos materiales; Manipula y explora diversos materiales d
grafo plésticos,| dramatizacién y describe las posibilidade X X
dramaticos, sonidos| de creacion de acuerdo a sus intereses.
musicales y lasf Manipula y explora los sonidos que puede
posibilidades def

necesidades e intereses.

Explora y expresa las posibilidades de}
movimiento que puede realizar con suj
cuerpo para expresar ideas y sentimientos.

Combina materiales grafos pldsticos yj
descubre los efectos que producen.

Combina diversas expresiones dramaticas y}

musicales y danza.

cuerpo, extremidades y aparato fonologico.

Descubre los efecto descubre las acciones que puede realizar,| X
ggzlbinafrOdur?aI:erial:] los gestos. nllovimientos !)alabras, etc. :

grafo  plastico, d D_escubre dlfere.ntes sonidos al combinar

dramatizacion, diversos materiales concretos, con sul ¥

Combina diversos movimientos corporale
y descubre los efectos y cambios:que s
produce en su cuerpo.

X
X
X
X
%
X
X
;-

K< [I>< IX|I>= | X [|x

~< | XK % x| >
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CRITERIOS DE EVALUCION
) Z RELACION RELACION | RELACION RELACION
218 ~ ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE Observacién
= Z 2 |7 | VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR| ELITEMSY
E = I (I LA YEL Y EL ITEM LA
z = INDICABOR ITEMS o IS I3 DIMENSION | INDICADOR l?;scl!(?gsl’i‘i
Q A
z |5 § st No | s | nNo st | No sI NO
@ . Representa sus ideas y vivencia: )
|, | Representaideas acercal hersonales mediante el lenguaje graf be W X ¥
<l O de sus  vivenci pléstico
wo| @ s e
8 &} 8 8 ggqust(e):?;esen ely - d:; Representa ideas y vivencias personale:
0 E oz q mediante el  lenguaje de | ¥ )( ¥
= a| &gE| desenvuelve usando el d g %
= e s . ramatizacion.
@ lenguaje grafo pléstico, - . :
8 (=) 8 § dramatizacién, musical Representa sus ideas y vivenci ¥ W
A : =0 y danza ’ personales mediante el lenguaje musical. %
< % : Representa sus ideas y vivenci
E = personales mediante el lenguaje d )( )( )( 7<
O R movimiento.
CRITERIOS DE EVALUCION ]
21 3 = RELACION | RELACION | RELACION] — RELACION
2 ] g I» ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE Observacion
Z RS ol A VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR|  EL ITEMS Y
% Z g LA YEL Y EL ITEM LA
RS a INDICADOR © |2 |& | DIMENSION | INDICADOR OPCION DE
OB = | RESPUESTA
i G si No | st | No si_| No SI NO
Muestra y describe sus creaciones grafol 7& N 7(
& ; plésticas. X
= Muestra su creacién graf N (ost ih ;
& listica, dramdition dr;?a? asy escribe  sus creamonesl Vi % " N
g musical, danza y observaj L3 - -
& las creaciones de otros. | Muestra y describe sus  creaciones| « X % N
@ musicales.
=34 . s
@ 8 Muestra y describe sus creaciones de 7(
N 5 movimiento. X Y ¥
=
ek
9) & |Valora su creacién grafo (l\éa:lﬁizta k:oquea:‘g g;lésst:cy no le gus 7( % >[ . )(
% - iplastico, dramatica, .PIOYECIO STalo; Plasco.
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tnusica] y de danza
olicitud de la docente
manifiesta lo que le gus

Manifiesta lo que le gusta y no le gusta
de su proyecto dramético

de la experiencia o de sul
proyecto creado.

Manifiesta lo que le gusta y no le gus
de su proyecto musical. .al

e

Manifiesta lo que le gusta y no le gustal
de su proyecto de movimiento.

DS

Valora y manifiesta lo que le gusta y no
le gusta del proyecto grafo pléstico de}
otros.

Manifiesta lo que le gustal
del proyecto  grafo
plastico, dramatic:

Valora y manifiesta lo que le gusta y no
le gusta del proyecto dramitico de
otros.

[musical y danza de otros.

Valora y manifiesta lo que le gusta y no
le gusta del proyecto musical de otros.

Valora y manifiesta lo que le gusta y noj
le gusta del proyecto de movimiento def
otros.

Ko ATEA | BSESE] S | we | X

< < |»= | x
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DE INSTRUMENTO: Ficha de observacion.

OBIJETIVO: El objetivo del instrumento de evaluacidn es medir el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los

lenguajes artisticos.

DIRIGIDO A: Este instrumento estd dirigido a los nifios y nifias de 5 afios del aula “Patitos obedientes”, de la Institucion Educativa Inicial
N° 199 “Divina Providencia”

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVI?DUADOR:

'?W‘O da MNeaws

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Excelente | Muy bueno | Bueno | Regular | Deficiente
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Escuela de Educacion Superior Pedagdégica PUblica-EESPP
RM N° 0244-2020-MINEDU

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TITULO: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS” DE LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA IEI N° 199 DIVINA
PROVIDENCIA, ABANCAY, 2023.

ITEMS

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS.

EXPLORA Y EXPERIMENTA LOS LENGUAJES DEL ARTE.

-Explora de manere:l
individual 'y  grupa

de creacién con ellos de acuerdo a s
intereses.

Xl |

CRITERIOS DE EVALUCION
z RELACION RELACION RELACION RELACION
© « | ENTRELA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE .z
21 2 P VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR| grLmemsy | Observacion
21 5§ % |8 YELIT
= £ o - ] EN: ION chi)o o OPC%N DE
z DIMENS! INDICADOR
z 3 INDICADOR g % g RESPUESTA
2 Z |z | 2| s N| s No | sif wo sif No
Z |= 5
Manipula y explora diversos materiale
grafo plésticos y describe las posibilidade: A

Manipula y explora diversos materiales de
dramatizacién y describe las posibilidades|
de creacién de acuerdo a sus intereses.

diversos materiale:
grafo plésticos.
dramaticos, sonido
musicales y  lag|
posibilidades de

movimiento (danza), dej
acuerdo con susj

Manipula y explora los sonidos que puede
generar con su cuerpo y con diverso:
objetos musicales de acuerdo a su:I
intereses.

>

necesidades e intereses.

Explora y expresa las posibilidades de
movimiento que puede realizar con su
cuerpo para expresar ideas y sentimientos.

>

/e

Combina materiales grafos plasticos vy
descubre los efectos que producen.

B

-Descubre los efecto:
que producen  al
combinar  materiale:

Combina diversas expresiones dramaticas y|
descubre las acciones que puede realizar,
los gestos, movimientos, palabras, etc.

<

grafo  plastico, d
dramatizacion,
musicales y danza.

diversos materiales concretos, con s

Descubre diferentes sonidos al combinz:]
cuerpo, extremidades y aparato fonologico

Combina diversos movimientos corporale:
y descubre los efectos y cambios que s
produce en su cuerpo.

> | X X X%

x

X | X

X x| X |x
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CRITERIOS DE EVALUCION
n b4 RELACION RELACION | RELACION RELACION
21 % N ENTRE LA ENTRELA | ENTREEL ENTRE Observacién
= 7} L)
g Z g VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR EL ITEMS Y
& g i [ LA YEL Y EL ITEM LA
= g INDICADOR ITEMS ° 3 = DIMENSION | INDICADOR OPCION DE
> 5 I B RESPUESTA
)
z |2 |8 St NO | st | NO st | NO SI NO
- . Representa sus ideas y vivenci .
gl o, I Representa 1dea§ acer‘tj personales mediante el lenguaje grafc X >( ¥ )(
<| & de sus  vivenci pléstico
w2l @ s —
8 Q0 8 8 Eerstoilil(l)esen ely - dse; Representa ideas y vivencias personale
&l &z| coue 4 mediante el  lenguaje de | X X )4 X
= 3| & =| desenvuelve usando el P
= ) : . dramatizacion.
28| = lenguaje grafo pléstico, R - o - -
& S 3 @ dramatizacién, musical| “cPresenta sus ideas y vivenci >{ >< X
ol 59 y danza personales mediante el lenguaje musical, ><
28 & Representa sus ideas y vivencias| .
E = personales mediante el lenguaje de] )( )( X >(
©a movimiento.
CRITERIOS DE EVALUCION |
@ £ = RELACION | RELACION | RELACION]  RELACION
= = o |m ENTRE LA ENTRELA | ENTREEL ENTRE Observacién
) 172}
Z ITEMS - |4 VARIABLE Y | DIMENSION | INDICADOR|  ELITEMSY
E 2 2 g LA YEL Y EL ITEM LA
g a INDICADOR 8 g % DIMENSION | INDICADOR OPCION DE
RESPUESTA
S = K
& |= |2 SI No | si | No si_| No sI NO
Muestra y describe sus creaciones grafo| W >< >(
2 | 1iBisiegs, s
4] VUSSR 31 preamIon 21n Muestra describe sus creacione
5 pléstica, dramatica, -y e Y X b4
<] . dramaticas. b
S [musical, danza y observar & s —
> las creaciones de otros. uestra y describe sus creacione >( >(~ X X
2., musicales.
@ O i i
o = Mue.strfi y describe sus creaciones def >< >(
N g movimiento.
ot
- =
<0 s
%) &  [Valora su creacion grafo afia;;ﬁeztaelcczoqu:ag g;lés;gc};no ® gustar N )( >(
8 - léstico, dramatica,| proy| g P : )(
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olicitud de la docente,

Eusical y de danza
anifiesta lo que le gus

Manifiesta lo que le gusta y no le gustal
de su proyecto dramético

de la experiencia o de sul
proyecto creado.

Manifiesta lo que le gusta y no le gustal
de su proyecto musical.

X

Manifiesta lo que le gusta y no le gustal
de su proyecto de movimiento.

XX |X

X

X |IxX | X

Valora y manifiesta lo que le gusta y nol
le gusta del proyecto grafo pléstico del
otros.

X

x

-4

Manifiesta lo que le gusta
del proyecto grafol
plastico, dramatic:

Valora y manifiesta lo que le gusta y no
le gusta  del proyecto dramético def
otros.

>

X

musical y danza de otros.

Valora y manifiesta lo que le gusta y no
le gusta del proyecto musical de otros.

Valora y manifiesta lo que le gusta y noj
le gusta del proyecto de movimiento de}
otros.

X
W
>

IREAY4

X

=

TedW O BVEL o

FIRMA DEL EVALU R
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DE INSTRUMENTO: Ficha de observacion.

OBJETIVO: El objetivo del instrumento de evaluacién es medir el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

DIRIGIDO A: Este instrumento estd dirigido a los nifios y nifias de 5 afios del aula “Patitos obedientes”, de la Institucion Educativa Inicial
N° 199 “Divina Providencia”

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
[EVES CCANRE TEOFCO

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Excelente | Muy bueno | Bueno }eg‘ﬁl?r Deﬁc%nte




ANEXO 6: Tabulacion de Recojo de Informacién

DATA PRUEBA DE ENTRADA DE LA COMPETENCIA "CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS."
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ANEXO 7: Actividades para Recojo de Informacion

Escuela de Educacion Superior

api Salle e s

EESPP - Abancay RM N° 0244-2020-MINEDU

DISENO DE TALLER DE LENGUAJE GRAFO-PLASTICO N° 1
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.LI.LLE. L Divina Providencia
1.2. AULA: Patitos Obedientes | EDAD: | 5 ANOS [ N °DE NINO(A)S |23
1.3. PROFESOR (A) DE AULA: | Nancy Falcon Palomino
1.. INVESTIGADORES: Melinda Huamani Lima.
Leticia Aurora Onque Galvez.
1.5. LUGAR: | ABANCAY [ FECHA: [ 23-06-2023 | DURACION: | 45.
IL. PLANIFICACION:
TITULO DEL TALLER: Creando con las hojas de papel orco iris
AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES | DESEMPENOS | CRITERIO DE | EVIDENCIA
PRINCIPAL/ EVALUACION
SEGUNDA
COMPETENCIA
COMUNICACIO | CREA °  Explora y | Explora de | Exploran, crean | Creaciones de
N. PROYECTOS experimenta los | manera individual | de manera libre | los nifios.
DESDE LOS | lenguajes del arte. | o grupal diversos | usando papel | (fotos y
LENGUAJES materiales de | bond arco iris del | videos)
ARTISTICOS” * Aplica procesos | acuerdo con sus |color de su
creativos. necesidades  eh | preferencia.
intereses.
» Socializa sus | Representa ideas
procesos y | acerca de sus
proyectos. vivencias
personales.
Muestra sus
creaciones y
observa las
creaciones de
otros. Describe lo
que ha creado.

III. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER

PROCESOS PROCESO LOGICO DE CONSTRUCCION MATERIALES
PEDAGOGICOS RECURSOS
INICIO/Asamblea e Recordamos nuestras normas de clases y proponemos las normas
para nuestra actividad.
Motivacién- e Escuchan una situacion: nifios y nifias el dia de ayer me han regalado | Situacion.
papel bond a colores y me dijeron ;qué pueden crear tus nifios con Parlante.
este papel bond a colores? Micréfono.
¥' (Se podra hacer algo con este papel bond?
v {Qué podemos crear con este papel bond?
v (Cémo lo haremos?
e Los nifios y niflas escuchan el propésito: El dia de hoy vamos a crear
lo que més nos gusta usando el papel bond del color que nos gusta.
Preparacion d?l espacio * | ¢ [ os nifios y nifias se ubican en sus grupos de trabajo establecidos. .
y de los materiales e Observan diferentes materiales: goma, papel bond de diferentes Musica de
colores y responden a las siguientes preguntas: fondo.
{Qué material observan? Papel bond
v (En qué podemos transformar este papel bond de diferentes | Plancoy
colores? arcoiris.
v ¢Qué podemos crear usando este papel arco iris? Goma.
v ;Qué materiales mas vamos a necesitar? Tijeras.
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DESARROLLO
Exploracién del material.
Ejecucion de la actividad.

CIERRE
(comunicacion o
verbalizacion de la
actividad.

o Cada grupo establecido reciben un papel bond del color de su
preferencia

o De manera individual crean a partir de su imaginacion haciendo uso
del papel bond.

o Los nifios usan mas de un color del papel bond segtn su interés

e Durante la ejecucion de la actividad, reciben materiales de apoyo,
goma, tijera, etc.

e consultan cuando tienen alguna dificultad o duda a la docente.

e Reciben orientacion durante la ejecucion de la actividad.

o Al finalizar cada nifio pega su trabajo en la pizarra
o Cada nifio describe y socializa su trabajo creado respondiendo a las
siguientes preguntas:
v (Qué creaste?
v {Cémo lo hiciste?
v’ (Por qué creaste?
v ;Todas las creaciones son iguales? ;Por qué?
e Metacognicion
e Responden a las siguientes preguntas:
v ;Qué dificultades tuvieron?
v (Qué te gusto mas? ;Por qué?
v ;Qué otras cosas mas pueden crear con las plastilinas?

IV. RECURSOS:

Material para crear: papel bond a colores, goma, tijeras.

FIRMA DEL PRACTICANTE V° B° DOCENTE DE V° B° DOCENTE DE AULA
PRACTICA
p E.E.S.PP.LASALLE r ABANCAY
La
W < Nﬁ ¢ J
i in Ortiz Cooill
- DOCENTE




Escuela de Educacién Superior

api Salle cser -
EESPP - Abancay RM N° 0244-2020-MINEDU
DISENO DE TALLER DE LENGUAJE DRAMATICO N° 2
1. DATOS INFORMATIVOS:
1.I.LLE. L N°199 Divina Providencia
1.2. AULA: Patitos Obedientes [ EDAD: [ 5 afios [ N °DE NINO(A)S |23

1.3. PROFESOR (A) DE AULA:

Nancy Falcon Palomino

1.4. INVESTIGADORES:

Melinda Huamani Lima.
Leticia Aurora Onque Galvez.

1.5. LUGAR: | Abancay FECHA | [ 07-07-2023 [ DURACION: [ 45m
II. PLANIFICACION:
TITULO DEL TALLER: Me gusta imitar a mi personaje favorito
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIO DE EVIDENCIA
PRINCIPAL/ EVALUACION
SEGUNDA
COMPETENCIA
Z Se comunica | Obtiene Expresa sus | Expresan sus | Creacion e
O oralmente en su | informacion del | necesidades, emociones, improvisacié
O lengua materna. texto oral. emociones, intereses y | intereses a|n de un
s da cuenta de sus | través de gestos | cuento.
E Infiere e interpreta experiencias al | palabras, (Foto)
:E) informacion del | interactuar con .rnc.mmnentos al
o) personas de su entorno | imitar a los
&

texto oral.

Adecua, organiza y
desarrolla el texto
de forma
coherente y
cohesionada.

Utiliza recursos no
verbales y para
verbales de forma
estratégica.

Interactda
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Reflexiona y evalta
la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.

familiar, escolar o local.
Utiliza palabras de uso

frecuente Y,
estratégicamente,

sonrisas, miradas,
sefias, gestos,

movimientos corporales
y diversos volimenes

de voz, segin su
interlocutor y
proposito.

Deduce relaciones de
causa-efecto, asi como
caracteristicas de
personas, personajes,

animales y objetos en
anécdotas, cuentos,
leyendas y rimas orales.
Comenta sobre lo que le
gusta o disgusta de
personas,  personajes,
hechos o situaciones de
la vida cotidiana dando
razones sencillas a partir
de sus experiencias y del
contexto en que se
desenvuelve.

personajes de
los titeres de
paleta
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111. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER

contexto. Expresion
grafico-plastica)

CIERRE
Comunicacién o
verbalizacion de sus
experiencias
vivenciadas

v (Qué mas podemos aumentar?
v ;Qué personaje mas nos falta aumentar en nuestro cuento?

Los nifios y nifias escenifican el cuento creado.

o A través de preguntas comunican sobre el cuento creado y su personaje
favorito:

v
v
v

¢;Les gusto crear el cuento? ;Por qué?

¢ Podemos volver a dramatizar nuestro cuento?

;Qué personaje has sido en el cuento? ;Qué hacia tu personaje en
el cuento?

¢ Por qué elegiste ese personaje?

/podemos volver a crear otros cuentos?

PROC’ESOS PROCESO LOGICO DE CONSTRUCCION MATERIALES
| PEDAGOGICOS RECURSOS
INICIO/Asamblea e Recordamos nuestras normas de convivencia generales de aula.
- e Los nifios observan titeres de un gato y 5 ratones y responden a las S
Motivacion. . Situacion.
siguientes preguntas: Micréfono.
v ;Qué estan observando? Misicade
v ;Quién es? o
v" ¢ Qué animales son? Titeres de gato y
v Y qué puedo hacer con estos titeres? ratones.
e Pueden imitar al gato y a los ratones
v (Cémo lo harian?
v' ¢Como es el gato?
Acondicionamiento e v 4y como son los ratones?
::;;:;‘enm'én del o  Escuchan el propésito: vamos a crear e imitar a los personajes con
et et da los titeres de paleta
roles. e Establecen normas para realizar la actividad
v' Respetamos las opiniones de nuestros compafieros
v Escuchamos atentos cuando un compaiiero habla.
v/ Respetamos los turnos para hablar de cada compafiero.
e 5 afios niftos y niflas voluntariamente pasan adelante.
DESARROLLO e Cada nifio y nifia recibe un ratén o un gato
(Dramatizacién, e Cada nifio imita a su personaje que le toco.
;:ﬁﬁ::’nwci i e Ayudamos mediante preguntas:
Expresion corporal, v’ ¢Qué personaje eres?
posturas, gestos de v ;Qué hace este personaje? Papelote
los personajes o v ¢Puedes imitar a tu personaje favorito? PLIGHES,
sltuagibngade o Anotamos y dramatizamos el cuento creado al mismo tiempo. Escenario.

IV. RECURSOS:
Micréfono: recurso que utilizamos para que los nifios y nifias puedan escuchar mejor.
Muisica de fondo: recurso para darle momentos de suspenso y realizar el taller de manera més divertida.

Titeres de un gato y cuatro ratones.

FIRMA DEL PRACTICANTE

V° B° DOCENTE DE

V° B° DOCENTE DE AULA

PRACTICA
ES|
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== EESPP-Abancay  RAM N° 0244-2020-MINEDU
DISENO DE TALLER DE LENGUAJE MUSICAL N° 3
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.LE. L N°199 Divina Providencia
1.2. AULA: Patitos Obedientes | EDAD: | 5 aiios [ N° DE NINO(A)S |23
1.3. PROFESOR (A) DE AULA: | Nancy Falcon Palomino
1.4. INVESTIGADORES: Melinda Huamani Lima.
Leticia Aurora Onque Galvez.
1.5. LUGAR: | Abancay [ FECHA [ 14-07-2023 [ DURACION: | 45m
II. PLANIFICACION:
TiTULO DEL TALLER: Yo puedo crear diversos sonidos
AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOS | CRITERIO DE | EVIDENCIA
PRINCIPAL/ EVALUACION
SEGUNDA
COMPETENCIA
CREA . Explora y | Explora de | Crean diferentes | Creacion  de
PROYECTOS experimenta los | manera individual | sonidos usando su | sonidos
DESDE LOS | lenguajes del arte. o grupal diversos | cuerpo y diversos | (videos, fotos)
LENGUAJES materiales de | materiales.
ARTISTICOS” e Aplica procesos | acuerdo con sus
z creativos. necesidades  eh
8 intereses.
< * Socializa  sus | Representa ideas
= procesos y proyectos. | acerca de  sus
% vivencias
= personales.
8 Muestra sus
creaciones y
observa las
creaciones de
otros. Describe lo
que ha creado.

I1I. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER

PROCESOS PROCESO LOGICO DE CONSTRUCCION MATERIALES
PEDAGOGICOS RECURSOS
e Recordamos nuestras normas de convivencia generales de aula. Cajas, mesa,
INICIO/Asamblea | o [os nifios observan una caja con diversos materiales y responden a las colore, etc.
(Act.ivid‘ades de siguientes preguntas:
motivacion,

organizacioén de los
nifios, preparacion
del espacio y los
instrumentos)

v" ;Qué estan observando?
v ;Qué podemos hacer con estos materiales?
v' ;Creen que estos materiales pueden generar algtin sonido?
v" (Con que partes de tu cuerpo puedes hacer sonido?
v" (Podemos realizar sonidos con nuestro cuerpo y otros materiales?
e Escuchan el propésito: el dia de hoy vamos a crear diferentes sonidos
o Establecen normas para realizar la actividad
v" Respetamos las opiniones de nuestros compafieros
v" Escuchamos atentos cuando un compatfiero hablar.
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DESARROLLO | e Dialogamos mediante preguntas:
(Exploracion de v {Con que partes de nuestro cuerpo podemos realizar sonidos?
materiales: v' ;Coémo podemos realizar sonidos con nuestro cuerpo?
Instrumentos o Los nifios y nifias realizan sonidos con las diferentes partes de su cuerpo,
musicales, por ejemplo: la mano, los pies, dedos, lengua, etc.
estructurados y n0 | e Los nifios y nifias responden a las preguntas Lapiz, goma,
estructurados. v (Podemos crear otros sonidos? regla, cuaderno,
Atctividades de v (Con que materiales podemos crear sonidos? mesa etc..
ejecucion. o Los nifios realizan sonidos con su cuerpo y con diferentes materiales
Expresividad concreto, por ejemplo: un 1apiz, la mesa, una regla, etc.
musical.)
CIERRE e A través de preguntas cada nifio comunica sobre los sonidos creados.
(comunicacioén o v’ (Les gusto crear sonidos? ;Por qué?
verbalizacion de la v ;Qué necesitaron para crear sonidos?
actividad) v' ¢Qué otros sonidos pueden crear con su cuerpo u otros
materiales?
v Les fue facil crear sonidos? ;Por qué?
v ;Qué dificultades tuvieron?

IV. RECURSOS.

Micréfono: recurso que utilizamos para contar el cuento de motivacion y que los nifios y nifias puedan

escuchar mejor.
Miisica de fondo: recurso para darle momentos de suspenso y realizar el taller de manera més divertida.

Deferentes materiales no establecidos.

FIRMA DEL PRACTICANTE

V° B° DOCENTE DE
PRACTICA

V° B° DOCENTE DE AULA

la*!.!. LA

Salle

DOCENTE
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EESPP-Abancay  RM N° 0244-2020-MINEDU
DISENO DE TALLER DE DANZA N° 4
1. DATOS INFORMATIVOS:
LILLE. L Divina Providencia
1.2. AULA: Patitos Obedientes | EDAD: | 5 afios [N°DENINO(A)S  [24
1.3. PROFESOR (A) DE AULA: | Nancy Falcon Palomino
1.. PRACTICANTE: Melinda Huamani Lima.
Leticia Aurora Onque Galvez.
1.5. LUGAR: | Abancay [ FECHA: | 21-07-2023 [ DURACION: | 45.
L. PLANIFICACION:
TITULO DEL TALLER: Descubro los movimientos que puede hacer mi cuerpo
AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES | DESEMPENOS | CRITERIO DE | EVIDENCIA
PRINCIPAL EVALUACION
CREA e Explora y | Explora de | Exploran, crean | Creacion  de
PROYECTOS experimenta  los | manera individual | diversos movimientos
DESDE LOS | lenguajes del arte. | o grupal diversos | movimientos con | con su cuerpo.
LENGUAIJES materiales de | su cuerpo (videos, fotos)
ARTISTICOS” * Aplica procesos | acuerdo con sus
Z creativos. necesidades  eh
8 intereses.
< » Socializa sus | Representa ideas
2 procesos y | acerca de sus
% proyectos. vivencias
= personales.
8 Muestra sus
creaciones y
observa las
creaciones de
otros. Describe lo
que ha creado.

I11. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER

PROCESOS PROCESO LOGICO DE CONSTRUCCION MATERIALES
PEDAGOGICOS RECURSOS
o Saludamos a los nifios y nifias.
INICIO/Asamblea | o Establecemos normas de convivencia para salir al patio del orfelinato.
(Motivacién, v Caminar con cuidado.

Organizacion de los
nifios y del espacio)

v" Cuidamos a nuestros compafieros.
v Escuchamos a la profesora y compafieros.
o De manera ordenada nos desplazamos al patio del orfelinato.
o Se despertara el interés de los nifios con una musica de fondo”
¢ Dialogamos mediante preguntas:
v" ¢Qué vamos hacer con la canci6n?
v" ;Qué pasos podemos realizar con esa cancion?
v ;Como podemos mover nuestro cuerpo?

e Escuchan el proposito: el dia de hoy descubrimos que movimientos
podemos hacer con nuestro cuerpo.

DESARROLLO
(Calentamiento,
baile libre,
coreografia:

secuencia de

(Qué movimientos puedes realizar con tu cuerpo?

De manera libre cada nifio y nifia comienza a realizar diferentes
movimientos con su cuerpo.

e Los nifios y nifias se sientan en media luna para observar las

Miisica de fondo.
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Escuela de Educacion Superio

movimientos,
ejecucion de la
danza, relajacion.
Representacion:
Expresion gréfico-
plastica)

posibilidades de movimiento que puede realizar cada uno de sus
compafieros.

e Cada nifio escoge la cancion que quieren bailar.

e Cada nifio y nifia se pone de pie, pasa adelante y realiza diversos
movimientos al compas de la cancion.

e La docente apoya a través de preguntas:
v' ;Con que parte de tu cuerpo has realizado movimientos?
v' (Con que parte de tu cuerpo més puedes crea movimientos?

e Los nifios y nifias escuchan una musica de fondo eh improvisan
nuevos movimientos de acuerdo al ritmo de la musica.

o Terminado la actividad realizamos la relajacion de nuestro cuerpo:
nos echamos en el suelo como una gota de agua, cerramos nuestros
ojos y escuchamos una canci6n.

CIERRE
(comunicacién o
verbalizacion de la
actividad)

e Al finalizar cada nifio describe sobre los movimientos creados a través
de preguntas:
v (Qué movimientos crearon? jcon que partes de tu cuerpo?
v (Cémo lo hicieron?
v' (Todos los movimientos son iguales ;Por qué?
v ;Todas las creaciones son iguales? ;Por qué?
e Metacognicion
e Responden a las siguientes preguntas:
v' ;Tuvieron dificultades al crear movimientos?
v' ¢Les gusto crear nuevos movimientos con su cuerpo? ;Por
qué?
v ;Qué otros movimientos més pueden crear con si cuerpo?

IV. RECURSOS:

e  Micréfono. e Miuisica de fondo.

e Bufer.

FIRMA DEL PRACTICANTE | V° B° DOCENTE DE PRACTICA V° B° DOCENTE DE AULA

y
a4y, b

/4

EESPP. LASALLE - \Y
B ]

Janet Irene Ortiz Ccoillo
DOCENTE




ANEXO 8: Imégenes de Recojo de Informacion

Imagen 1: taller de lenguaje grafico plastico, observamos que los nifios estan plasmando su creatividad
usando tiras de papel a colores en un papel bond blanco. Han utilizado diversos materiales como tiras de
papel, goma, tijera, papel bond.

Imagen 2: Rafaela ha creado una flor de 3 pétalos y un sol, haciendo uso tiras de color verde y anaranjado,
de la misma manera la otra nifia ha realizado una flor, el nifio ha creado un gusano y seguidamente escriben
su nombre en su trabajo para poder entregar.




Imagen 3: taller del lenguaje dramatico, donde los nifios realizaron, crearon e improvisaron gestos y
movimientos segun su interés, estamos observando 3 nifias las nifias estan paradas y una de ellas esta con
la mirada hacia sus compafieras, las nifias estan creando e improvisando, palabras gestos movimientos

Imagen 4: Todos los nifios que estamos observando, estan creando e improvisando dialogos, algunos
nifios realizan gestos y movimientos y los demés estan entablando un dialogo entre dos, mientras lhan
sostiene el micr6fono y habla en voz alta, Rodrigo gira la cabeza con mirada en Ihan.




Imagen 5: taller de masica, el propdsito fue realizar crear diversos sonidos con su cuerpo y el material
concreto, podemos observar que gustavo esta creando sonidos usando cucharas, apoyandose con el piso.

Imagen 6: observamos a un grupo de nifios que estan creando sonidos haciendo uso de diversos materiales
que han elegido ellos mismos (plumones, cuchara, pintura), haciendo chocar plumoén con plumén y
plumén con cuchara, de esta manera creando sonidos




Imagen 7: taller de danza o movimiento, los nifios estan creando movimientos con su cuerpo, podemos
observar a Andrés que esta explorando su cuerpo y estd creando movimiento, separa un poco los pies,
levanta los brazos y Rafaela ayuda a Andrés a levantar su brazo mientras algunos nifios estan distraidos,

algunos estan con la mirada en Andrés

Imagen 8: observamos a Romina en el medio del circulo para ver que movimientos puede crear al

prenderle una musica.




