ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“NUESTRA SENORA DE CHOTA”

LA VERDAD
XV 7

,05 HARA

RN

LIBRES

TRABAJO DE INVESTIGACION
ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN PREESCOLAR

PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN EDUCACION
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL

AUTORAS
THALIA DIAZ HERRERA
YULISA MARILU VERGARA CIEZA

ASESOR
DR. EDGARDO NAPOLEON RIVERA PORTILLA

CHOTA - DICIEMBRE
2023



turnitink/)
Recibo digital

Este recibo confirma quesu trabajo ha sido recibido por Turnitin. A continuacién podra ver
la informacion del recibo con respecto a su entrega.

La primera pagina de tus entregas se muestra abajo.

Autor de la entrega:  Yulisa Vergara
Titulo del ejercicio:  Tesis 2023
Titulo de la entrega:  Trabajo de investigacion - Estado del arte - Vergara Yulisa _ ...
Nombre del archivo:  Estado_del_arte-VergaraYulisaDiazThalia-_Corregido.pdf
Tamafo del archivo:  230.37K
Total paginas: 20

Total de palabras: 5,703
Total de caracteres: 32,615

Fecha de entrega:  10-ene.-2024 12:28a. m. (UTC-0500)

Identificador de la entre... 2267290968

Trabajo de investigacion - Estado del arte - Vergara Yulisa _
Diaz Thalia

INFORME DE ORIGINALIDAD

18, 18« 3, Ao

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.upch.edu.pe 50/
0

Fuente de Internet

renati.sunedu.gob.pe 20/
0

Fuente de Internet

Especializada de las Americas Panama

Trabajo del estudiante

WWww.coursehero.com 1 %
(o]

Fuente de Internet

Submitted to UDELAS: Universidad 1 %

funes.uniandes.edu.co 1 %
0

Fuente de Internet




INDICE

RESUMEN ... 4
AADSTFACT. ... 5
INEFOTUCCION ...t b et 6
1.  Definicion e importancia de competencias matematicas en preescolar ................... 8

1.1.  Definicion de las competencias matematicas que se buscan desarrollar en

NIF0S €N €dad PrEESCOIAN .......c.eiiiieiiee s 8

1.2.  Explicacion de por qué es importante fomentar las competencias

matematicas desde la etapa pPreeSCOIar..........oovvvvviveieeie e 9

1.3.  Revisiodn de investigaciones que demuestren la relacién entre el desarrollo

temprano de habilidades matematicas y el éxito académico posterior ................. 11
2. Promocion de competencias matematicas a través de la experiencia practica: .....12
2.1.  Anadlisis de como la experiencia practica y el aprendizaje activo pueden
fomentar las habilidades matematicas en preescolares..........ccccocevevereneeniennnn. 12
2.2.  Revision de estrategias especificas que promuevan el aprendizaje a través
de la manipulacion de objetos y situaciones cotidianas............ccccoeevveivereerieennenn. 13
3. Revision de estrategias didacticas efectivas...........ccccvvveviiiiiii i 13
3.1.  Descripcion y andlisis de estrategias didacticas probadas y efectivas para
fomentar el desarrollo de competencias matematicas en nifios preescolares........ 14
3.2.  Inclusién de ejemplos concretos de actividades y enfoques pedagdgicos 20
RETIEXIONES FINAIES ... enes 21
R 1=] 1= 0o - TSRS 23
Matriz de INFOrMACION ........ccveiiiiece e enes 29



Resumen

El presente trabajo sobre estrategias didacticas para el desarrollo de competencias
matematicas en preescolar, es una investigacion documental, que se sustenta en una
revision bibliografica, la cual se enfoca en analizar y describir los aportes tedricos de las
diferentes investigaciones consultadas. Este estado del arte responde a la pregunta
problema: ¢Cuales son los aportes de las investigaciones realizadas en cuanto a las
estrategias didacticas en el desarrollo de las competencias matematicas en preescolar?
Y tiene como objetivo principal analizar los aportes que brindan las investigaciones
realizadas sobre las estrategias didacticas en el desarrollo de las competencias

matematicas en preescolar.
Asimismo, la investigacion establece los siguientes objetivos especificos:

Primero: Describir los aportes que brindan las investigaciones realizadas sobre las
estrategias didacticas en el desarrollo de las competencias matematicas en preescolar.

Segundo: Comprender los aportes que brindan las investigaciones realizadas en cuanto a

las estrategias didacticas en el desarrollo de las competencias matematicas en preescolar.

Para la elaboracion del estado del arte, se consultaron diferentes fuentes de informacion
tales como: Articulos de investigacion, revistas educativas electrénicas, tesis de
universidades de pregrado y posgrado, libros; y se empleé una matriz de anélisis para

organizar la informacién encontrada.

Esta investigacion documental muestra diversas estrategias de intervencion que se pueden
implementar en las aulas de educacion inicial con el fin que los nifios comprendan su
entorno, resuelvan problemas numéricos o de cantidad, y tengan un buen

desenvolvimiento de sus nociones espaciales.

Esté estructurada con un resumen, una introduccion, tres capitulos, las reflexiones finales
y las referencias. En las reflexiones finales, se resalta los juegos y el material didactico
como un medio para desarrollar buenas competencias matematicas en nifios de preescolar;

la promocion de competencias matematicas a través de la experiencia practica.

Palabras clave: Competencias matematicas, estrategias didacticas, educacion preescolar.



Abstract

This paper on didactic strategies for the development of mathematical competences in
preschool is a documentary research, based on a bibliographic review, which focuses on
analysing and describing the theoretical contributions of the different research studies
consulted. This state of the art responds to the problem question: What are the
contributions of the research carried out on didactic strategies in the development of
mathematical competences in preschool? Its main objective is to analyse the
contributions made by the research carried out on teaching strategies in the development

of mathematical competences in pre-school.
The research also establishes the following specific objectives:

First: To describe the contributions made by the research carried out on teaching strategies
in the development of mathematical competences in pre-school.

Second: To understand the contributions made by the research carried out on teaching

strategies in the development of mathematical competences in pre-school.

For the elaboration of the state of the art, different sources of information were consulted
such as: research articles, electronic educational journals, undergraduate and postgraduate
university theses, books; and an analysis matrix was used to organise the information

found.

This documentary research shows various intervention strategies that can be implemented
in early education classrooms so that children understand their environment, solve

numerical or quantity problems, and have a good development of their spatial notions.

It is structured with a summary, an introduction, three chapters, final reflections and
references. In the final reflections, games and didactic material are highlighted as a means
to develop good mathematical competences in pre-school children; the promotion of

mathematical competences through practical experience.

Keywords: Mathematical competences, didactic strategies, preschool education.



Introduccion

El estado del arte responde a la pregunta problema: ¢ Cuéles son los aportes de las
investigaciones realizadas en cuanto a las estrategias didacticas para el desarrollo de las

competencias matematicas en preescolar?

Respecto a la problematica expuesta, se plantea como objetivo general “Analizar
los aportes que brindan las investigaciones realizadas sobre las estrategias didacticas en
el desarrollo de las competencias matematicas en preescolar”. Como objetivos especificos
que contribuyen al logro del objetivo general, se proponen dos: Primero: Describir los
aportes que brindan las investigaciones realizadas sobre las estrategias didacticas en el
desarrollo de las competencias matematicas en preescolar. Segundo: Comprender los
aportes que brindan las investigaciones realizadas en cuanto a las estrategias didacticas

en el desarrollo de las competencias matematicas en preescolar.

La razdn esencial por lo que se propuso realizar esta investigacion es encontrar
nuevos métodos para la ensefianza de las matematicas. En primer lugar, se llevé a cabo
una investigacion general de conceptos relacionados con el tema del estudio. Se utilizaron
diversas fuentes de informacién como Dialnet, Redalyc, Google Scholar, articulos
profesionales, revistas educativas en linea, libros y sitios web nacionales e internacionales
en inglés y espafiol. Se prest6 especial atencion a las fuentes de los Ultimos veinte afios y
se utilizaron indicadores (conceptos clave) como competencia matematica, estrategias de
aprendizaje y educacion preescolar para seleccionar la informacion mas relevante y

actual.

Ademas, este trabajo servird como base para siguientes investigaciones sobre el
tema a tratar, debido a que este estudio hace una revision y sistematizacion bibliografica
para extraer antecedentes y obtener un contexto mas amplio del tema que se ha brindado

en este campo. Por ello, se hace necesario realizar la basqueda de informacién.

La informacién se recopil6 en una ficha bibliografica para destacar y organizar
los datos mas relevantes. A partir de ahi, se elaboraron tres apartados. Primero: Definicion
e importancia de competencias matematicas en preescolar. Segundo: Promocion de
competencias matematicas a través de la experiencia practica. Tercero: Revisién de
estrategias didacticas efectivas; que reflejan la situacion actual, teniendo en cuenta

principalmente las publicaciones de las dos ultimas décadas.



Finalmente, de acuerdo con las reflexiones que se destacan en la investigacion, se
logré obtener una definicion mas detallada de las competencias matematicas y su
implicancia en la educacion preescolar. Igualmente, se respondié a la pregunta problema
y se logro desarrollar los objetivos. Por otro lado, se explico la relacion entre las

competencias matematicas y la formacion integral del nifio.



1. Definicidn e importancia de competencias matematicas en preescolar

1.1.  Definicién de las competencias matematicas que se buscan desarrollar en

nifos en edad preescolar

Para formular los conceptos de las competencias matematicas, se examinaron
cinco fuentes, incluidos articulos académicos y libros, para determinar la idoneidad
matematica. Entre estas fuentes se encontraron definiciones muy similares, lo que ayudd

a establecer una primera aproximacion a la competencia matemaética.

En el nivel preescolar, las competencias matematicas segun Casas & Triana
(2007), se define como el conocimiento de los nimeros y el espacio. En concreto, se
centran en el reconocimiento de patrones y las relaciones entre elementos matematicos.
Para lograrlo, es necesario adquirir conocimientos y destrezas desde una edad temprana.
Esto conduce, en dltima instancia, al desarrollo de destrezas conceptuales y genéricas
aplicables a la solucion de dificultades, lo que conduce a una mayor comprension del

entorno y a la capacidad de satisfacer necesidades humanas especificas.

Segun Lugo et al. (2019), indica que, las matematicas juegan un papel crucial en
la evolucién del conocimiento, especialmente del entendimiento matematico. De este
modo, los alumnos no s6lo aprenden conceptos basicos, sino que se les anima a aplicarlos
a su vida cotidiana. Por ejemplo, un nifio puede entender la diferencia entre grande y
pequefio en el aula y utilizar esta comprension para hacer suposiciones en casa, Como
decir: "Mi juguete es grande y el de mi hermano es pequefio”. En estos casos, las
matematicas se convierten en una poderosa herramienta de comunicacion que ayuda a

explicar, visualizar y predecir.

Asimismo, el MINEDU (2020), explica que las mateméticas se utilizan en cada
faceta de la vida diaria para permitirnos explorar y comprender el mundo, definir nuestro
lugar en él y representarlo. Todos somos capaces de desarrollar habilidades matematicas
porgque podemos resolver problemas y utilizarlas para adquirir nuevos conocimientos. Lo
cual coincide con PISA (2006), puesto que nos dice que la competencia matematica se
define como la habilidad de una persona para reconocer y entender la funcién de las
matematicas en la vida cotidiana, tomar decisiones con conocimiento de causa y utilizar

las matematicas para atender sus requerimientos basicos como individuo comprometido,



reflexivo y constructivo en la sociedad, también subraya que esta capacidad no se

adquiere de forma repentina, espontanea o en un momento determinado de la vida.

Del mismo modo en el articulo académico de Castro (2006), esta capacidad
comienza a desarrollarse en la infancia, ya que se forma al principio de la vida del
individuo y se desarrolla a medida que las capacidades cognitivas evolucionan hacia
niveles superiores. Y larealizacion de este proceso requiere un entorno rico en situaciones
probleméticas que sean significativas, comprensibles y estén fundamentadas en un

contexto historico y cultural.

Mientras tanto Terezinha y Peter (2003) nos comentan que hace cien afios, si uno
sabia aritmética y porcentajes, se consideraba numeéricamente competente. Sin embargo,
los criterios de competencia actuales han cambiado. Las normas de competencia incluyen
ahora la capacidad de comprender las relaciones numéricas y espaciales, asi como la
capacidad de comunicarse utilizando précticas culturalmente apropiadas. Asimismo,
Gardner, (1987) indica que a través del razonamiento l6gico-matematico, el ser humano
piensa, perfila y comprende los modelos que se exponen socialmente, y es el de la
experiencia del dia a dia es que puede probar su existencia de mantener este modelo que

te fue impuesto o transformarlo.

En ese sentido, Cantoral et al. (2013) indica que las matematicas estan pasando de
ser una ciencia que se ocupa de formas numéricas y espaciales a un método de
pensamiento que implica un entendimiento organizado, formalizado y abstracto. Este
enfoque permite analizar elementos y relaciones del mundo real, reconociendo la
complejidad y la dindmica del proceso, que es el efecto de la interrelacién de multiples
elementos cognitivos, socioculturales y afectivos. Este proceso favorece la capacidad de
los alumnos para negociar y desarrollar conceptos matematicos utilizando diversos

contextos.

1.2. Explicacion de por qué es importante fomentar las competencias

matematicas desde la etapa preescolar

Se analizaron cinco fuentes de datos, entre ellas tres libros y tres articulos
académicos. Es importante sefialar que los autores de estos documentos provienen de
diferentes paises, como Peru, Espafia y Ecuador. Todos los autores coinciden en los

beneficios de su importancia.



Para Campos et al. (2010), la etapa de la primera infancia ejerce un papel
fundamental en el crecimiento humano. En este periodo se sientan los fundamentos
requeridos para lo que vendré en los procesos de aprendizaje, ya que el desarrollo y
crecimiento cerebral estdn influenciados por la interaccién de factores genéticos y
experiencias ambientales, favoreciendo aprendizajes especificos y la formacion de
habilidades que involucran los dominios social, emocional, cognitivo, sensorial y motor,
que serviran de base a lo largo de nuestra existencia. A lo largo del estudio se examinara

la importancia de las matematicas en la primera infancia.

Ademas, Bautista et al. (2021), explican que dichas competencias son importantes
porque permiten a los nifios pequefios aplicar los conocimientos matematicos para
resolver situaciones problematicas, adaptarse a nuevos entornos, crear conexiones entre
diversos dominios del saber y adquirir conceptos matematicos. La competencia
matematica esta estrechamente vinculada al desarrollo global del alumno y estos aspectos

estan representados de forma integral en todas las actividades matematicas.

Por otro lado, Goiii (2009), sostiene que es importante desarrollar las
competencias matematicas para abordar una variada gama de desafios de la vida cotidiana
con el fin de cumplir los requisitos de una ciudadania constructiva, preocupada y

reflexiva.

Asimismo, Reyes (2017), sefiala que el desarrollo de las habilidades de
pensamiento matematico proviene de las experiencias e interacciones de los nifios con su
entorno. Esto les permite reconocer objetos y establecer conexiones entre ellos, realizar
actividades y reconocer cambios en situaciones cotidianas sencillas, basarse en su propia

experiencia fisica y contribuir al conocimiento matematico.

MINEDU (2013), precisa que el progreso de la competencia matematica en las
escuelas incluye el desarrollo de habilidades como la capacidad de aplicar conceptos
matematicos, la habilidad de formular y seleccionar técnicas aptos, la capacidad de
expresar matematicamente situaciones del mundo real, la capacidad de utilizar simbolos
para expresarse, la capacidad de comunicarse y razonar eficazmente, y la capacidad de
explorar, experimentar y poner a prueba los conocimientos. Si los alumnos adquieren
estas destrezas y son capaces de aplicarlas a su vida cotidiana, ganaran confianza y

encontraran mas significativo el estudio de las matematicas.
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Utilizar las matematicas en circunstancias cotidianas concretas hace que la
instruccion de ello sea mas significativo y eficaz. Nuestros alumnos se sienten mas
capacitados cuando pueden conectar los nuevos conocimientos matematicos con lo que
ya sabeny aplicarlos a su vida cotidiana. Esto representa una forma de ensefiar y aprender
matematicas de manera organica dentro del entorno cotidiano y sus beneficios se reflejan
en ella (MINEDU, 2013).

Ademas, las matematicas desempefian un rol crucial en el progreso intelectual de
los nifios, ya que desarrollan su capacidad de pensar l6gicamente, razonar de forma
ordenada y su disposicion mental para el pensamiento critico y abstracto. Las matematicas
también influyen en la formacién de las opiniones y los valores de los estudiantes, ya que
les proporcionan una base solida, refuerzan su autoestimay la confianza en sus resultados,
y les dan la seguridad y la preparacion requerida para encarar las labores cotidianas y

resolver problemas con eficacia.

1.3. Revision de investigaciones que demuestren la relacion entre el desarrollo

temprano de habilidades matematicas y el éxito académico posterior

En su estudio, Casas y Triana (2007), destacan que las competencias matematicas
son parte integrante de la rutina diaria de los nifios, ya que se utilizan con regularidad y
se consideran esenciales para la adquisicion de conocimientos. En la misma linea Geary
et al. (2013), sostiene que el entendimiento matematico empieza mucho antes del ingreso
a la primaria, y que las trayectorias de comprension matematica temprana de los nifios
tienden a perdurar y a predecir el rendimiento académico posterior, puesto que estas
habilidades matematicas desarrolladas en los estudiantes sirven para afrontar con eficacia

los problemas cotidianos.

Geary (2011), afirma que una buena competencia matematica es fundamental para
el desarrollo intelectual de los nifios. Ya que les ayuda a ser ldgicos, a razonar
ordenadamente y a tener una mente preparada para el pensamiento, la critica y la
abstraccion. Las matematicas también forman actitudes y valores en los nifios pues
garantizan una solidez en sus fundamentos, seguridad en los procedimientos y confianza
en los resultados obtenidos, asegurando posteriormente el éxito académico y laboral, asi

como para la funcionalidad ante tareas de la vida diaria.
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Las matematicas estan omnipresentes en nuestras vidas y se reflejan en los
procesos de exploracion, descubrimiento, clasificacion, sustraccion, calculo, descripcion
y medicién. Estas habilidades matematicas se utilizan ampliamente en disciplinas como
la fisica, diversas especialidades de la ingenieria, la medicina, la biologia, la geografia, la
economia y la administracion de empresas. Las matematicas también son esenciales en
las actividades industriales y comerciales en oficinas y laboratorios (Casas & Triana,
2007).

2. Promocion de competencias matematicas a través de la experiencia practica:

2.1. Andlisis de como la experiencia practica y el aprendizaje activo pueden

fomentar las habilidades matematicas en preescolares

El proceso de utilizar material concreto segun Piaget (1998) logra que el nifio o
nifia entre en contacto con los materiales que seran la base fundamental para tener
experiencias de manera practica, con ello se precisa que el proceso de manipular objetos
obliga al estudiante a desarrollar en su mente la asimilacién de conocimientos a traves de
las experiencias al practicar y utilizar recursos concretos, pero este evento se realiza de
manera individual porque para que se produzca aprendizaje el nifio debe ser quien realice

la actividad, es decir, los aprendizajes son activos.

Ahora bien, este es el proceso normal de aprendizaje en cualquiera de los campos
del conocimiento, por lo que, para fomentar y desarrollar las habilidades en el campo de
la matematica, el / la docente debe tener claro los recursos propicios para esta materia, asi
para que aprendan arriba y abajo los recursos seleccionados. O también para adquirir
habilidades de mayor y menor. A manera de conclusion podemos indicar que la
experiencia practica se refiere a la manera como el estudiante pone en juego sus destrezas
para interactuar con los materiales y que cuando cada nifio o nifia lo realiza estan
aprendiendo de manera activa, porque lo realizan de manera individual, el campo del
conocimiento matematico esta determinado por la docente cuando propone las

actividades a realizar previamente planificadas.
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2.2.  Revision de estrategias especificas que promuevan el aprendizaje a traves de

la manipulacion de objetos y situaciones cotidianas

Segun Piaget citado en (Andonegui, 2004), el conocimiento matematico de los
nifios se forma en el proceso de combinacion de las experiencias adquiridas al manipular
objetos. Por ejemplo, los nifios distinguen los objetos de textura rugosa de los de textura
lisa reconociendo la diferencia entre ellos. Este tipo de conocimiento matematico se forma
mediante un proceso de reflexion y abstraccion, ya que no puede observarse directamente;
los nifios construyen el conocimiento matematico en su mente mediante la interaccién
con los objetos. Este proceso va de lo simple a lo complejo y se caracteriza por el hecho
de que, una vez adquirido, este conocimiento suele conservarse durante un largo periodo
de tiempo, ya que es el resultado de la actividad del nifio con el objeto en lugar de

formarse simplemente observando el objeto en si.

El conocimiento l6gico y matematico es el resultado del pensamiento reflexivo
del nifio, va de lo simple a lo complejo y se caracteriza por la persistencia, ya que se forma
como resultado de la actividad del nifio con los objetos y no simplemente observandolos
(Baroody, 2005).

3. Revision de estrategias didacticas efectivas

En primer lugar, es necesario resaltar que el pensamiento matematico se basa en
el pensamiento reflexivo que los nifios desarrollan al interactuar con los objetos, lo que
implica un proceso de abstraccion basado en la experiencia que adquieren al interactuar
con el entorno (Paltan & Quilli, 2011).

Fernandez (2010), complementa que el desarrollo del pensamiento l6gico implica
cuatro habilidades basicas: imaginacion, observacion, razonamiento e intuicion. La
observacién comienza cuando percibimos las caracteristicas de los elementos presentes
en nuestro entorno. La imaginacion se desarrolla a través de la creatividad, que los nifios
utilizan para formar sus propias ideas sobre las matematicas. La intuicion se basa en la
toma de decisiones en situaciones légicas, mientras que el razonamiento procede de la

capacidad mental de generar ideas para resolver problemas o realizar tareas.
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Asi, segun estos autores, el desarrollo del razonamiento en matematicas se
produce cuando el nifio se encuentra con diferentes situaciones en el entorno y se
involucra en un continuo de actividades que promueven la adquisicion de conocimientos

influidos por procesos cognitivos.

3.1. Descripcion y andlisis de estrategias didacticas probadas y efectivas para

fomentar el desarrollo de competencias matematicas en nifios preescolares

Segun Espeleta et al. (2016), el aprendizaje de las matemaéticas implica tacticas
basadas en aspectos cognitivos y en la interaccion social. El aspecto cognitivo implica la
resolucion de problemas, que esta asociada con la naturaleza de las matematicas y
fomenta el razonamiento l6gico. Por otro lado, el componente de interaccién social se
centra en calculos mentales que promueven la memoria, la flexibilidad y la destreza

mental.

Ademas, Munera (2011), también sostiene que las estrategias de aprendizaje en el
aula estdn compuestas por dos etapas. La primera es el desarrollo de un plan que integra
contenidos matematicos con actividades basadas en los objetivos de aprendizaje de los
alumnos y en los conocimientos que ya poseen. El resultado es una serie de actividades
que dan lugar a la socializacion de lo que han aprendido. La segunda etapa involucra la
interaccidn en el aula, que se desarrolla a través de una serie de actividades como el
trabajo en grupo, la socializacién colectiva, los espacios de practicay la evaluacién de los
resultados.

En matematicas, los esfuerzos de la investigacion han contribuido
significativamente al desarrollo de nuevas estrategias de aprendizaje. La estructura, los
componentes y la secuencia de los pasos de estas estrategias pueden variar, pero todas

tienen un objetivo comun: facilitar el aprendizaje activo de nifias y nifios.

En este apartado mencionamos las estrategias didacticas probadas y efectivas, las
gue hemos agrupado de la siguiente manera: Juegos didacticos, juegos ludicos, el tangram

y los materiales didacticos.
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Juegos didacticos

Segun Garcia (2013) en su trabajo de investigacion “Juegos educativos para el
aprendizaje de la matematica” puntualiza que, impulsar la habilidad de pensamiento
critico de los nifios, les permite resolver problemas cotidianos a partir de sus propias
soluciones. En este sentido, promueven la adquisicion de conocimientos a traves del

aprendizaje creativo.

Los juegos educativos tienen caracteristicas minuciosas que se deben tomar en
consideracién en el momento de implementarlos, como el entorno, edad, el diagnéstico
del juego, su disefio, prueba e implementacion. Su estructura sigue una secuencia logica,
que comienza con la participacion de los alumnos, la diversion del juego, la
representacion de roles y la competicidn entre los competidores, que se demuestra con

resultados tangibles (Garcia, 2013).

En tanto Chacon (2008), indica que los juegos educativos son una estrategia
utilizada en diversos escenarios para alcanzar objetivos de aprendizaje a través de la
resolucion de problemas, cuya complejidad varia segln la edad del nifio. Ademas, los
juegos educativos constan de tres elementos: objetivos educativos, actividades de juego

y reglas de juego.

Segun Chacon (2008) propone la siguiente figura.

Objetivo didactico Acciones ludicas Reglas de juego
* Precisa el juego y su » Estimulan la actvidad » Organizan la actividad
contenido « Motiva al estudiante « Determinan como
e Plantea modos de « Fomentan la hacer las cosas
conducta a fijar parcticipacion activa * Presenta una
secuencia a
desarrollar

Por otra parte, Edo y Deulofeu (2004) Investigaron tanto la variable de juego como
la interaccién para construir conocimientos matematicos. Los autores buscaron
comprender como los juegos de mesa, que incluyen interacciones, ayudan a los

estudiantes han adquirir conocimientos matematicos en el aula. Todo esto se desarrollo
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utilizando un enfoque cualitativo y cuantitativo, con un disefio descriptivo, la evidencia
solida respalda que los juegos son una herramienta efectiva para ensefiar matematicas,
especialmente en areas como el pensamiento numérico mental y la solucion de dilemas
en equipos. Esto implica que los juegos pueden hacer que el proceso de aprender
matematicas sea a la vez educativo y entretenido. Al integrar juegos en la educacion
matematica, no solo se fortalecen habilidades especificas, sino que también se promueve
la participacion activa y la implicacion, beneficiando asi la operacion educativa en su

conjunto.

Dentro del estudio realizado por Rojas et al. (2021), se exploré minuciosamente
como diversas estrategias didacticas impactan en el estimulo de la habilidad de
razonamiento matematico los estudiantes en las primeras etapas de su educacién. El
objetivo fundamental fue la identificacion tanto de los elementos socioafectivos como de
las técnicas pedagdgicas utilizadas por los educadores que demostraron ser eficaces en el
fomento de habilidades matematicas y logicas en este conjunto de estudiantes. La
metodologia adoptada se basdé en la implementacion de un enfoque descriptivo y
analitico-sintético, el cual facilit6 la evaluacion y el analisis exhaustivo de las variables
abordadas en la investigacion. El estudio resaltd la persistencia de las actividades ludicas
como herramientas primordiales con el fin de motivar el interés de los nifios en el progreso
de sus capacidades a lo largo del tiempo. Por tanto, se enfatizd el desafio que los
educadores tienen de transformar estructuras educativas rigidas en sistemas de ensefianza
dindmicos, basados en el constructivismo como teoria fundamental para guiar la
construccién de habilidades 16gico-matematicas. En consecuencia, se infirié que, para
lograr un impacto positivo en las competencias matemaéticas de los nifios, es crucial
considerar factores como la edad, particularidades individuales, ritmo de aprendizaje,

entorno educativo y las estrategias didacticas implementadas por el profesorado.

Asimismo, Patifio (2019) investigd sobre el conocimiento matematico y
argumento que el uso de juegos educativos por parte de los profesores como estrategia
para desarrollar las habilidades matematicas de los nifios se apoya tedricamente en la
orientacion hacia el pensamiento l6gico descrita por Nieves y Torres. El estudio utilizé
estadistica descriptiva para analizar los resultados, reflejando frecuencias y porcentajes
en tablas, y se apoy6 en un estudio de campo en el que se recogieron datos directamente

en un entorno fisico. Se realiz6 una encuesta con escala Likert y los resultados mostraron
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un bajo nivel de utilizacion por parte de los profesores de los juegos de aprendizaje como
estrategia para desarrollar el conocimiento matematico. Esto sugiere que una de las
barreras para la transferencia efectiva del conocimiento matematico es la falta de

formacion matematica de los profesores.

Por otro lado, Rojas et al. (2021) en su tesis investigo sobre el desarrollo légico
matematico. ldentifica estrategias de ensefianza que promueven este desarrollo en la
educacién infantil. Para lograr con ello, se utilizaron enfoques descriptivos y analitico-
sintéticos que ayudaron a explorar y analizar las variables en estudio. Se constato que,
con el tiempo, las actividades ludicas se convirtieron en el principal medio para motivar
a los nifios a desarrollar el pensamiento légico matematico. Por lo que, el reto para los
profesores es alejarse de los métodos de ensefianza rigidos y transformarlos en sistemas
de aprendizaje dindmicos que estimulen, guien y apoyen el desarrollo cognitivo. Esto
implica adoptar el constructivismo como marco teorico para guiar el desarrollo del

pensamiento matematico.
Juegos ladicos

En general, los juegos son una forma divertida de entretenimiento que se transmite
de generacion en generacion, de abuelos a padres, de padres a hijos, etc. Ademas de
entretenimiento, los juegos sirven para preservar las tradiciones y costumbres tribales
(Sulca, 2021).

Aguilar, et al. (2016), realizaron un estudio “la Iudica y el pensamiento logico
matematico para nifios en grado pre escolar”, para promover el aprendizaje a través del
desarrollo e implementacion de juegos matematicos. Este estudio cualitativo tuvo como
objetivo responder a la pregunta de la literatura en un grupo de nifios en edad preescolar.
Los resultados revelan que el pensamiento matematico de los nifios no solo depende de
factores intrinsecos, sino también de interacciones sociales y pedagodgicas. Los juegos

ludicos motivan a los nifios a aprender y les ayudan a adquirir competencias matematicas.

En otro estudio de Tupia (2018), se examina la relacion entre las actividades
ludicas y la resolucion de problemas matematicos en nifios de preescolar. Se encontré que
los juegos ladicos tienen un impacto significativo en la capacidad de los nifios para

resolver problemas matematicos, estimulando la creatividad y el desarrollo de habilidades
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para abordar situaciones matematicas. En resumen, el juego ludico desempefia un papel

crucial en la educacion de los nifios y en el desarrollo de sus habilidades matematicas.

Visconde (2018) en su estudio busco determinar el impacto de la aplicacion de
juegos ladicos en el aprendizaje de matematicas en nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa Nifio Jesus de Praga, en el distrito de Huarmey, Ancash. Utilizo estadistica
descriptiva e inferencial para analizar las variables y comprobé su hipétesis mediante la
prueba t. Los resultados mostraron una diferencia significativa entre el nivel de
aprendizaje antes y después de la implementacion de los juegos ludicos, lo que llevo a la
conclusion de que estos juegos mejoraron de manera significativa el aprendizaje en

matematicas de los nifios de 5 afos en dicha institucion.

Quito (2018) en su tesis investigo el efecto de un programa de juegos
colaborativos en el aprendizaje de matematicas en nifios de 4 afios en la Institucion
Educativa N° 81514 en 2017. Utilizando estadisticas descriptivas e inferenciales, se
demostré que hubo una diferencia significativa en los logros de aprendizaje entre las
evaluaciones previas y posteriores. En resumen, demostrd que el programa tuvo un

impacto significativo, mejorando el aprendizaje en matemaéticas en esta poblacion.
El tangram

Ale (2016) sefial6 que los tangram, también conocidos como "tablas de la
sabiduria” o "tablas de los siete elementos”, fomentan la reflexion constante y el
desarrollo de la inteligencia, la creatividad y el trabajo en equipo. Ademas, segun Julca
(2019) el Tangram es una herramienta educativa ideal para desarrollar habilidades
cognitivas, mejorar la percepcion espacial, comprender conceptos relacionados con
fracciones y operaciones matematicas, introducir simbolos algebraicos, deducir
relaciones, formular férmulas para calcular el area y el perimetro de formas planas y

ensefar diversos conceptos desde la educacidn preescolar hasta la superior.

Julca (2019), considera necesario sefialar que el juego consta de siete formas
geométricas, entre ellas dos triangulos grandes y dos pequefios, un tridngulo central, un
cuadrado y un rombo. En una disposicion determinada, formaran un cuadrado perfecto.
Ademas, es posible crear muchas combinaciones que no se solapen entre si, creando asi
un numero infinito de patrones. El objetivo principal es fomentar el desarrollo de las

habilidades psicomotoras e intelectuales proporcionando una conexion ludica entre la
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manipulacion de materiales concretos y la conceptualizacion de ideas abstractas. Segun
el autor citado, el uso sistematico de este juego ayuda a estimular una serie de habilidades
clave para el aprendizaje, tales como: Orientacion espacial, estructuracion espacial,
coordinacion visomotora, atencion, razonamiento logico espacial, percepcion visual,

memoria visual, percepcion de figura y fondo.

Entre las habilidades que se desarrollan més facilmente a través del tangram se

encuentran la manipulacién espacial y la resolucion de problemas.

Asimismo, Ale (2016) en su tesis explord el uso de rompecabezas como estrategia
para mejorar las habilidades de resolucion de problemas matematicos. Su objetivo era
investigar el impacto del uso de esta estrategia para mejorar las habilidades de resolucion
de problemas. Los resultados mostraron que el uso de la estrategia de rompecabezas
ayudd a mejorar el rendimiento en la resolucion de problemas. Por lo tanto, se puede
concluir que el rendimiento de los nifios en matematicas, especialmente en la resolucién
de problemas, mejor6 después de utilizar esta estrategia. Esto condujo a un aumento de
su motivacion, participacion, comunicacién y creatividad, creando asi un entorno
dinamico que fomenté una mayor participacion en las actividades de ensefianza y

aprendizaje.
Materiales didacticos

Morales (2012), lo describe como un conjunto de elementos, tanto tangibles como
virtuales, disefiados para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Su propoésito es
motivar a los nifios a participar activamente en las actividades proporcionadas por el

profesor.

De igual modo para De La Cruz y Horta (2010) precisan que el proceso de
ensefianza-aprendizaje requiere que los profesores cuenten con materiales didacticos
adecuados y los consideran como un instrumento que potencia y facilita el proceso de
aprendizaje. De esta forma De La Cruz y Horta indican también el objetivo que es usar el
material didactico como herramienta principal en las situaciones didacticas, de tal forma,
que éste fomente las competencias matematicas que contribuyan a lograr el éxito en la
resolucion de distintos problemas. De esta forma, el propdsito de su uso es permitir que

los estudiantes construyan conocimientos significativos, desarrollen su independencia,
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les permita tomar decisiones y elegir como realizar las actividades y asi promover el

desarrollo de la creatividad.

Por otra parte, de acuerdo con los conceptos desarrollados por Arrieta (1998), en
su investigacion sefiala que son soportes materiales que ayudan a los estudiantes a
comprender las actividades que se realizan, a crear imagenes mentales y a reforzar
actitudes positivas hacia las matematicas. Esto, a su vez, favorece la adquisicion de
conocimientos y el aprendizaje. Del mismo modo, los materiales didacticos pueden
clasificarse en fisicos o virtuales y su uso depende de la importancia que el profesor

conceda a la actividad de aprendizaje, asi como del coste para el nifio.

En conclusion, los autores subrayan que los materiales didacticos son elementos
muy importantes en las actividades de aprendizaje dirigidas por el profesor, ya que
aumentan el interés, la confianza, el interés y el entendimiento de los nifios y les motivan
a participar en determinadas situaciones matematicas. EI material didactico le brinda al
nifio varias opciones de solucidn, esto es importante, ya que el mundo no vive meramente
de una sola opcidn correcta, sino que permite la idea de que varias pueden serlo, asimismo

favorecimiento el desarrollo integral de ellos.
3.2.  Inclusion de ejemplos concretos de actividades y enfoques pedagdgicos

Como explica Ale (2016), la estrategia del Tangram no s6lo explora las
matematicas en vivo, sino que lo hace de forma aislada. Los puzles son una estrategia de
aprendizaje colaborativo y reflexivo que hace treinta afios demostrd que ayuda a mejorar
y ampliar los resultados del aprendizaje. Al igual que en tangram, cada pieza y cada
alumno son vitales para completar y comprender plenamente el producto final. Si cada

alumno contribuye, entonces cada alumno es esencial, por eso esta estrategia es tan eficaz.

Por ejemplo, la leccion “Juguemos con las figuras geométricas del Tangram” es
una actividad matematica disefiada para nifios de 5 afios. Se centra en la resolucion de
problemas relacionados con la forma, el movimiento y la posicién. Se pide a los nifios
que demuestren su comprension de las formas geométricas y las relaciones geométricas
utilizando estrategias y técnicas para moverse en el espacio. El principal criterio de
evaluacion es la capacidad de construir una variedad de formas utilizando 7 soportes. La
secuencia didactica de esta leccion consta de tres etapas: iniciacion, desarrollo y

finalizacion.
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Reflexiones finales

A partir de la informacion obtenida en la investigacion, la competencia
matematica puede definirse como la capacidad de resolver problemas y utilizar diversas
destrezas para adquirir nuevos conocimientos. Esto lo corrobora los disefios curriculares
peruanos bajo un enfoque de competencias que te lleva al hacer, al investigar y que
ayudan expresar. Las matemaéticas estdn constantemente presentes en la vida cotidiana y
nos permiten investigar y adquirir conocimiento acerca del entorno que nos envuelve,
definir nuestro lugar en él y expresarlo. Estas destrezas proporcionan a los nifios una
solida base de confianza en los procesos y en la fiabilidad de los resultados, lo que a su
vez configura sus actitudes y valores. Esto les permite enfrentarse a los problemas

cotidianos con conocimiento de causa y de forma positiva.

De las investigaciones realizadas los datos del estudio revelaron que la estrategia
mas utilizada para desarrollar la competencia matematica en las aulas de preescolar es el
uso de juegos ladicos, ya que estan creados con la intencion de fomentar el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico de los nifios al permitirles resolver problemas
cotidianos basandose en las soluciones de los juegos. Seguido del “Juego del tangram”
como algo valioso ya que los diversos fundamentos tedricos te permiten descubrir su
utilidad. Por otro lado, la estrategia de menor jerarquia es la elaboracién y uso del material
didactico; fruto de este hallazgo todavia encontramos vacios de investigaciones que

pueden ser cubiertas por otras estrategias didacticas como los “Juegos matematicos”.

El conjunto de trabajos revisados esta relacionado con las competencias
matematicas, ya que se centra en explicar estrategias de intervencion eficaces utilizadas
en las aulas de preescolar para desarrollar la competencia matematica de los nifios. Por lo
tanto, este proporciona a los profesores una comprension de qué estrategias pueden

utilizar para lograr una ensefianza significativa y un desarrollo general de los nifios.

Finalmente, se encuentra una amplia informacién en cuanto a las estrategias
didacticas, donde se presentan diferentes modos de abordar los contenidos matematicos
a través de elementos que permitan a los infantes obtener experiencias significativas.

También, en relacion a los materiales y recursos, se evidencia que existe variedad de ellos,
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pero no todos estan orientados al area de matematica, sino que los docentes pueden

tomarlos y adaptarlos de acuerdo a la actividad de aprendizaje que deseen desarrollar.

El material concreto es uno de los elementos que debe ser priorizado en esta edad,
donde los nifios manipulan, exploran y experimentan; por lo tanto, invitamos que otras
investigaciones puedan abordar esta tematica. Ademas, unirlos con herramientas
tecnoldgicas (tics) ya que a través de ello los nifios enriquecen las experiencias de
aprendizaje, les ayuda a facilitar la comunicacion y la interaccion, también a promover el

desarrollo de habilidades psicomotoras, y a superar las barreras como la brecha digital.
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Metodologia/ Muestra/ Resultados Conclusiones
N° | AUTOR | TiTuLO Objetivo instrumentos Grupo
Petrona Juegos educativos | Determinar el | Investigacion La Previo a aplicar juegos | Los resultados obtenidos por
1 Garcia para la ensefianza | progreso en el nivel | aplicada. Y los | investigacion se | educativos para el | el grupo experimental en
Solis. de las | de conocimientos | instrumentos realizd a 30 | aprendizaje  de la | comparacion  al  grupo
matematicas. de los estudiantes, | realizados es una | estudiantes del | matematica se realizd | control comprueban que los
al utilizar juegos | Prueba inicial. | tercer grado | una prueba de | juegos educativos para el
educativos, para el | Prueba intermedia. | basico. diagnéstico para | aprendizaje de la matematica
aprendizaje de la | Prueba final. conocer el nivel de | son funcionales.
matematica. conocimientos
adquiridos  por  los
estudiantes del Instituto.
2 Paula El Juego Didactico | Como un  juego Las  estrategias  deben
Chacon. como estrategia de | reglado que contribuir a motivar a los
ensefianza y | incluye momentos nifios y nifias para que
aprendizaje de accion  pre sientan la necesidad de
¢Coémo crearlo en | reflexiva y de aprender. En este sentido
el aula? simbolizacion 0 debe servir para despertar
apropiacion por si misma la curiosidad y
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abstracta-ldgica de
lo vivido para el
logro de objetivos
de ensefianza

curricular.

el interés de los alumnos,
pero a la vez hay qu e evitar
gue sea una ocasion para que
el alumno con dificultades se
sienta rechazado, comparado
indebidamente con otros o
herido en su autoestima
personal, cosa que suele
ocurrir frecuentemente
cuando o bien carecemos de
estrategias  adecuadas o
bien no reflexionamos
adecuadamente sobre el
impacto de todas nuestras
acciones formativas en el

aula.

Edo , Merce
: Deulofeu,
Jordi

Investigacion
sobre
interaccion
construccién
conocimientos

matematicos

juegos,

y
de

Comprender mejor
cémo unos alumnos
concretos aprenden
contenidos

matematicos en una
situacion didéactica
que incorpora

juegos de mesa, a

Este trabajo se
inscribpe en el
conjunto de
investigaciones

abordan el

del

que
estudio
comportamiento

como resultado de

Estuvo

formado por 4
alumnos de la
edad

procedentes de

misma

dos clases de
segundo de

primaria.

ha permitido identificar
un mayor aumento de

la interaccion efectiva

entre iguales (al
participar en grupos
cooperativos)

comparando las dos
estructuras de

La investigacion realizada
nos permite concluir que el
juego en el marco escolar de
primaria crea un contexto
con una variedad de
contenidos matematicos que
los

permite  diversificar
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través de los
procesos de

interaccion.

procesos
constructivos  que
tienen lugar en la
misma situacion de

observacion.

participacién social
organizadas por la

maestra.

objetivos de aprendizaje de

los alum-nos implicados.

Celi Rojas,
Sonia
Zhadira;
Sanchez,
Viviana
Catherine;
Quilca
Teran,
Maria
Soledad ;
Paladines
Benitez,
Maria  del

Carmen

Estrategias
didacticas para el
desarrollo del
pensamiento
I6gico matematico
en nifos  de

educacion inicial.

Conocer las
estrategias

didacticas que
utilizan los docentes
para fortalecer el
desarrollo del
pensamiento légico
matematico en
nifios de educacion

inicial

Se utilizé el
método descriptivo
y analitico-

sintético.

Los nifios en edad
preescolar, a través de
factores de tipo
cognitivo inherentes a su
desarrollo como la
observacion, la
y la
intuicién, van forjando

imaginacion

su evolucion de
pensamiento, lo cual
esta intrinsecamente
ligado al proceso de
mielinizacion

neuronal que, a su vez,
depende de las
experiencias fisicas y de
la interaccion social que

tenga el nifio para

Para que las competencias

matematicas

desarrolladas en los nifios

generen impactos

positivos  es  necesario

considerar algunos aspectos

fundamentales como: edad,

caracteristicas

particulares, ritmo  de

aprendizaje, ambiente de

aprendizaje y las estrategias

didacticas del docente.

31



facilitar la adquisicion

de conocimientos.

Patifio, Juegos Educativos | Describir los juegos | Es un estudio de Quince (15) | Para el analisis e | se destaco
Carlos Implementados educativos carécter docentes  los | interpretacion de los baja tendencia de los
por el Docente | s ementados por | descriptivo cuales resultados, se aplico 1a | 4o centes en implementar los
como  Estrategia el docente como | apoyado en una constituyeron la estadistica  descriptiva | juegos educativos como
para el estrategia para el | investigacion de muestra de frecuencia y estrategia para el
Conocifn-iento conocimiento campo. tratandose porcentaje de cada item. conocimiento  matematico.
Mf\tematlco de los matematico en los de una muestra | Luego, se Considerando poca
nes nifos de la EIB censal. Fue representaron en | importancia
“Maria Clementina apliCé.ldO . Un | cuadros y se le hizo la a los objetivos del juego
de Bonilla” del cuestlonalrlo _ correspondiente como elemento que precisa
municipio CLc_m escala tipo interpretacion 76 el contenido y que
Pefia estado tkert cuantitativa y cualitativa | .
afianzan en el nifio los
Yaracuy procesos cognitivos
racionales
Marianela Juego ludico y el | Determinar la | Nivel no | Estuvo Se encontrd que existe | Se determind la correlacién
Sulca pensamiento relacion entre el | experimental, de | compuesta por | una correlacion alta | moderada entre el juego
Peralta. matematico en | juego ludico y el | tipo cuantitativo, y | nifios y nifias de | entre el juego ladico y el | ladico y la clasificacién en

nifios de 4 afios de
la Institucién

Educativa inicial

pensamiento
matematico en

nifios de 4 afios de la

un disefio
descriptivo

correlacional

4 afios de edad y
la muestra fue

accidentada.

pensamiento
matematico en nifios de

4 afios de la Institucién

nifios de 4 aflos de la

Institucion Educativa Inicial
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414-48,  distrito
Cangallo,
Ayacucho 2021.

Institucion
Educativa Inicial N°
414-48 Cangallo -
Ayacucho, 2021.

Educativa Inicial

NO

414-48  Cangallo -

Ayacucho,

2021.

(0.750), lo que significa

que el nivel de relacion

entre las dos variables es

alta y dependiente.

N° 414-48 Cangallo -
Ayacucho, 2021.

Aguilar, M.
l., Suérez,
A. maria, &

Vivas, L. A.

La Luadica y el
Pensamiento
Logico
Matematico Para
Nifios en

preescolar.

Potencializar el
pensamiento légico
matematico en los
estudiantes de grado
preescolar de la
institucién
educativa Integrado

de Soacha

Existe apatia de los
estudiantes hacia las clases
de matematicas, puesto que
les resultan complicadas y
aburridas, que les gustaria

que

fueran maés dinamicas por
medio de juegos y usando
herramientas como las tics,

existe por parte

de los maestros pocos
recursos metodolégicos, aun
cuando es su interés que los

estudiantes

aprendan de la mejor

manera, la Instituciébn no
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cuenta con los materiales

didacticos y recursos

tecnoldgicos que favorezcan

al desempefio 6ptimo de los

mismos
Jahayra Los juegos ludicos | Determinar la | Es explicativa. El | La poblacion | Para la prueba de la | Los juegos lidicos mejora
Elena para mejorar el | influencia de la | nivel de la | estda dada por | hipotesis se utilizd el | significativamente el
Visconde aprendizaje de los | aplicacién del | investigacion es | todos los nifios | estadistico de contraste | aprendizaje en el area de
Romero nifios de 5 afios en | programa de juegos | cuantitativo y los |y nifias, y | la prueba t = -5.6 < | matemaética en los nifios de 5
el area de | ludicos  en el | instrumentos docentes de la | 1.771, es decir existe | afios de la I.E. Nifio JesUs de
matematica de la | aprendizaje en el | fueron s utilizados | I.E.I N° 204, se | una diferencia | Praga, distrito de Huarmey,
I.E. Nifio Jesus de | area de matemética | para el presente | utiliz6 un | significativa en el logro | Ancash-2016.
Praga N° 1538 | en los nifios de 5 | trabajo fueron la | muestreo  por | de aprendizaje obtenidos
distrito de | afios de la I.E Nifio | encuesta, lista de | conveniencia. en el Pre Test y Post
Huarmey Ancash- | Jesis de Praga, | cotejo, ficha de | Los Test.
2016. distrito de | observacion a la | instrumentos
Huarmey, Ancash- | docente. usados fueron el
2016. Cuestionario.
Maria Flor | Programa de | Determinar la | Lainvestigacién es | Nifios de 4 afios | Para la prueba de la | EI programa de juegos
Quito juegos ladicos | influencia del | cuantitativa de | de  Educacion | hip6tesis se utilizé el | ladicos mejoré
Mendoza basado en el | programa de juegos | desefio cuasi | Inicial. estadistico de contraste | significativamente el

enfoque

colaborativo para

ltdicos basado en el

enfoque

experimental.

la prueba de en la cual se

pudo apreciar el valor de

aprendizaje en el area de

matematica en los nifios de 4
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mejorar el
aprendizaje en el
area de
matemaética en los

nifios de 4 afios de

colaborativo  para
mejorar el
aprendizaje en el
drea de matematica

en los nifios de 4

P= 0, 001 < 0,05, es

decir existe una
diferencia significativa
en el Logro de

aprendizaje obtenidos en

afios de la Institucion
Educativa N° 81514
Francisco Bolognesi Casa
Grande 2017.

10

la Institucion | afios de la el Pre Test y Post Test.

Educativa N° | Institucién

81514 Francisco | Educativa N° 81514

Bolognesi  Casa | Francisco

Grande 2027. Bolognesi Casa

Grande 2017.

Yessica El Tangram como | Comprobar los | La investigacion es | 120 nifios cuyas | EI Tangram permitiéd | Laaplicacién de la estrategia
Marcelina estrategia para | efectos de la | aplicada de disefio | edades fluctian | desarrollar la capacidad | del ~ Tangram, permitié
Ale Ninaja. | mejorar la | aplicacién de la | pre experimental. entre 8 y 10 | de resolucion de | desarrollar la capacidad de

resolucion de | estrategia del afios. problemas. resolucion de problemas,

problemas tangram en el utilizando el juego parte

matematicos en los
nifios de 5 afios de
la Institucion
Educativa Cesar
Cohaila

de la localidad de

Tamayo

Tacna en el afo
2016.

fortalecimiento de
la resolucion de
problemas en los
nifios de 5 afios de la
Institucion
Educativa  Cesar
Cohaila Tamayo de

Tacna en el 2016.

principal, los nifos
despertaron su creatividad,
buscaron estrategias para

resolver problemas.
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11

Julca
Fernandez
Dennis

Paola.

Aplicacion del
juego del tangram
para incrementar
las  capacidades
geomeétricas, en el
rea de
matematica, en los
nifios de cinco
afios de edad de la
ILE1  N° 402
“Santo Domingo”,
del distrito San
Luis de Lucma y
provincia de

Cutervo 2018.

Determinar los
efectos que produce
la aplicacion del
Juego del Tangram
en el incremento de
las capacidades
geométricas, en el
area de Matematica,
en los nifios de
cinco afios de edad,
seccion “Amiguitos
de Jesus””, de la
LLE.I. N° 402 “Santo
Domingo”, del
distrito San Luis de
Lucma y provincia
de Cutervo en el afio
2019.

Investigacion
cuantitativa, disefio

cuasi experimental.

20 estudiantes

El tangram
incremento
capacidades

geomeétricas.

si

las

Comparando los resultados
estadisticos con respecto al
incremento de las
capacidades geométricas se
determina una significativa
diferencia lo que demuestra
que el juego de tangram ha
incrementado las
Capacidades Geomeétricas,
en el area de Matematica, en
los nifios de cinco afios de
edad, seccion “Nifos del

saber”,
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