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Xii
RESUMEN

El presente estudio cuyo objetivo fue, Determinar la influencia de la
actualizacion docente en el uso de las tecnologias educativas de los estudiantes de
la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica de Juliaca, 2023; abordado con
un enfoque cuantitativo, responde al tipo y disefio descriptivo correlacional, ha sido
elaborado con la participacion de los estudiantes de la Escuela Superior de
Formacion Artistica Publica de Juliaca durante el semestre académico 2023 - Il, la
muestra representativa fue de 41 estudiantes del octavo semestre de la carrera
profesional de Educacion Artistica, especialidad de Educacion Musical, el muestreo
responde al no probabilistico por conveniencia, luego de haber procedido con el
tratamiento estadistico descriptivo e inferencias con apoyo del programa SPSS, se
ha arribado a la conclusién de que la actualizacion docente influye positivamente

en el uso de las tecnologias educativas en la ESFAP de Juliaca.

Palabras claves: Tecnologias educativas, capacitacion docente, medios

manipulativos, audiovisuales y digitales.
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ABSTRACT

The present study whose objective was to determine the influence of
teaching updating on the use of educational technologies of students at the Juliaca
Higher School of Public Artistic Training, 2023; Approached with a quantitative
approach, it responds to the type and correlational descriptive design, it has been
developed with the participation of students from the Juliaca Higher School of Public
Artistic Training during the academic semester 2023 - Il, the representative sample
was 41 students from the eighth grade. semester of the professional career of Art
Education, specialty of Musical Education, the sampling responds to non-
probabilistic for convenience, after having proceeded with the descriptive statistical
treatment and inferences with the support of the SPSS program, the conclusion has
been reached that the update Teacher positively influences the use of educational

technologies in the ESFAP of Juliaca.

Keywords: Educational technologies, teacher training, manipulative,

audiovisual and digital media.
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INTRODUCCION

La investigacion que se presenta ha sido enfocada en determinar la
influencia de la actualizacion docente en el uso de las tecnologias educativas de
los estudiantes de la Escuela Superior de Formacién Artistica Publica de Juliaca,
2023.

La estructura del presente esta determinada de la siguiente forma:

En el capitulo I, se presenta aspectos relacionados al problema de
investigacién, aqui se desarrolla la descripcién, la formulacién, limitacion,
delimitacion, la justificacion, y concluye con los objetivos de la investigacion.

En el capitulo Il, se presenta aspectos relacionados al marco tedrico, aqui
se ha considerado los antecedentes que guardan relacién con nuestro tema de
estudio, también estd las bases teodricas, asi también se define los términos
basicos. Finalmente, se presenta lo concerniente a las hipétesis y variables, asi
mismo la operacionalizacion de cada una de las variables investigadas

En el capitulo Ill, se presenta aspectos relacionados a la metodologia de
investigacion adoptada durante la ejecucion del estudio, en este acépite se ha
definido el enfoque, el tipo, el disefio, la poblacién, la muestra, ubicacién, técnicas
e instrumentos de recoleccion de datos, plan de recoleccion, plan de tratamiento de
datos, disefio estadistico, comprobacion de la hipotesis.

En el capitulo IV, se considera el andlisis, interpretacion y discusién de

resultados. Finalmente, las conclusiones y sugerencias.



CAPITULO

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcion del problema

Como ex alumno de la Escuela Superior de Formacién Artistica Publica de
Juliaca, habiendo transitado por cada etapa de la formacién profesional que ésta
brinda, se ha podido detectar una serie de limitaciones y potencialidades en el
desarrollo de las sesiones de los cursos tanto de especialidad como en éarea
generales, como consecuencia de la pandemia mundial por COVID-19, la
educacién ha sufrido una serie de cambios, teniendo que implementarse nuevas
formas y estrategias para impartir experiencias académicas, dentro de los que se
ha podido notar limitaciones que hasta hoy repercuten en la tarea docente y como
consecuencia limitan el crecimiento 6ptimo de los futuros profesionales en
educacién artistica. Esta preocupacién nos invita a desarrollar un estudio

investigativo a partir de la formulacion de las siguientes interrogantes:



1.1.1. PROBLEMAGENERAL

¢,Como influye la actualizacion docente en el uso de las tecnologias
educativas de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica
de Juliaca, 20237
1.1.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢,Cual es el nivel de influencia de la actualizacién docente en el uso de los
medios manipulativos de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacién
Artistica Publica de Juliaca, 2023?

¢,Cuadl es el nivel de influencia de la actualizaciéon docente en el uso de los
medios audiovisuales de los estudiantes de Escuela Superior de Formacion
Artistica Publica de Juliaca, 2023?

¢,Cudl es el nivel de influencia de la actualizacion docente en el uso de los
medios digitales de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion Artistica
Publica de Juliaca, 20237
1.2. Definicion del problema

Una de las consecuencias de la emergencia sanitaria mundial en el que se
ha visto involucrada la educacion peruana, como agentes activos de los procesos
educativos desde el rol docente hemos podido visualizar serias deficiencias en cada
espacio pedagdgico, tanto es asi que el rendimiento académico se ha visto afectado
debido a diferentes causas, dentro de lo que a través del presente estudio
pretendemos demostrar que, una de las causas probables es la actualizacion de
los docentes en cuanto al uso de las tecnologias educativas lo cual repercute en la
labor docente que consecuentemente condiciona el aprendizaje de nuevas
experiencias curriculares.

En este contexto, las redes sociales han permitido un acercamiento obligado

a las tecnologias educativas virtuales mas no fue asi hacia el uso de medios y



materiales propios de la formacion artistica, es decir la manipulacion de
instrumentos musicales, herramientas pedagogicas, medios audiovisuales y otros,
por ello el periodo post COVID-19 que afrontamos los actores educativos afrontan
la imperiosa tarea relacionado a la utilizacién de las tecnologias educativas, como
medio para optimizar el desarrollo de las sesiones educativas de manera que el uso
de medios de comunicacién masiva como las computadoras portétiles, equipos
celulares, instrumentos musicales, etc. Se vienen involucrando en esta tarea. Como
ex estudiante de la carrera de Educacion Artistica en la especialidad de Musica, he
podido advertir que muchos estudiantes y docentes, cuentan con potencialidades
gue no son explotados en su maxima dimension, limitandose asi alcanzar los
perfiles esperados al egresar de las aulas académicas.

En ese entender, consideramos que a través de la ejecucion de nuestro
estudio podemos identificar las causas probables de este problema, lo que
posteriormente servird como insumo para implementar acciones estratégicas que
posibiliten en los estudiantes, docentes y la educacion peruana mejorar la calidad
educativa de la sociedad con profesionales en el area artistica con valores éticos y
morales que permitan un crecimiento nacional.

1.3. Limitaciones de la investigacion

Las limitaciones que se han presentado en la elaboracién del presente
proyecto de investigacién fueron:

La limitada bibliografia pertinente y actualizada al tema de investigacion,
sobre sobre el uso adecuado de las nuevas tecnologias educativas.

El tipo de investigacidn requiere de inversion de tiempo para su ejecucion y
mi condicién de egresado de la ESFAP Juliaca, que aun no he tenido la oportunidad
de ejercer la docencia, el factor economico también se constituye en una limitacion

gue no optimiza alcanzar metas personales.



1.4. Delimitacién del problema

Nuestro estudio cuyo propésito es: Determinar la influencia de la
actualizacion docente en el uso de las tecnologias educativas de los estudiantes de
la Escuela Superior de Formacioén Artistica Publica de Juliaca, 2023 involucrando
fundamentalmente a estudiantes del VIII semestre de la carrera de Educacion
artistica, especialidad de educacién musical, sin discriminacion de su situacion
socioecondmica.
1.5. Justificacion del problema
1.5.1. Fundamento tedrico

La actualizacion docente es un componente esencial para mantener la
calidad y pertinencia de la educacion en un mundo en constante cambio.
Tebricamente, se basa en la premisa de que la formacién continua de los docentes
es crucial para adaptarse a nuevas teorias pedagodgicas, avances tecnolégicos y
enfoques educativos innovadores. Sin una actualizacién adecuada, los docentes
corren el riesgo de quedarse rezagados en practicas obsoletas, o que puede tener
un impacto negativo en la calidad del aprendizaje de los estudiantes. El presente
estudio, es relevante porque permitira dentro de la actualizacion docente, poner en
debate las nuevas tendencias pedagdgicas, artisticas y tecnologicas y afirmar que
esta tarea posibilitar4 el uso de herramientas para mejorar significativamente los
resultados esperados. Desde este punto de vista, nuestra investigacion pretende
abordar puntos de interés que todo docente debe mejorar, pretendemos con ello a
través de wuna reflexion concienzuda, mejorar su nivel académico,
desenvolvimiento, autoestima, personalidad y sobre todo su estatus profesional.
1.5.2. Fundamento practico

En el ambito practico, la falta de actualizacion docente se traduce en la

incapacidad para aprovechar plenamente las herramientas y recursos tecnologicos



disponibles. Los docentes que no estan al dia con las Ultimas tendencias en
educacién digital pueden tener dificultades para integrar de manera efectiva la
tecnologia en el aula, lo que limita las oportunidades de aprendizaje enriquecedoras
gue estas herramientas pueden proporcionar. Esto puede afectar la motivacién y el
interés de los estudiantes, asi como su preparacion para un mundo cada vez mas
digitalizado. Debido al impacto alcanzado en el uso de las nuevas tecnologias de
la comunicacion e informacion, en la labor docente, las herramientas educativas en
estos dias han sufrido serios cambios, los medios y materiales tradicionales han
sido reemplazados por medios que soélo permiten un acercamiento hacia el uso de
equipos e instrumentos si no que despierte en los docentes y estudiantes el interés
de desarrollar favorablemente sus habilidades artistas, pedagdgicas y tecnolégicas,
creemos que, es de vital importancia la realizacion de la presente investigacion con
los actores educativos de la ESFAP Juliaca, con la esperanza de que innovemos
nuestras perspectivas profesionales en beneficio personal y de la formacion que se
brinda.
1.5.3. Fundamento metodolégico

Desde el punto de vista metodoldgico, la actualizacion docente implica la
adopcion de nuevas estrategias y enfoques pedagdgicos que aprovechan al
maximo las tecnologias educativas. Esto puede incluir métodos de ensefianza
basados en la gamificacion, el aprendizaje colaborativo en linea, la evaluacién
formativa digital, entre otros. Sin una actualizacion adecuada, los docentes pueden
mantenerse anclados en métodos tradicionales que no aprovechan el potencial de
las tecnologias para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. La
presente investigacion, pretende a traveés de la descripcion e inferencia de los
resultados, replantear estrategias metodoldgicas y en la mayoria de los casos

potenciar lo que ya se viene utilizando en cada actividad académica dentro de las



aulas y talleres de la Institucion, para asi minimizar las actitudes contrarias a la
educacion integral, que permita una optima formacién profesional. Tengamos en
cuenta que el desafio actual, demanda mayor efectividad en el hecho educativo y
desde esta investigacion se puede hacer aportes valiosos que de alguna manera
incidan en el tema de la actualizacibn docente permanente en uso racional y
responsable de la tecnologia en todos los actores educativos.

La actualizacion docente es esencial desde una perspectiva tedrica, practica
y metodoldgica para garantizar que los docentes estén preparados para integrar
satisfactoriamente las tecnologias educativas en el aula y proporcionar a los
estudiantes una educacioén de calidad que los prepare para un futuro digitalizado.
1.5.4. Fundamento legal

En atenta observacion de las normas que rigen a nuestra Institucion,
consideramos a nuestro proyecto factible y viable por ser nuestro objetivo:
Determinar la influencia de la actualizaciébn docente en el uso de las tecnologias
educativas de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacién Artistica Publica
de Juliaca, 2023. Requerimientos que nuestra alma mater exige, para el proceso
de titulacion como Licenciado en Educacidén Artistica en la especialidad de
Educacion Musical y de acuerdo a las normas internas que rige.
1.6. Objetivos de lainvestigacion
1.6.1. Objetivo general

Determinar la influencia de la actualizacion docente en el uso de las
tecnologias educativas de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion

Artistica PuUblica de Juliaca, 2023.



1.6.2. Objetivos especificos

Determinar el nivel de influencia de la actualizacion docente en el uso de los
medios manipulativos de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacién
Artistica Publica de Juliaca, 2023.

Determinar el nivel de influencia de la actualizacion docente en el uso de los
medios audiovisuales de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion
Artistica Publica de Juliaca, 2023.

Determinar el nivel de influencia de la actualizacion docente en el uso de los
medios digitales de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion Artistica

Publica de Juliaca, 2023.



1. CAPITULO
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la investigacion

Habiendo realizado una revision de diferentes estudios, investigaciones,
articulos, etc. Se presenta las siguientes investigaciones que guardan relacién con
nuestro tema de investigacion:

En Guayaquil Ecuador (Zapata, Coronel, Lara, & Castillo, 2021) en su tesis
uso de las tecnologias educativas en la didactica con estudiantes de educacion
bésica, cuyo objetivo fue demostrar la necesidad de realizar capacitaciones a los
docentes sobre el uso de estas herramientas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, con un enfoque cuantitativo, disefio descriptivo correlacional, concluy6
que, en la correlacidbn se demuestra que existe la necesidad de aplicar las
herramientas tecnoldgicas por los docentes para que los estudiantes adquieran
competencias a partir de la aplicacion de estas, asi serdn capaces de cumplir los
objetivos y alcanzar los resultados de aprendizaje propuestos, a su vez hace que

los estudiantes sientan la motivacion y la necesidad de continuar indagando en lo



aprendido a partir de estos contenidos minimos que ya alcanzaron durante el
proceso de ensefianza — aprendizaje.

En Colombia (Perdomo, 2022) en la investigacion revision sobre el uso de la
TICs en la ciencia, cuyo objetivo fue establecer la influencia de las TICs en la
sociedad y estudiantes de diferentes ambitos de escolaridad, un estudio cuantitativo
de disefio descriptivo no experimental, arrib6é a la conclusion de las TICs influyen
de manera positiva en la comunidad educativa, haciendo pertinente la actualizacion
de docentes e instructores.

En Tabasco México (Valles, 2019) en su tesis sobre el uso de las TIC en la
formacion docente, cuyo objetivo fue establecer la importancia del uso de las TIC
en el ejercicio docente, un estudio empirico confirmatorio de enfoque cuantitativo
correlacional con una muestra de 247 docentes, arrib6 a la conclusion de que el
86.92% de los profesores encuestados piensan que el uso de las TIC incrementa
el nivel académico de los docentes de la UPIICSA, asi también el 93.85%

En Murcia (Jiménez, 2021) en su tesis La competencia digital docente, una
revision sistematica de los modelos mas utilizados, cuyo objetivo fue favorecer el
desarrollo de la competencia digital para toda la poblacion, remarcado en la mejora
de la formacion docente, un estudio realizado con el enfoque cualitativa descriptiva
de analisis interpretativo critico, con una poblacion de 57 profesionales educadores,
arrib6 a la conclusion de que los sistemas educativos se desarrollan y profundizan
en modelos estandarizados de competencias TIC en las aulas, aplicando de
manera didactica diferentes recursos y metodologias como nuevos retos
producidos en momentos actuales con la formacion online, forzada o elegida.

En Lima (Vargas & Flores, 2021) publicaron una tesis titulada actualizacion
docente y monitoreo en el uso de las TIC en la educacion online Ugel 06 cuyo

objetivo fue abordo el estudio con un enfoque cuantitativo, tipo descriptivo
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correlacional causal, método hipotético deductivo, con una muestra de 100
docentes, ha llegado a la conclusién de que la actualizacion docente y monitoreo
pedagogico influyen en el uso de las TIC entre 59,4% y 73,1% de acuerdo a las
pruebas de Cox y Snell, Negekerke y Mc Fadden.
2.2. Bases tedricas
2.2.1. Latecnologia educativa

También conocida como EdTech, se refiere al uso de herramientas y
recursos tecnolégicos para mejorar la calidad y la efectividad de la ensefianza y el
aprendizaje. Esta disciplina se centra en cdmo la tecnologia puede ser aplicada de
manera pedagogica para facilitar la adquisicion de conocimientos y habilidades en
un entorno educativo.

La tecnologia educativa abarca una amplia gama de recursos y practicas,

que incluyen:

- Hardware y software educativo: Incluye dispositivos como
computadoras, tabletas, pizarras interactivas, asi como programas y
aplicaciones disefiadas especificamente para el entorno educativo.

- Plataformas de aprendizaje en linea: Ofrecen entornos virtuales para
la entrega de contenidos, actividades de aprendizaje, evaluaciones y
colaboracion entre estudiantes y profesores.

- Recursos multimedia y contenido digital: Incluye videos,
simulaciones, gréficos interactivos, audios y otros medios que enriquecen
la experiencia de aprendizaje.

- Herramientas de comunicacion y colaboracion: Facilitan la
interaccién entre estudiantes y profesores, permitiendo la comunicacién
en tiempo real o asincronico, asi como la colaboracion en proyectos y

tareas.
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- Plataformas de gestion del aprendizaje (LMS, por sus siglas en
inglés): Ayudan a organizar y administrar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, incluyendo la distribucién de contenidos, la gestién de
calificaciones y la comunicacién con los estudiantes.

- Sistemas de evaluacion y retroalimentacion: Incluyen herramientas
para crear, administrar y calificar examenes y tareas, asi como
proporcionar retroalimentacion a los estudiantes.

- Tecnologias emergentes como la realidad aumentada, la realidad
virtual y la inteligencia artificial en educacion: Estas tecnologias
ofrecen nuevas formas de interactuar y aprender.

La tecnologia educativa busca optimizar la experiencia de aprendizaje,
adaptandose a diferentes estilos de aprendizaje y necesidades individuales. Sin
embargo, es importante destacar que la tecnologia es un medio y no un fin en si
mismo. Debe ser utilizado de manera estratégica y en conjunto con préacticas
pedagogicas sélidas para lograr resultados efectivos en la educacion.

En la era contemporanea, la fusién entre la tecnologia y la educacion ha
generado una revolucion en los métodos de ensefianza y aprendizaje. Las
Tecnologias Educativas (TE) comprenden un conjunto de herramientas digitales,
plataformas y recursos tecnoldgicos disefiados para mejorar y enriquecer el
proceso educativo. Su aplicacion efectiva no solo optimiza la adquisicion de
conocimientos, sino que también fomenta la participacion activa de los estudiantes
y promueve el desarrollo de habilidades digitales esenciales para la vida actual
(Area, 2010).

Beneficios de las Tecnologias Educativas

Las TE proporcionan una serie de ventajas significativas en el contexto

educativo. En primer lugar, ofrecen un acceso ampliado a la informacion y recursos
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educativos a través de la web, lo que amplia las posibilidades de aprendizaje
autonomo y personalizado (Hewitt, 2013) . Ademas, promueven la colaboracion y
el trabajo en equipo a través de plataformas de aprendizaje en linea, fomentando
habilidades sociales y comunicativas fundamentales (Sunkel, Trucco, & Mdller,
2011).

Desafios y Consideraciones

A pesar de los notables beneficios, la implementacion efectiva de las TE
enfrenta desafios importantes. La brecha digital, que incluye la falta de acceso a la
tecnologia o la habilidad para utilizarla de manera efectiva, puede perpetuar
desigualdades en el acceso a la educaciéon (Cabero, 2014). Asimismo, es esencial
abordar preocupaciones sobre la privacidad y seguridad de los datos, asi como el
riesgo de dependencia excesiva de la tecnologia en detrimento de la interaccion
humana directa (Lloyd, 2020).

2.2.2. Actualizacion docente: Un imperativo en la Educacion
Contemporanea.

La actualizacion docente es un componente esencial en el campo educativo
que implica la adquisicion de conocimientos, habilidades y competencias
actualizadas y relevantes para la ensefianza efectiva y la promocién del aprendizaje
significativo de los estudiantes. En un entorno educativo en constante evolucion, la
actualizacion docente se convierte en un imperativo para garantizar que los
educadores estén equipados para enfrentar los desafios y aprovechar las
oportunidades que surgen en el contexto contemporaneo.

La actualizacién docente abarca una amplia gama de areas, incluyendo
avances en teorias de aprendizaje, metodologias pedagdgicas, tecnologia

educativa, enfoques inclusivos y estrategias de evaluacion. Esta intrinsecamente
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ligada a la mejora continua y al compromiso de los educadores con su desarrollo
profesional a lo largo de su carrera (Coronado, 2019).

Un aspecto crucial de la actualizacién docente es la adaptacion a las
necesidades cambiantes de los estudiantes y la diversidad de contextos educativos.
Esto implica la capacidad de los educadores para diferenciar la instrucciéon y
proporcionar apoyos especificos a los estudiantes con diferentes estilos de
aprendizaje, niveles de habilidad y antecedentes culturales (Merchan, Mieles, &
Obando, 2016).

La integracion de la tecnologia en la ensefianza es otra &rea vital de
actualizacion. Los educadores deben estar al tanto de las ultimas herramientas y
recursos digitales que pueden enriquecer el proceso de aprendizaje y promover la
participacién activa de los estudiantes (Mishra & Koehler, 2016). Esto incluye la
habilidad para utilizar plataformas educativas, aplicaciones moviles, recursos en
linea y herramientas de colaboracion digital.

La actualizacion docente también esta relacionada con el desarrollo de
habilidades socioemocionales y competencias blandas. Los educadores modernos
deben ser capaces de cultivar un ambiente de aula seguro, inclusivo y positivo que
fomente el bienestar emocional y social de los estudiantes (lvcevic, Hoffmann, &
Brackett, 2014).

Es importante destacar que la actualizaciébn docente no se limita a la
formacion formal, sino que también incluye el aprendizaje continuo a través de la
participacion en comunidades profesionales, conferencias, talleres y lecturas
especializadas (Darling & Hammond, 2017). Este enfoque holistico hacia el
desarrollo profesional contribuye a la mejora constante de la practica docente y a

la promocion del éxito estudiantil.
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La actualizacion docente es esencial en el campo educativo actual. Implica
un compromiso constante con el aprendizaje y el desarrollo profesional para
garantizar que los educadores estén preparados para enfrentar los desafios
cambiantes y proporcionar una educacion de calidad que cumpla con las
necesidades y expectativas de los estudiantes.

2.2.3. Actualizacion artistica musical: Un compromiso con la Excelencia
Educativa.

La actualizacion docente en arte y musica es un proceso fundamental para
los educadores que imparten estas disciplinas. Implica la basqueda constante de
conocimientos, habilidades y metodologias actualizadas para enriquecer la
ensefianza y promover un aprendizaje significativo en el ambito artistico y musical.
En un mundo en constante evolucion, los docentes de arte y musica deben estar
preparados para inspirar y guiar a los estudiantes a través de experiencias
educativas enriquecedoras y pertinentes.

Uno de los aspectos centrales de la actualizacion docente en arte y muasica
es la exploracion de nuevas tendencias y enfoques pedagdgicos que fomentan la
creatividad y la expresion artistica. Esto incluye el estudio de metodologias que
permite a los estudiantes desarrollar su propia voz artistica y musical, asi como la
exploracién de técnicas y medios contemporaneos (Efland, 2002).

La integracion de la tecnologia en la ensefianza del arte y la muasica es un
componente esencial de la actualizacion docente. Los educadores deben estar al
tanto de las Ultimas herramientas y aplicaciones que facilitan la creacion,
produccidn y apreciacion artistica y musical. Esto puede incluir el uso de software
de disefio gréfico, programas de composicion musical y recursos en linea que

enriquecen la experiencia educativa (Climent, 2013).
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La actualizacién docente también implica la adaptacién a las necesidades y
diversidad de los estudiantes. Los docentes de arte y muasica deben estar
preparados para diferenciar la instruccion y proporcionar apoyos especificos a los
estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje y niveles de habilidad. Esto
garantiza que todos los estudiantes tengan la oportunidad de participar y prosperar
en el proceso educativo (Caeiro, Callejon, & Assaleh, 2018).

El desarrollo de competencias creativas y artisticas es otro aspecto esencial
de la actualizacion docente en arte y musica. Los docentes deben proporcionar
oportunidades para la experimentacion, la improvisacion y la expresion personal.
Esto permite a los estudiantes explorar y desarrollar su potencial artistico y musical
de manera auténtica y significativa (Beghetto & Kaufman, 2017).

Ademas, la actualizacion docente en arte y musica también abarca la
evaluacion formativa y auténtica. Los docentes deben ser capaces de evaluar el
progreso y logros de los estudiantes de manera significativa y contextualizada. Esto
puede implicar la creacién de rubricas y criterios de evaluacién que reflejan los
objetivos especificos de aprendizaje en el ambito artistico y musical (Urban,
Guevara, & Moss, 2022).

En resumen, la actualizacién docente en arte y musica es esencial para
proporcionar una educacion de calidad que inspire y nutra el potencial creativo de
los estudiantes. Implica la adopcion de enfoques pedagdgicos contemporaneos, la
integracion de tecnologia y la adaptacion a la diversidad de los estudiantes. Esto
asegura que los docentes estén preparados para guiar a los estudiantes hacia el
descubrimiento y la expresién artistico - musical.

Por lo tanto, la actualizacién docente en arte y muasica es un proceso
continuo que busca mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje en estos

campos artisticos. Implica una busqueda constante de conocimientos, habilidades
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y estrategias pedagdgicas actualizadas, asi como una adaptacion a las nuevas
tendencias y tecnologias emergentes en el &mbito educativo.

Una de las claves de la actualizacién docente en arte y musica es la
comprension profunda de las teorias contemporaneas sobre el aprendizaje artistico
y musical. Esto incluye la exploracion de enfoques pedagdgicos innovadores que
fomentan la creatividad, el pensamiento critico y la expresién personal. Los
docentes deben estar al tanto de las ultimas investigaciones y tendencias en
educacién artistica y musical para enriquecer su practica y proporcionar
experiencias educativas significativas para los estudiantes (Clos, 2015).

La integracion de la tecnologia en la ensefianza del arte y la muasica es un
aspecto crucial de la actualizacion docente en estos campos. Los docentes deben
estar familiarizados con herramientas digitales que amplian las posibilidades
creativas y promueven la exploracion artistica y musical. Esto puede incluir el uso
de software de disefio, plataformas de composicion musical y recursos en linea que
proporcionan nuevas formas de expresion y produccion artistica (Echeberria,
2017).

La actualizacion docente también se centra en la adaptacion a la diversidad
de los estudiantes. Los docentes de arte y musica deben estar preparados para
atender las diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, asi
como para promover la inclusiébn de aquellos con habilidades y antecedentes
diversos. Esto implica la capacidad de diferenciar la instruccion y proporcionar
apoyos especificos para garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a una
educacion artistica y musical de calidad (Eisner, 2002).

El desarrollo de competencias creativas y artisticas es esencial en la
actualizacion docente en arte y muasica. Los docentes deben fomentar la

experimentacion, la improvisacion y la exploracion artistica y musical en el aula.
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Esto no solo promueve el desarrollo de técnicas, sino también la capacidad de los
estudiantes para expresarse de manera auténtica y original a través del arte y la
musica (Ivcevic, Hoffmann, & Brackett, 2014).

Ademas, la actualizacion docente en arte y musica abarca la evaluacién
formativa y auténtica. Los docentes deben ser capaces de disefiar métodos de
evaluacion que reflejen los objetivos especificos de aprendizaje en el ambito
artistico y musical. Esto implica la creacién de rubricas y criterios de evaluacién que
permitan una comprension profunda del progreso y logros de los estudiantes en
estas disciplinas (Enrique, 2012).

En conclusion, la actualizacién docente en arte y musica es esencial para
proporcionar una educacion enriguecedora y significativa en estos campos. Implica
estar al tanto de las Ultimas tendencias, enfoques pedagdgicos, tecnologias y
metodologias de evaluacién. Los docentes actualizados estan mejor preparados
para inspirar y guiar a los estudiantes en su viaje artistico y musical, promoviendo
asi un mayor desarrollo de sus habilidades y creatividad.

2.2.4. Actualizacion pedagogica: Impulsando la Calidad Educativa

La actualizacion docente pedagdgica es un proceso fundamental en el
ambito educativo, que busca mejorar y adaptar las practicas de ensefianza a los
avances Yy desafios contemporaneos. Implica la adquisicion de nuevos
conocimientos, habilidades y enfoques didacticos que permitan a los educadores
ofrecer una educacion de calidad y relevante para los estudiantes de hoy.

Uno de los pilares de la actualizacion docente pedagdgica es la comprension
de las teorias y enfoques de aprendizaje mas recientes. Esto incluye la exploracion
de pedagogias activas y participativas que fomentan la construccion de
conocimiento, el pensamiento critico y la resolucion de problemas (Vygotsky, 1978).

Los docentes actualizados estan al tanto de las investigaciones educativas y son
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capaces de aplicarlas en su practica para mejorar la experiencia de aprendizaje de
los estudiantes.

La integracion de la tecnologia en la ensefianza es un componente esencial
de la actualizacion docente pedagdgica en la era digital. Los educadores deben
estar familiarizados con las herramientas y recursos tecnoldgicos que pueden
potenciar el aprendizaje y motivar a los estudiantes. Esto incluye el uso de
plataformas educativas, aplicaciones interactivas y recursos en linea que
enriquecen la experiencia educativa (Mishra & Koehler, 2016).

La actualizacion docente también se enfoca en la diferenciacidén y adaptacion
de la ensefianza a la diversidad de los estudiantes. Los docentes deben ser
capaces de identificar y responder a las necesidades individuales, proporcionando
apoyos especificos y desafiando a los estudiantes segun su nivel de habilidad y
estilo de aprendizaje (Climent, 2013). Esto garantiza que todos los estudiantes
tengan la oportunidad de alcanzar su maximo potencial académico.

El desarrollo de habilidades socioemocionales y competencias blandas es
otro aspecto crucial de la actualizaciébn docente pedagogica. Los educadores
modernos reconocen la importancia de cultivar un ambiente de aula positivo,
inclusivo y emocionalmente seguro. Esto implica el fomento de habilidades como la
comunicacion efectiva, la colaboracion, la resolucion de conflictos y la empatia, que
son fundamentales para el éxito en el siglo XXI (Beghetto & Kaufman, 2017).

Ademas, la actualizacion docente pedagdgica implica la capacidad de
disefiar y aplicar estrategias de evaluacion efectiva y auténtica. Los docentes deben
ser capaces de medir el progreso de los estudiantes de manera significativa y
utilizar la retroalimentacién para mejorar la ensefianza y el aprendizaje (Beghetto

& Kaufman, 2017).
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En resumen, la actualizacion docente pedagodgica es esencial para
proporcionar una educacién de calidad que prepare a los estudiantes para enfrentar
los desafios del siglo XXI. Implica la adquisicion de nuevos enfoques pedagdgicos,
la integracion de tecnologia, la adaptacion a la diversidad y el fomento de
habilidades socioemocionales. Los docentes actualizados estan mejor equipados
para inspirar y guiar a los estudiantes hacia el éxito académico y personal.

2.2.5. Actualizacion Docente Pedagodgica: Fortaleciendo la Practica
Educativa

La actualizacion docente pedagodgica es un proceso dinamico e
imprescindible en la formacién de educadores. Su objetivo principal es mejorar y
enriquecer las estrategias y métodos de ensefianza, asi como adaptarlos a las
necesidades cambiantes de los estudiantes y los avances educativos
contemporaneos. Esta actualizacion va mas alla de la mera acumulacion de
conocimientos; implica una reflexion constante sobre la propia practica y un
compromiso activo con la mejora continua.

Un elemento fundamental de la actualizacion docente pedagdgica es la
comprension y aplicacion de las teorias de aprendizaje més actuales. Esto implica
un andlisis critico de enfoques pedagdgicos como el constructivismo, el aprendizaje
cooperativo y el enfoque por proyectos. Los educadores actualizados estan
capacitados para diseflar experiencias de aprendizaje que estimulen la
participacion activa, la reflexion y la construccién de conocimiento por parte de los
estudiantes (Dewey, 1938).

La integracion efectiva de la tecnologia en el aula es otro aspecto crucial de
la actualizacién pedagdégica. Los educadores deben estar familiarizados con las
herramientas y plataformas digitales que pueden enriquecer la ensefanza y el

aprendizaje. Esto incluye el uso de recursos en linea, aplicaciones educativas y
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herramientas de colaboracién digital que promueven la creatividad y el pensamiento
critico (Puentedura, 2006).

La actualizacion docente también aborda la diversidad de los estudiantes y
la inclusién educativa. Los docentes deben ser capaces de reconocer y responder
a las diferencias individuales, ya sean de tipo cultural, linguistico, de habilidades o
de estilos de aprendizaje. Esto implica el disefio de estrategias diferenciadas y el
establecimiento de un ambiente inclusivo que permita a todos los estudiantes
prosperar en su proceso educativo (Gay, 2002).

El fomento de habilidades socioemocionales y competencias blandas es
esencial en la actualizacion docente. Los educadores deben cultivar un ambiente
de aula que promueva la comunicacién efectiva, la colaboracién, la empatia y la
resolucion de conflictos. Estas habilidades son cruciales para el éxito en la sociedad
actual y deben ser integradas de manera transversal en el curriculo (Hammond,
2017).

La actualizacion docente pedagdgica también implica la capacidad de
evaluar de manera efectiva y significativa el progreso y logros de los estudiantes.
Los educadores deben utilizar una variedad de técnicas de evaluacion formativa y
sumativa que proporcionen retroalimentacién util para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje (Echeberria, 2017).

En resumen, la actualizacién docente pedagdgica es un pilar fundamental
en la formacion de educadores comprometidos con la excelencia educativa. Implica
la adopcién de enfoques pedagdgicos innovadores, la integracién de tecnologia, la
atencion a la diversidad, el fomento de habilidades socioemocionales y la
implementacién de estrategias de evaluacion efectivas. Los docentes actualizados
estan mejor preparados para guiar a los estudiantes hacia el éxito académico y

personal en un mundo en evolucion constante.
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2.2.6. Actualizacion Docente tecnolégica: Navegando en el entorno
Educativo Digital

La actualizacion docente tecnoldgica es un proceso esencial en la formacion
de educadores en la era digital. Implica la adquisicibn de habilidades,
conocimientos y competencias para utilizar efectivamente la tecnologia en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. En un mundo cada vez mas digitalizado, los
educadores deben estar preparados para aprovechar al maximo las herramientas
y recursos tecnolégicos disponibles en el entorno educativo.

Un aspecto clave de la actualizacion docente tecnoldgica es la comprension
de las diferentes herramientas y plataformas tecnologicas disponibles para la
enseflanza. Esto incluye el dominio de software educativo, aplicaciones
interactivas, plataformas de gestidén del aprendizaje y herramientas de colaboracién
en linea. Los educadores actualizados son capaces de seleccionar y utilizar las
herramientas mas apropiadas para facilitar el aprendizaje y la participacion activa
de los estudiantes (Mishra & Koehler, 2016).

La integracion efectiva de la tecnologia en el aula es otro componente
esencial de la actualizacion docente tecnoldgica. Los educadores deben ser
capaces de disefiar y facilitar experiencias de aprendizaje que aprovechen al
maximo las capacidades tecnolédgicas. Esto puede incluir el uso de recursos
multimedia, simulaciones interactivas y actividades en linea que enriquecen la
experiencia educativa (Ertmer, 2005).

La actualizacion docente tecnoldgica también implica la capacidad de
promover el pensamiento critico y las habilidades de resolucion de problemas
relacionados con la tecnologia. Los educadores deben ensefiar a los estudiantes a

evaluar de manera critica la informacion en linea, discernir fuentes confiables y
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utilizar la tecnologia de manera ética y segura. Esto contribuye a la formacién de
ciudadanos digitales responsables y conscientes (Livingstone, 2012).

La adaptacion a la diversidad de los estudiantes en el contexto tecnoldgico
es otro aspecto importante de la actualizacion docente. Los educadores deben ser
capaces de utilizar la tecnologia de manera inclusiva, asegurandose de que todos
los estudiantes, independientemente de sus habilidades o necesidades, tengan
acceso y puedan beneficiarse de las herramientas tecnoldgicas utilizadas en el aula
(Amargo & Pierson, 2019).

El fomento de la creatividad y la innovacion a través de la tecnologia es otro
objetivo de la actualizacibn docente en este ambito. Los educadores deben
proporcionar oportunidades para la creacibn de contenidos digitales, la
programacion y la resolucién de problemas tecnoldgicos. Esto no solo desarrolla
habilidades tecnoldgicas, sino también habilidades de pensamiento creativo y
disefio (Enrique, 2012).

En resumen, la actualizacién docente tecnoldgica es esencial para preparar
a los educadores para el entorno educativo digital actual. Implica la adquisicion de
habilidades tecnolégicas, la integracion efectiva de la tecnologia en la ensefianza,
la promocion de habilidades criticas y éticas en el uso de la tecnologia, la atencién
a la diversidad y la promocion de la creatividad a través de la tecnologia. Los
educadores actualizados estan mejor equipados para guiar a los estudiantes en su
desarrollo en un mundo digitalizado.

2.2.7. Tecnologias Educativas: Potenciando el Aprendizaje en la Era Digital

Las tecnologias educativas representan un pilar fundamental en la evoluciéon
del sistema educativo contemporaneo. Este término abarca una amplia gama de
herramientas y recursos tecnolégicos disefiados para mejorar y enriquecer el

proceso de enseflanza y aprendizaje. Desde plataformas en linea hasta
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aplicaciones interactivas y dispositivos especializados, las tecnologias educativas
tienen el potencial de transformar la educacién, ofreciendo nuevas oportunidades y
posibilidades para estudiantes y educadores por igual.

Uno de los beneficios mas notables de las tecnologias educativas es su
capacidad para personalizar el aprendizaje. A través de plataformas de aprendizaje
adaptativas y software de tutoria personalizada, los estudiantes pueden acceder a
contenidos y actividades que se adaptan a sus necesidades y ritmos de aprendizaje
individuales (Paris, 2020). Esto crea un entorno de aprendizaje mas inclusivo y
efectivo, donde cada estudiante puede progresar a su propio ritmo.

Ademas, las tecnologias educativas tienen el poder de expandir el acceso a
la educacién. Plataformas de aprendizaje en linea y cursos masivos en linea
(MOOCs) brindan la oportunidad de acceder a contenidos educativos de alta
calidad desde cualquier lugar del mundo con acceso a Internet (Hew & Cheung,
2014). Esto democratiza el acceso a la educacion, permitiendo que un mayor
namero de personas, independientemente de su ubicacion geogréfica o
circunstancias, puedan beneficiarse de recursos educativos de primer nivel.

Las tecnologias educativas también fomentan la participacion activa de los
estudiantes. Herramientas como foros en linea, plataformas de colaboracion y
aplicaciones interactivas promueven la interaccion entre estudiantes y facilitan la
construccion conjunta del conocimiento (Dennen, 2008). Esto no solo fortalece el
sentido de comunidad en el entorno educativo, sino que también mejora la retencién
y comprension de los conceptos.

La incorporacién de multimedia y recursos digitales en la ensefianza es otra
faceta importante de las tecnologias educativas. La combinacién de texto,
imagenes, video y audio enriquece la experiencia de aprendizaje y aborda

diferentes estilos y preferencias de aprendizaje (Dennen, 2008). Los educadores
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pueden utilizar recursos multimedia para explicar conceptos complejos, presentar
ejemplos practicos y fomentar la creatividad.

Sin embargo, es crucial reconocer que la implementacion efectiva de
tecnologias educativas requiere una planificacion cuidadosa y una formacion
adecuada para los educadores (Eisner, 2002). Los docentes deben estar
familiarizados con las herramientas y recursos disponibles, asi como comprender
como integrarlos de manera efectiva en su practica pedagégica. Ademas, es
esencial abordar las preocupaciones sobre la equidad de acceso a la tecnologia
para garantizar que todos los estudiantes tengan igualdad de oportunidades.

En conclusion, las tecnologias educativas tienen el potencial de revolucionar
la forma en que se ensefa y se aprende. Al personalizar el aprendizaje, expandir
el acceso a la educacion, fomentar la participacion activa y enriquecer la
experiencia de aprendizaje, las tecnologias educativas ofrecen una serie de
beneficios significativos para el sistema educativo actual y futuro.

2.2.8. Medios y materiales manipulativos en la Educacién Musical:
Desarrollando el Potencial Creativo

La educacion musical se beneficia enormemente de la inclusion de medios
y materiales manipulativos. Estos recursos tactiles y visuales ofrecen a los
estudiantes oportunidades Unicas para explorar, experimentar y crear musica de
manera tangible. Desde instrumentos tradicionales hasta tecnologia interactiva, la
utilizacién de medios y materiales manipulativos en la educacién musical potencia
la comprensién y la apreciacion de la masica de manera significativa.

Un componente esencial de la educacién musical con medios manipulativos
es la introduccién de instrumentos musicales. La practica con instrumentos
tradicionales como pianos, guitarras, percusion y viento proporciona a los

estudiantes una experiencia practica y tangible con la musica. Les permite
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desarrollar habilidades técnicas, mejorar la coordinacion y experimentar
directamente con diferentes sonidos y tonalidades (Porta, 2014).

Ademas de los instrumentos tradicionales, la tecnologia ha aportado una
nueva dimension a la educacioén musical. Los sintetizadores, controladores MIDI y
software de produccion musical permiten a los estudiantes explorar y crear sonidos
de manera virtual. Esto amplia las posibilidades creativas y fomenta la
experimentacion con efectos y procesos de produccion (Porta, 2014).

Los medios y materiales manipulativos también incluyen recursos visuales y
tactiles que facilitan la comprension de conceptos musicales abstractos. Los
graficos de partituras, diagramas de acordes y recursos visuales interactivos
ayudan a los estudiantes a visualizar y comprender la estructura musical. Estos
recursos pueden utilizarse para analizar composiciones, aprender sobre armonia y
melddica, y explorar la relacion entre elementos musicales (Calvi, 2006). Los
materiales manipulativos en la educacion musical también pueden incluir
herramientas para la creacion y manipulacion de sonidos, como controladores de
sintetizadores y software de mezcla. Estos permiten a los estudiantes experimentar
con la produccion y manipulacién de sonido en tiempo real. Esta experiencia
practica les proporciona una comprensién mas profunda de los principios acusticos
y les permite expresar su creatividad de manera Unica (Kaufman & Schultz, 2018).

Ademas, los medios y materiales manipulativos pueden facilitar la
colaboracion musical. Plataformas en linea y aplicaciones de composicién
colaborativa permiten a los estudiantes trabajar juntos en proyectos musicales,
incluso si estan geogréficamente separados. Esto promueve habilidades de
colaboracion, comunicacion y creatividad en el contexto musical (Jorquera, 2010).

Es importante destacar que la seleccion y el uso efectivo de medios y

materiales manipulativos en la educacion musical requieren una planificacion
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cuidadosa y adaptacion a las necesidades y niveles de los estudiantes (Houlahan
& Tacka, 2018). Los educadores deben considerar las preferencias y estilos de
aprendizaje de los estudiantes al elegir y utilizar estos recursos.

En resumen, la incorporacion de medios y materiales manipulativos en la
educacién musical amplia las posibilidades de aprendizaje y creacién musical.
Desde instrumentos tradicionales hasta tecnologia de vanguardia, estos recursos
enriquecen la experiencia musical, permitiendo a los estudiantes explorar y
expresarse de manera Unica. Al proporcionar una experiencia practica y tangible
con la masica, los medios y materiales manipulativos potencian el potencial creativo
de los estudiantes en el &mbito musical.

2.2.9. Medios y Materiales Manipulativos en Educaciéon Musical

La educacion musical es una disciplina en la que la experiencia practica y
tangible desempefia un papel crucial en el aprendizaje efectivo. Para facilitar este
proceso, se emplean medios y materiales manipulativos, que son recursos fisicos
y concretos que permiten a los estudiantes interactuar de manera activa y directa
con los conceptos musicales. Estos elementos se clasifican en varias categorias,
cada una con un propdésito especifico y una aplicacion pedagdgica Unica.

Instrumentos musicales en miniatura

Los instrumentos musicales en miniatura son réplicas a escala reducida de
instrumentos reales. Estos materiales permiten a los estudiantes explorar y
experimentar con diferentes sonidos, asi como familiarizarse con la forma, el
tamafio y el funcionamiento de los instrumentos. Esta interaccion tangible facilita la
comprension de las caracteristicas sonoras Unicas de cada instrumento y promueve
el desarrollo de habilidades auditivas y sensoriales (Welze, 2018).

Partituras interactivas y gréaficos didacticos
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Las partituras interactivas son herramientas digitales que permiten a los
estudiantes interactuar con partituras musicales de manera dindmica. Estas
aplicaciones ofrecen funciones como la reproduccion de audio, resaltado de notas
y capacidad de manipular elementos en la partitura, lo que facilita la comprension
y practica de la notacion musical (Cuervo & Bonastre, 2022). Por otro lado, los
gréficos didacticos son representaciones visuales de conceptos musicales, como
escalas, acordes y estructuras ritmicas. EsStos recursos proporcionan una
representacion visual y tactii que complementa la experiencia auditiva,
fortaleciendo la comprension conceptual (Iverson, 2016).

Juegos Musicales y Actividades Ludicas

Los juegos musicales y las actividades ludicas son medios efectivos para
fomentar la participacion activa y el aprendizaje colaborativo en el aula de musica.
Estos incluyen juegos de mesa adaptados para la educacion musical, juegos de
cartas con elementos musicales y actividades de improvisacion que promueven la
creatividad y la exploracion sonora (Cuthbert & Mathiesen, 2020). Al utilizar juegos
y actividades ludicas, se crea un ambiente divertido y motivador que favorece la
retencion de conceptos musicales y la construccion de habilidades musicales
fundamentales.

Material de Percusion Orff

El material de percusién Orff es un conjunto de instrumentos disefiados
especificamente para la educacién musical, desarrollado por Carl Orff. Estos
instrumentos incluyen xiléfonos, metaléfonos y otros elementos de percusion que
estan refinados y disefiados para ser accesibles y atractivos para los estudiantes
jovenes. El uso de este material promueve la coordinacion motora, la conciencia

ritmica y la exploracion auditiva y tactil de la musica (Romero, 2015).
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En conclusion, los medios y materiales manipulativos en educacién musical
proporcionan una experiencia de aprendizaje enriguecedora y tangible. Desde
instrumentos en miniatura hasta partituras interactivas y juegos musicales, cada
uno de estos recursos ofrece una herramienta valiosa para el desarrollo de
habilidades musicales y la comprension de conceptos fundamentales en el aula de
musica.

2.2.10. Medios y Materiales Audiovisuales en la Educacién Musical:
Una Experiencia sonoray Visual Enriquecedora

La integracion de medios y materiales audiovisuales en la educacion musical
aporta una dimensién adicional a la experiencia de aprendizaje. Estos recursos
combinan elementos visuales y auditivos para proporcionar a los estudiantes una
comprension méas profunda y envolvente de la musica. Desde grabaciones y videos
musicales hasta aplicaciones de realidad aumentada, la utilizacion de medios y
materiales audiovisuales en la educacion musical potencia el aprecio y el
entendimiento de este arte de manera significativa. Uno de los beneficios mas
notables de los medios audiovisuales en la educacion musical es la posibilidad de
explorar una amplia variedad de géneros y estilos musicales. Los estudiantes
pueden tener acceso a interpretaciones en vivo, conciertos, documentales y
representaciones de diversas culturas musicales de todo el mundo. Esto no solo
enriquece su conocimiento musical, sino que también les brinda una apreciacion
mas profunda de la diversidad musical global (Caeiro, Callejon, & Assaleh, 2018).

Ademas, los medios audiovisuales permiten a los estudiantes analizar e
interpretar actuaciones musicales de manera detallada. Pueden observar la técnica
de los musicos, el uso de instrumentos y la interaccion entre los miembros de un

conjunto musical. Esto proporciona una perspectiva valiosa sobre la ejecucion



29

musical y ayuda a los estudiantes a mejorar sus propias habilidades de
interpretacion (Brodsky, 2017).

La utilizacion de videos musicales y recursos visuales en la educacion
musical también estimula la creatividad y la expresion artistica. Los estudiantes
pueden crear sus propios videos musicales o utilizar aplicaciones de edicién de
video para acompafiar sus composiciones. Esto fomenta la experimentacion
artistica y les brinda una plataforma para mostrar su talento musical de manera
visual (Russ, 2019).

Los medios audiovisuales también son efectivos para la ensefianza de
conceptos tedricos y composicion musical. A través de recursos visuales como
gréficos de partituras animadas o simulaciones de teoria musical, los estudiantes
pueden comprender conceptos abstractos de manera mas concreta y aplicarlos en
Su propio trabajo creativo (Abril, 2019).

La tecnologia actual ha llevado la experiencia audiovisual a un nivel
completamente nuevo. Aplicaciones de realidad aumentada y virtual permiten a los
estudiantes explorar entornos musicales virtuales e interactuar con elementos
musicales en tiempo real. Esto crea una experiencia inmersiva que puede potenciar
el aprendizaje y la apreciacion de la musica de una manera Unica (Kaufman &
Schultz, 2018).

Sin embargo, es importante destacar que la seleccion y el uso efectivo de
medios y materiales audiovisuales en la educacion musical requieren una
planificacién cuidadosa y una adaptacién a las necesidades y niveles de los
estudiantes (Houlahan & Tacka, 2018). Los educadores deben considerar las
preferencias y estilos de aprendizaje de los estudiantes al elegir y utilizar estos

recursos.
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En resumen, la incorporacion de medios y materiales audiovisuales en la
educacién musical enriquece significativamente la experiencia de aprendizaje.
Desde la exploracion de géneros musicales diversos hasta la mejora de la
interpretaciéon y la composicion, estos recursos proporcionan una dimension
adicional al estudio de la musica. Al combinar elementos visuales y auditivos, los
medios y materiales audiovisuales aportan una experiencia sonora Yy visual
enriguecedora para los estudiantes de musica.

2.2.11. Medios y Materiales Digitales en la Educacién Musical:
Expandiendo Horizontes en la Era Digital

En el contexto actual de la educacion, los medios y materiales digitales han
surgido como herramientas esenciales para enriquecer la experiencia de
aprendizaje musical. Estos recursos tecnol6gicos abren nuevas posibilidades para
explorar, crear y comprender la musica de manera interactiva y personalizada.
Desde software de composicion hasta aplicaciones de entrenamiento auditivo, la
integracion de medios y materiales digitales en la educacion musical potencia el
desarrollo musical de los estudiantes. Una de las ventajas mas notables de los
medios digitales en la educacién musical es la capacidad de personalizar el
aprendizaje. Los programas Yy aplicaciones de entrenamiento auditivo adaptativo
permiten a los estudiantes practicar a su propio ritmo y nivel de habilidad. Esto
facilita el desarrollo de habilidades auditivas fundamentales, como la identificacion
de intervalos, acordes y patrones ritmicos (Dennen, 2008).

La composicion musical también se beneficia de numerosos medios y
materiales digitales. Software de composicion como Finale, Sibelius y Ableton Live
proporcionan a los estudiantes herramientas poderosas para crear y editar
partituras y pistas musicales. Esto les permite experimentar con la composicion y

arreglos musicales de manera flexible y creativa (Ertmer, 2005).
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La tecnologia también ha democratizado el acceso a instrumentos y recursos
musicales. Las aplicaciones y software de simulacion de instrumentos permiten a
los estudiantes experimentar con una amplia variedad de sonidos y timbres, incluso
si no tienen acceso a instrumentos tradicionales. Esto amplia las posibilidades
creativas y fomenta la exploracion sonora (Reinhold, 2017).

Los medios y materiales digitales también ofrecen oportunidades para la
colaboracién musical en linea. Plataformas como Soundtrap y Flat permiten a los
estudiantes trabajar juntos en proyectos musicales, incluso si estan
geograficamente separados. Esto promueve habilidades de colaboracion,
comunicacion y creatividad en el contexto musical (Abril, 2019).

Ademas, los recursos educativos proporcionan acceso digital a una amplia
gama de contenido educativo en linea. Plataformas de aprendizaje, tutoriales en
video y cursos en linea ofrecen a los estudiantes acceso a lecciones y recursos
adicionales para expandir su conocimiento musical (Riggio, 2018).

Sin embargo, es importante destacar que la efectividad de los medios y
materiales digitales en la educacion musical depende de la orientacion y el apoyo
adecuado por parte de los educadores. Los docentes deben proporcionar
orientacion sobre cémo utilizar estos recursos de manera efectiva y garantizar que
se integren de manera significativa en el plan de estudios musicales (Hewitt, 2013)

En resumen, la integracién de medios y materiales digitales en la educacién
musical ha revolucionado la forma en que los estudiantes interactiian con la masica.
Desde la préactica auditiva adaptativa hasta la composiciéon digital, estos recursos
tecnolégicos amplian las posibilidades creativas y de aprendizaje musical. Al
proporcionar acceso a una amplia gama de herramientas y recursos, los medios y
materiales digitales expanden los horizontes musicales de los estudiantes en la era

digital.
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2.3. Marco conceptual
2.3.1. Actualizacion Pedagdgica

Conocida también como formacion continua o desarrollo profesional, se
refiere al proceso de adquirir y actualizar conocimientos, habilidades, técnicas y
métodos de ensefianza con el fin de mejorar la practica educativa. Este proceso
esta dirigido a profesionales del ambito educativo, como maestros, profesores y
otros actores involucrados en la ensefianza y formacién de estudiantes. La
actualizacion pedagdgica no se limita a la adquisicion de nuevos contenidos, sino
gue también implica la reflexion sobre las practicas docentes, la adaptacién a los
cambios en el entorno educativo y la incorporacion de enfoques innovadores y
efectivos para la ensefianza. Estas actualizaciones pueden llevarse a cabo a través
de diversas modalidades, como cursos presenciales, seminarios, talleres,
conferencias, programas de formacion en linea, entre otros. Su objetivo es
proporcionar a los educadores las herramientas y conocimientos necesarios para
abordar los desafios cambiantes del entorno educativo y garantizar una educacion
de calidad y relevante para los estudiantes.
2.3.2. Actualizacién tecnoldgica

Se refiere al proceso de adquirir, incorporar y utilizar nuevas tecnologias,
dispositivos, software o sistemas en un contexto especifico, con el propdsito de
mejorar la eficiencia, la productividad, la calidad o la funcionalidad de un area
determinada o proceso. En el &mbito educativo, la actualizacién tecnolégica implica
la integracion y el uso efectivo de herramientas y recursos tecnoldgicos en la
ensefianza y el aprendizaje. Esto puede incluir la adopcion de dispositivos como
computadoras, tabletas, pizarras interactivas, software educativo, plataformas en
linea y aplicaciones moviles, entre otros. La actualizacion tecnolégica es

fundamental en un mundo cada vez mas digital y conectado. Permite a los
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educadores aprovechar las ventajas de la tecnologia para enriquecer las
experiencias de aprendizaje, facilitar la comunicacion y colaboracion, personalizar
la instruccion y preparar a los estudiantes para el entorno tecnoldgico en el que
vivimos. Es importante destacar que la actualizacion tecnoldgica no se trata solo de
adquirir dispositivos o software, sino también de comprender cémo utilizarlos de
manera efectiva y adaptarlos a las necesidades y objetivos educativos especificos.
Ademas, implica mantenerse al dia con los avances tecnoldgicos y estar dispuesto
a aprender y adaptarse a las nuevas herramientas y tecnologias que surjan.
2.3.3. Medios Educativos

Los medios educativos se refieren a los recursos, herramientas y materiales
utilizados con el propdsito de facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos
medios pueden ser tanto fisicos como digitales, y estan disefiados para mejorar la
comprension, retencion y aplicacion del conocimiento por parte de los estudiantes.
Los medios educativos pueden incluir una amplia variedad de elementos, tales
como: Libros de texto y materiales impresos, herramientas tecnoldgicas y software
educativo, simulaciones y juegos educativos, material manipulativo o didactico,
graficos y material visual, recursos en linea y multimedia, herramientas de
comunicacion y colaboracion, recursos en la nube y almacenamiento digital,
material adaptado y recursos para necesidades especiales. Los medios educativos
son esenciales para proporcionar una educacion efectiva y enriquecedora. Cuando
se utilizan adecuadamente, pueden mejorar la comprension, la motivacién y el
compromiso de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
2.3.4. Materiales Educativos

Son recursos, herramientas y objetos que se utilizan en el contexto de la
ensefianza y el aprendizaje para facilitar la adquisicion de conocimientos,

habilidades y competencias por parte de los estudiantes. Estos materiales pueden
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ser tanto fisicos como digitales y estan disefiados para apoyar y enriquecer el
proceso educativo. Algunos ejemplos de materiales educativos incluyen: Libros de
texto y manuales, cuadernos de ejercicios y hojas de trabajo, material audiovisual,
juegos educativos, material manipulativo, recursos digitales y software educativo,
herramientas de arte y creatividad, simulaciones y modelos, material gréafico y
visual, laboratorios y equipos cientificos, recursos en linea y multimedia,
instrumentos musicales y partituras. Estos materiales son esenciales para
proporcionar una experiencia educativa completa y variada. Su seleccion y uso
adecuados pueden mejorar la comprension y retencion de los conceptos, asi como
motivar y comprometer a los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
2.3.5. Artistico Musical

Se refiere a una combinacion de elementos artisticos y musicales en una
expresion creativa. Esto implica la integracion de la musica y otras formas de arte
para producir una experiencia que va mas alla de la mera ejecucion de una pieza
musical. Esta combinacion puede involucrar elementos visuales, como la
escenografia en un concierto, el disefio de iluminacion en un espectaculo musical,
o0 la creacién de videoclips que acompafian a una cancion. También puede incluir
aspectos coreograficos en presentaciones musicales, la creacion de partituras para
obras teatrales o de danza, e incluso la utilizacibn de muasica como componente
central en producciones multimedia, como peliculas o instalaciones artisticas. El
enfoque artistico musical busca fusionar el arte visual, la musica y otras formas de
expresion creativa para generar una experiencia sensorial mas completa y
enriquecedora para el espectador o el oyente. Este enfoque puede ser empleado
en una variedad de contextos, desde conciertos en vivo hasta producciones

teatrales y audiovisuales. Lo artistico musical se refiere a la interseccion entre la
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musica y otras formas de expresion artistica, creando una experiencia
multidimensional y enriquecedora.

2.4. Hipotesis y variables

2.4.1. Hipotesis general

La actualizacion docente influye positivamente en el uso de las tecnologias
educativas de la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica de Juliaca, 2023.
2.4.2. Hipotesis especificas (si corresponde)

La actualizacion docente influye positivamente en el uso de los medios
manipulativos de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion Artistica
Publica de Juliaca, 2023.

La actualizacion docente influye positivamente en el uso de los medios
audiovisuales de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion Artistica
Publica de Juliaca, 2023.

La actualizacién docente influye positivamente en el uso de los medios
digitales de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica
de Juliaca, 2023.

2.5. Operacionalizacién de variables

VARIABLE DlMI\II:I'E\ISSIO' INDICADORES INDICE
VARIABLE Artistico - Tendencias y avances en el a) Si
. campo musical b) A veces
INDEPENDIEN | musical - Variedad de géneros musicales | c¢) No
TE - Fomento de la improvisacién y

composicion musical
- Adaptacion de metodologia a
docente diferentes necesidades
- Mejora de la motivacion y
entusiasmo por la materia
- Preparacion para nuevos

Actualizacion

desafios
Pedagogica |- Tendencias y metodologias a)Si
educativas b) A veces

c)No
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- Herramientas y recursos
pedagogicos para el
aprendizaje

- Adaptacion a diferentes estilos
y ritmos de aprendizaje

- Orientacion en estrategias de
mejora del rendimiento
académico

- Mejora de la motivacion y
entusiasmo por aprender

- Apertura a sugerencias y
comentarios para mejorar la
ensefanza

Tecnologica

- Tendencias y herramientas
tecnoldgicas en educaciéon

- Recursos digitales y
plataformas en linea

- Tecnologia educativa para
mejorar la comprension y
retencion

- Uso de herramientas digitales

- Actualizacién en tecnologia
educativa para enfrentar
desafios en entornos en linea

a) Si
b) A veces
c) No

VARIABLE
DEPENDIENTE
Uso de
tecnologias

educativas

Medios

manipulativos

- Uso de instrumentos y
materiales

- Comprension de conceptos a
través del uso de medios
manipulativos

- Experimentacion activa y
participativa a través del uso de
medios manipulativos

- Desarrollo de la creatividad
musical

- Comodidad y seguridad en el
uso de medios manipulativos

- Medios manipulativos en las
sesiones dinamicas, divertidas
y atractivas.

a) Si
b) A veces
c) No

Medios

audiovisuales

- Frecuencia de uso de medios
audiovisuales

- Ayuda a la mejor comprension
de conceptos

- Mejora de la capacidad para
reconocer y apreciar estilos y
géneros musicales

- Mayor compresion de la
relacion entre la masica y otros
lenguajes artisticos

- Conexién emocional con la
musica estudiada

a) Si
b) A veces
c) No
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- Mejora de la habilidad para
analizar interpretaciones
musicales

Medios

digitales

- Frecuencia de uso de medios
digitales

- Mejora de la capacidad para un
aprendizaje autbnoma

- Acceso recursos y materiales
en plataformas en linea o
aplicaciones musicales

- Mejora de habilidades para la
escucha activa y analisis
musical

- Acceso a material adicional
como tutoriales para
complementar las clases

- Fomento de mayor interaccion y
colaboracién entre estudiantes

a)Si
b) A veces
c) No
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. CAPITULO
DISENO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipoy disefio de investigacién

Enfoque, cuantitativo, por su caracter de aplicacion de las estrategias y la
recoleccion de datos.
3.1.1. Tipo

La presente investigacion es de tipo descriptivo relacional, por cuanto las
conclusiones alcanzadas describen, la correlacion entre la actualizacion docente
con el uso de las tecnologias educativas en los estudiantes del octavo semestre de
la Carrera de Educacion Artistica de la ESFAP Juliaca.
3.1.2. Disefio

En la ejecucion de este proyecto de investigacion, se utilizé el disefio
descriptivo - correlacional, ya que se describen los efectos de la variable

independiente en la variable dependiente.
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3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacion

La poblacién esta conformada por el 100% de los estudiantes matriculados
en la especialidad de musica de la Escuela Superior de Formacién Artistica Publica
de Juliaca; como se aprecia en el siguiente cuadro:

Cuadro N° 01

Poblacion de estudio

CARRERA
SEMESTRE EDUCACION ARTISTA TOTAL %
ARTISTICA | PROFESIONAL
Il 100 6 106 27.2
\Y, 73 0 73 18.8
Vi 72 7 79 20.3
VIii 69 3 72 18.5
X 45 14 59 15.2
TOTAL 389 100

Fuente: nbmina de matricula 2023-11 ESFAP Juliaca

3.2.2. Muestra

La muestra esta constituida por los estudiantes del octavo semestre
Educacion Musical, con un total de 41 estudiantes que representan el 10.54% de la
poblacion total.
3.2.3. Muestreo

Para la determinacion del tipo de muestreo, esta corresponde al muestreo
no probabilistico por conveniencia, en vista de haber seleccionado de forma
premeditada a todos los estudiantes de un solo semestre y especialidad.
3.3. Ubicacion y descripcién de la poblacion

- Nombre de I.E. : Escuela Superior de Formacion Artistica

Publica de Juliaca
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Nivel Superior no universitaria
Direccion : CC Nro.2 Blg. 2 y 3 Tercer nivel
Distrito : Juliaca

Provincia : San Roman

Region : Puno

Teléfono

DRE Puno

Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Técnica

Encuesta

Instrumento

Cédula de encuesta (Cuestionario)

Plan de recoleccion de datos

Durante el proceso y conforme al cronograma establecido, se procedera con

la ejecucion del siguiente plan:

3.6.

Elaboracion de instrumentos de recoleccion de datos
Solicitud a la Institucion Superior

Autorizacion escrita de la Institucion

Coordinacion para la aplicacion de instrumento

Aplicacion de instrumento

Plan de tratamiento de datos

Posterior a la recoleccidén de datos, a esta etapa la consideramos como una

de las mas importantes, procederemos con la ejecucion minuciosa del siguiente

plan:

Ordenamiento y sistematizacion de los instrumentos acopiados.
Tabulacién de datos con apoyo del programa Excel.

Tratamiento de datos utilizando el software SPSS version 25, la
misma que nos permitira elaborar tablas y graficos estadisticos.
Interpretacion de resultados.

Aplicacion del disefio estadistico para validar las hipotesis.
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3.7. Disefio estadistico para la prueba de hipo6tesis

Para la comprobacién de la hipétesis se procedioé con validar o rechazar la
hipotesis planteada a través de la utilizacion del valor de Rho de Spearman, para
lo cual nos apoyaremos con el programa SPSS en base a los datos obtenidos de

los investigados, estudiantes del octavo semestre de la ESFAP de Juliaca.
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IV. CAPITULO
ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS
4.1. RESULTADOS Y ANALISIS DE DATOS

VARIABLE INDEPENDIENTE: Actualizacién docente
ANALISIS DESCRIPTIVO

Tabla 1. Estadistica de fiabilidad de instrumento de recoleccién de datos

Alfa de Cronbach Consistencia Interna
az09 Excelente
Alfa de N de
08sa<09 Buena
Cronbach elementos 075a<08 Aceptable
06sa<07 Cuestionable
’882 36 055a<0,6 Pobre
a<05 Inaceptable

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 1 el reporte de fiabilidad de Alfa de
Cronbach, se aprecia en el nivel de fiabilidad buena con 0,882 correspondiente al

analisis de 36 preguntas y/o elementos del cuestionario aplicado en el estudio.



Tabla 2. Dimension Artistica musical (Agrupada)

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Si 16 39,0 39,0 39,0

A veces 24 58,5 58,5 97,6

Valido
No 1 2,4 2,4 100,0
Total 41 100,0 100,0

Figura 1. Dimension Artistica musical

Frecuencia

Si Aveces

No

43

Interpretacién: De acuerdo con la tabla 2 y figura 1; respecto a la percepciéon

sobre el uso de competencias artistica musicales en el desarrollo de sesiones de

aprendizaje, de 41 estudiantes que representan el 100%, 16 estudiantes que

representan el 39% afirman que si se demuestra dominio y uso de estas

competencias, asi también 24 estudiantes que representan el 58,5% afirman que

sélo a veces y sOlo un estudiante que representa en 2,4%niega haber percibido

esta competencia.
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Tabla 3. Dimensién: Pedagdgica (Agrupada)

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Si 21 51,2 51,2 51,2

A veces 18 43,9 43,9 95,1

Valido
No 2 4,9 4,9 100,0
Total 41 100,0 100,0

Figura 2. Dimension: Pedagdgica

25

Frecuencia

Si Aveces No

Interpretacién: De acuerdo con la tabla 3 y figura 2; respecto a la percepcion
sobre el uso de competencias pedagogicas en el desarrollo de sesiones de
aprendizaje, de 41 estudiantes que representan el 100%, 21 estudiantes que
representan el 51,2% afirman que si se demuestra dominio y uso de estas
competencias, asi también 18 estudiantes que representan el 43,9% afirman que
s6lo a veces, finalmente sélo dos estudiantes que representa en 4,9% niega haber

percibido esta competencia.
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Tabla 4. Dimension: Tecnoldgica (Agrupada)

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Si 27 65,9 65,9 65,9

A veces 9 22,0 22,0 87,8

Valido
No 5 12,2 12,2 100,0
Total 41 100,0 100,0

Figura 3. Dimension: Tecnoldgica

30

Frecuencia

Si Aveces No

Interpretacidn: De acuerdo con la tabla 4 y figura 3; respecto a la percepciéon
sobre el uso de competencias tecnoldgicas en el desarrollo de sesiones de
aprendizaje, de 41 estudiantes que representan el 100%, 27 estudiantes que
representan el 65,9% afirman que si se demuestra dominio y uso de estas
competencias, asi también 9 estudiantes que representan el 22% afirman que sélo
a veces, finalmente 5 estudiantes que representa en 12,2% niega haber percibido

esta competencia.
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Tabla 5. Actualizacion docente (Agrupada)

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje ]

valido acumulado

Si 20 48,8 48,8 48,8

A veces 20 48,8 48,8 97,6

Valido
No 1 2,4 2,4 100,0
Total 41 100,0 100,0

Figura 4. Actualizacion docente

Frecuencia

Si Aveces No

Interpretacién: De acuerdo con la tabla 5y figura 4; respecto a la percepcion
sobre la actualizacion docente del personal docente, de 41 estudiantes que
representan el 100%, 20 estudiantes que representan el 48,8% afirman que si se
demuestra actualizacion, asi también 20 estudiantes que representan el 48,8%
afirman que solo a veces, finalmente soélo un estudiante que representa en 2,4%

niega percibir actualizacion en los docentes.
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VARIABLE DEPENDIENTE: Uso de tecnologias educativas
Tabla 6. Dimension: Medios manipulativos (Agrupada)

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Si 11 26,8 26,8 26,8

A veces 20 48,8 48,8 75,6

Valido
No 10 24,4 24,4 100,0
Total 41 100,0 100,0

Figura 5. Dimensién: Medios manipulativos

Frecuencia

Si A veces No

Interpretacion: De acuerdo con la tabla 6 y figura 5; respecto a la
importancia y uso de medios manipulativos en el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje, de 41 estudiantes que representan el 100%, 11 estudiantes que
representan el 26,8% afirman que si hacen uso de estos medios, asi también 20
estudiantes que representan el 48,8% afirman que solo a veces, finalmente 10

estudiantes que representa en 24,4% afirman que no hacen uso de estos recursos.
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Tabla 7. Dimensién: Medios audiovisuales (Agrupada)

Dimension: Medios audiovisuales (Agrupada)

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Si 5 12,2 12,2 12,2

A veces 22 53,7 53,7 65,9

Vélido
No 14 34,1 34,1 100,0
Total 41 100,0 100,0

Figura 6. Dimensién: Medios audiovisuales

25

Frecuencia

Aveces

Interpretacion: De acuerdo con la tabla 7 y figura 6; respecto a la
importancia y uso de medios audiovisuales en el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje, de 41 estudiantes que representan el 100%, 6 estudiantes que
representan el 12,2% afirman que si hacen uso de estos medios, asi también 22
estudiantes que representan el 53,7% afirman que soélo a veces, finalmente 14

estudiantes que representa en 34,1% afirman que no hacen uso de estos recursos.
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Tabla 8. Dimensién: Medios Digitales (Agrupada)

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Si 8 19,5 19,5 19,5

A veces 25 61,0 61,0 80,5

Valido
No 8 19,5 19,5 100,0
Total 41 100,0 100,0

Figura 7. Dimensién: Medios Digitales

Frecuencia

Si Aveces No

Interpretacién: De acuerdo con la tabla 8 y figura 7; respecto a la
importancia y uso de medios digitales en el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje, de 41 estudiantes que representan el 100%, 8 estudiantes que
representan el 19,5% afirman que si hacen uso de estos medios, asi también 25
estudiantes que representan el 61% afirman que soélo a veces, finalmente 8

estudiantes que representa en 19,5% afirman que no hacen uso de estos recursos.
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Tabla 9. Uso de tecnologias (Agrupada)

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Si 6 14,6 14,6 14,6

A veces 26 63,4 63,4 78,0

Vélido
No 9 22,0 22,0 100,0
Total 41 100,0 100,0

Figura 8. Uso de tecnologias

30

Frecuencia

Si Aveces No

Interpretacion: De acuerdo con la tabla 9 y figura 8; respecto a la
importancia y uso de las tecnologias educativas en el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje, de 41 estudiantes que representan el 100%, 6 estudiantes que
representan el 14,6% afirman que si hacen uso de estas tecnologias, asi también
26 estudiantes que representan el 63,4% afirman que solo a veces, finalmente 9

estudiantes que representa en 22% afirman que no hacen uso de estas tecnologias.
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FORMULACION DE LAS HIPOTESIS ESTADISTICA GENERAL

HIPOTESIS ALTERNATIVA
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H:1 - La actualizacion docente influye positivamente en el uso de las

tecnologias educativas de la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica de

Juliaca, 2023.

HIPOTESIS NULA

Ho - La actualizacion docente no influye en el uso de las tecnologias

educativas de la Escuela Superior de Formacién Artistica Publica de

Juliaca, 2023.

Correlaciones

Actualizacion Uso de
tecnologias
docente (Agrupada) (Agrupada)
Coeﬁment_g de 1,000 582
Actualizacion correlacion
docente (Agrupada) Sig. (bilateral) . ,025
Rho de N 41 41
Spearman ici
p , Coef|C||ent.e’ de 582 1,000
Uso de tecnologias correlacion
(Agrupada) Sig. (bilateral) ,025 .
N 41 41

*, La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacién: Como el valor de significancia (valor critico observado) es

0,01 < 0,05 rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la hipétesis especifica

alternativa uno, es decir que la actualizacién docente tiene una correlacion positiva

moderada con el uso de la tecnologias educativas en la ESFAP Juliaca, con un

nivel de significancia de 0,025 y una correlacion Rho de Spearman de 0.582.
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FORMULACION DE LAS HIPOTESIS ESTADISTICA ESPECIFICAS

HIPOTESIS ESPECIFICA ALTERNA 1

HE1o-La actualizacion docente influye positivamente en el uso de los medios
manipulativos de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion
Artistica Publica de Juliaca, 2023.

HIPOTESIS ESPECIFICA NULA 1

HElo - La actualizacion docente no influye en el uso de los medios
manipulativos de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion

Artistica Publica de Juliaca, 2023.

Correlaciones

Dimension: Medios

Actualizacion docente . .
manipulativos

(Agrupada) (Agrupada)
Coeficiente de
Actualizacion correlacion 1,000 ,599
docente . .
(Agrupada) Sig. (bilateral) ) ,021
Rho de N 41 41
Spearman Coeficiente de
Dimensién: Medios correlacion ,599 1,000
manipulativos . .
(Agrupada) Sig. (bilateral) ,021 )
N 41 41

*, La correlacién es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion: Como el valor de significancia (valor critico observado) es
0,01 < 0,05 rechazamos la hipdtesis nula y aceptamos la hipoétesis especifica
alternativa uno, es decir que la actualizacién docente tiene una correlacion positiva
moderada con el uso de los medios manipulativos de los estudiantes de la ESFAP
Juliaca, con un nivel de significancia de 0,021 y una correlacién rho de spearman

de 0.599.
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HIPOTESIS ESPECIFICA ALTERNA 2

HEZ2:-La actualizacion docente influye positivamente en el uso de los medios
audiovisuales de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion
Artistica Publica de Juliaca, 2023.

HIPOTESIS ESPECIFICA NULA 2

HEZ2o- La actualizacion docente influye en el uso de los medios audiovisuales
de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion Artistica

Publica de Juliaca, 2023.

Correlaciones

Dimension:
Actualizacion Medios
docente (Agrupada) audiovisuales
(Agrupada)
o Coef|C|ent'e, de 1,000 451
Actualizacion docente correlacion
(Agrupada) Sig. (bilateral) . ,027
Rho de N 41 41
Spearman i
p _ 5 _ Coef|C||ent_e, de 451 1,000
Dimension: Medios correfacion
audiovisuales (Agrupada)  Sig. (bilateral) ,027 .
N 41 41

*, La correlacién es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion: Como el valor de significancia (valor critico observado) es
0,01 < 0,05 rechazamos la hipoétesis nula y aceptamos la hipoétesis especifica
alternativa uno, es decir que la actualizacién docente tiene una correlacion positiva
moderada con el uso de los medios audiovisuales en los estudiantes de la ESFAP
Juliaca, con un nivel de significancia de 0,027 y una correlacion Rho de Spearman
de 0.451.
HE3: -La actualizacion docente influye positivamente en el uso de los medios
digitales de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion

Artistica Publica de Juliaca, 2023.
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HE3o -La actualizacién docente no influye en el uso de los medios digitales
de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacién Artistica

Publica de Juliaca, 2023.

Correlaciones

L, Dimension: Medios
Actualizacion

Digitales
docente (Agrupada) ( Ag?upa da)
o Coeﬁmentg de 1,000 534°
Actualizacion docente correlacion
(Agrupada) Sig. (bilateral) . ,029
Rho de N 41 41
Spearman ici .
p . . . Coeﬁuent_e’ de 534 1,000
Dimensién: Medios correlacion
Digitales (Agrupada) Sig. (bilateral) ,029 .
N 41 41

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacién: Como el valor de significancia (valor critico observado) es
0,01 < 0,05 rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la hipétesis especifica
alternativa uno, es decir que la actualizacion docente tiene una correlacion positiva
moderada con el uso de los medios digitales en los estudiantes de la ESFAP
Juliaca, con un nivel de significancia de 0,012 y una correlacion Rho de Spearman

de 0.631.
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4.3. DISCUSION DE RESULTADOS

De acuerdo con Zapata y otros, se tiene que, existe la necesidad de aplicar
las herramientas tecnoldgicas en la labor pedagdgica con estudiantes motiva y
posibilita alcanzar resultados de aprendizajes propuestos, para el mismo, el
docente debe tener la capacitacion correspondiente; del mismo modo Perdomo ha
logrado demostrar que, el uso de las TIC influye de manera sustantiva en el
rendimiento académico de los estudiantes; asi también Valles da a conocer que, el
uso de las TIC incrementa el nivel académico de los docentes; en esa misma linea
Jiménez a través de un analisis critico sobre las competencias digitales de los
docentes en las aulas, afirma que los sistemas educativos se desarrollan y
profundizan en modelos estandarizados de competencias TIC en las aulas,
aplicando de manera didactica finalmente Vargas y Flores sobre actualizacion
docente y monitoreo con TIC en la educacion online concluyd que, la actualizacion
docente influye entre 59,4% y 73,1% en el uso de las TIC.

En contraste con nuestra investigacion y dado nuestros resultados
alcanzados, afirmamos que, todas las experiencias investigativas consideradas en
nuestros antecedentes, concuerdan y refuerzan la idea de que la capacitacion
docente en las tecnologias educativas, influyen significativamente en la dinamica

del proceso educativo dentro de las aulas.
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4.4, CONCLUSIONES

De acuerdo con los objetivos, resultados e hipétesis planteadas:

Se ha logrado determinar que la actualizacion docente artistico musical,
pedagogica y tecnoldgica de los formadores de la ESFAP Juliaca, influye
positivamente en el uso de las tecnologias educativas de los estudiantes de la
Escuela Superior de Formacion Artistica Publica de Juliaca, 2023.

Se ha determinado que la actualizacion docente artistico musical,
pedagogica y tecnoldgica influye positivamente en el uso de los medios
manipulativos, por ende, en la labor pedagdgica asumida con los estudiantes de la
Escuela Superior de Formacion Artistica Publica de Juliaca, 2023.

Se ha logrado determinar que la actualizacion docente artistico musical,
pedagogica y tecnolbgica influye positivamente en el uso de los medios
audiovisuales, por ende, la capacitacion en TIC favorecerd en el logro de
aprendizajes de los estudiantes de Escuela Superior de Formacion Artistica Publica
de Juliaca, 2023.

Se ha logrado determinar la influencia positiva de la actualizacion docente
artistico musical, pedagdgica y tecnolégica en el uso de los medios digitales de los

estudiantes de la Escuela Superior de Formacién Artistica Publica de Juliaca, 2023.
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4.5. SUGERENCIAS

A los formadores de la ESFAP Juliaca, brindar mayor importancia a la
actualizacion y manejo de las tecnologias educativas en beneficio de los futuros
educadores del area de arte y cultura en la EBR.

A la ESFAP Juliaca, propiciar espacios de formacién continua, en
tecnologias educativas acorde al avance de la informatica, sobre todo aplicacion de
programas musicales y aplicativos portétiles.

A la ESFAP Juliaca, poner a disposicion mas dispositivos virtuales en clases
para mejorar la didactica de aprendizaje por parte de los estudiantes.

A la ESFAP Juliaca, propiciar el uso ilimitado de linea internet en las aulas
para poder tener acceso a informacion web en horario de clases.

A la ESFAP Juliaca, afiadir informacién grafica virtual sobre las inteligencias
artificiales, de manera que el estudiante vea el mundo que lo rodea, pero con
objetos virtuales y sepa su importancia entre sus pros y su contra.

A los futuros investigadores, promover la incorporacion de tecnologias
educativas a la labor pedagodgica, canalizando inquietudes y curiosidades de los

estudiantes a través de programas y/o aplicativos con contenidos curriculares.
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ANEXO 1. MATRIZ DE CONSISTENCIA

ACTUALIZACION DOCENTE Y SU INFLUENCIA EN EL USO DE LAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DE
LA ESCUELA SUPERIOR DE FORMACION ARTISTICA PUBLICA DE JULIACA, 2023.

Problemas

Objetivos

Hipotesis

Variables

Metodologia

Problema General
¢,Cémo influye la
actualizacion docente en
el uso de las tecnologias

educativas de los
estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacion Artistica
Publica de Juliaca,
20237

Problemas Especificos

,Cual es el nivel de
influencia de la
actualizacion docente en
el uso de los medios
manipulativos de los

estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacion Artistica
Publica de  Juliaca,
20237

¢Cual es el nivel de
influencia de la

actualizacion docente en

Objetivo General

Determinar la influencia
de la  actualizacion
docente en el uso de las
tecnologias educativas
de los estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacioén Artistica
Publica de Juliaca, 2023.

Objetivos Especificos

Determinar el nivel de
influencia de la
actualizacion docente en
el uso de los medios
manipulativos de los

estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacion Artistica

Publica de Juliaca, 2023.

Determinar el nivel de
influencia de la
actualizacion docente en

Hipotesis General

La actualizacién docente
influye positivamente en
el uso de las tecnologias
educativas de la Escuela
Superior de Formacién
Artistica  Publica de
Juliaca, 2023.

Hipo6tesis Especificas

La actualizacién docente
influye positivamente en
el uso de los medios
manipulativos de los

estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacioén Artistica
Publica de Juliaca,
20237

La actualizacién docente
influye positivamente en
el uso de los medios

Variable
Independiente:
Actualizacién
Docente
Dimensiones
Artistico musical
Pedagobgica
Tecnoldgica

Variable
dependiente:
Tecnologias
educativas
Dimensiones:
Medios
manipulativos
Medios
audiovisuales
Medios digitales

Enfoque: Cuantitativo
Tipo de
Investigacion:
Sustantiva o de base
Disefio: Explicativo
(causa-efecto)
Método de
investigacion:
Hipotético-Deductivo
Poblacion: La
totalidad de los
estudiantes de la
ESFAP Juliaca 389
estudiantes
Muestra: 10.54% 41
estudiantes del VIII
semestre de la
especialidad de
musica de la ESFAP
Juliaca.

Muestreo: No
probabilistico por
conveniencia
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el uso de los medios
audiovisuales de los
estudiantes de Escuela
Superior de Formacién
Artistica  Publica de
Juliaca, 2023?

,Cual es el nivel de
influencia de la
actualizacion docente en
el uso de los medios

digitales de los
estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacion Artistica

Publica de Juliaca,
20237

el uso de los medios
audiovisuales de los

estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacion Artistica

Publica de Juliaca, 2023.

Determinar el nivel de
influencia de la
actualizacion docente en
el uso de los medios

digitales de los
estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacion Artistica

Publica de Juliaca, 2023.

audiovisuales de los

estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacion Artistica

Pdblica de Juliaca,
20237

La actualizacion docente
influye positivamente en
el uso de los medios

digitales de los
estudiantes de la
Escuela Superior de
Formacion Artistica

Pdblica de Juliaca,
20237

Técnica: La encuesta
Instrumentos:
Cuestionario sobre
actualizacién docente
y

tecnologias
educativas
Tratamiento
estadistico
Estadisticos
descriptivos e
inferencial.
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OBJETIVO: Determinar la influencia de 1a actualzacidon docente en el uso de las

tecnologias educativas de los estudiantes de la Escuela Superior de Formacion Artistica
Pubica de Juhaca, 2023.

ANEXO 3. ENCUESTA

CEDULA DE ENCUESTA
DATOS INFORMATIVOS:

69

a) EJECUTOR : Reymer Mamani Paucar
b) LE. : ESFAP Juhaca
c) LUGAR - Jukaca
d) SEMICARRIESP : Octavo semestre / Educ artista. / Educ. Musical
e) FECHA
VARIABLE: INDEPENDIENTE ACTUALIZACION DOCENTE = ' |
A
INDICADORES si veces | NUNCA

" DIMENSION: Artistico musical

. ¢Sentes que tus profesores de musica estan al tanto

de las ultmas tendenc.as y avances en el campo
musical?

<

¢Crees que tus profesores estan preparados para
ensefarte sobre una vanedad de géneros musicales,
ademas de los tradicionales?

3. (Swentes que tus profesores fomentan tu creatividad
musical y te animan a componer 0 iImprovisar?

4. ,Tus profesores de musica adgaptan sus metodos de

de los estudiantes?

ensefanza para atender a las dferentes neces:dades

X
%
X

5. ¢Crees que la actualzacon docente en mus«<a ha

___mejorado tu motivacion y entus:asmo por la matena?

6. (Te sientes mas preparado/a para enfrentar desafios

musicales después de recibwr clases de profesores
actualzados?

" DIMENSION: Pedagogica

7.

aprendzaje?

9

(Sentes que tus profesores estan al tanto de las
___umimas tendencias y metodologias educativas?

¢Te han proporcionado a tus profesores herramientas
y recursos pedagogcos que ennquecen lu

¢Crees que tus profesores estan preparados para
adaptar su ensefanza a dferentes estilos y ntmos de
aprendizaje?

[ 10 (Has recibwdo onentacion sobre técnicas de estudio y

| ___estrategias para mejorar tu rendimento academico?

N Ralats

" ¢,Ctm que la actuahzacion docente en pedagogia ha

| mejorado tu motvacion y entusiasmo por aprender?

[ DIMENSION: Tecnologica

12 (Tenes la sensacOn de que tus profesores estan

abertos a tus sugerencias y comentanos para mejorar
su ensefanza?

X




13 ;Seentes que lus profesores estan al tanto de las
ulimas tendencias y herramentas tecnologicas

aphcadas a la educacion?
14 ,Te han proporcionado a lus profesores acceso a
recursos dgtales y plataformas en linea para

| complementar u aprendzae? =
15 (Crees que tus profesores utizan eficazmente la

tea\ologuporampmlaoomensaonymenaonu
los contendos? )

-
X
X

16 (Has frecibxdo onentacon sobre cOMoO utkzar
herramientas digtales para mejorar tus habihdades de

X

| estudoy organizacon? e, PO
17 (Crees que la actuaizacion docente &n tecnologia
educativa ha preparado mejor a los prufesores para
enfrentar desafios en entornos de aprendizae en

linea? o 5
18 (Crees que la actuakzacion docente en tecnologia
educatva ha mejorado tu habddad para utizar
herramientas digtales de manera efectiva?

4
X

VARIABLE: DEPENDIENTE USO DE TECNOLOGIAS EDUCATIVAS

INDICADORES

si

A
VECES

| NUNCA

" DIMENSION: Medios manipulativos
1. (Has expenmentado el uso de “instrumentos  ©
matenales manpulativos durante tus clases de

X

| musca? -
2. (Crees que el uso de instrumentos y Matenales
manipulativos te ha ayudado a comprender mejores

X

___conceptos musicales?
3. (Consderas que los instrumentos y matenales

manipulativos te permiten expenmentar de forma mas
| __actvay participativa en tus clases de musica?

4. . Crees que los instrumentos Yy matenales
manipulativos te han ayudado a desarrolar tu
creatvdad musical? .

[5 .Te sentes mas comodo/a y seguro/a al utizar
instrumentos musicales gracias al uso de matenales
manipulativos?

6. .Crees que el uso de matenales manipulativos ha
contnbuido a que las clases de musica sean mas
divertidas y atractivas?

[ DIMENSION: Medios audiovisuales

7. (Con queé frecuencia tus profesores utiizan medios
audovisuales, COMO videos O presentaciones, en tus
clases de musica?

[8 . Consideras que el uso de medios audiovisuales en
las clases de musica te ha ayudado a visualzar y

[ comprender mejor los conceptos musicales?

9. (,Hasnoboowmnonwcapacadadpua
reconocer y apreciar dferentes estios y geéneros
musicales gracias al uso de medios audiovisuales?

X |
X
£
X

A
X
Y
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10. . Crees que los medios audiovisuales han faciktado la
comprension de la relacon entre la musica y otros
elementos artisticos. como el cine o la danza?

11. (Los wideos musicales u Olras representacones
visuales te han ayudado a conectar de manera mas
___emocional o personal con la musica que estudias?

12 (Crees que el uso de medios audiovisuales ha
mejorado tu habddad para analzar y evaluar
interpretaciones musicales?

" DIMENSION: Medios digitales

13 ,Utkza recursos digtales, cOmMO aphcaciones O |

|___software, para practicar musica?

14, Crees que el uso de medios d'gitales ha mejorado tu

capacidad para aprender y practicar musica de manera
autonoma?

15 (Consideras que las plataformas en linea o
aphcaciones musicales te han bnndado acceso a una
___mayor vanedad de recursos y matenales de estudio?

16 (Has expenmentado una mejora en tu habihdad para
realzar practicas de escucha activa y analisis musical
@ lravés del uso de medios digtales?

17. (Los medios digtales han facitado el acceso a
matenal educativo adiconal, como tutonales o
lecciones en linea, para complementar tus clases de
musica?

18. (Cons.deras que los medios digitales han fomentado
una mayor interaccon y colaboracion entre los
estudiantes en el estudio de 1a musica?

X AN PXIx] X
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ANEXO 4. FOTOS APLICANDO LAS ENCUESTAS A ESTUDIANTES DEL VIl
SEMESTRE EDUCACION ARTISTICA — EDUCACION MUSICAL




73




