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RESUMEN

Investigacion descriptiva. El objetivo es motivar a las docentes para demostrar los recursos
y herramientas tecnoldgicas entre docentes en la institucion educativa Privada BRINKITOS del
Distrito de Alto Selva Alegre, con baja calificacion en gestion de TIC. Como resultado, se han
utilizado métodos descriptivos en estrategias metodolégicas y métodos de investigacion para

implementar la tecnologia de la informacion y la comunicacién entre los docentes.

Internet de las cosas es la optimizacion de procesos bajo mdultiples restricciones.
Presentaremos la idea basica del método basado en él, los tipos de problemas sistematicos y la

mejor forma de resolver estos problemas.

Y la ingenieria de sistemas cognitivos es la ingenieria de sistemas que trata a las entidades
cognitivas como un sistema que procesa informacion y hace que los recursos cognitivos estén

disponibles.

Empleos de ingenieria de sistemas en la siguiente encrucijada: Problemas planteados por
los paises en desarrollo en una nueva era. Necesidades del actor (personal, hardware, software)

Las interacciones entre los diferentes sistemas y tecnologias influyen en la situacion.

Con el rapido desarrollo de la ciencia de sistemas, este campo comenz6 a desarrollarse en
la segunda mitad del siglo XX. El desarrollo tecnoldgico se produjo principalmente en las areas

de redes informaéticas, computadoras de escritorio, software, comunicaciones, Internet y también



Vi

conocido como informacién. La tecnologia ha evolucionado rapidamente, lo que ha llevado al

surgimiento y fuerte desarrollo de sistemas tecnologicos.

Hablando de un sistema de informacidn esta ayuda o apoya con el funcionamiento de una
empresa ya que es un conjunto de elementos para dicho proceso. Por otro lado este sistema de
informacidn no siempre esta automatizado. Para que sea eficaz, debe ser un sistema informatico y

una tecnologia de la informacion y las comunicaciones.

El instrumento que se aplico a las 5 docentes de la institucion educativa particular
BRINKITOS se encontr6 como resultado que el 60% de las docentes saben el manejo de las
tecnologias y el otro 40% estan en proceso de ensefianza ya que la institucion debe brindarles la

capacitacion correspondiente sobre la innovacion diaria qué se da.

Palabra clave: la motivacién y la Tecnologia de la informacién y comunicacion.
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ASTRACTO

Descriptive research. The objective is to motivate teachers to demonstrate the resources
and technological tools among teachers in the BRINKITOS Private educational institution of the
Alto Selva Alegre District, with a low qualification in ICT management. As a result, descriptive
methods have been used in methodological strategies and research methods to implement

information technology and communication among teachers.

Internet of things is the optimization of processes under multiple constraints. We will
present the basic idea of the method based on it, the types of systematic problems and the best way

to solve these problems.

And cognitive systems engineering is systems engineering that treats cognitive entities as

a system that processes information and makes cognitive resources available.

Systems Engineering Jobs at the Next Crossroads: Issues Raised by Developing Countries
in a New Era. Actor needs (personnel, hardware, software) Interactions between different systems

and technologies influence the situation.

With the rapid development of systems science, this field began to develop in the second
half of the 20th century. Technological development occurred mainly in the areas of computer
networks, desktop computers, software, communications, the Internet, and also known as
information. Technology has evolved rapidly, which has led to the emergence and strong

development of technological systems.
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An information system is a set of elements that interact to support a company or the
operation of the company. In this case, the information system is not always automated. To be

effective, it must be a computer system and information and communications technology.

The instrument that was applied to the 5 teachers of the private educational institution
BRINKITOS was found as a result that 60% of the teachers know the use of technologies and the
other 40% are in the teaching process since the institution must provide them with the

corresponding training about daily innovation what gives.

Key word: the motivation and the Technology of information and communication

technology.
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INTRODUCCION
Empezamos diciendo que, en la actualidad, la tecnologia va evolucionando de una
manera constante y de forma rapida y a su vez han ido reemplazando en cada ciclo
de nuestras vidas distintas formas de estudio, métodos, estrategias, que hoy en dia
gran poblacion utiliza, cabe recalcar que a medida que va aumentando el tamario de
informacidn va aumentando la capacidad de informar y aprender de las estrategias de

las TIC

Los avances tecnologicos dan oportunidad de aplicaciones adquiridas por el internet
como el: software como las aplicaciones instaladas en tu computadora. Un ejemplo
de ellos es: Las empresas evolucionan y a su vez crecen en sus recursos informaticos
lo cual esto genera gastos extras como: la compra de licencias software, actualizacion
de equipos y la capacitacion de su personal, para asi el crecimiento que obtengan sea

de manera aceptable y de conveniencia ven tajadora para la empresa.

El trabajo de la investigacion titulado la motivacién y el uso de la tecnologia de la
informacion y comunicacion en docentes de la institucion Educativa Particular
Brinkitos — Arequipa. partié de un problema que nos formulamos de la siguiente
manera: ¢Cuél es el nivel o manejo de las tecnologias de la informacion de la

comunicacion en los docentes de la Institucion Educativa Particular Brinkitos?

XV



Siendo como objetivo general: Manejar las técnicas y herramientas tecnologicas en
las docentes; bien sabemos que este 2021 estamos afrontando una nueva fase cual es
el trabajo virtual, por lo que es de suma importancia que tanto directores, docentes y
alumnos es en capacitado o enriquecidos con informacion clave

el uso de esta tecnologia ya que con ello es que se realizan o ejecutan cada actividad
durante la semana, entonces este tema es de suma importancia porque brindaremos
informacién o reconocido como charlas a los docentes que tengan la debilidad

observada para asi soluciones esa debilidad.

XVi
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CAPITULO I

1.1. PLAN DE INVESTIGACION

1.1.1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

La motivacién y el uso de la tecnologia de la informacién y comunicacién en docentes de

la institucion educativa particular BRINKITOS Arequipa 2021

1.1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A nivel mundial Cuba (2018) se da el problema de la tecnologia de informacion y
comunicacion se quiere enriquecer y actualizar el proceso sustantivo de la universidad a través de
las acciones impulsadas y gestionadas por los administradores universitarios, es necesario
contribuir a la calidad de la educacion a través de la transformacién de la préctica educativa y la

integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Actualmente, muchas de las acciones formuladas dentro de la universidad se llevan a
cabo con el apoyo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, obteniendo una
actualizacion continua en los conocimientos de los docentes y conocimientos de gestion en el
proceso educativo de la universidad de gestion con elementos que ayudan a lograr este
objetivo, por lo que se requiere un asesoramiento en una formacion continua, relevante y

actualizada. Segun lo mencionado por el filésofo Mario del Toro Rodriguez.



En América Latina-Chile (2017) el problema de tecnologia de la informacion vy
comunicacion en la revista Chilena de ingenieria en el aceleramiento de los indicadores de la
productividad y los financieros, se mencion6 que el inicio condujo a un debate de la normativa
sobre los cambios propuestos ,un debate que se resolvio en la década de 2000 con la
disponibilidad de nuevas evidencias empirica de muchos trabajos en el campo .el afecto entre
las sefiales de produccion .la virtud y la relacion con el uso de la Tecnologia de la Informacion y

Comunicacién, segun la revista chilena Brynjolfsson y Hitt. Hallazgos

En Peri-Lima (2019-2020) También sucede el problema de las tecnologias de la
informacidn y comunicacién en la Universidad Tecnologia del Pert de la escuela de posgrado
Actitudes de los Docentes en el Uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién en la
Practica Pedagdgicas. Las tecnologias de almacenamiento, recuperacién y distribucion de
informacién se refieren a una amplia gama de innovaciones, incluidos elementos como la
computadoras, teléfonos e Internet. Combinado los términos de la tecnologia de la informacion y
la comunicacion Apps y todas las realidades virtuales. Todo ello posibilita innovaciones en
microelectronica, telecomunicaciones, computadoras (HARDWARE Y SOFTWARE), fibra
Optica, etc. Posibilita la difusion de informacion en las redes de telecomunicaciones, asi como el
procesamiento y almacenamiento de grandes cantidades de informacion, Segln las autoras

Catherine Mendoza Vega y Karla Lukis Sanchez,

En la region de Arequipa (2019) se ha visto casos de la tecnologia de la informacion y

comunicacion, Internet y las redes han cambiado la forma en que las personas hacen las cosas se



comunican, estudian, trabajan e incluso se entretienen y obtienen informacion desde cualquier
lugar y en cualquier momento. El pais no es ajeno a estos eventos, porque los cuidados se
comunican a partir de la informacion. La comunicacion puede ocurrir a través de diferentes

canales, palabras, gestos, acciones, expresiones, emociones.

Continuo diciendo que la generacion de riqueza, las oportunidades de empleo calificado,
el aumento de la productividad la estabilidad econdmica y el desarrollo de nuevos servicios se
atribuyen cada vez mas a la integracion de las nuevas tecnologias con los servicios informaticos
y telecomunicaciones y su uso de la informacién y tecnologia. segun el autor José Luis Aguilar

Gonzales

En la Institucion Educativa Particular Brinkitos, se ha observado el problema de las
Estrategias Metodoldgicas y la implementacion de la tecnologia de la informacidn y comunicacion

en las docentes.

Entre las diferentes causas que pueden estar originando este problema detectado las
siguientes: Docentes tradicionalistas, docentes no capacitados en uso de la Tecnologia de la
informacidén y la comunicacion siendo la causa principal detectada el desconocimiento del manejo

de recursos y herramientas tecnoldgicas.

Los efectos que pueden traer este problema son muchos, entre las que hemos detectado

estdn son los siguientes: Los estudiantes son memoristas, dificultad del docente para el



conocimiento del uso de las tic , siendo su efecto principal detectado el poco acceso que se tiene

en el uso de las tecnologias de las ocente de la I,E.P Brinkitos.

Por ellos, la presente investigacion pretende, explicar a las docentes el avance diario al uso
de las herramientas tecnoldgicas al problema de las estrategias metodoldgicas y la introduccion a
las tecnologias de la informacidn y comunicacion por las docentes de la I.E.P. Brinkitos Arequipa

2021 a través de ensefiar el manejo de las plataformas como de las herramientas tecnolégicas.

1.1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

“Como incide la Motivacion a las docentes en el uso de las tecnologias de las

institucion educativa particular BRINKITOS Arequipa 2021”

1.1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
Las motivacién a las docentes ayuda al manejo de los recursos tecnoldgico de la nuestra
investigacion con la probabilidad de un porcentaje para llegar a un excelente manejo de la

tecnologia para que el docente realice a sus estudiantes.

Esto nos llevo a realizar este trabajo ,indagando en la importancia de las tic en el
curriculum docente y educadoras, ya que esto facilita una mejor asimilacion del contenido de los

estudios, es una herramienta de mucha utilidad para el trabajo de los docentes.



Nuestro trabajo de investigacion es descriptivo y cuantitativo para evaluar la capacidad
de los docentes en sus conocimientos en las ciencias aplicadas (Gmail, Hotmail, Meet, Zoom,

Classroom, Power Point, Word, Excel, Google Drive, Google Chrome).

A medida que se desarrolle este estudio, implementaremos nuevas estrategias para
fortalecer los conocimientos previos de los docentes de la Escuela Privada de Educacion

BRINKITOS.

1.1.5. DELIMITACION

a) El tema: la motivacién y el uso de la tecnologia de la informacion y comunicacion en

docentes

b) Problematica: ;Cémo incide la motivacion y el uso de la tecnologia de la informacion

y comunicacién en docentes ?

c) Poblacion de estudio: Las docentes

d) Lugar de estudio: Institucion Educativa Particular BRINKITOS

e) Afo de estudio: 2021

f)  Duracion de la investigacion: 1 afio



1.1.6. Problema de la investigacion
¢Como incide la motivacion y el uso de la tecnologia de la informacion y comunicacion en

docentes ?

1.1.7. Problemas especificos

e ;CAmo definir la tecnologia de la informacién de la comunicacion en la educacion para los
docentes de la Institucion Educativa a Particular BRINKITOS AREQUIPA 20217
e ;CoOmo sirve la tecnologia de la informacion y comunicacién en los docentes de la Institucion

Educativa Particular BRINKITOS AREQUIPA 2021?

e ;Cuadl es la motivacion que se da a las docentes con el uso en la tecnologia de la informacion
y la comunicacion de la Institucion Educativa Particular BRINKITOS Arequipa 20217
e ;Como se desarrolla la tecnologia y la informacion y comunicacion en docentes de la

Institucion educativa particular BRINKITOS AREQUIPA 20217?

1.1.8. OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.1.8.1.0BJETIVO GENERAL

Identificar el manejo para la motivacion y el uso de la tecnologia de la informacion y

comunicacion en docentes de la institucion educativa particular BRINKITOS Arequipa 2021



1.1.8.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conocer la tecnologia de la informacion y la comunicacion en docentes de la Institucién

Educativa Particular BRINKITOS AREQUIPA 2021.

Detallar el uso de las tecnologias de la comunicacion y la informacion que tuvieron las
docentes en los ultimos afios en la Institucion Educativa Particular BRINKITOS del Distrito de

Alto Selva Alegre AREQUIPA 2021.

Explicar las plataformas virtuales que las docentes aplicaran utilizando la Tecnologia de
la Informacién y la Comunicacion en la Institucion Educativa Particular BRINKITOS del Distrito

de Alto Selva Alegre AREQUIPA 2021.

Identificar el uso de las tecnologias de la informacidén y comunicacién en las docentes de

la institucion educativa particular BRINKITOS Arequipa 2021.

1.1.9. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

a) Exponer el manejo para la motivacion y el uso de la tecnologia de la informacion y
comunicacion en docentes+65 de la institucion educativa particular BRINKITOS Arequipa
2021

b) El manejo para implementar el uso de recursos y herramientas tecnoldgicas en las docentes de

la institucion educativa particular BRINKITOS en AREQUIPA 2021.



c) El uso de las tecnologias de la comunicacion y la informacion durante los Gltimos afios en

docentes de la Institucion Educativa Particular BRINKITOS en AREQUIPA 2021.

d) Las estrategias que la docente aplica en el manejo de la tecnologia de la comunicacion en los
docentes de la Institucion Educativa Particular BRINKITOS del Distrito de Alto Selva Alegre

AREQUIPA 2021.

e) Identificar las plataformas virtuales para el desarrollo de La tecnologia de la informacion y la
comunicacion en la Educacion para los docentes de la Institucién Educativa Particular

BRINKITOS del Distrito de Alto Selva Alegre en AREQUIPA 2021.

1.1.10. VARIABLES DE INVESTIGACION

1. Variable 1 Motivacion

2. Variable 2 Tecnologia de la informacion y la comunica.



1.1.11. MATRIZ DE OPERACIONES DE VARIABLES

Problema Variables Definicion Dimensiones Indicadores
LA MOTIVACION Y Motivacion La motivacion es algo que Valor Procesos implicados en la
EL USO DE LA puede ayudar a cualquier individuo a Afectividad activacion, direccién y persistencia de
TECNOLOGIA DE LA mantenerse en accién, lograr los Expectativa la conducta
INFORMACION Y procesos necesarios e implementar las
COMUNICACION EN acciones pertinentes para conseguir un
DOCENTES DE LA logro, objetivo 0 saciar una
INSTITUCION determinada necesidad. Palomo (2020)
EDUCATIVA
PARTICULAR Las Las TIC son sistemas de Hadware Explorar las distintas maneras
BRINKITOS tecnologias comunicacién son unificadas e software que ha llevado a cabo el uso de las

AREQUIPA 2021

informaticas y la
comunicacion

integradas de las telecomunicaciones,
por lo cual nos permite la innovacion
de nuevos bienes y servicios. Goméz y
Ortiz (2018).

herramientas TIC.

Dar charla a los docentes para
utilidad y beneficios de las TIC de
manera remota.

Realizar una evaluacion de todo
lo que aprendido de las TIC.




10
CAPITULO 11
2.1. MARCO TEORICO
2.1.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
ANTECEDENTES INTERNACIONALES
Cardenas (2019) en su tesis la competencia digital y el uso de aplicaciones web 2.0 en
docentes de una universidad privada cuyo objetivo genera son las habilidades digitales
individuales se componen de una variedad de habilidades adquiridas por los profesores aplicado
en reforzar la formacion profesional en la practica educativa. La metodologia de la investigacion
corresponde al enfoque cuantitativo de tipo no experimental cuya muestra esta constituida por mas
de 50 datos; con la finalidad de conocer la distribucion de los puntajes de las variables en estudio
y siendo el resultado es la creacién de contenidos digitales y las aplicaciones web 2.0 en la

docencia, existe una correlacion positiva muy fuerte.

Amaya y Flores(2019) en su tesis de post grado Influencia de las herramientas de las
tecnologias de informacion y comunicacion en el rendimiento académico de los estudiantes cuyo
objetivo se basa en la utilizada por los profesores y te permite familiarizarte cuya muestra fue el
uso de las Tecnologias la metodologia utilizada fue empleada es una investigacion de enfoque
cuantitativo, de alcance explicativo, con disefio cuasi experimental ya que es secuencial y
probatoria, pretende establecer las causas de los eventos, sucesos o fendmenos que se estudian
cuya muestra fue a 120 estudiantes para el curso de Complementos de la Matematica, observando

que el 70% de los estudiantes que fueron evaluados con estas herramientas y siendo el resultado
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se evaluo las notas de registro (a través de rabricas) de cada taller de clase que se desarrollo en

ambos grupos, donde los resultados mas favorables fueron el de post prueba.

Law y Pelgrum (2017) en su tesis de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
en la educacion cuyo objetivo es generar es uso de las computadoras es asi considerada su
metodologia utilizada que aplica en todas las sociedades, teniendo como cuya muestra fueron
elementos que proporcionan oportunidades especificas siendo los resultados para mejorar e

innovar los procesos de aprendizaje.

La metodologia utilizada obedece a la metodologia cualitativa cuya muestra fue se hace
estadisticamente, las técnicas de recogida de datos utilizan instrumentos (cuestionarios) validos y
fiables y también se usan instrumentos siendo los resultados de este tipo de investigacién son
relevantes para la toma de decisiones en instituciones educativas, en particular, en este caso se
pretende que las conclusiones de esta investigacion conlleven al apoyo y mejora de las decisiones

que se tomen referente al uso de las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion.

Ramirez (2018) en su tesis Las tecnologias de informacion y comunicacion y su relacion
con el aprendizaje, en el area curricular de ciencia y tecnologia de los estudiantes de quinto ciclo
de educacion primaria de la I.E. N° 1268 Gustavo Mohme Llona, UGEL N° 06, Ate cuyo objetivo
fue Determinar la relacion que existe entre las Tecnologias de informacién y comunicacion como
instrumentos eficaces en la ensefianza de la ciencia y tecnologia la metodologia utilizada en el

enfoque en la presente investigacion fue cuantitativo. Los datos se recolectaran con base en una
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escala de medicion numérica cuya muestra fue de tipo no probabilistica intencional, en su variante
censal, en la cual participan la mayor cantidad de la poblacion.

En el caso del presente estudio, la muestra se conformé con 60 estudiantes del quinto y
sexto grado de educacion primaria siendo los resultados. El aprendizaje se puede lograr sobre la
base de un conjunto distinto de caracteristicas, como la motivacién para aprender, la retencion de
conceptos, la adquisicion de habilidades y los cambios en las actitudes y el comportamiento hacia
los problemas.

Encalada y Delgado (2018) en su tesis el uso del software educativo para el proceso de
ensefianza - aprendizaje y en el rendimiento académico de la matematica de los estudiantes del
5to. afio de secundaria de la institucion educativa N° 5143 escuela de talentos. callao 2015 cuyo
objetivo fue para lograr el desarrollo social y el proceso de educacion y aprendizaje, debemos
iniciar el proceso de mejora del sistema educativo para brindar una educacién de calidad, accesible
y facil de usar. La metodologia fue de enfoque cuantitativo, de tipo aplicada y disefio cuasi-
experimental cuya muestra fue Colaboramos con dos grupos homélogos, un grupo experimental y
un grupo de control, formado por alumnos de 5° de bachillerato de 15 a 17 afios, nifias y nifios.

El grupo de control estuvo conformado por 25 estudiantes y el grupo experimental estuvo
conformado por 25 estudiantes. siendo los resultados el desarrollo de software educativo en este
estudio. Asimismo, para la seleccion se tuvieron en cuenta los siguientes parametros: claridad,

documentacion y confiabilidad.
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ANTECEDENTES NACIONALES

Salinas (2020) en sus tesis “Uso de las TIC y los métodos de aprendizaje en los estudiantes
de contabilidad del instituto nacional de villa maria del triunfo ,que pretende satisfacer al sistema
de esta investigacion incluye la metodologia fue una investigacion cualitativa cuya muestra fue de
290 estudiantes del instituto, 158 estudiantes de registro (1, IV, V1), estudiantes de turno matutino
y 30 estudiantes de segundo ciclo, 52 estudiantes de contabilidad (IV, V1) Incluyendo un turno de
noche de 50 estudiantes siendo el resultado fue que los maestros usen la tecnologia de la
informacidn y la comunicacién en la ensefianza y determinar las razones para decidir teniendo que
usas las computadoras que los estudiantes tiene como beneficios el uso de la tecnologia para ayudar
a los profesores

Condes (2017), en su investigacion para obtener el grado académico de Maestra en
Administracion de la Educacion desarrollando una tesis en la Universidad Cesar.
2.1.2. MARCO TEORICO-CIENTIFICO
2.1.2.1. LA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

PASTOR (2020) Planteando el termino informatica esta tiene recursos y a su vez también
tiene herramientas como dispositivos que permiten que la informacion obtenida sea procesada de
manera automatica y también tenga diferentes clases de dispositivos como internos y externos
aplicados en el sistema de un dispositivo por lo que permite realizar diferentes funciones teniendo
un proceso diferente en los dispositivos donde se presenta la innovacion donde se ve el resultado
que da a conocer el uso mejorado basado en la tecnologia tal modo que facilitando o limitando. La
integracion de los recursos técnicos en el proceso de ensefianza o aprendizaje esta disefiada para

una interaccién diversa y la calidad esta garantizada por los docentes.
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TOBON y GUZMAN (2019) En la trabajo docente para el desarrollo de las Tecnologia
de la Informacion y la Comunicacion la construccion de significados se basa al objetivo que genera
la innovacion en la comunidad del conocimiento en las areas de los mercados digital y en el uso
de herramientas técnicas en la formacion profesional.

Aplicando el desafio de obligar a los docentes a repensar como una cuestion de
conocimiento y estrategias especificas del aula, incluyendo no solo recomendaciones pedagogicas,
sino también espacios y tiempos para el aprendizaje para aprender en lo cual aplica muchos de los
docentes que participaron en este Proyecto mostraron gran interés en el uso de la Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion, fueron abiertos, dedicados al acceder a la informacion y
educacion y tuvieron un rol active.

La innovacion tecnoldgica puede aumentar la intimidad de los estudiantes a través de las
herramientas cara a cara, mejora la relacion aprendizaje y los esfuerzos de autoaprendizaje.

LOPEZ (2018) En tecnologia de la informacion y las comunicaciones, el término
"tecnologia de la informacion™ se utiliza a menudo para referirse a todo tipo de computadoras.

Si hablamos de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion esta se desarrolla desde
la mira del avance cientifico, ademas debemos saber que el mundo digital permite en el Internet
el acceso de la produccion y el tratamiento aplicando en el ordenador es decir en la computadora,
el PCy el Internet.

Los profesionales en la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion para crecer de
manera afectiva en la informacion obtenida de las practicas y sobre todo las experiencias
asumiendo una responsabilidad de la seleccion de objetos exquisitos en hardware y software que

sean de adecuados, para que esta muestre un resultado adecuado en infraestructura de forma
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organizada para poder realizar instalaciones de aplicativos en el que se de mantenimiento de
sistemas.

Podemos obtener ventajas y desventajas dando Ventaja, lo cual permite un aprendizaje de
forma interactiva y educacion, ofreciendo formas para ejecutar un trabajo mientras que en las
desventajas el que siempre debe de haber acceso a Internet por lo que se pide y se necesita de
dinero para poder obtener dichos megas y asi se pueda realizar cualquier actividad tecnoldgica.

MARTINEZ (2018) La tecnologia de la informacién y la comunicacion son el resultado de
la integracion de la informatica y las telecomunicaciones tiene un proposito especifico: el
propdsito es mejorar el procesamiento, almacenamiento y transmision de informacién, que se ha
convertido enun factor importante en el actual desarrollo econémico global y los
rapidos cambios sociales. Las TIC han cambiado fundamentalmente los procesos mediante los
cuales las personas se comunican y realizan negocios, haciendo que las TIC sean valioso para la
sociedad debido a su capacidad para proporcionar informacion y crear mensajes sin necesidad de
vinculos externos.

Cabero, Mufioz, y Riveros (2018) Tanto docentes como alumnos estan dispuestos a utilizar
acciones de informacion virtual y movilizar procesos educativos y de aprendizaje. A pesar de los
diversos enfoques tedricos de las TIC, el impacto de las TIC en la educacion y los procesos de
aprendizaje se centra en los docentes como agentes primarios y mediadores de la educacion y las
actividades publicas.

ESCURRA Y RUIZ (2018) EIl proposito fue determinar el grado de asociacion entre la
variacion tactica en el uso de las TIC y la asistencia al conocimiento de los docentes. Este estudio

no es practico con metodologias cuantitativas y se correlaciona con la vegetacion. Colaboramos
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con 52 profesores que aplicaron el cuestionario de la herramienta de encuesta. Esto confirma que
existe una correspondencia lineal entre las dos variables p (sig.) 0.000, que esta por debajo del
nivel de significancia. Esto significa o.=0.025. El propoésito fue determinar el grado de asociacion
entre la variacion tactica en el uso de las TIC y la asistencia al conocimiento de los docentes. Este
estudio no es practico con metodologias cuantitativas y se correlaciona con la vegetacion.

Se afirmo que cuando se realiza un constante uso de estrategias basadas en la Tecnologia
de la Informacion y la Comunicacion esta hace que los conocimientos de los docentes sean mas
enriquecidos. A su vez si hablamos de tecnologia y sus avances pues estas se encuentran en
diferentes areas de uso constante y entre ellas la educacion. En el futuro se va observando un
camino amplio a la tecnologia y su evolucion en su aprendizaje, el entrenamiento a periodo, que
primeramente esta se ocupa para acarrear a cualquier integrante de la comunidad en curso, titulado,
relevo, pregrado o postgrado a las personas interesadas en el mismo.

Ademas, se largara como el aprendizaje se proporciona a través de las computadoras siendo
este mecanismo el mas viejo por las empresas, ambito que personalmente Ilamé mi expectacion,
dado que desconocia que también se podia usar para adiestrar a los trabajadores, desde un gestor
hasta un desgastado que esta tras una barra, con la norte de dar al cliente la mas éptima posibilidad.

Se puede decir que las tecnologias de la informacién y la comunicacion han creado
inadvertidamente la necesidad de la alfabetizacion virtual y la alfabetizacién digital, lo que genera
nuevas preguntas y tiende a afectar areas donde las tecnologias de la informacion y la
comunicacion pueden tomar forma. Es una coleccion de tecnologias desarrolladas y puestas a
disposicién de todos para mejorar, gestionar, adoptar, publicar y construir la vida diaria y pueden

ser almacenadas, recuperadas y manipuladas. Es decir, agregue el contenido que ya tiene. Por
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tanto, es posible establecer la gestion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, que
busca la importancia del conocimiento explicito, mas que la acumulacion y gestion de la
informacion.

El cambio conceptual obtenido de tecnologia y sus funciones, ha incidido dado la
alfabetizacion digital desarrollando la competencia digital y provocando las situaciones de
desventaja, como la distancia entre la sociedad tanto educativas y culturales, que se conocen como
“Brecha Digital”.

TELLO 2017, dice que la tecnologia y el conocimiento han puestos sus bases en el frente
para jugar un papel importante en el desarrollo y cambio de las personas debido al rapido desarrollo
que lo hace posible .

DIAZ y BARRIGA 2017, da a conocer la incorporacion de la Tecnologia de la Informacion
y la Comunicacion, enlazada a la educacion cual se convierte en un proceso, cuya implicancia, va
mucho mas alla que solo usar herramientas tecnoldgicas, se habla de una construccion didactica

para consolidar un aprendizaje que sea significativa basada en lo mencionado que es la educacion.

2.1.2.1.1. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN
EDUCACION

LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y SUS RIESGOS

El nuevo entorno caracterizado por la sociedad de la informacion beneficia a los nifios
mediante la adquisicion de conocimientos y habilidades que les permiten hacer frente a los avances

tecnologicos en un entorno especifico.
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La informacion disponible puablicamente también se denomina intercambio de
conocimientos porque es importante para el desarrollo social y el progreso econémico. En general,
los nifios estan mas naturalmente conectados a las TIC que nosotros a las TIC. Es innato y brinda
educacion, entretenimiento y beneficios sociales que no estan disponibles para nosotros hoy. Sin
embargo, para gestionar y maximizar el uso de las TIC, los nifios deben ser conscientes de ciertos
riesgos. Conceptos como el ciberacoso, el acecho, la pornografia y la adiccion a la tecnologia son

conceptos importantes en cuanto a los riesgos que las TIC pueden tener sobre los menores.

Sin embargo, también tienes acceso a mucha informacion que proporciona arbitrariamente
datos personales. Bloguear el acceso a Internet en casa o restringir el acceso a determinados
servicios o aplicaciones no es una solucion. Los nifios pueden intentar acceder a Internet desde
otros lugares. Los nifios deben recibir orientacidn y asesoramiento sobre el uso responsable de las
TIC y las actividades educativas para desarrollar conocimientos y habilidades, nuevas habilidades
y pensamiento critico. Algunos pueden encontrar esto desorientador y confuso, pero necesita al
menos una comprension basica para ayudar a los mineros y continuar contando la historia. Es muy

importante.

2.1.2.1.2. BREVE DESCRIPCION DE OBJETOS

GENERALES

a) acercarlo a sus padres. Proporcionar informacion y conocer sus puntos fuertes y débiles,
asi como los fundamentos para su correcto uso. b) Construir valores éticos, actitudes positivas

hacia las Tl y habilidades digitales.
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c) Proporcionar conocimientos sobre el uso de los procesos tecnoldgicos, desde el punto
de vista del entretenimiento como herramienta de aprendizaje y desarrollo social. d) Informar a los
adultos con custodia sobre el uso seguro de Internet.

e) Amenazas y riesgos de Internet relacionados con el mundo digital, recomendaciones
para uso educativo.

f) Fomento de las competencias digitales.
2.1.2.1.3. LAS NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION

Se puede ver méas claramente que toda la sociedad ya pertenece a la sociedad de la
tecnologia y la informatica, porque su uso va en aumento en todas las actividades que la gente
realiza a diario, y si hablamos y nos dirigimos a los nifios, también se expande. En las escuelas de
aprendizaje la tecnologia se transfiere a traves de herramientas a nuestro alcance como: teléfonos

moviles, USB, televisores, tabletas, pizarras digitales, camaras digitales, escaneres, etc.

Ahora, ademas de lo ya mencionado, de forma dindmica e innovadora, la tecnologia o las
redes sociales también pueden obtener diversos contenidos como hojas de trabajo, plantillas de
analisis de aprendizaje de proyectos y todo. Por otro lado, tenemos que hablar de un punto
importante, la evaluacion del software educativo para ver si es apto para los alumnos/estudiantes,
para ello se deben cumplir algunos criterios, como navegacion, interaccion, interfaz, objetivos y
requisitos técnicos. de la creatividad aspectos como el hardware).

Con todo este crecimiento viene la seguridad de los estudiantes o estudiantes, ya que
algunas herramientas tecnoldgicas ayudan a los padres y maestros a bloguear ciertas paginas o

programas que contienen contenido inapropiado. Es importante recalcar que en nuestra situacion
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todos debemos estar preparados para aprender conocimientos profesionales, personales e

igualmente sociales para poder compartirlos con los demas. nifios y nifias.

Poco a poco, el mundo digital ha ido creciendo en el aula o en el &mbito educativo, por lo
que ahora Internet se utiliza de forma continua en el mundo educativo, en un término mas familiar,
se refiere a alumnos y profesores. Por otro lado, es bueno mencionar que la educacion ya no se
limita a la formacion presencial, pues el mundo digital facilita asi el aprendizaje individual, pues
con estos procesadores se puede aprender en cualquier momento y en cualquier lugar.

El uso motivado de los medios, es decir, la tecnologia basada en la opinion del docente,
facilitando esto y brindando informacion atil, a menudo también es una forma positiva de permitir
que los estudiantes completen el trabajo, las tareas, etc. Teniendo esto en cuenta, es importante
recordar que es importante conocer y reconocer la actitud y la actitud que los docentes deben
adaptar ante estos procesos, a saber, el uso de la tecnologia.
2.1.2.1.4. USOS DE ORDENADORES

ACTIVIDADES LUDICAS

La mayoria de los adolescentes usan las computadoras primero para jugar, descargar
musicay videos, comunicarse y luego estudiar y hacer la tarea. Es importante recordar que también

estds aprendiendo a jugar. Asi es como aprendemos mucho en la infancia.

A través del juego, exploramos e interactuamos para convertirnos en maestros. Entonces,
siempre gque los menores manejen su tiempo libre y el poder de su adiccion, no hay inconveniente

en usar las computadoras para estos fines. Los videojuegos nos ensefian a tomar riesgos
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activamente y resolver problemas. Esto definitivamente los ayudara en el futuro, ya que se dice
que aumenta el enfoque visual, por lo que es importante comprender el espacio de entretenimiento
y aprendizaje que Internet puede brindar.

Desea asegurarse de que sus hijos tengan la edad adecuada, pero hay muchos recursos para
mantenerlos entretenidos y educados. Puede acceder a juegos como MMOG (Juegos en linea

multijugador o Juegos en linea multijugador masivo) en su computadora e Internet.

Este juego puede ser jugado simultdneamente por jugadores que estan conectados a través
de la red. Hay muchos tipos, generalmente clasificados por los géneros que representan. Tienen
tiempo para jugar con los demas cuando no estan, se arriesgan, se divierten y los motivan, pero
también tienen estructura, disciplina y metas a cumplir.

Algunos de los autores méas famosos son:

a) WHGVILLE: un mundo virtual donde puedes aprender cosas diferentes y enfocado a
nifios y adolescentes.

b) El uso virtual es mas popular entre los nifios que aportan su creatividad o conocimientos
en los que pueden participar y ganar monedas virtuales en interesantes actividades educativas. c)
Boaki: es una variante del juego apta para nifios de 6 a 12 afios. Todo esta en un entorno altamente
seguro con monitoreo constante por parte de expertos y tecnologia de filtrado automatico. d)
Baobab Planet: Es un juego de entretenimiento en linea para nifios de 6 a 12 afios, donde un padre

y un hijo se encuentran, luchan con ingenio y coraje, y conocen a hijos de diferentes origenes.
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e) Wiglinton y Wenks: Permite que los nifios experimenten diversas aventuras donde

podran aprender y enriquecer sus conocimientos. Esta en inglés y los padres deben confirmar su
correo electrénico para que los estudiantes lo anoten.

f) Club Penguin: Disponible para nifios de 6 a 1 afio. La divulgacién de datos personales

es estrictamente inaceptable por el cual hay un conjunto controles de seguridad técnicay a su vez

humana para poder evitar transferencias en dichos datos.

2.1.2.1.5. COMUNICACION E INFORMACION
Importante porque las computadoras se utilizan para informar y comunicarse con los
demas. Las personas pueden comunicarse utilizando una variedad de medios tecnologicos,

incluido Gmail.

Las computadoras también son una ventana importante al mundo de la informacion.
También puedes obtener informacién diaria de diferentes medios y hacer tu propia investigacion.
Sin embargo, tenga en cuenta que esto nos permite instalar enciclopedias y obras de referencia
como Microsoft Encarta y Universal Micronet Encyclopedia, que puede comprar en CD o DVD-
ROM, en su computadora. A diferencia de las enciclopedias tradicionales, ademas de las imagenes
ilustrativas, se actualizan con frecuencia en linea, a menudo con video y audio agregados, y
contenido y enlaces seleccionados que se agregan e imprimen.

Obtenga resimenes de informacién en Internet en formatos de busqueda (bibliotecas,
archivos de noticias, etc.) que difieren de los formatos de busqueda tradicionales. Puede navegar

por diferentes tipos de paginas web en el espacio de hipertexto de Internet. Siempre debe
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considerar el acceso a los documentos (fotos y copias de documentos). Por lo tanto, se necesitan
diferentes técnicas y herramientas para encontrar, evaluar y seleccionar informacion.

¢DONDE PUEDO ENCONTRAR INFORMACION EN INTERNET?

Utilice una direccion de Internet especifica. Entonces, lo que busca se ingresa en su
navegador. Utilizar referencias o indicadores académicos o profesionales y empresariales.

¢QUE ES UN MOTOR DE BUSQUEDA?

Estos son programas que buscan en la base de datos la palabra requerida. Hay varias
formas:

Tipos de Google: cuando ingresa una palabra en esta fuente se realiza una busqueda que
abarca todas las paginas ya existentes y que contienen informacion. Bases de datos jerarquicas que
se pueden buscar directamente utilizando bases de datos organizadas por tema. Hay una seccion
donde puedes poner la palabra que quieres buscar. También puede crear una seccion de capa

separada para cada tema.

Google, al igual que otros navegadores como Bing, Yahoo!, Blekko, tiene un motor de
busqueda especifico y una herramienta de busqueda especifica. Ejemplos: Los buscadores, las
iméagenes, libros virtuales entre otros.

En algunos de ellos encierran palabras o frases entre comillas para buscar paginas
relacionadas con un contenido especifico para encontrar la palabra exacta. Si desea eliminar una
palabra de los resultados, puede utilizar el signo menos. Por ejemplo, puede usar Lion Car. Si

buscas informacion sobre una ciudad o fauna.
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Para mas informacion, busque también: Tipo de archivo: pdf. Afadir, p. Encuentre los
siguientes documentos. Si obtiene muchos resultados, utilice las opciones de busqueda avanzada.
Utilice un motor de blsqueda para crear un motor de busqueda.

Si tienes alguna duda, puedes utilizar la opcién de ayuda del buscador. Una vez que se
encuentra la informacion, el siguiente paso es verificar su autenticidad. Recopilar esta informacion
y verificar la fuente es muy importante. A continuacion se presentan algunas de las preguntas que
hacemos y consideramos para evaluar la confiabilidad de nuestra informacion.

¢.QUIEN ESCRIBIO LA INFORMACION?

Debe verificar el creador (creador) de la informacion. Puede ser creado por un autor, varios
autores, centros de investigacion, instituciones, etc. ¢(El contenido creado por agencias
gubernamentales y universidades suele tener una puntuacién tan alta como las citas del autor?
Averigue lo que hacen y cuales son sus calificaciones.
2.1.2.1.6. TAREAS ESCOLARES

En general, las computadoras rara vez se utilizan para estudiar las calificaciones escolares.
Como hemos visto, el mes de mayo se utiliza para la diversion, la comunicacién y los juegos. Esto,
por supuesto, nos hace beneficiarnos de la finalizacion.

El uso de un texto de demostracion en Internet es méas facil de buscar y seleccionar
informacidén. Los requisitos minimos para ello son el uso de términos y sus funciones basicas
(escribir, guardar, imprimir), la estructura interna del documento (copiar, cortar, pegar).

Ademas de formato (fuentes, estilos), parrafos, margenes, insercion de imagenes, revision

ortografica, familiarizacion con el teclado y comandos comunes. No necesita hacer esto en Word
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para comenzar. Podemos ayudar a los nifios pequefios a comenzar con WordPad. Ya tienes casi
todo lo que necesitas para mejorar tus habilidades de escritura.

Tenemos en cuenta que es importante comprender la terminologia como: filas, columnas,
celdas, datos y formulas, con el cual se realizan calculos de trabajo simple. Con un editor de
iméagenes simple, un procesador de textos, un motor de busqueda y una enciclopedia en linea,

puede comenzar a desarrollar sus habilidades con su hijo.

La clave es aprender haciendo. Por ejemplo, muchas actividades educativas siempre visitan
el museo. Internet nos hace comprender la ubicacién del museo.
2.1.2.1.8. ACTIVIDADES DE COLABORACION

Internet tiene muchas herramientas que son muy Utiles en nuestra vida diaria porque
permite trabajar en grupos pequefios y facilita la interaccion entre profesores y alumnos.

Hay muchos tutoriales en linea que le muestran como usarlos. Pero las computadoras hacen
posible no solo crear contenido de manera mas eficiente, sino también compartirlo. Puede instalar
programas en la red para descargar contenido de los discos duros de otros usuarios o de su propio
disco duro. Emule y Kazaa son particularmente populares, pero todavia existe un debate sobre
cdémo descargar peliculas y musica gratis.
2.1.2.1.9. SOFTWARE LIBRE

El software esta relacionado con un conjunto de instrucciones o un conjunto de datos
proporcionados por un recurso técnico como una computadora porgue es solo una coleccion de

partes.
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El software es la clave para mantener todo limpio y correcto, teniendo en cuenta estas
instrucciones podemos decir que los datos se agrupan en programas o conjuntos dando asi una

funciones y llegando a un proposito de solucion.

El software propietario, también llamado software propietario o software que no es libre,
es un conjunto de licencias que usted acepta, incluidas las restricciones impuestas por los autores
o las marcas comerciales. Por ejemplo, esta prohibido modificar, copiar o redistribuir el programa.

Entonces, si acepta los términos de la licencia, el propietario sigue siendo el fabricante. La

Free Software libre define o describe el software libre de la siguiente manera

No desea instalar un sistema operativo en su computadora, pero si desea utilizar un
programa o una aplicacién gratuitos que se ejecutan en Windows o Mac, puede seguir algunos
pasos pequefios.
2.1.2.1.10. USO DE PROGRAMAS Y PROCESADORES EN EL AULA

Hay varios programas para sus tareas o algunas soluciones gratuitas que se llaman
soluciones de tareas de estres.

A nivel del salon de clases, los estudiantes pueden usar tecnologia como escanear,
participar en actividades de video con camara digital, presentar a los maestros y compartir con sus
comparieros. Por ello, es importante prestar atencion a la creacion de contenidos multimedia. Es
decir, esté preparado para los servicios Web 2.0 como peliculas, presentaciones multimedia, sitios

web, blogs y wikis. El equipo representado por la Universidad de la Victoria en Canada ha
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desarrollado una variedad de software de creacion de actividades que utilizan muchos profesores,
incluido Pot: describe seis lecciones a la vez.

Cree textos interactivos basados en la web: cree un sitio web con ejercicios, incluidos dos
tutoriales disefiados para funciones interactivas de aprendizaje de idiomas. Los profesores tienen
las herramientas para controlar y monitorear a los estudiantes en clases grandes: transmita la
supervision del maestro a todos los presentes con un punto de interés simple usando el proyector,
envie y recopile archivos de toda la clase y monitoree a los estudiantes mientras trabajan.
Estaciones, procedimientos, auxiliares de vuelo, etc. Otro servicio o aplicacion para la integracion

de ordenadores en el aula es:

A. Herramientas basicas El procesamiento de textos se utiliza en las escuelas como una
herramienta para el aprendizaje y la comprensién del lenguaje informatico para otras audiencias.
Por ejemplo, los estudiantes pueden trabajar en el vocabulario y la escritura a mano, los estudiantes
pueden revisar y editar lo que han escrito, y usted puede revisar y corregir lo que han escrito,
mantener los graficos limpios y corregir errores. Haga que sus disefios y graficos se destaquen. B.
Los programas de manipulacién de iméagenes o disefio de presentaciones son aliados creativos.
Todo el mundo ya sabe que PowerPoint puede crear presentaciones en linea muy intuitivas y Gnicas
sobre lienzo. También ofrecemos licencias especiales para profesores y estudiantes. Los profesores
pueden usar capturas de pantalla porque son grabaciones digitales de la salida de la pantalla. Con
una computadora con sonido, puede ejecutar tutoriales y demostraciones en programas como Wink
y CamStudio. Por ejemplo, es posible que desee practicar en un laboratorio o realizar una

capacitacion para un programa especifico en un programa especifico.
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2.1.2.1.11. INTRANET
Son herramientas muy Utiles para navegar y ampliar contenidos. Gracias a tal
procedimiento, se pueden crear materiales didacticos. Una red es una coleccién de computadoras
interconectadas que comparten recursos e informacion. Las intranets son s6lo una via para los
profesores. Pueden usar capturas de pantalla porque son grabaciones digitales de pantallas
proporcionadas por miembros de la organizacion para asi compartir informacion y a suves brindar
servicios. Por lo tanto, utilizar la intranet de un centro educativo ofrece muchas ventajas, entre
ellas: Para los estudiantes. Comparta recursos como impresoras y escaneres. Opcion de obtener un
disco duro virtual. Servicio de mensajeria. Necesitas acceso, asi que mantén segura la informacion

gue necesitas

Multimedia Professional es un programa para la realizacion de actividades multimedia,
muy utilizado en entornos educativos por su facilidad de uso y bajo coste. Facilita la combinacion
de texto, graficos, sonido y animacién para crear aplicaciones de Windows, presentaciones
multimedia, herramientas educativas y mas sin conocimientos avanzados de programacion.

Educacion, folletos, libros electrénicos y mas

Finalmente, este sitio es autopublicado y no requiere conocimientos de programacion
HTML. Se puede usar en el aula, pero también puede ser parte de una biblioteca multimedia
central, lo que brinda a los estudiantes acceso completo a multiples recursos. Un juego educativo.
El uso de la computadora en la escuela es muy importante. Permite el aprendizaje, motiva a los

estudiantes y los hace mas eficientes al aumentar su enfoque. Aprende cosas menos estaticas
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mientras te diviertes. Es una de las mejores herramientas para los servicios educativos. Se alienta
a los estudiantes a trabajar y aprender porque la publicacién en linea le da relevancia a su trabajo.
También apoyamos firmemente las asociaciones con estudiantes de otras escuelas. También
puedes crear sitios web para centros y clases, administrar blogs y foros, y crear revistas y

periddicos digitales.

El lado digital es un centro organizado para un soporte de comunicacién y compromiso
para los alumnos y miembros del centro educativo (estudiantes, docentes, familia). También sirvid
como introduccién al centro donde conocieron sus instalaciones y equipamiento. Lo mas
importante, la capacidad de guardar materiales educativos, URL para intereses educativos,
informacidn, eventos y mas.

2.1.2.1.12. COMPETENCIA Y HABITOS DEL ALUMNO

El papel y el rol del docente para una excelentes practicas para la innovacion de las TIC
por ello es requerido que los padres de familia tambien se involucren en el desarrollo de las TIC.
En la era de las TIC, hemos sido capaces de pasar de consumidores a productores de contenido.
Puede crear comunidades, trabajar en equipos y crear y publicar contenido. Ademas, las tareas son
las mismas que los alumnos deben realizar en los siguientes trabajos. Todos aprendemos de nuestro
entorno. Y hoy, el entorno se esta volviendo cada vez mas tecnoldgico, e Internet juega un papel
importante alli. Nuestros hijos deben hacer un uso adecuado de los recursos de Internet y las nuevas
tecnologias populares para crear su propio entorno de aprendizaje. Permite que los nifios aprendan

nuevas habilidades. Todos los recursos web, videojuegos y mas. Participar en las actividades de
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los nifios. Ayude a los nifios a administrar y controlar su aprendizaje, establezca metas y
comuniquese con otros para lograr esas metas. Se puede ver un ejemplo usando la imagen de abajo.
Los alumnos se convierten en creadores de contenido con personalizacion, personalizacién y
aprendizaje permanente. La gente también empez6 a hablar de PLN (Redes de aprendizaje
personal). Esto muestra lo que puede encontrar cuando se registra. Por ejemplo, puede crear un
blog, suscribirse a blogs interesantes a través de RSS, unirse a foros y comunidades interesantes
para seguir con un personal informatico. En conclusion, las TIC han permitido que los adolescentes
diariamente se conviertan en una familia de grandes innovadores por lo cual ponen en reto la
creatividad de cada persona para que asi pueda especialmente cuando comienzan a utilizar estas
tecnologias (nativos digitales). Las actividades extracurriculares estan disefiadas para ayudar a los
estudiantes a desarrollar habilidades fundamentales para que todos los estudiantes puedan dominar

estas habilidades al final de la educacion secundaria. Pero el trabajo debe continuarse en casa.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion ofrecen no solo un mundo de
oportunidades, sino también una competencia feroz. Por lo tanto, es importante inculcar disciplina,
ética y creatividad, para poder iniciar el conocimiento a un largo plazo de la vida de los seres que
puedan los jovenes deben desarrollar diferentes habitos de uso de las TIC

los alumnos pueden pasar muchas ora en el dia para poder desarrollar su creatividad ne |
mundo de la tecnologia y consolas de juegos. Es importante determinar qué postura adoptara su
hijo y ensefiarle a usar la postura correcta. habito de uso. Dos tipos: Considerado abusivo, abusivo
o con fines ilegales (publicar en linea, enviar mensajes pornogréaficos, violar los derechos de

propiedad intelectual, etc.). Se estima que se dedica demasiado tiempo a la gestion de las TIC, lo
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que conduce a la dependencia de la tecnologia. Para evitar esto, negocie con ellos cuanto tiempo
pueden pasar con usted y no lo use como recompensa o castigo. Diles que naveguen con proposito.
Para evitar lo que llamamos acné digital. Utilice las TIC para ayudar a los nifios a aprender
haciendo cosas juntos. el aprendizaje permanente. Fomentar el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Uselos especificamente para apoyar el aprendizaje y el desarrollo
de habilidades digitales. Encuentre, seleccione, analice y comprenda con precision la informacion
para obtener informacion Unica y convertirse en un usuario inteligente

PRESENTACION Y DIFUSION DE LA INFORMACION:

Prepare sitios web, blogs, presentaciones multimedia y méas. Ser un creador de contenido
responsable.

Comunicacién e interaccion social, colaboracion en el aula y el centro, comunidad,
formacion de debate. Esto incluye el aprendizaje no formal y los intercambios de aprendizaje.
Desarrollar equipos y personalidades. Fomenta el aprendizaje significativo individual y

colaborativo tanto de forma de existencia de los alumnos asi el sistema de innovacion.
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UTILIZACION DE RECURSOS EDUCATIVOS DEL INTERNET
Desarrollo de las paginas web se conecta de manera rapida y automatica pero hay mucho
de otros servicios disponibles que hacen la entrega de correos inmediatos para la busqueda(varias
paginas web cumplen con la busqueda adecuada ) distribucion de directorios, grupos de mensajes,
mensajeria instantanea, telefonia VVolP (Voz digital sobre Internet), IPTV TV (via TV o protocolo

sobre IP

People Web 2.0 revoluciond la sociedad. Internet nos ha dado una voz y estamos
interesados en desarrollar contenido, escuchar nuestros pensamientos, compartir sus inquietudes e
intercambiar opiniones. Revisé a cuantos usuarios les gustaban. Esto significa que podemos hablar
de 8 flujos verticales de informacidn, métodos de comunicacion generativa y flujo de informacién
peer-to-peer a traves de mecanismos de comunicacion que ocurren directamente entre los

consumidores, y no hay duda de que nos beneficiamos de la interoperabilidad.

En el curso, enfatizaré la utilidad educativa de los servicios mas importantes y populares.
Luego aprovechara otros recursos y servicios educativos que Internet tiene para ofrecer.

ventaja

Internet ha traido muchas ventajas y oportunidades al mundo de la educacion. La web
representa un mundo de posibilidades y fomenta el esfuerzo en los integrantes para su desarrollo

de su destreza de sus conocimientos.
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En fragmento de nuevos modelos de ensefianza pedagogica que tolera la ensefianza de
formas innovacion de crecimiento de Habilidades: Crear, comunicar, construir y difundir
conocimiento de manera inteligente.

Puedes conectarte con personas de diferentes comunidades y mundos, ayudan a difundir la
comunicacion, ser mas rapidos, mas agiles y promover el intercambio cultural. Se puede utilizar
para ayudar a los nifios con necesidades especiales.

Como nuevas formas de comunicacion, se pueden formar nuevos lazos familiares. Facil
acceso a todos los recursos educativos, incluyendo cultura, entretenimiento y las mejores guias
para padres. En el medio se puede mencionar, porque dependiendo de la situacion se considera
una ventaja o una desventaja: Acceso andnimo. Acceso continuo y conveniente a la informacion.
Es facil de transmitir informacién. Ayuda a construir y mantener relaciones con los demas.

navegador de Internet.

un navegador web es una planificaciéon utilizando para poder ingresar al cualquier pagina
web en el navegadores y muestra el desarrollo de informacidn en ellas. Hay muchos navegadores
web disponibles, muchos de los cuales se pueden descargar la configuracion de forma gratis .

los mas utilizado son las paginas web en las cuales no puede ayudar en la informacion o
la busqueda de los Problemas fisicos de pasar tiempo sentado frente a una computadora, consola:
postura, molestias visuales... costos econdmicos. El equipo envejece rapidamente y se actualiza
constantemente, lo que requiere una inversion constante.

Los navegadores web con los que visualizamos paginas web, blogs, plataformas, intranets
y otras herramientas tecnoldgicas mas utilizadas también cuentan con contenidos multimedia,

canones multimedia, videos que van de la mano con el navegador. correo electroni
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En el correo electronico podemos encontrar diferentes tipos de aplicaciones: Drive, Gmail,
Classroom, luego podemos encontrar hojas de calculo, documentos de Word y diapositivas,
calendarios, traductores, Meet, herramientas para correo electronico.
Luego, podemos administrar las actividades de aprendizaje en consecuencia manteniendo
a los estudiantes y maestros en diferentes aulas, revisando su trabajo a medida que se carga en
dicha herramienta tecnologica, para que los maestros puedan recibir las entregas o el trabajo de los
estudiantes en el correo electronico del maestro. Hay varios suministradores de telegramas , pero
son mas destacados como las cuentas de Hotmail, Yahoo!, Gmail para el Departamento de
Educacion de Arequipa.
Pero el correo electrénico también es importante, con varias utilidades integradas y la

capacidad de recibir mensajes para mantener su lista de contactos y calendario. Correo

Es un programa que crea una cuenta para acceder al servidor a partir de acceder a la
plataforma desde un ordenador conectado a Internet.

El programa de correo mas popular es exactamente HOTMAIL, que se desarrollo a partir
de este nombre, y ahora se ha convertido en el nombre OUTLOOK, que es el primer servidor
incluido en lared, y luego continué Hotmail, que fue desarrollado por dos empresas de los Estados
Unidos. . EMPRESA FIDE, POTENCIA, SISTEMAS creados por profesionales cuando se dieron
cuenta de que ya no podian acceder a sus cuentas personales de correo electronico. Microsoft
compré Hotmail en 1997, y desde entonces no ha parado de perfeccionar el nombre de la empresa
en HTML (Hypertext Markup Language) en mayusculas. Estos son los éxitos de Hotmail en el

mercado basados en tres
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YAHOO
La empresa ofrece una amplia gama de aplicaciones, incluidos catalogos, motores de

busqueda, tiendas virtuales y sistemas de correo electronico.

Jeremy Yang y David Lined, dos estudiantes de la Universidad de Stanford, a principios
de 1999

GMAIL

Es un servidor de correo electronico gratuito proporcionado por el motor de bdsqueda de
Google, disponible en méas de 50 idiomas y respaldado por anuncios.

Gmail le permite enviar y recibir correo electronico a través de una interfaz de navegador

de PC.

La caracteristica mas basica de Gmail es la bandeja de entrada, que permite que todos los
correos electronicos lleguen a mi direccion de correo electronico y escriban a otros correos
electronicos. Los servidores de Gmail lo ayudan a conectarse al dominio solicitado. Entonces, por
$ 5 al mes, puede usar Gmail para administrar su cuenta y otras cuentas. Las funciones del servidor
de correo electronico de Gmail incluyen priorizacién de correo electronico, filtros, actualizaciones
de funciones y mas.
2.1.2.1.13. LOS SISTEMAS EDUCATIVOS EN EL MUNDO DIGITAL

Los académicos destacan los cambios estructurales en la sociedad y generan un
conocimiento importante sobre los cimientos del mundo moderno, particularmente el mundo del

trabajo y los principios de ciudadania en relacion con el empleo disruptivo y las sociedades
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transformadas por la tecnologia. Desde el momento en que entramos, nuestro conocimiento era
realmente escaso, centrdndonos en el debate sobre el desarrollo de las empresas de
telecomunicaciones del Perd y la liberacién de los conglomerados multimedia de los afios 90 que
estaban haciendo negocios. Perspectivas de los medios y las TIC. Los resultados de la industria
muestran que nuestra tecnologia ha afectado directamente al mundo de la tecnologia y ha cambiado
los habitos de consumo y ocio de la poblacion. Las telecomunicaciones son la transmision remota
de informacion y datos utilizando medios electronicos y tecnologicos, estos datos informaticos se
transmiten a través de circuitos de telecomunicaciones utilizando sefiales eléctricas.

La informacién se transmite por ondas electromagnéticas de alta y baja frecuencia.
Investigar y aplicar técnicas para disefiar sistemas que permitan la comunicacion a largas distancias
mediante la transmision y recepcion de sefiales.

Nuestros ingenieros de sistemas consideran que las telecomunicaciones son una disciplina
que trata muchos temas, como la transmision, el reconocimiento de sefiales y la creacion de redes.
Cabe sefialar que los sistemas de informacidn actuales se basan en el procesamiento electronico y
la transmision a terceros. Un ingeniero de telecomunicaciones es un ingeniero después de
configurar un sistema de monitoreo de grabacion. El producto o servicio también brinda una
amplia gama de capacitacion en linea relacionada con las telecomunicaciones, es una herramienta
para analizar y evaluar las nuevas tendencias tecnoldgicas en la industria de las telecomunicaciones
y esta disefiado para que la administracion de telecomunicaciones administre de manera efectiva
varias tecnologias de instalacion, operacion y mantenimiento.

Esta profesion involucra a futuros orientadores profesionales que pueden trabajar en

cualquier sector del mercado. Nuevas tecnologias en el mundo del trabajo, hoy podemaos identificar
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los cambios tecnologicos de las Gltimas décadas. Las TIC son la base de la vida cotidiana porque
pocas personas conocen los beneficios que aporta. El uso de la tecnologia en el hogar esta
disponible para maestros, nifios y adultos.

Con televisores inteligentes, dispositivos de audio e innumerables otros dispositivos
puramente tecnoldgicos para toda la casa, la tecnologia evoluciona en segundos y minutos,
conectandose de tantas maneras diferentes que no necesita una computadora... detener

El proceso de expandir y complicar el uso de la web es similar, ya que refleja el desarrollo
de sitios web llamados Bloggers para individuos, grupos y organizaciones. Un teléfono movil es
un dispositivo electrénico inalambrico que proporciona acceso a un teléfono movil oa una red
movil. Aunque existe una red celular satelital, se le Ilama red celular porgue las antenas repetidoras
forman una red y cada antena es una red que comunica a diferente operador o dispositivo y por
ello tiene Su caracteristica principal es la portabilidad para que puedas comunicarte en todo lugar.
Su funcidn principal era la comunicacion por voz como un teléfono tradicional, pero su rapido
desarrollo incluyé otras funciones como camaras, calendarios, acceso a Internet, reproduccion de
video e incluso GPS y reproductores de mp3. Las comunicaciones telefonicas conectan el teléfono
movil y la centralita publica. Segin el ancho de banda y la frecuencia de su teléfono, puede
funcionar en algunas partes del mundo y en otras. Un teléfono movil se encuentra entre una red
inalambrica de transmision/recepcién (repetidor, estacion base, BTS) y un terminal de telefonia

movil (teléfono) o entre un terminal mavil tradicional y un terminal fijo.

El lenguaje SMS consiste en acortar palabras, reemplazando algunas de ellas por simbolos

simples y evitando ciertas preposiciones. La razon principal es que la longitud de un mensaje de
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texto esta limitada a 160 caracteres. Si superas este limite, tus mensajes se duplicaran, triplicaran
0 incluso més. Depende del nimero de ultimos caracteres. Esto le permite comprimir el nimero
de caracteres sin perder la comprension del mensaje y expandirlo ain mas por el mismo precio.
Para realizar llamadas dentro del pais se pueden utilizar teléfonos publicos que aceptan monedas
y tarjetas en moneda peruana y se distribuyen en las ciudades. Convierte dolares a pesos cubanos
(moneda) y ahorra llamando aqui: son baratos. También puede llamar desde la centralita. Pagas
las llamadas nacionales en la moneda local.
2.1.2.1.14. NUEVAS TECNOLOGIAS EN LA DOCENCIA

Los avances en la educacién en linea han facilitado el aprendizaje en cualquier momento y
en cualquier lugar. A partir de ahi surgen nuevos retos, abriendo oportunidades de formacion
enfocada a la comprensién de temas importantes. También contribuird a un aprendizaje mas
holistico al implementar enfoques mas especificos y relevantes y al unir disciplinas al integrar la
investigacion y la educacion. Todo esto permite un aprendizaje mas profundo y rico al conectar
conceptos y resultados. Desde entonces, los estudiantes nunca lo han usado para asistir a clases
para escuchar las conferencias del maestro. Se le pidié que respondiera cualquier pregunta que
pudiera tener sobre lo que aprendid en linea y que se comunicara con los maestros y otros
estudiantes. Entiendo que "auténomo™ no significa "solo". Los estudiantes también pueden ver
objetos de aprendizaje en grupos Yy realizar un analisis critico del conocimiento. Estos grupos
pueden reunirse facilmente en salas especialmente disefiadas en la universidad o en casa.

Estos resultados nos alientan a continuar innovando en educacion y a enfocar nuestra

experiencia educativa disciplinada en programas de pregrado y posgrado. El aula invertida es el
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proximo reto en nuestra apuesta por la innovacion educativa. Parece ser una revolucion en la forma
en que la educacion y el aprendizaje benefician a todos.

EL ROL DEL DOCENTE FRENTE A LAS TIC

Una de las cuestiones que los docentes deben tener en cuenta al introducir la tecnologia de
la informacion en el entorno de aprendizaje son las condiciones de trabajo. Cuando el ambiente
escolar es inestable, se sugiere que la integracion de las TIC requiere una inversion inicial y altos
costos de mantenimiento, y es importante que sea una tecnologia requerida para el crecimiento a
largo plazo. Las fortalezas o debilidades profesionales de los docentes estan relacionadas no solo
con la implementacion de nuevos conocimientos en las escuelas, sino también con las condiciones

de trabajo en las que se realizan las tareas.

En este caso, puedes pensar qué esperas de tu profesor y como te gustaria adaptarte a estos
cambios. Los docentes deben adaptar su apoyo educativo a las diferentes necesidades de los
estudiantes y proponer diferentes enfoques y recursos que coincidan con sus motivaciones,
intereses y habilidades.

Para cumplir con la amplia gama de habilidades, no se pierda toda la formacion necesaria
y la educacién superior para adquirir los conocimientos, habilidades y valores minimos. Por tanto,
se debe promover un equilibrio entre la diversidad metodoldgica y el trabajo individual y
colaborativo.

Los educadores estdn dejando de ser profesionales, administradores y locutores de
contenido y se estan convirtiendo principalmente en disefiadores de medios, facilitadores de

aprendizaje y guias de aprendizaje. En otras palabras, actia como un maestro ya que esto hace que



40
los estudiantes sean motivados para realizar actividades de aprendizaje o evaluaciones, interaccion
con los estudiantes o aprendizaje integrado. Al mismo tiempo, esta tiene un papel muy importante

en la adquisicion de materiales y recursos adecuados a las caracteristicas de los alumnos.

Desde la perspectiva de un docente, cada una de estas nuevas tecnologias tiene ventajas y
desventajas. Los profesores de hoy necesitan saber mas sobre herramientas y perspectivas
operativas (como conectar equipos de audio y video), administracion y actualizaciones de
software, disefio web y blogs, y mas. Los profesores pueden interactuar con otros profesionales
para aclarar detalles. Los profesores necesitan mucha iniciativa y creatividad para tener éxito en
los ejercicios clasicos de ensefianza modernista. Algunos fendmenos se pueden estudiar sin tener
que reproducirlos en el aula. Las proyecciones de video generalmente estan bien entrenadas usando
buenas simulaciones.

Por otro lado, el uso de papel en lugar de formatos digitales puede reducir el consumo de
papel. En este punto, puede guardar enciclopedias, libros, resefias y mas. Guardelo en un CD o
unidad flash USB y carguelo en la web cuando la tecnologia lo permita. Los maestros aprenden

con los estudiantes y con los estudiantes a través de la colaboracion y el trabajo en equipo.

Hay que invertir recursos (tiempo y dinero) porque hay que formar a los profesores
permanentes. Los maestros a menudo se sienten abrumados por su trabajo. Por lo tanto, se suele
preferir el enfoque clasico, en el que se evitan las tareas aburridas, arriesgadas y que consumen
mucho tiempo. En casos muy concretos, las animaciones, videos o presentaciones no llegan al

mundo real. Por lo tanto, se requieren pruebas, que solo se pueden realizar en laboratorios o aulas
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bien equipados. Creemos que el sistema educativo debe destacarse. En los ultimos afios se suele
asociar la idea de innovacion educativa de tal modo que se integra las TIC a las escuelas.
Proporcionar un sistema educativo en la era del continuo progreso tecnoldgico (especialmente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion) y la transmision de informacion, que crea nuevas
oportunidades para las relaciones comerciales y socioecondmicas. nivel de eficiencia. Escudero
(1995) también entiende la importancia de la innovacion y cree que la innovacion educativa esta
relacionada con la tecnologia educativa, incorporando una perspectiva interna mas que externa.
Las competencias educativas, los fundamentos teoricos, los valores, las metas, las contribuciones,
los sistemas escolares y la integridad se cultivan especificamente en la mente de los estudiantes y
docentes y, en ultima instancia, este hecho da forma al proceso de educacion y aprendizaje. en la
actualidad las tic es una innovacion en la cual involucran principalmente la investigacion y
aplicacidn en tecnologias digitales y sistemas de comunicacion. Esto significa que los dispositivos
multimedia més indexados, como computadoras y escaneres, impresoras, camaras digitales y redes
informaticas, son Internet.

LA FORMACION DOCENTE PARA LAS TIC

La investigacion es una de las condiciones cruciales para el uso de las TIC en la formacion
docente, ya que la investigacion esta estrechamente relacionada con la formacién docente. Esta
caracteristica es consecuencia de la coherencia de la teoria descrita anteriormente y de la necesidad
de una relacion entre teoria y practica.

En el primer dia de capacitacion en innovacién y desarrollo docente, se introducen
oraciones futuras en los libros de texto de los docentes de secundaria. Estoy de acuerdo en que los

observadores y los docentes son la primera percepcion para los futuros docentes que integran las



42
TIC en todos los ambitos. Desarrollo del curso. Se puede decir que este grupo explora las
expectativas de las TIC en términos de apoyo al aprendizaje e innovacion, asi como la motivacién
de aprendizaje de los estudiantes. Solo uno de los nueve estudiantes estaba menos sobrio: quizas
el contenido estaba en un segundo plano después de todo. Por otro lado, los profesores se dieron
cuenta de que no pueden prescindir de TI. Los estudiantes estan viviendo en la era de la
informatizacion y los docentes necesitan tener tal titulo para poder impartir su conocimiento y
realidad. Los requisitos de educacién, por otro lado, son intuitivos. Utilizados correctamente,
pueden tener un gran valor educativo. Sin embargo, cuando estos futuros docentes evaluaron la
utilidad de integrar las TIC en sus planes de estudio al final de la educacion y formacion
tecnoldgica (uso de Internet de los docentes), habia 9 futuros docentes. Se seleccionaron un total
de ocho de ellos, pero uno optd por no estar de acuerdo. Los informes de los profesores sobre la
instruccion y el contenido del aprendizaje confirman y reconocen la utilidad percibida. De los ocho
estudiantes que lo encontraron Gtil en un area, seis lo encontraron Gtil tanto para profesores como
para estudiantes, y dos lo encontraron util para profesores. profilacticamente. Los Unicos que
valoran negativamente el uso de las TIC en la educacién creen que es util para los alumnos pero
no para los docentes. Para explicar mejor lo anterior, hemos incluido las regiones y los gustos y
disgustos de los usuarios a continuacién. El texto en cursiva proviene del diario de su maestro en
el PCC. Ademas de limitar las condiciones empiricas, las experiencias y experiencias pasadas y
sus conclusiones deben reducir el valor de los estudios de casos y enfatizar la importancia de los
estudios de casos. Capacitar a los docentes de secundaria para el uso del mundo digital. Sostiene
que el problema radica no solo en el uso de las TIC en la ensefianza, sino también en las decisiones

que toman los docentes sobre el disefio, desarrollo y evaluacion del curriculo. Formacion integral
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en TIC. Para una explicacién adicional, me gustaria recordar una vez mas que la integracion de las
TIC en el programa educativo no es lo mismo que la situacion en el proceso de investigacion en el
que se llevd a cabo este estudio. Es un medio directo de mejorar la calidad de la educacion. y
estudiar. Es un proceso y la formacion del profesorado en TIC no es una tarea automatica para
conseguirlo. Nuestros hallazgos no implican que la tecnologia de la informacion no deba usarse o
integrarse en las actividades de formacion docente. Al contrario, hoy nos parecen esenciales, pero
siempre deben ser vistos como un medio, no como un fin en si mismos. Incorporar las nuevas
tecnologias a la educacién no solo puede mejorar la eficiencia y productividad del aula, sino que

también tiene varios beneficios, aumentando el interés de nifias y nifios por la actividad.

Con él, el mundo crecid y aprendid, acabando con el modelo de educacion basado en libros,
pizarras y tizas. Después de afios de uso de la tecnologia para mejorar la educacion y las escuelas,
se ha convertido en una parte integral de la misma.

Los nifios de hoy son nativos digitales, por lo gque no tiene sentido separar la tecnologia del
dia a dia del mundo académico. El uso de las nuevas tecnologias en la educacion ayuda a estimular
el interés de los estudiantes en las actividades de aprendizaje y desarrollar el aprendizaje. Consulte
a continuacién las frases y palabras clave importantes. Hay muchas paginas para escribir texto,
pero con nuestra herramienta puedes crear una a partir de otra pagina, es decir, reescribir el texto
con otras palabras.

Ejemplos de reescritura y parafrasis de texto

Ayer estaba usando la computadora en el trabajo y terminé el archivo a las 03.00. Dormia

hasta tarde y tenia que usar parafrasis para parafrasear y reescribir textos. Estaba en el trabajo ayer,
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trabajando en mi computadora y terminé el documento a las 03.00. Dormia hasta tarde y tenia que
usar parafrasis para parafrasear y reescribir textos. La incorporacion de nuevas tecnologias en la
educacion no solo mejora la eficiencia y la productividad del aula, sino que también mejora
2.1.2.1.15. VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LAS TIC

Creemos que la presencia de la tecnologia en la educacion se puede utilizar basicamente
para lograr tres objetivos principales. Forma a los medios, mejora tus conocimientos de critica y
reflexion, aprende a utilizar los medios de forma eficaz e intenta alcanzar tu maximo potencial.
Todos los cambios tecnoldgicos tienen sus ventajas, pero hay que ser consciente de sus
desventajas. Si la televisidon supuso un avance innegable en la transmision de informacion, su uso
también permitio reducir el tiempo dedicado a la comunicacion humana. Las nuevas tecnologias
no son lo mismo que los medios de comunicacién. Asi como existe una relacién entre la mente y
el cerebro, existe una relacion entre los medios y toda la tecnologia. No hay nada que podamos
hacer al respecto. Sabemos que podemos domarlo y funciona bien alli. Mejorar la eficiencia y la

productividad del aula.

El uso de nuevas tecnologias en el aprendizaje, al mismo tiempo que enriquece la
experiencia de aprendizaje, promueve el interés de los jovenes por las actividades de aprendizaje.
Aporta flexibilidad y adaptabilidad para que los alumnos puedan seguir diferentes velocidades de
aprendizaje.

se vuelve mas facil de entender. El uso de las nuevas tecnologias facilita y mejora la
capacidad de concentracién de los alumnos. Como resultado, el contenido se absorbe mas rapido.

Garantia de autonomia. Son los encargados de desarrollar el autoaprendizaje para crear individuos
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autdonomos capaces de resolver problemas del mundo real. El uso de las nuevas tecnologias en el

aprendizaje ayuda en la gestion y gestion de contenidos.

Con este enfoque, los estudiantes aprenden a aprender de su propio conocimiento. Ademas,
Internet ofrece una gran cantidad de fuentes para que pueda elegir y administrar facilmente las
mejores fuentes.

Valoran el trabajo en equipo. La tecnologia crea interaccion entre los estudiantes y facilita
el trabajo en equipo. Dentro de la especializacion, es importante desarrollar el trabajo en equipo
desde una edad temprana, ya que la mayoria de los proyectos se implementan en grupos pequefios
y requieren la cooperacion de varios especialistas. Mejorar el pensamiento critico. Su uso genera
un intercambio de puntos de vista y opiniones en Internet y redes sociales. Este es un argumento
muy importante para desarrollar las habilidades de los jovenes.

Ademas, el gran poder de la tecnologia para cambiar el paradigma del tiempo y el espacio
conecta infinitas fuentes de conocimiento alrededor del mundo y conecta a personas de todo el
mundo, personas de todo el mundo y personas de otros paises para intercambiar informacion. y
Cultura. Puedo.

Las nuevas tecnologias fomentan la creatividad al proporcionar a las escuelas herramientas
que permiten a los estudiantes manipular la informacion y crear contenido.
2.1.2.1.16. INSTANTANEA Y CHATS

El servicio es popular entre los adultos jovenes y los adultos jovenes porque le permite

chatear instantaneamente con personas que estan en linea.
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La ventaja es que el sistema es rapido y puede ampliar la cobertura de las redes sociales
de forma gratuita.

También estan disponibles otros servicios de mensajeria instantanea. Los mas populares
Hotmail Messenger, Yahoo Messenger y Gmail tienen mensajeria instantanea integrada.
2.1.2.1.17. WEB

Te permiten crear o modificar contenido y aspectos del mismo, fomentando la colaboracion
y el trabajo abierto.

Podemos crear nuestras paginas, expresar nuestras opiniones, investigar, crear contenido e
interactuar con él. Se caracteriza por: libre informacién y comunicacion, cooperacion e
intercambio de conocimientos y facil difusion.

ventaja

a) Habilitar el aprendizaje interactivo y a distancia para habilitar nuevas formas de trabajo.
b) Los usuarios de estas tecnologias interactian mas a menudo entre si en foros y redes sociales.

c) Cualquier persona con conexién a Internet puede seguir las Gltimas noticias y temas de
investigacion. d) Los cursos en linea permiten que las personas o los estudiantes aprendan a su
propio ritmo y en el momento que mas les convenga.

e) La capacidad de encontrar informacion fidedigna en la web o en Internet es un mar de
informacidn que permite a los usuarios navegar entre diferentes paginas y contenidos. f) En el
aprendizaje en linea, cada estudiante es responsable del proceso de aprendizaje.

g) El aprendizaje en linea también proporciona un sistema de retroalimentacidén inmediata
si los usuarios cometen errores al responder. h) interactuar con personas de todo el mundo y

conectar culturas con nuevas ideas y tradiciones.
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i) Facilitar el aprendizaje en el aula, los estudiantes estan motivados y tienen facil acceso
a una variedad de informacién. j) aprender las habilidades para buscar y seleccionar informacion.

k) Acceder a una variedad de recursos educativos para estudiar y abordar contenidos
especificos. 1) La ciberseguridad tiende a crear e implementar un procedimiento para proteger la
informacidn procesada mediante computadoras, dispositivos maviles y sistemas electronicos.

falta de

a) Siempre debe tener acceso a Internet para conectarse. Necesitas dinero para comprar
megas. De lo contrario, la red puede volverse muy lentay es posible que el trabajo no continte. b)
Internet distrae a los usuarios.

c) También es una herramienta que consume mucho tiempo y la gente tiene que arreglarla
por si misma. d) Se obsesiona con la tecnologia que afecta el contacto humano y desaparece.

e) Puede ser fraudulento y proporcionar informacion personal que se utiliza para rastrear a
esa persona. f) Facilita muchas cosas, como acceder a la informacion, pero te da perezay te impide
dar lo mejor de ti.

g) El costo de la tecnologia es tan alto que es probable que las personas se sientan
incomodas. h) Los estudiantes expuestos a demasiada informacion se distraen facilmente buscando
informacién. Ademas, la informacion obtenida puede no ser correcta. i) Como resultado, los
estudiantes se benefician del aprendizaje cooperativo y dejan de trabajar.

j) Hay todo tipo de distracciones, y cuando los estudiantes estan trabajando, muchas veces
lo hacen mientras estan conectados a las redes sociales. k) El acceso a grandes cantidades de

informacidn puede dar lugar a robos tipo "copiar y pegar".
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I) La disminucion de la actividad social es una de las desventajas mas comunes que
enfrentan las personas. Eso es porque incluye una amplia variedad de fuentes y aplicaciones, y

todos pueden encontrar algo que les guste.

APLICACIONES QUE GENERA LASTIC
EL DRIVE

Este espacio es de almacenamiento para cada archivo, lo que le permite acceder a sus
archivos en cualquier momento y en cualquier lugar, desde su dispositivo movil o computadora
de escritorio. Descubra como compartir archivos para obtener todo el espacio de almacenamiento
gue necesita

MEET
El principal objetivo de la plataforma es comunicarse honestamente con un grupo de personas en
diferentes ubicaciones geogréaficas a través de videollamadas de alta calidad. Ya sea para fines
comerciales, corporativos, educativos o personales. Para ello utiliza una interfaz muy intuitiva que
permite transferir video y audio de todos los participantes. También tiene una funcion de chat que
le permite enviar mensajes de texto y archivos multimedia para enriquecer las conversaciones en
las reuniones. Otra caracteristica relacionada que Google Meet comparte con otras
aplicaciones similares es Now, que permite compartir toda o parte de la pantalla del ordenador de
un usuario (solo pestafas o ventanas). Se utiliza mucho en reuniones empresariales y educativas

para presentar diapositivas o demostrar determinados procesos.
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EL ZOOM

Zoom es una de las principales aplicaciones de software de videoconferencia. Te permite colaborar
con tus comparfieros cuando no es posible una reunion presencial, y es un gran éxito en eventos
sociales. No cometer errores:
Zoom es una herramienta esencial para equipos pequefios, medianos y grandes que necesitan
mantenerse conectados y continuar con las operaciones diarias con una interrupcion minima, y es
una herramienta popular durante las festividades como el Dia de Accion de Gracias en Estados
Unidos y la Navidad en EE. UU. el mundo.

a) Presencial: Con el plan gratuito, puedes reservar un ndmero ilimitado de citas
presenciales. b) Videoconferencias grupales: hasta 500 personas (si ha adquirido el mddulo
adicional "Conferencia principal™). Pero el plan gratuito le permite realizar una videoconferencia
con hasta 100 participantes por hasta 0 minutos. ¢c) Compartir pantalla: comparta su pantalla
individualmente o en grupos para ver lo que se muestra.

d) Grabacion: También puede grabar reuniones y eventos

CLASSROOM
Con esta herramienta de Google, puede administrar sus cursos en linea y utilizarlos para el
aprendizaje presencial, a distancia o mixto.

Podrés crear documentos, compartir informacion en diferentes formatos, programar y
organizar reuniones virtuales. Ademas, los estudiantes pueden acceder a cursos, calificaciones o

tareas desde cualquier unidad
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CHROME
Este navegador web fue creado por Google INC. Desarrollado por Google Chrome, considerado
brevemente como el navegador mas rapido del mundo, cumple su proposito principal con una
sensacion minimalista de velocidad, seguridad, comodidad y estabilidad. Es unico y brinda a los
usuarios la forma mas conveniente de navegar por la web. tejido EI navegador es parte del plan de
la compafia canadiense para expandirse a otras areas de Internet. Se puede instalar en casi
cualquier sistema operativo y esta disponible en 50 idiomas. El secreto de la velocidad de Google
Chrome es la capacidad del navegador para manejar el codigo JavaScript utilizado en la mayoria
de las paginas web.
2.1.2.1.18. WHATSAPP

Puede utilizar el nombre de la aplicacion para enviar y recibir mensajes instantaneos a
través de su teléfono movil. Este servicio le permite intercambiar audio, video y fotos, asi como
texto.
2.1.2.1.19. GMAIL

Es un servicio de correo electronico que se integra con otras herramientas de Google para
crear un sistema de productividad muy completo.

La caracteristica mas béasica de Gmail es la bandeja de entrada, todos los correos
electronicos se envian a mi direccion de correo electronico y puedes escribir a otros correos
electronicos desde alli. Puede usar Gmail para crear una cuenta gratuita que termine en

"@gmail.com”.
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Sin embargo, también puede usar el servicio de Gmail para conectarse a su dominio
preferido. Esto significa que si gana $5 al mes, puede usar Gmail para administrar su cuenta. un
dueto

Las videollamadas pueden ser una gran apuesta para los gigantes tecnologicos. Los gustos
de Microsoft (Skype), Apple (FaceTime) y Facebook (Messenger) estan compitiendo con nuevos
participantes como Snapchat y tendran que hacer nuevas apuestas con Google en los proximos
dias.

Las empresas tecnoldgicas compiten una vez mas en el espacio de las videoconferencias
con una nueva aplicacion llamada "Duo".

2.1.2.1.20. MOODLE

Moodle es una Plataforma de aprendizaje disefiada para proporcionar a los profesores,
gerente y estudiantes es un sistema integrado Unico, poderoso y seguro para crear un entorno de
aprendizaje personalizado.

Puedes descargar el programa a su servidor web o pedir ayuda su socio Moodle.

2.1.2.1.21. CAPCUT

La funcion principal de esta aplicacion es facilitar la edicion de videos cortos en formato
vertical, es posible editar videos grabados en 4k y HDR. No es solo una aplicacion de edicion de
video, por lo que es una caracteristica clave que facilita a los usuarios.

Aqguellos gue no estan familiarizados con la edicion de videos.
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Esta aplicacion proporciona funciones comunes de edicion de video, como recortar,
cambiar la velocidad de reproduccion, desplazarse hacia adelante y hacia atras, pegar varios videos
y agregar imagenes.

2.1.2.1.22. INSHOP

Inshop es una aplicacion para dispositivos moviles, Android que puede recortar y editar
fotos y videos para proporcionar mejores definiciones o nuevos estilos hechos con redes de destino
de Inshop como: Instagram, Facebook, Twitter y WhatsApp

En algunas veces el contenido modificado se almacena en el teléfono movil, pero se pueden
publicar directamente desde Inshop en todas las capacidades.

Es una aplicacién gratuita.

WORD

Microsoft Word es un software que le permite crear documentos en su dispositivo
informatico.

Forma parte del paquete Microsoft Office desarrollado por las empresas de Estadounidense

Microsoft Corporacion que afecta a diversos productos como: Power Point y Excel.

POWER POINT

Microsoft Power Point es un programa informatico destinado a crear presentaciones de
diapositivas.

Las tres caracteristicas de este programa son la insercion de texto y el formato preferido a
través de un editor, la insercion y modificaciones de imagenes y graficos, y la visualizacion

continua de diapositivas por parte del sistema.
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EXCEL
Excel se llama hoja de célculo en la cual se puede consultar este articulo para obtener méas
detalles. pero ¢Qué es una hoja de calculo? Te lo explicare aqui. Los contadores usan las hojas de
calculo frente a las computadoras y estamos hablando de los afios setenta es un libro de almacena

datos contables de una empresa.

2.1.2.1.22. HOTMAIL
El correo electrénico se basa en el mismo concepto que el correo electronico tradicional,

pero con caracteristicas especiales.

La plataforma es accesible a través de una computadora conectada a Internet. En otras

palabras, su cuenta de correo electrénico es la Gltima version del antiguo servicio postal.

Es muy raro que actualmente no tenga una cuenta de correo electronico. Uno de los
programas de correo electronico mas populares desde sus inicios hasta Outlook de hoy es

exactamente Hotmail. Fue el primer servicio de mensajeria basado en web.

Fue creado cuando dos expertos de FirePower Systems se dieron cuenta de que no podian
acceder a su cuenta de correo electronico personal.

HADWARE

El hardware es la parte fisica de una computadora o sistema informatico. Esto incluye

componentes eléctricos, electronicos, electromecanicos y mecanicos como cables y circuitos de



54
iluminacién, tarjetas, memoria, discos duros, periféricos y otros materiales en el estado fisico
necesario para su funcionamiento.

El término hardware es de origen inglés y se usa en espafiol para referirse a los
componentes de hardware usados sin traduccion y para referirse a los componentes de hardware
que componen el equipo de computacion

SOFWARE

Software es un término informatico que se refiere a un programa informatico o un conjunto
de programas, asi como a datos, procedimientos e instrucciones que permiten a un sistema
informatico realizar diversas tareas.

En general, este término se usa con mucha frecuencia para referirse a un programa en un
dispositivo informatico, pero el software incluye todo lo que no se puede ver en un sistema
informatico.

Este software no incluye traducciones de términos de inglés a espafiol aprobados por RAE

A) ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

En educacion, esto significa optimizar tiempo y recursos, mover el proceso de aprendizaje
por encima de las dificultades y transferir conocimientos desde el estado inicial al estado deseado.

La época dactilar ofrece la capacidad de crear un nuevo entorno que necesita ser tratado de
manera diferente para aumentar su capacidad natural. Para alcanzar su maximo potencial, debe
confiar en las tecnologias de la informacion y la comunicacién. Las tecnologias de la informacion

y la comunicacion son un conjunto de servicios, redes, software y dispositivos que mejoran la
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calidad de vida de las personas de su entorno. En este caso, solicitar acceso si: Estoy interesado en
el &mbito de la educacion.

ESTRATEGIAS EDUCATIVAS PARA CLASES VIRTUALES

Los docentes utilizan la educacién para crear un entorno propicio para los estudiantes que
buscan un aprendizaje significativo. EI contenido de aprendizaje se utiliza para ayudar a los
estudiantes a obtener mejores calificaciones. El proceso implica una serie de pasos para lograr
todos los objetivos de aprendizaje de ambas estrategias. También construye relaciones con los
recursos educativos, haciendo mas ameno el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi como la
adquisicion de conocimientos. El constructivismo afirma que el aprendizaje humano siempre es
constructivo, incluso cuando los educadores participan en conferencias a gran escala.

Hay otras razones para la educacidn constructivista que tienen como objetivo promover la
sanacion interior de los estudiantes y aumentar su crecimiento. También tiene las siguientes
caracteristicas:

a) A partir de la estructura conceptual de cada estudiante. En otras palabras, es parte de las
ideas preconcebidas y preconceptos de los estudiantes sobre el tema de la clase. b) Formar
activamente nuevos conceptos y anticipar cambios en los conceptos en funcién de su impacto en
las estructuras mentales.

c) Comentarios estereotipicos y refutaciones de los argumentos de los profesores desde la
nueva perspectiva de los profesores de ciencias. d) aplicar nuevos conceptos en situaciones
especificas y conectarlos con otros conceptos de estructuras cognitivas para desarrollar procesos

de comunicacion.
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La educacion en linea incluye nuevas actividades, nuevas relaciones y nuevos metodos porque no
limita el lugar, el tiempo, la ocupacion o la edad de los estudiantes. Ademas, los estudiantes y
docentes deben desarrollar nuevas habilidades digitales para funcionar de manera efectiva en este
entorno y lograr sus objetivos. Todas las politicas educativas se dividen en dos grandes categorias:
vamos. listo para enfocar y crear un entorno que promueva la colaboracion, la comunicacion, la
cooperacion, la creacion de redes y el intercambio de experiencias.
b. Habilidades: Su objetivo es apoyar procesos de pensamiento como el conocimiento previo, la
creatividad, la planificacion y la resolucion de algunos problemas..

ERRORES QUE DEBES EVITAR AL DISENAR TU ESTRATEGIA EDUCATIVA

A. LAESTRATEGIA NO ES MOTIVADORA

Al uno realizar clases en linea o virtuales sin una motivacion para los que observan es
simplemente ver una imagen sin llamar la atencién para dar a conocer lo que uno desea. a su vez
es importante que la motivacién se realice de tal modo que realizando dicho acto se puede lograr
una buena ensefianza.

B. NO CUENTAS CON UNA ESTRATEGIA ALTERNATIVA

Hoy en dia en las TIC podemos observar muchas formas de motivacion para las clases

virtuales entonces para tener mas estrategias lo que se debe realizar es una basqueda informatica

para asi poder tener una buena interaccién y comprension por parte de los alumnos.

C. SATURACION DEL MATERIAL DIDACTICO
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Demasiados videos o textos que leer pueden hostigar el aprendizaje, y tus alumnos
desertaran. Tip: Puedes apoyarte en el podcast para reforzar un tema.

D. PLATAFORMA INCORRECTA

Por mucho que le guste usar herramientas de videoconferencia para la transmision, debe
comprender que estas plataformas no estan destinadas a la educacién en linea, son simplemente
soporte de videoconferencia. Lo que realmente necesitas es una plataforma como Yeira que te
permite crear cursos, agregar informacion sobre tus ofertas, videos promocionales, perfiles de

instructores, etc. Objetivos del Curso.

Ademas de afadir recursos de aprendizaje como videos, documentos o cuestionarios. En

pocas palabras, sin una plataforma de educacion en linea, no podréa crear lo que desea.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS VIRTUALES

Las estrategias de instruccion son actividades, estructuras o pasos que un facilitador
planea para desarrollar comportamientos que faciliten el aprendizaje y persigan las metas de

aprendizaje.

La educacién en linea ha desarrollado un modelo centrado en el estudiante. Asi, los
docentes planifican actividades, ensefian y evaltan enfoques de aprendizaje, mientras que los
estudiantes planifican actividades en base a su propio aprendizaje y autoevaluacion. La
implementacién del proceso de aprendizaje descrito hasta ahora requiere varias herramientas para
involucrar a los estudiantes y motivarlos a involucrarse en los temas discutidos. Se trata de impartir

conocimiento de una manera significativa.
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Este enfoque, naturalmente, implica una sélida formacion docente que pueda traducir el
conocimiento en un aprendizaje significativo para los estudiantes. En este sentido, el desarrollo de
estrategias educativas debe tener en cuenta las necesidades y caracteristicas de los grupos y debe

orientarse a objetivos especificos.

El enfoque tradicional estd centrado en el docente porque el docente es quien ensefia el
contenido y disefia e implementa las actividades del aula. La participacion de los estudiantes se
convierte en una posicion pasiva en la recepcion de la educacion y el conocimiento. Este disefio
no es adecuado para cursos en linea. La educacion conceptual es la mejor estrategia de educacion

en linea.

Se enfoca en ensefiar a los estudiantes nuevas habilidades para mejorar activamente el
proceso de aprendizaje. Recuerda que incorporar tecnologia a tu entrenamiento es cambiar
constantemente las estrategias que utilizas.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS VIRTUALES

El hecho de que las aulas en linea brinden un lugar especial para las estrategias de
aprendizaje reafirma que el plan de estudios es fundamental para el éxito de los estudiantes y el
aprendizaje en el mundo real. Asi que tenemos gque centrarnos en como trabajamos con nuestros
estudiantes. Debe concentrarse en como obtiene y mantiene la atencion de sus alumnos, coémo
aplica lo que ha aprendido en otras salas y situaciones y, finalmente, como lo aplica a sus alumnos,
la velocidad de su trabajo.

En el ambiente virtual de aprendizaje, los componentes interactivos de la actividad

educativa son docentes, estudiantes, contenido y ambiente de aprendizaje. Desarrollar una
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estrategia doctrinal requiere una accion profesional, practica y concreta. EI método de ensefianza
requiere siete puntos.

1. Cooperacion:

este principio permite a los participantes trabajar duro y mejorar su estilo de aprendizaje.
El disefio debe permitir el intercambio de informacion, informacion y conocimiento, ya que el
objetivo es alentar a los usuarios a participar en las actividades.

2. Medios: Los documentos y acciones deben permitir combinar diferentes herramientas:

texto, imagenes, animacion, video, audio y paginas web.

3. Estabilidad y escalabilidad: Este principio crea una actualizacion constante del contenido
y la campaiia, por lo que el contenido siempre debe ser relevante para el tema.

4. Compatibles e irregulares: Esto permite a los participantes completar tareas y tareas al
mismo tiempo desde cualquier lugar (sincronicamente) o en cualquier momento que elijan
(asincrénicamente) seguin sus necesidades y capacidades.

5. Acceda y administre facilmente documentos y servicios. En este entorno, las actividades
y los materiales estan siempre disponibles en linea y se pueden descargar a sus computadoras para
que los participantes los vean en cualquier momento.

6. Supervision. Al establecer plazos para que los participantes organicen sus tareas, puede
mejorar el proceso de inscripcion y hacer que su evento propuesto sea un éxito.

7. Comunicacion horizontal Establecer una relacion de igualdad con los alumnos, de forma
que el aprendizaje y la realizacion de los objetivos sean fruto de la cooperacion. El proceso de

ensefianza y aprendizaje descrito hasta ahora requiere una variedad de herramientas para
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interactuar con los estudiantes y promover su participacion, motivacion e interés en las actividades

de aprendizaje.

Todo con el objetivo de impartir conocimiento de una manera significativa. Este enfoque
implica una sélida formacion del profesorado que traduzca consistentemente el conocimiento de
los estudiantes en un aprendizaje significativo. En este sentido, el desarrollo de estrategias
educativas debe orientarse hacia metas especificas, teniendo en cuenta las necesidades y
caracteristicas de los grupos. El enfoque tradicional esta centrado en el maestro, donde el maestro
presenta el contenido, disefia e implementa actividades en el aula. La participacion del estudiante
es aprendizaje pasivo y aceptacion del conocimiento. Este concepto no se aplica a los cursos en

linea.

El aprendizaje conceptual es la mejor estrategia de aprendizaje para el aprendizaje en linea.
Se hace hincapié en el aprendizaje de nuevas habilidades en la formacion a los alumnos y
fortalezcan activamente en el desarrollo del estudiante . Recuerde siempre que cuando incorpora
tecnologia en sus lecciones, las estrategias que utiliza cambian constantemente. Las propuestas
para la preparacion de libros de texto incluyen:

llegar. Definir lo que los estudiantes deben aprender. b) Explique: Sea especifico y simple.
c) Fomente la familiaridad: use lenguaje y contenido con los que los estudiantes estén
familiarizados. d) Apariencia: buena apariencia de acuerdo al publico objetivo. y. Claridad: Los
estudiantes conocen el recurso y saben qué hacer con él. Recuerde: Los materiales son todos los
datos disefiados para fines educativos y eventos de capacitacion. Puede usarse en un contexto

educativo especifico, incluso si no fue disefiado con eso en mente.
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BONUS: CONSEJOS PARA TUS CLASES ONLINE

Antes de iniciar un curso o proceso en un entorno en linea, es importante revisar los principios
basicos del curso y los principios de disefio de datos y actividades que facilitan el proceso de
aprendizaje. Seleccion y creacion de materiales didacticos y cursos: Elaboracion de materiales

didacticos que favorezcan el autoaprendizaje. Unete y elige el contenido.

Elija una herramienta para mostrar su contenido. Seleccione el documento con el que desea
trabajar: texto, enlaces, imagenes, videos, etc. Sea coherente con la estructura de su documento:
puede utilizar esquemas para organizar su contenido.

Los documentos y recursos tienen aspectos como cobertura, referencias, desarrollo,
autoevaluacion y practica, conclusiones y referencias.

LA PLATAFORMA VIRTUAL

la tecnologia puede traer un poco de dificultad a aquellos que son nuevos en ella. Por eso,
es muy importante tomarse el tiempo de leer el manual de usuario al inicio del plan de estudios
para adquirir y configurar la plataforma.

DA TIEMPOS DE DESCANSO No es préactico seguir estudiando durante horas porque el
cerebro esta estresado.

MANTEN LOS VIDEOS CORTOS Cuando los estudiantes estan trabajando en linea, los
alentamos a que tomen hasta 45 minutos de clase porque no solo estan sentados frente a una
computadora. Consumen contenido de diferentes tamafos, en diferentes momentos y a diferentes

ritmos.
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Los videos mas cortos facilitan que los estudiantes encuentren lo que quieren revisar.
También es una gran ventaja para los profesores, ya que te permite grabar, editar y subir videos

facilmente.
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

3.1. POBLACIONY MUESTRA

En la I.E.P BRINKITQOS, cuenta con 5 profesoras de inicial siento esta la muestra.
3.2.  UNIDAD DE ANALISIS

Evaluar la capacidad de los docentes en el conocimiento en las ciencias aplicada a través
de la capacitacion que se concretara mediante las aplicaciones (Gmail, Hotmail, meet, zoom,
classroom, Power poing, Word, Excel, Google drive, Google Chrome).
3.3. METODOS DE INVESTIGACION

El métodos de investigacion es el método descriptivo.
3.4. TIPO DE INVESTIGACION

El presente proyecto de investigacion se realizard dentro de los estudios de los docentes
con La investigacion descriptiva, La variblel estrategias motivacion y la variable2 las tecnologias
de la informacién y la comunicacion.
3.5. DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de la investigacion es no experimental es el tipo de investigacidn que carece de
una variable independiente. Que nos indica que las estrategias tecnoldgicas que deben utilizar las
docentes para innovar cada dia mas
3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Cuestionario de entrada en formulario Google

Cuestionario de salida en formulario Google

Entrevista



64

3.7.VALIDEZ Y CONFIBILIDAD
Se valio de dos encuestas una que es cuestionario de entrada y un cuestionario de salida
para las docentes mediante un validador de juicio de expertos en lo cual nos permite la

confiabilidad de dichos instrumentos.



CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. RESULTADOS

Cuestionario de entrada

Tabla 1

Pregunta n°1
Conoces el significado de las tecnologias

Alternativa Docentes %
Si 2 40%
No 3 60%
Total 5 100%
Figura 1
GRAFICO N?21
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En el grafico y en la tabla observamos que el 40% de las docentes si conocen el significado

de las tecnologias mientras el 60% no conoce que es el significado de las tecnologias.
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Tabla 2

Pregunta n°2
¢ Desde su perspectiva, que importancia merece la utilizacion de
recursos tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de

ensefianza?

Alternativa Docente %

Necesario 2 40%

Opcional 1 20%

No aplica en el &rea de educacion 2 40%

Total 5 100%
Figura 2

GRAFICO N22
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INTERPRETACION
En el gréafico y la tabla observamos que el 40% consideran que es necesario la importancia
de los recursos tecnolégicos mientras el 20% considera que opcional la importancia de los recursos

tecnoldgicos y el 40% no aplicaria en el area de educacién



Tabla 3

Pregunta n°3
¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos
favorecen la adquisicion de aprendizajes, gracias
a los ambientes de las diversas comunidades

virtuales?

Alternativa Docentes %

Si 2 80%

No 3 20%

Total 5 100%
Figura 3

GRAFICO N23
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INTERPRETACION
En el grafico y la tabla observamos que el 80% de las docentes creen que los recursos
tecnoldgicos favorecen la adquisicién de aprendizajes y el otro 20% no Creen que los recursos

tecnoldgicos favorecen la adquisicién de aprendizaj
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Tabla 4

Pregunta n°4
¢Piensa usted que el uso de los entornos virtuales de aprendizaje
nos hace dependientes de la tecnologia y poco reflexivos al

momento de utilizarla como apoyo en el aula?

Alternativa Docente %

Sl 1 20%

NO 0 0%

TAL VEZ 4 80%

Total 5 100%
Figura 4

GRAFICO N24
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INTERPRETACION

En el gréafico y la tabla observamos que 80% de las docentes indican que tal vez desde su
perspectiva, es importancia merece la utilizacién de recursos tecnoldgicos, como apoyo didactico
en los procesos de ensefianza y el 20% de las docentes consideran que si desde su perspectiva, es
importancia merece la utilizacion de recursos tecnologicos, como apoyo didactico en los procesos

de ensefianza
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Tabla b

Pregunta n°5
¢Ensefia usted el uso adecuado de la tecnologia y manejo
de la informacidn que esta proporciona?

Alternativa Docente %

SI 1 20%

NO 2 40%

TAL VEZ 2 40%

Total 5 100%
Figura 5

GARFICO N925
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INTERPRETACION

En el gréafico y la tabla observamos que el 20% de las docentes Ensefia el uso adecuado de
la tecnologia y manejo de la informacion a su vez el 40% de las docentes indican que no ensefiarian
el uso adecuado de las tecnologias y el otro 40% y talvez las docentes en su perspectiva ensefiarian
el manejo de recursos de las tic para una breve informacién
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Tabla 6
Pregunta n°6
¢Con qué frecuencia hace uso de estos medios para
apoyar su labor docente?
Alternativa Docente %
5 HORAS 0 0%
10 HORAS 0 0%
2 HORAS 4 80%
TODOS LOS 1 20%
DIAS
Total 5 100%
Figura 6
GRAFICO N26
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INTERPRETACION
En el gréfico y la tabla observamos que el 80% de las docentes utilizan su tiempo de 2
horas en el uso de estos medios para apoyar su labor docente y el 20% de las docentes lo aplicarian
todos los dias el uso de estos medios para apoyar a alas docentes.
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Tabla 7

Pregunta n°7
¢ Cudl es el porcentaje que cree usted que considera que
utiliza las TIC en sus clases virtuales?

Alternativa Docente %

Entre 0 0%

75%y100%

Entre 50%y 0 0%

75%

Entre25%y50% 4 80%

0% 1 20%

Total 5 100%
Figura 7

GRAFICO N27
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INTERPRETACION
En el grafico y la tabla observamos que el 25% y 50% de las docente el 80% considera

utilizar las TIC en sus clases y el 20% no considera utilizar las tecnologias en su clases.



72

Tabla 8

Pregunta n°8

El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las

TIC es
Alternativa Docente %
NULO 2 40%
SUFICIENTE 1 20%
BUENO 2 40%
EXCELENTE 0 0%
Total 5 100%
Figura 8
GRAFICO N28
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INTERPRETACION
En el grafico y la tabla observamos que el 40% de las docentes piensan el dominio de
habilidades que tiene en el manejo de las TIC es nulo mientras el 20% piensan el dominio de
habilidades que tiene en el manejo de las TIC es suficiente y el otro 40% dicen que el dominio de

habilidades que tiene en el manejo de las TIC es bueno.
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Tabla 9

Pregunta n°9
¢Cual de las alternativas considera usted al emplear los
medios tecnoldgicos frente a sus colegas?

Alternativa Docente %

BUENA 3 60%

MALA 2 40%

EXCELENTE 0 0%

Total 5 100%
Figura 9

GRAFICO N29
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INTERPRETACION
En el grafico y la tabla observamos que el 60% de las docentes consideran que la confianza
que siente al emplear los medios tecnoldgicos frente a tus colegas es buena mientras tanto el 40%

piensa que la confianza que siente al emplear los medios tecnoldgicos frente a tus colegas es mala.
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Pregunta n°10

Considera que el uso de las TIC en clase

Alternativa Docente %

Es un factor determinante en 2 40%

el aprendizaje de los estudiantes

Es una moda dada la era tecnologica en la 0 0%

que Vvivimos.

Es una herramienta de apoyo alternativa 3 60%

para la ensefianza de los diversos

contenidos

Es una herramienta totalmente 0 0%

prescindible

Total 5 100%
Figura 10
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En el graficoy la tabla observamos que el 60 % de las docentes indican que las herramientas

de apoyo alternativas para la ensefianza de diversos contenidos luego el 40% de las docentes

piensan que es un factor determinante en aprendizajes de los estudiante
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CUESTIONARIO DE SALIDA
Tabla 11

Pregunta n°11
Desde su punto de vista, ¢Cudles son las ventajas y desventajas del uso de las TIC en el sal6n de clase? Marca con una
ASPA

Alternativa Ventaja  Desventaja Ventajas % Desventajas %
Disponibilidad de equipos y materiales 3 2 60 % 40 %
Capacitacion 5 0 100 % 0%
Docentes especializados 4 1 80 % 20%
Comunicacion 5 0 100% 0%
Optimizacion de tiempo 2 3 40 % 60 %
Distracciones 0 5 0% 100%
Informacion 5 0 100% 0%
Apoyos visuales 4 1 80% 20%
Motivacion 4 1 80% 20%
Figura 11

GRAFICO N°11
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INTERPRETACION
En la tabla y el gréafico observamos que las docentes de la institucion piensan que las 5
docentes que son el 100% deberian de tener capacitacion, comunicacion e informacion sobre el
uso de la tecnologia de la informacion y la comunicacion que es unas ventajas y las de ventajas

seria la distraccion que seria el 100%.
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Tabla 12

Pregunta n°12

Especifique en cuales de las nuevas TIC que le gustaria conocer y aprender

Alternativa ME SUENA MAS O NO ME
GUSTARIA INTERESANTE MENOS GUSTARIA
Construccion de sitios web docentes 3 60% 2 40% 0 0% 0 0%
Uso de plataformas educativas 5 100% 0 0% 0 0% 0 0%
Uso de simuladores 3 60% 1 20% 0 0% 0 0%
Aplicaciones moéviles educativas 4 40% 1 20% 0 0% 0 0%
Uso de software especifico 3 60% 2 40% 0 0% 0 0%
Elementos basicos de la computadora 4 40% 0 0% 0 0% 0 0%
Seguridad Informética 3 30% 2 40% 0 0% 0 0%
Riesgos y peligros del Internet 1 20% 4 80% 0 0% 3 60%
Redes sociales 3 60% 2 40% 0 0% 0 0%

Figura 12

GRAFICO N°12
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INTERPRETACION

En la tabla y el grafico observamos que el 100% de las docentes les gustaria el uso de las
plataformas educativas y también el 80% de las docentes les suena interesante saber cuales son

los riesgos y peligros del internet, al 60% no les gustaria saber el riesgo y peligros del internet.
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Tabla 13

Pregunta n°13
¢ Cudl de las aplicaciones considera para comunicarse con sus alumnos en las clases
virtuales?

Alternativa Docente %
blogs 0 0%
Paginas personales 0 0%
Plataformas educativas 0 0%
Facebook 0 0%
Tweeter 0 0%
Dispositivos moviles 0 0%
Telegrama 0 0%
WhatsApp 5 100 %
Total 5 100%
Figura 13
GRAFICO N°13
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INTERPRETACION
En la tabla y el gréafico observamos que el 100% de las docentes suelen utilizar el

WhatsApp como herramienta tecnoldgica para comunicarse con sus nifios del aula.
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Tabla 14

Pregunta n°14
Considera primordial hacer cursos especiales en la

forma en la utilizacion de la TIC para los profesores

Alternativa Docente %

Sl 4 80 %

NO 1 20 %

TAL VEZ 0 0%

Total 5 100%
Figura 14

GRAFICO N° 14
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INTERPRETACION
En la tabla y el grafico observamos que 80% considera primordial hacer cursos especiales
en la forma en la utilizacion de la TIC para los profesores y el 20% no considera primordial hacer

cursos especiales en la forma en la utilizacion de la TIC para los profesores.
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Tabla 15

Pregunta n°15
Es esta pandemia ¢Qué aplicativos utilizo para realizar

sus clases?

Alternativa Docente %
WhatsApp 3 60 %
Meet 1 20 %
Zoom 1 20 %
Messenger 0 0%
Total 5 100%

Figura 15

GRAFICO N°15
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INTERPRETACION
En la tabla y el grafico observamos que el 60% considera que el WhatsApp es un aplicativo para
utilizar en clases y también el 20% prefiere usar el meet como aplicativo para utilizar en las

clases y el otro 20% prefiere utilizar el aplicativo zoom para utilizar en clase.



Tabla 16

Pregunta n°16
Durante este tiempo usted utiliza el WhatsApp, Messenger, zoom, Chrome o
YouTube para facilitar sus clases virtuales ¢ Cual de los aplicativos le ayudo mas

y en qué porcentaje sus alumnos la entienden mas? Marque con una X

Alternativa 20-50%  30-60%  40-80% 50-100%
WhatsApp 80% 0% 20% 0%
Messenger 80% 0% 0% 0%
zoom 60% 20% 20% 0%
Chrome 20% 40% 40% 0%
YouTube 40% 0% 60% 0%
Figura 16

GRAFICO N°16
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INTERPRETACION

En la tabla y el grafico observamos que el 80%prefiere el aplicativos WhatsApp,
Messenger ya que les ayudo mas y en el porcentaje del 20-50% para que sus alumnos la entienden
maés y el 60%prefiere el aplicativos zoom ya que les ayudo mas y en el porcentaje del 20-50% para
que sus alumnos la entienden mas, 20%prefiere el aplicativos Chrome ya que les ayudo mas y en
el porcentaje del 20-50% para que sus alumnos la entienden mas y también 40%prefiere el
aplicativos YouTube ya que les ayudo méas y en el porcentaje del 20-50% para que sus alumnos la
entienden mas

En latablay el grafico observamos que el 20 %prefiere el aplicativo zoom ya que les ayudo
mas y en el porcentaje del 30-60% para que sus alumnos la entienden mas y el 40% prefiere el
aplicativos Chrome ya que les ayudo méas y en el porcentaje del 30-60% para que sus alumnos la
entienden mas

En la tabla y el grafico observamos que el 20%prefiere el aplicativos WhatsApp, zoom ya
que les ayudo mas y en el porcentaje del 40-80 % para que sus alumnos la entienden mas, el
40%prefiere el aplicativos Chrome ya que les ayudo mas y en el porcentaje del 40-80% para que
sus alumnos la entienden méas y también 60%prefiere el aplicativos YouTube ya que les ayudo

mas y en el porcentaje del 40-80% para que sus alumnos la entienden mas
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Debate

En base a los resultados de la investigacion hemos podido constatar la estrategia
metodoldgica y la implementacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion segun
el estudio de Monsalve (2018), las tecnologias educativas sin duda cambian los métodos
educativos en la actualidad, se han producido cambios. La forma de ensefiar y aprender ha
cambiado, obviamente la relacion entre el maestro y el estudiante y el proceso de ensefianza y
aprendizaje, por lo que la educacion del estudiante y del maestro ha cambiado en paralelo, por lo
que ambos tienen que aprender y adaptarse para usar estas computadoras. y las herramientas
tecnoldgicas como la comunicacion han cambiado debido a su uso. Estrategias y formas de ensefiar
en el aula y aprender y proceso de aprendizaje, estas tecnologias se pueden utilizar en foros en
linea, debates interactivos, videollamadas, grabaciones de audio, notas de audio, videos
interactivos, blogs, etc.

Falco & Kuz (2016) sefialaron que el uso de la tecnologia en la educacion puede enfocarse
en el desarrollo de las habilidades cognitivas individuales; también puede utilizar técnicas de
colaboracion y trabajo en red para desarrollar la participacion y la cooperacion; también puede
apuntar a fomentar el tipo de fuerza laboral que permita a los paises ser competitivos en una
economia basada en el conocimiento, o simplemente puede satisfacer la demanda descentralizada
de conocimiento en los recursos informaticos subyacentes de la comunidad educativa de nifios,

jévenes y adultos.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. CONCLUSIONES

Este proyecto de tesis analiza el uso de estrategias metodoldgicas y la implementacion de las
TIC en el trabajo de los docentes. Pudimos observar que incluso al comienzo del cuestionario,
los docentes no saben qué son estas tecnologias y para qué sirven, porque sus propias opiniones
siempre son flexibles y justificadas.

Lo méas importante, para que los docentes entendieran qué es el desarrollo de las TIC, también
nos hicieron preguntas sobre los temas presentados, aqui podemos ver cuéles creen que son las
ventajas y desventajas de brindar comodidad en el aula. Una estrategia que los docentes ya estan
utilizando hoy en dia es que quieren ensefiar mas sobre estas tecnologias porque creen que es
un enfoque innovador y una estrategia mas coherente para ensefiar a nuestros estudiantes a
aprender.

Lo que es més importante, los maestros pueden transferir conocimientos en sus aulas virtuales
para que los nifios y nifias de las instituciones educativas puedan dar vida a nuevas y nuevas

innovaciones.
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5.2. RECOMENDACIONES
La institucion debe de brindarles charlas a las docentes para que ella se sientan capacitadas
ante los usos de las TIC.
El colegio debe de implementar herramientas tecnoldgicas a partir del desarrollo y el

pensamiento de las docentes ya que la innovacion es muy continua en nuestros dias

la institucion educativa debera reflexionar sobre el manejo de las estrategias ya que las
docentes son parte de ellos es parte de la institucion ylo cual también deberian de darles apoyo y

brindarle una nueva tecnologia a la mano.

La institucion educativa particular debe tener un orientador de las tecnologias de la

informacidn y comunicacion para que innoven cada mas
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ENE

FEB

MAR

ABR

MAY

JUN

JUL

AGO

Titulo de la investigacién

Planteamiento del problema

Formulacion de la investigacion

Justificacién de a investigacion

Delimitacitacion

Objetivos de la investigacién

Hipdtesis de la investigacion

Variales de la investigacién

Matriz de Operalizacion de la

investigacion

Marco tedrico

Marco Metodolégico

Poblacién y muestra

Métodos de investigacion

Tipo de investigacion

Disefio de investigacion

de datos

Técnicas e instrumento de recoleccidn

Validez y confiabilidad

recoleccidon de datos

Técnicas para el procedimiento de

Validacion y confiabilidad




RECURSOS, PRESUPUESTOS Y FINANCIAMIENTO

PRECIO CANTIDAD TOTAL
Papel boom 0.10 1000 100.00
Tinta 20.00 5 100.00
Internet 1.00 500 horas 500.00
Lapiceros 0.50 15 7.50
Anillados 4.00 7 28.00
Empastados 25.00 3 75.00
Plumones 3.50 4 14.00
Papelotes 0.50 8 4.00
TOTAL 828.50
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INTRUMENTOS DE MEDICION

INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
L. DATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: CHIRE TUNQUE, LAURA TERESA
INSTITUCION EDUCATIVA: Escuela Superior Pedag6gica Maria Montessori
CARGO QUE DESEMPENA: Docente
INSTRUMENTO MOTIVO DE INVESTIGACION: “Cuestionario de encuesta sobre las estratgias
metodologicas y la implementacion de la tecnologia de la informaci ¥ comunicacion (tic).
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: Anghela del Pilar Garcia Salas
Joselyn edelmira huanca revilla

ASPECTOS DE EVALUACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 112 |3
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de
antigiedades.
OBIJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones
e indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento
cientifico tecnologico y legal inherente a la gestion escolar.
ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad l6gica en

concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones e indicadores, manera que permitg
agilizar la capacidad intelectual del principiante.

SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad.

INTECCIONALIDAD Los items del instrumento evidencian ser adecuados para el examen
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.

CONSISTENCIA La informaci6n que se obtendr mediante los items, permite analizar,
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y

coherencia para que el participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploracion lidica.

METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al propésito de la
investigacion.

SUB TOTAL

TOTAL

II. OPINION DE APLICABILIDAD

El Instrumento “Cuestionario de encuesta, construido con la finalidad de conocer las estrategias
metodologicas y la implementacion de la tecnologia de la informacion y comunicacion (tic) que utilizan las
docentes, en mi opinién es factible de ser aplicado debido a que las preguntas planteadas consideran
aspectos vinculados con los indicadores de la investigacion y responden a sus objetivos

IIL PROMEDIO DE VALORACION : 4 puntos

QUIPA 03 DE NOVIEMBRE DEL 2021

Mgtef Laura Teresa Chire Tuque
DNI 29717085
Celular: 964914813



INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
DATOS GENERALES

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: CHIRE TUNQUE, LAURA TERESA
INSTITUCION EDUCATIVA: Escuela Superior Pedagégica Maria Montessori
CARGO QUE DESEMPENA: Docente
INSTRUMENTO MOTIVO DE INVESTIGACION: “Cuestionario de encuesta sobre las estratgias
metodologicas y la implementacion de la tecnologia de la informacion y comunicacién (tic).
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: Anghela del Pilar Garcia Salas

Joselyn edelmira huanca revilla

ASPECTOS DE EVALUACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO 4) EXCELENTE (5)

92

CRITERIOS INDICADORES 1] 2 3

CLARIDAD Los items estin formulados con lenguaje apropiado, es decir
libre de antigiiedades.

OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus
dimensiones e indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y
operacional.

ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento
cientifico tecnolégico y legal inherente a la gestién escolar.

ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad légica en
concordancia con las definiciones conceptual y operacional de
las variables en todas sus dimensiones e indicadores, manera
que permite agilizar la capacidad intelectual del principiante.

SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y
cantidad.

INTECCIONALIDAD Los items del instrumento evidencian ser adecuados para el

examen de contenido y medir la capacidad intelectual de los
participantes.

CONSISTENCIA La informacién que se obtendrs mediante los items, permite
analizar, describir y explicar la realidad del motivo de
investigacién.

COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la
intencionalidad y coherencia para que el participante infiera
sus conocimientos de acuerdo a la exploracién lidica.

METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al propésito de la
investigacién.

SUB TOTAL

20

20

TOTAL

40

OPINION DE APLICABILIDAD

El Instrumento “Cuestionario de encuesta, construido con la finalidad de conocer las estrategias
metodologicas y la implementacion de la tecnologia de la informacion y comunicacién (tic) que
utilizan las docentes, en mi opinién es factible de ser aplicado debido a que las preguntas
planteadas son claras y consistentes y consideran aspectos vinculados con los indicadores de la
investigacion.

PROMEDIO DE VALORACION : 4,4 puntos

) AREQUIPA 03 DE NOVIEMBRE DEL 2021

t

Mgter Laura Teresa Chire Tunque
DNI 29717085
Celular: 964914813



INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1. DATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO:
INSTITUCION EDUCATIVA:

CARGO QUE DESEMPENA:
INSTRUMENTQ MOTIVO DE INVESTIGACION:
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

1. ASPECTOS DE EVALUACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES E 12 3 )
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de
antigiiedades.
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones
e indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento
cientifico tecnolégico y legal inherente a la gestion escolar.
ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad logica en

concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones e indicadores, manera que permitg
agilizar la capacidad intelectual del principiante.

SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad.
INTECCIONALIDAD Los items del instrumento evidencian ser adecuados para el examen
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacién que se obtendra mediante los items, permite analizar,
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y

coherencia para que el participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploracion ludica.

METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al proposito de la
investigacion.

SUB TOTAL

TOTAL

ITI. OPINION DE APLICABILIDAD

AREQUIPA FECHA DE MES DEL

FIRMA Y POS FIRMA

TELEFONO




INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I.DATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO:
INSTITUCION EDUCATIVA:

CARGO QUE DESEMPENA:

INSTRUMENTOQ MOTIVO DE INVESTIGACION:
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

II. ASPECTOS DE EVALUACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)

BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de

antigtiedades.

OBJETIVIDAD

Los items tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones
e indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.

ACTUALIDAD

El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento
cientifico tecnoldgico y legal inherente a la gestion escolar.

ORGANIZACION

Los items del instrumento traducen organicidad logica en

concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones e indicadores, manera que permitg
agilizar la capacidad intelectual del principiante.

SUFICIENCIA

Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad.

INTECCIONALIDAD

Los items del instrumento evidencian ser adecuados para el examen
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.

CONSISTENCIA

La informacion que se obtendra mediante los items, permite analizar,
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.

COHERENCIA

Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y
coherencia para que el participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploracion ludica.

METODOLOGIA

Los procedimientos insertados responden al propésito de la
investigacion.

SUB TOTAL

TOTAL

IT1. OPINION DE APLICABILIDAD

AREQUIPA FECHA DE ME

FIRMA Y POS FIRMA

TELEFONO

94



INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

L. DATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO:
INSTITUCION EDUCATIVA:
CARGO QUE DESEMPENA:
INSTRUMENTO MOTIVO DE INVESTIGACION:
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

1. ASPECTOS DE EVALUACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES T |2 3 5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de
antigtiedades.
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones
e indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento
cientifico tecnoldgico y legal inherente a la gestion escolar.
ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad logica en

concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones e indicadores, manera que permitg
agilizar la capacidad intelectual del principiante.

SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad.
INTECCIONALIDAD Los items del instrumento evidencian ser adecuados para el examen
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacion que se obtendra mediante los items, permite analizar,
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y

coherencia para que el participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploracion ludica.

METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al proposito de la
investigacion.

SUB TOTAL

TOTAL

II1. OPINION DE APLICABILIDAD

AREQUIPA FECHA DE MES DEL

FIRMA Y POS FIRMA

TELEFONO




INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1L.DATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO:
INSTITUCION EDUCATIVA:
CARGO QUE DESEMPENA::
INSTRUMENTQ MOTIVO DE INVESTIGACION:
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

1L ASPECTOS DE EVALUACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES L [2 |8 5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de
antigtiedades.
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones
e indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento
cientifico tecnoldgico y legal inherente a la gestion escolar.
ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad logica en

concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones e indicadores, manera que permitg
agilizar la capacidad intelectual del principiante.

SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad.
INTECCIONALIDAD Los items del instrumento evidencian ser adecuados para el examen
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacion que se obtendra mediante los items, permite analizar,
describir v explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y

coherencia para que el participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploracion ludica.

METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al propésito de la
investigacion.

SUB TOTAL

TOTAL

I1I. OPINION DE APLICABILIDAD

AREQUIPA FECHA DE MES DEL

FIRMA Y POS FIRMA

TELEFONO




CUESTIONARIO DE ENCUESTA SOBRE LA

07
'4 z P
MOTIVACION Y EL USO DE LA TECNOLOGIA DE
aria ,
Oﬂle&svfl LA INFORMACION Y COMUNICACION EN
ESCUELA SUPERIOR PEDAGOGICA

RM. 260-2020-MINEDU

DOCENTES AREQUIPA 2021

DATOS GENERALES

Nombres y apellidos:

Institucion educativa:

Grado de instruccion: Edad:

Sefior (a) docentes a continuacion le presentamos una encuesta sobre: las tecnologias de la
informacidn de la comunicacion es la actualidad para representar cada tipo de renovacion de las
TIC através de ellas podemos proyectar el conocimiento ,manejar el aviso de una tematica de
un area en su totalidad ya que son de gran importancia en nuestra educacion para aprender los

entornos virtuales del aprendizaje

RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS MARCANDO CON UNA (X)
1. Conoces el significado de las tecnologias
1. SI
2. NO
2. ¢ Desde su punto de vista cual seria la importancia que merece para utilizar los medios
tecnoldgicos en el apoyo didactico para el procesos de ensefianza en el ambito educativo ?
a) Necesario
b) Opcional

c) No aplicable en el area de educacion

3. ¢Usted admite que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion del aprendizaje en el
ambito educativo de diversas comunidades virtuales ?

a) SlI

b) NO
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4. ¢usted cree que el uso de los entornos virtuales del aprendizaje es independiente de las

tecnologias para el uso de trabajo en clase asi la modernidad de la innovacién ?

a. Sl
b. NO

5. ¢Ensefia usted el uso adecuado de la tecnologia y manejo de la informacion que esta

proporciona?

a) Siempre
b) A veces

c) Nunca

6. ¢Con que frecuencia utiliza usted los medios para apoyar a labor docente?

a)
b)
c)
d)

e)

Una vez por semana

Dos veces por semana
Tres veces por semana
Cuatro veces por semana

Cinco veces por semana

7. ¢Cudles el porcentaje que cree usted que considera que utiliza las TIC en sus clases

virtuales?

a)
b)
c)
d)

Entre 75% y100%
Entre50% y 75 %
Entre25% y 50%

0%

8. El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es:

a)

Nulo



b) Suficiente
c) Bueno
d) Excelente
9. ¢Cual de las alternativas considera usted al emplear los medios tecnoldgicos frente a sus

colegas?
a) Buena

b) Mala
c) Excelente

10.  Considera que el uso de las TIC en clase:

a) Es un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.

b) Es una moda dada la era tecnoldgica en la que vivimos.

c) Es una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos contenidos.
d) Es una herramienta totalmente prescindible.

e) Es una alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los estudiantes.
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CUESTIONARIO DE ENCUESTA SOBRE LA

MOTIVACION Y EL USO DE LA TECNOLOGIA DE 100

V4
aria .
Onlessort LA INFORMACION Y COMUNICACION EN

ESCUELA SUPERIOR PEDAGOGICA
R.M. 260-2020-MINEDU

DOCENTES AREQUIPA 2021

DATOS GENERALES

Nombres y apellidos:

Institucién educativa:

Grado de instruccion: Edad:

Sefior (a) docentes a continuacion le presentamos una encuesta sobre: las tecnologias de la
informacidn de la comunicacion es la actualidad para representar cada tipo de renovacion de las
TIC através de ellas podemos proyectar el conocimiento ,manejar el aviso de una tematica de
un area en su totalidad ya que son de gran importancia en nuestra educacion para aprender los
entornos virtuales del aprendizaje

RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS MARCANDO CON UNA (X)

1. . Desde su punto de vista, ¢ Cual cree usted que serian las ventajas y desventajas de utilizar las

tic en el aula ? marca con una X

VENTAJAS | DESVENTAJAS

Disponibilidad de equipos y materiales

Capacitacion

Docentes Especialistas

Comunicacion

Optimizacion de tiempo

Distracciones

Informacién

Apoyos visuales

© © N @ g &M W N

Motivacion




2.

3.

4.

¢ cuales de las nuevas TIC que le gustaria conocer y aprender?

101

Me Suena Maso | Nome
gustaria | interesante | menos | gustaria
1. Construccion de sitios web
docentes
2 Uso de plataformas educativas
3 Uso de simuladores
4. Aplicaciones moviles educativas
5 Uso de software especifico
6 Elementos basicos de la
computadora
7. Seguridad Informética
8. Riesgos y peligros del Internet
9. Redes sociales

¢Cuadl de las aplicaciones considera para comunicarse con sus alumnos en las clases virtuales?

a) Blogs

b) Correo electrénico

c) Péaginas personales

d) Plataformas educativas
e) Facebook

f) Tweeter

g) Dispositivos moviles
h) Telegram

i) WhatsApp

¢Considera primordial hacer cursos especiales en la formacion en la utilizacion de las TIC para

los profesores?

a) Si



b) No

En esta pandemia ¢ Qué aplicativos utilizo para realizar sus clases virtuales?

a) WhatsApp

b) Meet

c) Zoom

d) Messenger

102

Durante este tiempo usted utiliza el WhatsApp, Messenger, zoom, Chrome o YouTube para

facilitar sus clases virtuales ¢ Cudl de los aplicativos le ayudo mas y en que porcentaje sus alumnos

la entienden mas? Marque con una (x)

20-50%

30-60%

40-80%

50-100%

WhatsApp

Messenger

Zoom

Chrome

YouTube




“LA MOTIVACION Y EL USO DE LA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN DOCENTES

AREQUIPA 2021”

AUTOR(A): ANGHELA DEL PILAR GARCIA SALAS Y JOSELYN EDELMIRA HUANCA REVILLA
ESPECIALIDAD: EDUCACION INICIAL

FACULTAD: EDUCACION
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PROBLEMAS HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES | INDICADO | MEDOLOGIA
RES
GENERAL GENERAL GENERAL DISENOS DE DATOS DE
INVESTIGACION | RECOLECCI
ON
la motivaciony | Exponer el manejo Identificar el
el uso de la para la motivacion y manejo para la
tecnologia de la | el uso de la motivacién y el Procesos
informacion y tecnologia de la uso de la implicados
comunicacion informacion y tecnologia de la en la Cuestionario
en docentes de | comunicacion en informacion 'y Valor activacion, de entrada.
la institucion docentes+65 de la comunicacion Afectividad direccion 'y NO
educativa institucién educativa en docentes+65 Motivacién Expectativa persistencia | EXPERIMENTAL | Cuestionario
particular particular de la institucién de la de salida.
BRINKITOS BRINKITOS educativa conducta
Arequipa 2021 | Arequipa 2021 particular
BRINKITOS

Arequipa 2021
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ESPECIFICOS ESPECIFCOS TECNICA DE INSTRUMENT
RECOLECCION DE ODE
DATOS RECOLECCIO
N DE DATOS
. EI manejo para Conocer las
implementar el uso tecnologia de la
de recursos y informacion  y
herramientas comunicacion en CUESTIONARIO
tecnoldgicas en las docentes de la ENCUESTA
docentes de la Institucién
institucion educativa | Educativa
particular Particular
BRINKITOS en BRINKITOS
AREQUIPA 2021. AREQUIPA
2021
El uso de las | Detallar el uso de POBLACION MUESTRA
tecnologias de la | las tecnologias de Hardware Explorar
comunicacién y la| la comunicacion Software las distintas | 5o ge 5 docentes
informacién durante | y la informacion posibilidad | e |5 ingtitucion
los Gltimos afios en | durante los es llevando | o cativa particular
los docentes de la| Gltimos afios en a cabo el BRINKITOS Sonde5
institucion educativa | los docentes de la uso de las docentes
a particular | Institucion herramienta
BRINKITOS  en| Educativa Tecnologia de la s TIC.
AREQUIPA 2021. | Particular informacion y la Capacitar a _
BRINKITOS en | comunicacion los TECNICA DE TECNICA DE
el Distrito de docentes MUESTREO ANALISIS
Arequipa 2021. para utilizar ESTAgISTIC
Identificar  las | Explicar las :ﬁ;}gade Para hacer la
plataformas plataformas remota. estadistica de
virtuales para el | virtuales que las Explicar el LA ENCUESTA | las preguntas
desarrollo de La | docentes aplicaran desarrollo utiliza el
tecnologia de la | en el uso de la aprendido programa
informacién y la | tecnologia de la Excel.
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comunicacion en
la Educacion
para los docentes
de la Institucion
Educativa
Particular
BRINKITOS en
el Distrito de
Alto Selva
Alegre,
AREQUIPA
2021

informacién y
comunicacion en
la Institucion
Educativa
Particular
BRINKITOS en
el Distrito de
Arequipa 2021

Las estrategias
que la docente
aplica en el
manejo de la
tecnologia de la
comunicacion en
los docentes de
la  Institucion
Educativa
Particular
BRINKITOS en
el Distrito de
Alto Selva
Alegre,
AREQUIPA
2021.

Identificar el uso
de las tecnologias
de la informacion
y comunicacion
en las docentes de
la institucion
educativa
particular
BRINKITOS
Arequipa 2021.

de las
docentes
utilizando
laTIC.

Realizar
una
autoevaluac
ion de todo
lo
aprendido
de las TIC.
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Evidencia de encuesta presencial de la Institucion

INTERPRETACION
La promotora de institucion educativa y la docente estan realizando la encuesta de entrada en

la misma institucion.
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Evidencia meet

yosita esta presentando

\‘!{

P

PATY MARIA

INTERPRETACION

Las estudiantes Anghela Garcia salas y Joselyn Edelmira huanca Revilla estan realizando la
ponencia sobre las tecnologias de la informacion y comunicacion a las docentes de la institucién por

via meet
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Las Tics

|

Pero LQUE SON LAS TiCS
Tenologias Infomacién Comunicaciéon
L I\ J L J
Virtuales (software)
wikipedia Fa

. Webs informativas

PATY MA...

INTERPRETACION
Las estudiante Joselyn huanca Revilla estan realizando la ponencia sobre el mapa de las

tecnologias de la informacion y comunicacion a las docentes de la institucion por via meet
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CHARLADE LAS ... » %3

fiorella

karina

INTERPRETACION
La estudiante Anghela Garcia salas esta respondiendo las preguntas que estan formulando las

docentes de la institucién educativa
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< CHARLA DE LAS ...

|

sicas (harowate, 95 (software)

Tenologias Infomacién Comunicaciéon
- (Loma ") - —

P

PATY MA...

fiorella delgado miranda
que son bock educativos?

INTERPRETACION
Las estudiante Joselyn huanca Revilla estan realizando la ponencia sobre el mapa de las

tecnologias de la informacion y comunicacion a las docentes de la institucion por via meet
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Jal =m0 @

< CHARLA DE LAS ...

Infomacion Comunicaciéon
“ J wixipedia
Programas Webs inforr
|

isicas (hatowate s (software)

Tenologias
) (Lo

PATY MA...

‘( .
’ B G »
"g:JH’

3 mas

INTERPRETACION
Las estudiante Joselyn huanca Revilla estan realizando la ponencia sobre el mapa de las

tecnologias de la informacion y comunicacion a las docentes de la institucion por via meet



