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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado; Las actividades ludicas en nifios
del tercer grado de educacion primaria san Agustin de Hipona- Juliaca, 2022 el
propésito de este trabajo académico es conocer la utilidad de las actividades
lidicas en nifios del tercer grado del nivel de educacion primaria san Agustin de
Hipona- Juliaca, 2022, me incentivo para aspirar a como herramienta a los
docentes para perfeccionar la atencion - concentracion, asi también mejorar en
el crecimiento de los aprendizajes de los estudiantes. Para encontrar respuestas
al diagnostico se utilizé una muestra poblacional de 12 estudiantes por el disefio
cuasiexperimental y el tipo de investigacion aplicada. Para la recoleccion de
datos se utilizaron los métodos que se indican a continuacion: La indagacion y la
prueba. Se empleo de instrumentos como fichas de observacién asi también
prueba de entrada y salida, en cuanto al procesamiento de informacion se
emple6 en Word y Excel. Los resultados indican que el nivel de atencion-
concentracion en nifios del tercer grado IEP san Agustin de Hipona — Juliaca,
2022.ante la prueba de entrada es baja con el 50% y en la prueba de salida es
alta 60%, llegando a la conclusion que existe un efecto positivo con la aplicaciéon

de actividades ludicas para la atencion - concentracion de los nifios.

Palabras clave: Actividades ludicas, Afectivo-emocional, intelectual,

psicomotor y social



ABSTRACT

The present research work entitled; The ludic activities in children of the third
grade of primary education san Agustin de Hipona- Juliaca, 2022 the purpose of
this academic work is to know the utility of the ludic activities in children of the
third grade of the level of primary education san Agustin de Hipona- Juliaca,
2022, | incentive to aspire to as a tool to the teachers to perfect the attention -
concentration, thus also to improve in the growth of the learning of the students.
In order to find answers to the diagnosis, a population sample of 12 students was
used for the quasi-experimental design and the type of applied research. The
following methods were used for data collection: Inquiry and testing. Instruments
such as observation cards were used, as well as entry and exit tests, and Word
and Excel were used for data processing. The results indicate that the level of
attention-concentration in children of the third grade IEP San Agustin de Hipona
- Juliaca, 2022. before the entrance test is low with 50% and in the exit test is
high 60%, reaching the conclusion that there is a positive effect with the

application of playful activities for the attention-concentration of children..

Key Words: Playful activities, affective-emotional, intellectual,
psychomotor and social.



INTRODUCCION

Segun Rubicela,(2018) define que son las medidas que incluyen juegos
educativos, dinamica grupal, uso de dramas, juegos, tabla, etc. También alcanza
para su fase de aprendizaje como, entre ellos, juegos didacticos y dindmicas de

grupo.

Por su parte Romero et al., (2009) Es una forma diaria de experimentar
alegria y apreciar lo que esta sucediendo como una satisfaccion fisica, mental o
espiritual. Promover el desarrollo de las habilidades interpersonales, las

relaciones y el sentido del humor.

Gonzalez et al., (2021) define que son las necesidades de una persona,
para sentir, expresar, comunicarse y producir las principales emociones (risas,
gritar, disfrutar), centrarse en el entretenimiento, la diversion, el descanso. Y

también estos procesos son primordiales para el aprendizaje del nifio.

Esto puede considerarse como un juego, Y a su vez el juego se plantea
asi, si se hace como una actividad que no tiene esta actitud, eventualmente se
convierte en una alegria monétona, rigida y no existente, disminuyendo en un

entrenamiento escolar mas rutinario, menos motivacion. Paya, (2008)

Este es un conjunto de materiales que Usan para desarrollar la actividad
dirigida para promover nifios, adolescentes y sus familias. Esperaba que a través
de estas medidas de promocion se desarrollan La posibilidad de proteccién
independiente en nifios y adolescentes. Es quien serd responsable realizar
actividades promocionales que apoyen a los nifios, las nifias y sus familias ven,

a través de los juegos este desarrollo de capacidades. MIMP, (2016)

El trabajo académico consta por el titulo del trabajo académico, Institucion
Educativa donde se ejecuta la practica, justificacion del trabajo académico y con
objetivos, objetivos generales, objetivos especifica; Abarca por antecedentes,
bases tedricos, definicion de términos. Esta compuesto por resultados de
actividades ejecutada aspectos pedagodgicos del trabajo académico, unidad de
aprendizaje /talleres/otros, experiencia de aprendizaje/sesiones de aprendizaje,

conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y anexos.
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CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES

1.1. TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN NINOS DEL TERCER GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA SAN AGUSTIN DE HIPONA- JULIACA, 2022

1.2. INSTITUCION EDUCATIVA DONDE SE EJECUTO LA PRACTICA

El centro educativo privado “San Agustin de Hipona” de la ciudad de Juliaca, se
gestd en la vocacion de servicios del profesor Juan Begazo Mayca, quien intuyo
que “la educacion encierra un tesoro”

Fue creado por R.D.1261-98-DREP.Este centro Educativo esta
ubicado en barrio Zarumilla ,especificamente en el Jr. Ramon Castilla N° 608.La
fecha de aniversario es recordada apotedsicamente cada 28 de agosto por toda
la familia Agustina pues asi lo quisieron los fundadores de este plantel que
recaen en las personas del promotor: Juan Roberto Begazo Mayca y el primer
Director :Prof. Néstor Paredes Luque, quienes desplegaron una amplia labor
educativa en el primer afio de su funcionamiento ,cuando lo viene haciendo
actualmente.

La institucién Educativa “San Agustin de Hipona “esta localizado en el
distrito de Juliaca, en la provincia de San Roméan departamento de Puno, siendo
sus limites:

Por el Norte con el Jirbn San Martin
Por el Sur con el Jirbn Azangaro
Por el Este con el Jiron Gonzales Prada
Por el Oeste con el Jiron Ramon Castilla

Se encuentra ubicado a una latitud de 3,835 m. s. n. m. bajo la
jurisdiccién de la region de Educacion de Puno y de la unidad de gestion
Educativa de la provincia de San Roman.

El centro educativo “San Agustin de Hipona” durante el primer afio el

plantel conto con la labor destacada de 15 docentes que trabajan en los niveles



mencionados y 120 estudiantes entre nifios y nifias, con sesiones Unicas; ese
afio del1998 fue para los Agustinos una época expendedora.

Desde el primer afio laboral, esta institucion ha venido participando en los
distintos concursos, ubicdndose siempre en los primeros lugares, como por
ejemplo el mas reciente concurso de composicién y declamacion poética
“Fernando terral “en cuyo evento se ocupo la 1ra mencién honrosa de poesia.

El centro de Educativo “San Agustin de Hipona “esta inmerso en un nivel
cultural medio urbano, cuyas caracteristicas ponderadas son:

- La mayoria de los estudiantes provienen de areas urbanas y suburbanas
y sus padres o tutores trabajan en una variedad de ocupaciones:
empleados gubernamentales y privados, jornaleros, agricultores,
comerciantes y trabajadores informales.

- Siendo las caracteristicas del alumnado versétil, recibe influencia de las
costumbres y tradiciones del pueblo.

Durante mis practicas pre profesionales observamos en la instituciéon “San
Agustin de Hipona “en estudio que muchos tienen dificultades para la atencion,
concentracion siendo las siguientes:

- Incapacidad para conservar la atencion extensa.

- Problema para realizar correctamente las actividades.

- Dificultad para prestar atencion a las lecciones en clase.

- No sigue instrucciones cuando el maestro le seiala.

- Le costaba organizarse en clase.

- Evitan el esfuerzo mental constante.

- Bienes personales perdidos: materiales escolares.

- Distraccion con estimulos.

- Limites al control sobre tu forma de pensar y comportarte.

- Falta de atencion a los detalles o cometer errores por no prestar atencion a
los trabajos escolares.

- Dificultad para concentrarse durante las lecciones o juegos.
-Evitar tareas que requieran atencion prolongada y desagrado.
-A menudo se te olvidan las cosas.

- Suelen dejar todo para el Ultimo momento

- Quieren que se haga lo antes posible.



- Inconveniente para comenzar y terminar actividades.

1.1.1. DURACION (FECHA DE INICIO Y FECHA DE TERMINO)

El 6 de marzo de 2022 siendo a hora: 10:00 Am presente oficio al director
Ciro Ramos Jara de la IEP “San Agustin de Hipona”. El 7 de marzo de 2022
inicie mis practicas pre profesionales; como fase inicial planifique mis
unidades didacticas, sesiones de aprendizaje, diario de campo y materiales
didacticos.

Adquiri conocimientos, habilidades especificas, sobre la ensefianza ya

incorporado al sistema educativo, inicio mi periodo profesional.

Como ultima fase se incorporoé todas las actividades planificadas por la
institucion, dominando de nuevas técnicas, disefios y experimentar
materiales curriculares. ElI 23 de diciembre finaliza mi practica pre
profesionales.

1.1.2. SECCION Y NUMERO DE ESTUDIANTES

El afio 2022 realicé mis practicas pre profesionales en la IEP “San Agustin de
Hipona” a cargo del profesor Ciro Ramos Jara con el grado de tercer grado,
con la sesion “Unica” como 11 nifilos y 9 nifias sumando en total de 20
estudiantes al cual adquiri conocimientos, habilidades, estrategias, técnicas,
materiales didacticos para superarme como docente, para asi obtener logros

positivos.

1.2.  JUSTIFICACION

La ludica es eficaz para animar a los estudiantes a incorporarse en
actividades como: dibujo, estrofa, danza, dramatizacion y competencia;
Entonces son el protagonista de su aprendizaje y desarrollo. EI maestro debe
profundizar las actividades recreativas, acercarse a los estudiantes, darle
confianza y estimularla en practicas que producen seguridad y confianza
personales. Para obtener resultados positivos y motivadores, los maestros
deben actualizar constantemente conocimiento especial, como la ensefanza a
través de los juegos, para perfeccionar, aprendizaje, ensefianza como de las

ciencias naturales en los estudiantes.



Representan un estimulo de aprendizaje importante porque el nifio y la
nifa aprenden, experimentan, exploran y descubren su entorno al mismo
tiempo. Al aceptar la reproduccién como una actividad basica y la localizacion
como el eje del plan de estudios, su uso se proyecta desemejante situacion y

actividades del proceso educativo.

La ludica es una herramienta de aprendizaje que se aplican en
Habilidades de comprension auditiva, lectora, escritura, memoria, organizacion

verbal, fluidez asociativa, rendimiento oral y creativo.

TEORICO

Desde el punto de vista de tedrico Son de importancia fundamental para
el proceso de ensefianza, el entorno escolar, es mas interesante para el nifio y
su proceso de aprendizaje es menos rigido y estresante. Las lecciones, las
actividades comodas y comodas desarrolladas en el entorno de recreacion
promueven un aprendizaje importante de que el impacto educativo se planifica a
través de los juegos. Se lleva a cabo con el proposito de recreacion o
competencia, que se basa en las reglas. Estos incluyen una serie de estrategias
destinadas a crear un ambiente armonioso donde los estudiantes puedan
sumergirse en el proceso de aprendizaje a través de actividades divertidas y

entretenidas que pueden incluir contenidos, temas o noticias educativas.

METODOLOGICO

Para la ensefianza se basan a través de la participacion y la motivacion.
La clave es la curiosidad, aumentando el interés y promueve la creatividad de
los estudiantes con practicas divertidas y divertidas. Los nifios aprenden a
descubrir, crear, aprenden, desarrollan autoconfianza, creatividad, pensamiento
y expanden el desarrollo del lenguaje, la autonomia y la atencion. La
investigacion Enfatizan como pertinentes en el contexto educativo de las
propiedades del juego, y de esta manera, extender la apariencia restringida de

los juegos de los nifios como una pendiente juguetona y sobresaliente.



PRACTICO

Los resultados obtenidos nos permitieron que los maestros presentes al
tercer grado primaria en IEP San Agustin de Hipona, asirdn al explorar las
posibilidades de nuevas estrategias de ensefianza y facilitar el proceso
educativo, el rendimiento de los estudiantes puede prevenir sus dificultades de
aprendizaje al mejorar la concentracion en la escuela. Los padres también se
beneficiaran, ya que tendran la oportunidad de cooperar en todos los procesos
de educacién de los nifios y abordar los problemas de los nifios de manera

oportuna.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVOS GENERALES

Conocer la utilidad de las actividades ladicas en nifios del tercer grado
de educacion primaria de la institucién educativa privada san Agustin de

Hipona- Juliaca, 2022
1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) Describir actividades ludicas psicomotoras en nifios del tercer grado de
educacion primaria de la institucion educativa privada san Agustin de
Hipona- Juliaca.

b) Analizar la Intelectualidad en nifios del tercer grado de educacion
primaria de la instituciébn educativa privada san Agustin de Hipona-
Juliaca.

c) Describir el aspecto social en nifios tercer grado de educacién primaria
de la institucion educativa privada san Agustin de Hipona- Juliaca.

d) Identificar el aspecto Afectivo-Emocional en nifios tercer grado de

educaciéon primaria de la institucién educativa privada San Agustin de

Hipona- Juliaca.



CAPITULO II

MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES

Alonso et al., (2023) Una interesante herramienta didactica para mejorar la
comprension lectora, este trabajo de grado denominado Ta-tum muestra como
los recursos tecnologicos pueden mejorar significativamente su comprension
lectora. El propdsito general del estudio fue mejorar el proceso de comprension
lectora de los estudiantes de octavo grado I.E.D. El técnico José de San Martin
utiliza la plataforma Ta-tum como una divertida herramienta de aprendizaje.
Usando la plataforma Ta-tum, se crean espacios que empoderan a los
estudiantes de 8° grado para aprender de manera significativa a través de
ejercicios como ejercicios de reflexiébn y evaluaciones de lectura, comprension
de lectura y produccion de textos, y progresar a través de la lectura de una
manera divertida y educativa. Por otro lado, el método utilizado en este proyecto
es mixto, el método cuantitativo se lleva a cabo mediante pruebas previas y
posteriores, mientras que el método cualitativo se desarrolla mediante
secuencias de aprendizaje y rutinas de pensamiento para la validacién final. la
muestra fue de 69 alumnos, se debe deslindar que las tareas en la plataforma
fueron realizadas por equipos de dos estudiantes, obteniendo asi y evaluando
los resultados de 34 trabajos. Los resultados mostraron que al disefar y
retroalimentar las diversas actividades que se ofrecen en Ta-tum, los estudiantes
progresaron sus habilidades analiticas y de comprension lectora, su capacidad
de sintesis e interpretacion de textos sencillos y, lo mas importante, mejoraron
su comprension lectora. Como conclusién general se ha comprobado que el uso
e implementacién del medio Ta-tum facilita y mejora el proceso lector de los

alumnos de octavo grado.

Rivas, (2022) El objetivo del estudio “Actividad ludica y educacion
inclusiva entre docentes de escuelas primarias Dolores Sucre en Ecuador, 20217
fue diagnosticar la relacion entre actividades ludicas y educacion inclusiva entre
docentes de escuelas primarias Dolores Sucre en Ecuador. El estudio asume
gue existe una correlacion significativa entre las actividades de tiempo libre de
los docentes de la escuela primaria Dolores Sucre y la educacion inclusiva. Al

diagnosticar la investigacion compete 28 docentes adscritos de la escuela
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primaria “Dolores Sucre” del Ecuador. La investigacion fue no experimental
utilizando un disefio transversal, desarrollando métodos de encuesta y
respuestas de escala ordinal utilizando un cuestionario validado. Para procesar
los datos se utiliz6 el software SPSS version 22, y los tanteos correspondientes
en la tabla 6 explican lo sucedido. 0.000 y rho llegé a 0.783 lo que confirmé la
hipdtesis de investigacion. Finalmente, el estudio concluyé que las acciones
recreativas relacionan con la educacion inclusiva, de forma en las escuelas

primarias “Dolores Sucre” de Ecuador en el ano 2021.

Nacionales

Banda, (2020)El objetivo principal de este trabajo de investigacion es
explore estrategias interesantes para resolver problemas matematicos en un
nivel especifico basado en investigaciones publicadas entre 2011 y 2019,
escuelas primarias. El tipo de investigacién es cualitativo, Como muestra, 20
tesis de licenciatura y maestria repositorio universitario con licencia estatal,
totalmente accesible en forma virtual, igualmente, en gran parte a través de la
interesante tactica se emplean dos ejes de analisis, y se extraen conclusiones.
resolucibn de rompecabezas matematicos. En consecuencia, también se
emplean dos técnicas, como la matriz hermenéutica y la matriz bibliografica. Los
fines obtenidos son métodos utilizadas para resolver el problema. Las
matematicas son diversas e incluyen los juegos de mesa, juegos de
experienciales, los juegos con contenido estructurado, el material no
estructurado y el juego psicomotor son solo algunos de los variados tipos de
juegos que existen. devolverlos resultados de los estudios de revision fueron
similares, como una mejoria comprender y leer problemas matematicos. En
conclusidn, la aplicacion las estrategias interesantes tienen efecto positivo para
resolucibn de problemas matematicos porque los nifios mejoran
significativamente la comprension y las habilidades para resolver problemas. Los

maticos mejoran su rendimiento académico en matematicas.

Nope, (2019) como objetivo principal proponer una estrategia de juego
durante la enseflanza de las matematicas en un concurso para resolver el
problema del nimero de estudiantes del primer grado de la escuela primaria de
la institucion educativa Vico “Mario Vasquez Varela” de la provincia. . Kalvaza,

Region Ancas. Con metodologias mixtas y un disefio no experimental de
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correlacion cruzada, el estudio es una sugerencia descriptiva; la poblacion y
muestra son 20 estudiantes a quienes se les aplican pruebas diagnosticas para
conocer su nivel de inteligencia, habilidad, destreza en la resolucion de acertijos
matematicos, lo que incluye la capacidad de manejar cuestiones cuantitativas.
De los resultados, que se presentan en forma de grafico de barras y tabla de
entradas multiples, se desprende claramente que los jovenes tienen dificultades
para aprender las capacidades mencionadas. Para sugerir ideas intrigantes
como alternativas viables, se examinan las principales tesis de master
nacionales e internacionales sobre teoria de juegos, resolucion de problemas,
pedagogia y educacion matematica. Google, Alicia-Concytec y Dialnet son otras
fuentes. La educacion esta siendo transformada por las nuevas demandas de la
sociedad, y los docentes se enfrentan a nuevos desafios y formas de ensefiar,
como estrategias atractivas que sean interesantes en la practica y adecuadas

para un aprendizaje eficaz de los nifios.

Regional o local

Machaca, (2020) se enfoca en el aprendizaje de las matematicas con
meétodos divertidos. Utilizando un disefio experimental transversal, este estudio
se llevo a cabo en el nivel explicativo de la investigacion cuantitativa aplicada.
Se utilizaron encuestas y observaciones; en concreto, la herramienta de medida
fue la valoracion del impacto de las estrategias de juego mediante dos
cuestionarios matematicos: pre-tests y post-tests; dichos cuestionarios estan
aprobados para uso publico y pertenecen al Ministerio de Educacion. En nuestro
caso, el cuestionario se aplicé a la practica totalidad de, 15 alumnos del segundo
curso “B”. El tanteo mostrd que el puntaje promedio inicial de los estudiantes fue
de 84,09% y luego de aplicar la estrategia de diversién, la tasa de éxito aumento
a 89,11%. Esta diferencia en la tasa de éxito se analizo los resultados de la
prueba T-Student con un nivel de confianza del 95% mostraron que hemos tenido
un aumento sustancial del nivel. La mejora del aprendizaje de los alumnos de

matematicas ha tenido un efecto favorable.

Sosa, (2021) El objetivo principal de este estudio es determinar si existen
diferencias notables entre como producen textos en distintas lenguas los
distintos estudiantes de idiomas. El grupo de control y el grupo experimental se

dividieron después de que los estudiantes utilizaran la tecnologia y los materiales
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de juego, creando un disefio de investigacion de tipo experimental
cuasiexperimental con una prueba previa y posterior para ver si algo cambiaba
después del uso de la tecnologia. En cuanto al inglés hablado, habia variaciones
notables entre los dos grupos de 49 alumnos. Se recopilaron datos mediante un
cuestionario previo y posterior a la prueba. En el estudio que tuvo en cuenta que
el control entre el grupo Experimental y el grupo Experimental entre el grupo oral
expresion inglesa encontro diferencias significativas en el nivel de pronunciacion,
fluidez, habilidades comunicativas, vocabulario y contenido, y gramética, se
concluyé que se rechazaba la hipotesis nula y se aceptaba la hipoétesis. Los
resultados de la prueba U de Mann-Whitney revelaron un nivel de significacion
inferior a 0,05, lo que indicaba que se rechazaba la hip6tesis nula. Hubo una
diferencia significativa entre las medidas previas y posteriores a la prueba en el
grupo experimental, pero no en el grupo de control; por lo tanto, se puede
concluir que el uso de técnicas y recursos ludicos ayuda a la competencia oral

en inglés de los alumnos.

2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. Actividad ludica

La actividad ludica da la importancia ambiental en la ensefianza, desarrollo y
promocion del grupo de ensefianza promueve la experiencia y, por el contrario,
las actividades de cooperacioén, mejorar la interpretacion, la inventiva y la
innovacion de los alumnos. También tema esta involucrado en esta situacion
creada por un entorno ludico. Reaccién correcta a la accion; para él desarrollo
tiene analisis, comprension como analisis, comprension, comprension

Cooperacion y decision del equipo. (Morales et al., 2020).

La ludica transfiere la importancia del entorno para aprender-enseiiar,
desarrollar y mejorar la estrategia didactica del docente fomentando la
experiencia y, por el contrario, fomenta la cooperacion, mejorar las habilidades
de interpretacién, la creatividad y el pensamiento innovador de los estudiantes.
La ludica se relaciona con el entorno correcto es el desarrollando el andlisis,

comprension, trabajo en equipo y toma de decisiones.
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El juego es un componente crucial para el desarrollo de aprendizaje de los
nifios porque les permiten explorar y experimentar de forma activa y creativa. Sin
embargo, Existen diversos estudios y puntos de vista sobre los beneficios e
inconvenientes de las clases de juego. Por lo tanto, la investigacion muestra que
las actividades recreativas pueden mejorar el bienestar emocional, cognitivo y

social de los nifios, asi como el rendimiento académico. (Vargas, 2023)

Las ludica es un instrumento crucial para el aprendizaje y el desarrollo de
los estudiantes. porque les permiten indagar y percibir de forma activa y
creativa. Por lo tanto, la investigacion muestra que las actividades recreativas
pueden mejorar su satisfaccion, cognitivo y social de los nifios, asi como el

rendimiento académico.

Los juegos son pasatiempos divertidos, atractivos y gratificantes. Se
pueden practicar a cualquier edad; Jugar, divertirse y pasarlo bien de pequefios
ayudas a los nifios a desarrollar su imaginacion, sus alucinaciones, su
creatividad, sus habilidades fisicas y motrices y sus estrategias para observar,
explorar y comprender el mundo que les rodea. Jugar también ayuda a los nifios
a aliviar el estrés, expresar sus sentimientos y emociones y aprender a vivir

adecuadamente. Caballero, (2021)

Los juegos son actividades entretenidas, participativas y gratos. Desde
los primeros afios a los nifios les encanta jugar y divertirse cuando los nifios
juegan a través de ella fomenta sus fantasias, alucinaciones, creatividad,
actividades fisicas, motrices, técnicas para observar, examinar y comprender Se
apropian de lo que les rodea, se descomprimen, expresan sus sentimientos y

emociones y aprenden a vivir correctamente.

2.2.2. Afectivo-emocional

Son productos de las relaciones sociales y tienen un componente cognitivo
evaluativo. El énfasis en las caracteristicas socioculturales de las emociones
genera controversia sobre la conceptualizacion de las emociones Acérquese al
sentido comun, entiéndalo como un caracter definido, personal, impulsivo,

fisioldgico a ser controlado y regulado. (Zembylas et al., 2019)

El énfasis en las caracteristicas socioculturales de las emociones crea

controversia sobre la conceptualizacion de las emociones como sentido comun,
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entienden como un carécter definido, personal, impulsivo y fisiolégico que debe

ser controlado y regulado.

Las emociones se entienden como La intensidad que experimenta el cuerpo
contiene un potencial que no se puede comprender ni describir con palabras;
mientras que la sugerencia emocional explicaciones de estas sensaciones

corporales, Importancia sociocultural .(Zembylas et al., 2019)

Las emociones infieren la intensidad experimentada por el cuerpo contiene
un potencial que no puede ser entendido o descrito por palabras; Mientras que

las oraciones emocionales explicaciones de estas sensaciones corporales.

-Placer de crear

La investigacion futura podria centrarse en diversas situaciones sociales y
culturales, y los programas que fomentan el desarrollo de la imaginacion creativa
se crean utilizando diversas técnicas de instruccion y con la ayuda de muchos
educadores, incluidos profesores, logopedas, pedagogos, psicologos Yy
neuropsicologos. nifios en la escuela. (Gonzéalez et al., 2022)

- Placer de hacer lo prohibido.

prohibicién significa el tema del deseo es tanto el sacrificio del placer como la
subordinacion del registro imaginario al registro simbdlico. Fue este "prohibido”
el que cred al sujeto humano y lo dejo, desde ese momento y para

siempre.(Tonkonoff, 2019)

- Placer por el movimiento
Es la fuente de la vida alegria y transformacién biologia. Porque el
desplazamiento puede causar: descubrir, conectar, tocar, examinar, tocar, ver,
oir, oler, construir di no, toma, comparte, comete errores... en definitiva,

aprender. (Minguez, 2019)

2.2.3. Intelectual

La propiedad intelectual es un concepto creado por ley para proteger la
propiedad intelectual las personas que decidan participar en la creacion y/o
invencion de una marca, disefio, disefio, Nombres comerciales, obras literarias,

etc. tiene tal propiedad puede definirse como el derecho a disfrutar y disponer de
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las obras originales el ingenio o talento humano de su creador.(Rodriguez &

Rodriguez, 2023)

intelectual es una nocién para proteger la propiedad intelectual de quienes
deciden participar en la invencion y/o creacion de nombres comerciales, marcas,

disefios y/o obras literarias. etc.

Es una estructura modificable. Cuanto mas lo uses y lo desafies, mas
desarrollaras tu inteligencia. Si te rindes y piensas que tu inteligencia es limitada,

tu inteligencia no mejorara. (Robledo, 2018)

imposible de admitir y por eso, piensan y actGan como si supieran mas. Por
lo tanto, se expresan como sabelo todos, la arrogancia y la soberbia aparecen
como sus sefias de identidad.

- Desarrollo del pensamiento.

Bases para movilizar la acciébn comprender y crear una idea sistematica,
organizacion de procesos para promover habilidades cognitivas de los

estudiantes y la capacidad de analizar, cuestionar, reflexionar, investigar,

Conceptualizacion y validacion de datos.(Gémez & Botero, 2020)

definirlo como habilidades de afrontamiento imperfecciones, paradojas,
oportunidades, cambios o problemas, encuentra conexiones Es importante crear
mas oportunidades, oportunidades y diferentes detalles. (Moura de Carvalho et
al., 2021)

- Desarrollo potencial

Entonces, solo para sacar el concepto del camino Gestion que les permite hacer
una conexion personal. Mano de obra y profesionalidad contigo los equipos no

solo se benefician de los intereses institucionales, sino que también crean

ventajas todos los miembros de la organizacién.(De la Rosa & Maya, 2022)

- Descentramiento cognoscitivo

Descentralizacion cognitiva. Hasta donde sabemos, el espiritu del juego es
comunicarse con otros, compartir ideas, ideas, motivos, opiniones, perspectivas,

etc.; significa querer jugar con otros, entonces, compartiendo el simbolismo para
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llegar a un acuerdo y poder ejecutar el juego, eso es La direccion y desarrollo de
Su pensamiento estuvo estimulada por el egocentrismo inicial, Se puede lograr

una imagen mas cercana a la realidad. (Batias, 2021)

- Imaginacion y la creatividad

La creatividad y la imaginacion son profundas estan relacionados porque el
primero es una manifestacion del ultimo que Ponerse en forma requiere un
cambio creativo. ese es el curso Una oportunidad para desarrollar la iniciativa
creativa y la imaginacion. Cambiar otras situaciones de vida mas deseables.
(Garcia, 2021)

2.2.4. Psicomotor

La psicomotricidad es el resultado de la influencia psicolégica de los movimientos
y las actividades fisicas, asi como de la relacién entre el organismo y su entorno
de desarrollo. Vienen determinadas por la interaccién que se produce en el
marco de la crianza y la educacion. Con la ayuda de movimientos y acciones, los
nifios participan de manera constructiva y establecen conexiones con personas
y objetos. El desarrollo psicomotor es el producto de un programa de maduracion
en relacion con el medio ambiente y las caracteristicas del nifio. (Laguens &
Querejeta, 2021)

Esto esta definido por la interaccion que ocurre en relacién con la crianza y
educacion de los hijos: Los efectos psicoldgicos de los movimientos fisicos, las
actividades, las interacciones entre organismos y su entorno influyen en la forma
en que un organismo desarrolla sus habilidades psicomotoras. El resultado de
los programas de maduracion en conexién con el entorno y los rasgos de

personalidad de un nifio es el desarrollo psicomotor.

- Conciencia de su lateralidad y su esquema Corporal.

La lateralidad se da cuando Un nifio tiene dificultad para leer, especialmente para
leer, y como un nifio con habilidades normales de aprendizaje, Este retraso se
es dificil distinguir entre izquierda y derecha, maduracion neuronal retrasada
Cambios de pagina. (Bravo et al., 2020)

Establecer una lateralidad clara significa que los nifios pueden ganar mas
tan claro como los esquemas corporales, la orientacion espacial es esencial para

la adquisicion de habilidades de lectura. ( Bravo et al., 2020)
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- Laimagen de si mismo.

Es decir, para comprender, identificar y comprender la disciplina se debe tener
en cuenta sus componentes sociales. diferencia de los demas. En este sentido,
para responder a la pregunta "¢Quién soy yo?" representa la exploracion del
significado de uno mismo, lo que significa tener en cuenta "por lo tanto, otras

personas que se vuelven subjetivamente importantes para mi”. (Portillo, 2020)

2.2.5. Social

Una de las variables que afectan a la salud familiar es el desarrollo de los nifios
en el nucleo familiar. tiene una mayor influencia en el curso del desarrollo
humano, porque a una edad temprana Comenzar a adoptar un proceso de

comportamiento y seguir pautas que evolucionan con el tiempo. comportamiento

humano. (Laguens & Querejeta, 2021)

Es una de las variables que contribuyen a la unidad familiar. que afectan la
salud de la familia. Esto tiene un mayor impacto en el curso del desarrollo
humano, porque a una edad temprana comienzan a aceptar el proceso de
comportamiento y siguen los principios principales que se desarrollan con el

tiempo.

Santi, (2019)Afirma que realizar o promover las relaciones sociales desempefian
un papel vital en el desarrollo de los nifios. que se pueden fortalecer habilidades
y competencias cognitivas, afectivas y emocionales Fisica, social y culturalmente
sera posible Los individuos estan en una posicion mas favorable. Desarrolla tu
vida. temprano en ese sentido Una intervencion apropiada puede ayudar a

mejorar desarrollo humano general.

El desarrollo integral de los nifios, existe un vinculo social que puede
fortalecer las habilidades cognitivas, emocionales y emocionales fisicas,

sociales, sociales, las personas estaran en una posicidon mas rentable.

Segun Castro, (2018) afirma las habilidades sociales pueden ser percibidas
como un comportamiento extrovertido los individuos expresan sentimientos,

actitudes, transmitir los deseos, creencias o derechos de una persona de forma
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adecuada a la situacion, respetar el comportamiento de los demas y hacer frente

a los problemas que surjan bajo ciertas circunstancias.

Las competencias sociales expresan emociones y actitudes, manifiesta
adecuadamente las necesidades humanas, las opiniones, los derechos y los
derechos en la situacion, respetan el comportamiento de los demas y enfrentan
problemas que surgen bajo ciertas situaciones. Puede confirmar que se

reconoce que expresa su actitud y expresando emociones y actitudes.

- Cooperacion y sociabilidad.

Ahi tienes que crear un didlogo con el otro lado y defender tu punto de vista. Una
postura que da razones empieza a moldear a la persona que aspiran a ser el
entorno en el que desean vivir. Esta comunidad de didlogo reconstruye el
caracter democracia, educacion emocional y desarrollo identitario simultaneo

Sea constructivo y relevante. (Loaiza, 2023)

- Autoconocimiento y el desarrollo de la conciencia personal.

Significa conocerse y valorarse a uno mismo. también. Esto incluye la capacidad
de identificar varios factores personales y contextuales. forma una identidad y
articula metas personales y reconocimiento de fortalezas y debilidades que

pueden ayudar o dificultar su desempefo.(Mercedes, 2022)

- Adaptacion socio-emocional.

El desarrollo socioemocional es la expresidn de las emociones y la regulacion de
esta expresion. Uno de los principales objetivos de la adaptacion eficaz al
contexto social en el que vive una persona, que se expresa en las relaciones
interpersonales, es el desarrollo de estrategias de regulacibn emocional.
Conexiones de mayor calidad y mejor salud mental.(Olhaberry & Sieverson,
2022)

- Conocimiento del mundo social del adulto

El conocimiento es considerado el principio de todo. Investigacion cientifica que
utiliza procesos sistematicos en su investigacion. Capaz de proporcionar
respuestas a preguntas existentes sobre fendmenos, confirmar. La

epistemologia es un subcampo de la filosofia que se centra en ella; es
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responsable del descubrimiento profundo de sus principios y métodos. (Hurtado,
2020)

2.3 DEFINICION DE TERMINOS

AFECTIVO-EMOCIONAL: El desarrollo afectivo y afectivo involucra dos
procesos béasicos: formar la propia identidad y aprender a llevarse bien con los
demas. El proceso general del desarrollo emocional puede describirse como el
movimiento de las emociones desde la regulacion binaria hasta la

autorregulacion.

DESCENTRAMIENTO COGNOSCITIVO: Es la capacidad del nifio para
distanciarse de sus sentimientos y poder situarse en ellos. el lugar del otro
Encuentra alegria en el aprendizaje y adquiere conocimiento. Ver desde su punto
de vista y pensar que otras personas piensan o perciben lo mismo que tal.

ESQUEMA CORPORAL: La idea de esquema corporal se refiere a toda la
persona; es la representacion mental de nuestro cuerpo, partes, movimientos,
limitaciones, entorno en situaciones estaticas o dinamicas. Y también es una

estructura hipotética con la que se espera que el sujeto explique.

INTELECTUAL.: Se refiere a las personas que se dedican a la investigacién y la
reflexion critica sobre la ciencia, la literatura y la realidad y difunden sus ideas
con el objetivo de influir en ellas y alcanzar un cierto estatus de autoridad en

relacion con la opinién publica.

MOVIMIENTO: Se denomina asi a la causa y efecto del movimiento. En fisica,
se entiende como el cambio de posicién que experimenta un elemento o grupo
de objetos respecto a un punto de referencia en el transcurso de un tiempo

determinado. El movimiento se define como una cosa o un objeto en movimiento.

PENSAMIENTO: Se denomina pensamiento a todo lo que es de naturaleza
mental, ya sea abstracto, racional, creativo o artistico; define todos los productos
que puede elaborar la mente, incluidos los actos reflexivos y racionales de la

inteligencia o las abstracciones de la imaginacion.
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POTENCIAL: Considera potencia la capacidad de realizar o realizar algo, asi
como la energia, la fuerza y el poder que posee alguien o algo, posibilitando con
ello la consecucion de fines que a priori pueden parecer dificiles o incluso

inalcanzables.

PSICOMOTOR: Es el método por el cual el sujeto aprende a distinguir entre una
variedad de funciones motoras, sensoriales, intelectuales y emocionales que le
permitiran desarrollar una variedad de habilidades que le permitiran cumplir

funciones adecuadas a su edad.

SOCIABILIDAD: es la capacidad y necesidad de las personas para establecer
relaciones con sus iguales, cuya premisa y resultado es la sociedad. La
sociabilidad es la caracteristica mas importante de la sociabilidad humana. A

través de la interaccion social, se comunica con los demas y forma su identidad.

SOCIAL: Son una comunidad formada por individuos de una misma cultura que
se relacionan entre si. En este sentido, el término sociedad puede referirse a un
fendbmeno a escala local, cuyo arquetipo es la vida social, o las interacciones

interpersonales vinculadas al modo de vida de los integrantes de la sociedad.

SOCIO-EMOCIONAL: Es un conjunto de habilidades intrapersonales e
interpersonales que ayudan a las personas a adaptarse a su entorno y fomentan
el crecimiento de su personalidad, las interacciones sociales sanas, el
aprendizaje y el bienestar.Estos incluyen la movilizacion de recursos cognitivos,
conductuales, afectivos y actitudinales, incluida la autoconciencia, el
reconocimiento, la reflexion y la autorregulacion de la autoconciencia, los
sentimientos, los comportamientos, las motivaciones, las creencias, las metas y

objetivos personales y la toma de perspectiva.
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CAPITULO 1l

ASPECTOS PEDAGOGICOS

3.1. PLANIFICACION Y EJECUCION DE ACTIVIDADES

Para el desarrollo del trabajo académico ha sido inevitable la planificacion de las

diferentes actividades de aprendizajes el cual revela en la practica docente, en

tal sentido se ha organizado la misma teniendo en consideracion lo siguiente:

Actividad Horas Cronogramas
programadas | Mes1 |Mes2 |Mes3 |Mes4 |Mes5 | Mes6
Coordinacion con el 04 X
docente de practica
Coordinacién con el 04 X
docente de aula
Induccién 06 X
Desarrollo de la sesién 1 02 X
Desarrollo de la sesién 2 02
Desarrollo de la sesion 3 02 X
Desarrollo de la sesion 4 02 X
Desarrollo de la sesion 5 02 X
Desarrollo de la sesion 6 02 X
Presentacion del informe 12
de practica
Sistematizacién para el 10

trabajo académico

3.1.1. UNIDAD DE APRENDIZAJE/TALLERES/OTROS

Para desarrollar la aplicacion de las sesiones de clase o actividades de

aprendizaje se ha tenido en cuenta una unidad de aprendizaje, que se describe

a continuacion:
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UNIDAD DE APRENDIZAJE
NOMBRE DE LA UNIDAD: USAMOS LA LUDICA CUANDO REALIZAMOS NUESTRAS FUNCIONES

1.DATOS INFORMATIVOS:
1.1 UNIDAD DE GESTION EDUACTIVA LOCAL: SAN ROMAN

1.2 INSTITUCION EDUCATIVA : SAN AGUSTIN DE HIPONA
1.3 GRADO : TERCERO

1.4 DIRECTOR (A) : Ciro Ramos Jara

1.5 DOCENTE DEL AULA : Gladis Quispe Zea

1.6 PRACTICANTE : Gina Arminda Ccama Tipo

2.  PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

AREA Competencias y Desempeios ¢Qué nos dara | Instrumentos de
Capacidades evidencias de evaluacion
aprendizaje
Matematica 1.Aborda cuestiones Aprenderan a - Lista de control

relacionadas con la e Explica pictogramas en los planos | prepararse para | - Ficha de

gestion de datos y la vertical y horizontal (el signo denota | el aprendizaje, a | observaciones

incertidumbre. unidades multiples) y graficos de | organizar los - Escala de
barras horizontales (simples y con | hechos enlistasy | evaluacion
escalasde?2en2,de5enS5yde 10 en
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1.1 Utiliza mediciones y
graficos para
representar datos.

1.2 Demuestra
comprension de temas
de estadistica y
probabilidad.

1.3 Recoge y procesa

y técnicas.

1.4 Respalda juicios o
decisiones tomadas
utilizando la informacion
adquirida.

datos utilizando métodos

10). Para ello, categoriza datos
numeéricos discretos (por ejemplo,
numero de hermanos: 3, 2; numero de
goles: 2, 4, 5, etc.) y datos cualitativos
(por ejemplo, color de ojos: moreno,
negro; profesion: medico, abogado,
etc.) vinculados a un tema de
investigacion.

Interpreta datos presentados en
pictogramas, graficos de barras o
tablas de frecuencias basicas. Expresa
la probabilidad de sucesos comunes
utilizando los conceptos de cierto,
factible e imposible.

Utiliza métodos de recogida vy
organizacion de datos, como tablas de
frecuencias, entrevistas breves vy
encuestas, para abordar cuestiones
estadisticas.

A partir de los conocimientos
adquiridos en el analisis de datos, toma

a evaluar su
propio desarrollo.

decisiones y llega a algunas
conclusiones.
Enfoques Transversales Acciones o actitudes observables
Enfoque de derecho e Los alumnos participan en varios juegos y se vuelven uno con todos.

e Los maestros promueven la participacion igualitaria en todo tipo de juegos.
Oportunidades y condiciones para nifios y nifias
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Enfoque de orientacién al bien
comun

Los alumnos trabajan en cooperacion con sus comparieros para resolver problemas.
Interaccion de movimientos sociales y el uso de la estrategia de juego. Los profesores
dan a sus alumnos la oportunidad de trabajar por objetivos compartidos.

Enfoque de igualdad de genero

Los alumnos comparten sus opiniones al tiempo que tienen en cuenta las de los demas.
Acordar que se tomara una decision durante la reunion.

Los docentes crean espacios para el dialogo voluntario entre los estudiantes.

Los profesores son justos e iguales con todos los alumnos.

3. SITUACION SIGNIFICATIVA

Como inicio de un nuevo ciclo en el que se mezclaran con distintos profesores y nuevos alumnos, los alumnos de tercero comienzan

un nuevo curso lleno de obstaculos. Deben desarrollar la capacidad de compartir el tiempo libre y las zonas de estudio. En este

sentido, los estudiantes deben participar en juegos y enfrentamientos cuya estructura lo permita. Se requiere consenso, se busca la

participacion de todos los compafieros y se desarrollan estrategias interesantes en funcion de los resultados durante el juego. En

este sentido, se recomienda Préximo desafio: ¢ Qué adaptaciones de las reglas podrian hacerse para que todos los alumnos puedan

jugar?

SECUENCIAS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Sesion 1: Creamos mandalas y evaluamos sus capacidades Sesion 2: Aprendamos a resolver conflictos y evaluamos

nuestras actitudes.

Sesion 3: Creamos puzzles sobre el respeto y nos evaluamos | Sesidn 4: Crean y planifican pupiletras para recordar el uso de

[{psl) 3

la “g” y

debilidades

Sesidn 5: Jugamos bingo para identificar nuestras fortalezas y
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5.MATERIALES BASICOS Y RECURSOS A UTILIZAR

Se uso el programas curriculares de educacion primaria al cual es
instrumento importante asegura el funcionamiento sistematico de los
procedimientos pedagogicos y de gestion utilizados en el aula; Ademas, se
evita improvisacion y la rutina.

Se empleo Cuadernos de autoaprendizaje, durante la mejora del aprendizaje
de los alumnos, lo que contribuyo al desarrollo de competencias permiten a
los estudiantes desarrollar un aprendizaje autbnomo e interactuar con los
demas.

Se utilizo las Guias metodoldgicas para desarrollar las habilidades de
autonomia de los alumnos en su trabajo, Brindan a los nifios la oportunidad
como autoevaluarse, lo que los lleva a reflexionar sobre su propio desarrollo
de aprendizaje.

Las Rutas de aprendizajes ayudan al docente a conocer las herramientas
invaluables en el trabajo de matematicas, comunicacion y educacion civica;
mejoran las habilidades y destrezas que los estudiantes necesitan tener y
logros.

Los Materiales didacticos son recursos y herramientas que facilitan la
ensefianza y el aprendizaje en un entorno pedagdgico. avivan las funciones
sensoriales para aprender facilmente conceptos, competencias, actitudes o
habilidades.

6.REFLEXIONES SOBRE LOS APRENIZAJES

e ¢ En qué fase se encontraban los estudiantes?

e ¢ Con qué problemas se encontraron los nifios?

e ¢ Qué lecciones debo destacar en la proxima Unidad?

e ¢ Qué ejercicios, técnicas y recursos fueron eficaces y cuales no?

e . Qué dificultad tuvieron los estudiantes durante la evaluacion aplicada?

e ¢ Qué avances tuvieron los estudiantes durante la evaluacién aplicada?
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3.1.2. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1
l. DATOS INFORMATIVO

1.1. LE.P. : San Agustin de Hipona
1.2. Director. : Ciro Jara

1.3. Profesora : Gina Arminda Ccama Tipo
1.4. Gradoy seccion : 3° grado “U”

1.5. Area ; MATEMATICA

1.6. Fecha ; 13-05-2022

1.7. Cant/Alumnos : 20

TITULO DE LA SESION

CREAMOS MANDALAS Y EVALUAMOS SUS CAPACIDADES

ll. DATOS METODOLOGICOS- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIA ' CAPACIDADES DESEMPENOS- CRITERIOS |
Aplicacién relaciones
geométricas y una variedad e Crea modelos de | ldentifica las lineas de las
6 de herramientas para objetos cosas del entorno, incluyendo
- resolver problemas de geométricos caras, curvas Yy planos
<§E forma, movimiento y e Demuestra un ondulados, deslizantes,
m posicion que impliquen su dominio de las redondos o planos.
';: creacion y aplicacic’)r_l en el relaciones y describe . algunas
= plano y en el espacio. que formas caracteristicas de las formas
permitan evaluar su geométricas utilizando ejemplos de
capacidad. mandalas.

- Imégenes imprimidas
- Plumones - Copias de los anexos
- Cinta masking - Caja de cosas

lIl. DESARROLLO |

INICIO 25 min/ papelote, pizarra, cuaderno
e Se realiza el saludo correspondiente y se recitan las pautas de convivencia.

e MOTIVACION
Empezamos con el juego de: “Miramos con las manos”

Participa todo el saldn, se da las indicaciones:
Materiales: Diversos objetos, como cuentas, semillas, dados, cajas de cerillas, cuchillas de

picadora, monedas, pelotas y botellas. Caja o bolsa.
Instrucciones
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- Una caja cerrada contiene varios materiales de aritmética y otros articulos que se utilizan con
frecuencia en las clases.

- Cada participante por turno se venda los ojos y toma cualquier elemento de la caja de material
(al azar). Concluira diciendo: "Creo que si". Recibira dos fichas por acertar y una por equivocarse.

- Al final del juego, gana el jugador que tenga mas fichas. Puedes palpar las multiples caras del
objeto para determinar si tiene un vértice, pasar las yemas de los dedos por el borde (como el
borde de la esfera, el borde de las semillas, etc.), etc.
PROBLEMATIZACION

- ¢Las lineas de los objetos son faciles de identificar?

- ¢ Hay lineas curvas en todos los objetos?

- ¢ Hay superficies curvas en los objetos?

- ¢ Hay lineas en todos los objetos?
e RECOJO DE SABERES

- Escucha sus aportes, comprueba sus aprendizajes y socializa las concepciones
relacionadas.

e PROPOSITO Y ORGANIZACION
- El proposito de la sesion: HOY APRENDEREMOS A CREAR MANDALAS CON
LINEAS Y EVALUAMOS SUS CAPACIDADES
- Acordar con los alumnos algunas pautas de convivencia que mejoren su aprendizaje,
como respetar los puntos de vista de los demas y mantener el orden y la limpieza en el
aula.

DESARROLLO DEL TEMA Y/O ACTIVIDADES 50 min/pizarra, fichas de trabajo y
plumones

PLANIFICACION:
CUESTIONARIO

spor donde

;como son las

;como es el camino?
< calles?

vienen?

- Ahora tienen que dibujar en la pizarra ,segun a la pregunta respondida.
- Se realiza la explicacion de las lineas.

Ayudamos con sus dudas a los estudiantes.

- Después anotan en sus cuadernos los apuntes de la pizarra.
- Ahora presento unas imagenes de Mandalas (Anexo 01)

- ldentifica las lineas

- ¢ Qué lineas se encuentran en las mandalas?

- ¢Qué tipo de lineas se encuentran en las mandalas?

VERIFICACION

e Se pide que saquen una hoja blanca
e Ahora deben crear mandalas utilizando lineas
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e Guiamos a los estudiantes en sus dudas.
REVISION

- La profesora pega sus trabajos en la pizarra.

- Junto con los estudiantes revisamos el trabajo.

El trabajo que uso todos los tipos de lineas, obtendra nota adicional.
CIERRE 15 min/

Para valorar el aprendizaje de los nifios y las nifias, hacemos con ellos un recuento de las

acciones realizadas y lleguen a la siguiente conclusion: en los objetos se puede identificar
lineas.

e Reflexiones sobre sus logros empleando una ficha de autoaprendizaje (ANEXO 02)

PARA CASA

Pide a los nifios que disefien cosas 0 escenarios en los que puedan identificar lineas curvas

y rectas con la ayuda de un familiar. Los arroyos, los rios y los surcos de los cultivos son
algunos ejemplos.

S&’Irwa.A/wdtaA/H,wmm

‘% |Con ayuda de papito y mamita responde a las siguientes preguntas. |

FO 7 P Qe

MWWW.

OO
ToiAnl/ A

“CDAOMP]
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ANEXO 03

CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS
Identifico Explica con
N° lineas de los ejemplos de Muestra una gran
APELLIDOS Y NOMBRES objetos del mandalas algunas capacidad de
entorno. propiedades de las concentracion
formas
Sl NO Sl NO Sl NO
01
02
03
04
05
06
07
08
07

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2

[.DATOS INFORMATIVOS

1.11.E.P.

1.2 Director.
1.3Profesora
1.4Grado y seccion
1.5 Area

1.6 Fecha

1.7 Cant/Alumnos

APRENDAMOS A RESOLVER CONFLICTOS Y EVALUAMOS NUESTRAS ACTITUDES

:San Agustin de Hipona
:Ciro Jara

:Gina Arminda Ccama Tipo
:3° grado “U”

:PERSONAL SOCIAL1
:16-05-2022

:20

TITULO DE LA SESION

ll. DATOS METODOLOGICOS- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIA

' CAPACIDADES

CRITERIOS



3:' e Utiliza normas y Reconocer que no ver a las
Z z:' Vivir  en comunidad vy procedimientos personas como sujetos a
8 O | participar en la democracia adecuados para | menudo conduce a

ﬁ 8 gestionar los | enfrentamientos. para la

o desacuerdos de | resolucion pacifica de

forma productiva. | disputas.

- Imagenes imprimidas
- Plumones - Copias de los anexos
- Cinta masking -

Ill. DESARROLLO

INICIO 25 min/ papelote, pizarra, cuaderno
e Se realiza el saludo correspondiente y se recitan las pautas de convivencia.
e MOTIVACION
Empezamos con ejerccios de : “MINDFULNESS”
Participa todo el salon, se da las indicaciones:
Instrucciones
e Se coloca en un lugar coémodo.
MINDFULNESS 1
e Ahora inhale suavemente levantando el vientre y exhale lentamente por la nariz.
e Prepérate para imaginar distintos escenarios. (music)

e Imagina que sostienes un limén en cada mano y los exprimes para sacarle todo el jugo.
Siente la presion en las palmas mientras lo haces. Ahora tiro los limones al suelo. -Qué
sensacion tan agradable tienes en las manos.

MINDFULNESS 2
e Como una tortuga encaramada a una roca, imagina que de repente percibes el peligro. -
Mete la cabeza dentro del caparazon, estira los brazos y conecta las orejas con los
hombros, jy quédate ahi!
e Ahora que la amenaza ha pasado, puedes relajarte al sol y salir de tu caparazon. Piensa
en lo bien que te encuentras cuando sientes el calor del sol.
PROBLEMATIZACION
- ¢ Tuvieron problemas para Mindfulness?¢,por qué?;

- ¢ Qué actitudes mostraron para Mindfulness?

e RECOJO DE SABERES
- Escucha sus aportes, comprueba sus aprendizajes y socializa las concepciones
relacionadas.
e PROPOSITO Y ORGANIZACION
- El proposito de la sesion: HOY APRENDEREMOS A RESOLVER CONFLICTOS Y
EVALUAR SUS ACTITUDES
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- - Acordamos algunos principios de convivencia que mejorarian su aprendizaje:
respetar las ideas de los demas, mantener el orden y la limpieza,

DESARROLLO DEL TEMA Y/O ACTIVIDADES 50 min/pizarra, fichas de trabajo y
plumones

PLANIFICACION:

EN GRUPOS

e Se entrega fichas de trabajo (Anexo 02)

e Responde el cuestionario:
¢ Por qué surgio la disputa?
¢, Quién tenia razén?
¢ Por qué crees que empezaron a gritar?
¢, Qué medidas habrias tomado tU en esas circunstancias?
¢, Crees que lo ocurrido repercutira en las clases posteriores?
Tienen que escribir sus respuestas en los papelotes y después cada grupo explica sus
respuestas ¢ Por qué?

e Con la ayuda de un cuadro como el siguiente, podemos ayudar a los alumnos a identificar
las diferencias entre cada una de las preguntas mientras leemos juntos las respuestas.

PREGUNTA RESPUESTA SEMEJANTES RESPUESTAS DIFERENTES
1
2
3

VERIFICACION
DE FORMA INDIVIDUAL

e Lee un texto por tu cuenta para comprender mejor los conflictos que se presentan en clase.
(Anexo 03)

e Tras leer el libro a los alumnos, entablamos una sesion de preguntas y respuestas.

e (;Qué dice el texto sobre la violencia? Describe el conflicto. ¢ Qué intenta dejar claro el texto?

REVISION
- Pedimos a los nifios que crearan una tabla comparativa entre desacuerdo y violencia.

CONFLICTO VIOLENCIA

Pugna entre personas 0 grupos Forma inadecuada de enfrentar los conflictos

e Instamos a los estudiantes a que revisen las respuestas anteriores que han publicado y
consideren si coinciden con lo que han leido.

CIERRE 15 min/

e Después de todo lo que hemos discutido, pregunto si todavia es posible coexistir
pacificamente.

e ¢ Qué hemos aprendido hoy y qué medidas deberiamos tomar para comprender las
causas de los conflictos?

PARA CASA

e Completar el anexo 04.
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ANEXO 01

CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS
N° Reconocér que
APELLIDOS Y NOMBRES |nho ver a las
personas como
sujetos a menudo Mejora su Utiliza el dialogo para
conduce a actitud con resolver conflictos ccon
enfrentamientos. Mindfulness asertividad
para la resolucién
pacifica de
disputas.
Sl NO Sl NO Sl NO
01
02
03
04
05
06
07
08
07
08
09
10
11
12
13
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AMEXD 02 CONFLICTO EN EL AULA

El conflicio supone 13 pugna enire personas O grupos que tiensn inereses
mncompatibles 0, al menos, que ella creen que son incompatibles, en relacion a
un mismo asunto. Son sibuaciones propias de las relaciones entre las personas.
Mo som ni buenos ni malas. Por el contrario, la vinlencia podnia definirse coma la
forma madecuada de enfremtar los conflictos, recumienda al poder ls Impasician
v |3 arulacion de hos derechos dad ofra para salir vencedor en &l enfrertamiento.
Con |la wickencia no =2 pusde dalogar ni legar 3 acusrdos; esio solo produce gue

&l corflicta sea mas complicado. Cuande aprendenios a mansjar el conficto de
forma pasitiva as pasible negosiar establecar acusrdo v cormpromisos emendar

k2 que piznza [a ofra parsona, et

AMEXD T3 UNA TARDE OE RECREDO

En la instfucion educativa “San Rogque™ era haora de recrep y las nifas, que
habian salido amtes al recrep, estaban juganda en el patio. Minutos despues liego
un grupo de nincs del mismo sakn, querendo jugar tarmbien en & patio
comenzaron a jugar en el mismo lugar donde estabsn las ninas, gueriendo
fastidiar para que se vayan a ofro lugar. Las ninas, muy malestas, empezaron a
gritarles que se fueran, que ellas hatian legado antes; y las ninos respondieran
tambien con gritos. Armbos gnupos s= gritaron. Finalmente, entre grite v grita, el
tiempa del recres terming vy llepo & momento de volver &l sula. Todos se
modestsran y fastidiaran; & clima en & aula estaba detenorado.

EDUCACION EN VALORES il

DIFERENCIAR CONDUCTAS LO QUE ESTA BIEN éi Y LO QUE ESTA MAL

ANEXO 04

ESTA MAL

ARRASTRA Y COLOCA DONDE CORRESPONDA

4834K B
Kles K& 2

¢l oB 28

PEDIR PORFAVOR PEGAR SALUDAR —_— DECIR GRACIAS




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3
[.DATOS INFORMATIVOS

1.1LE.P. :San Agustin de Hipona
1.2 Director. :Ciro Jara

1.3Profesora :Gina Arminda Ccama Tipo
1.4Grado y seccién :3° grado “U”

1.5Area ‘PERSONAL SOCIAL

1.6 Fecha :08-06-2022

1.7 Cant/Alumnos :20

TITULO DE LA SESION
CREAMOS PUZZLES SOBRE EL RESPETO Y NOS EVALUAMOS

ll. DATOS METODOLOGICOS- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS- CRITERIOS

2:' interactlia con los demas | trata a sus compaifieros con
zZ Vivir en comunidad Yy |al tiempo que reconoce | consideracion y respeto,

8 —1 | participar en la democracia | nuestro derecho | expresando su desaprobacion
o g compartido a la | ante cualquier caso de abuso.
o 8 intimidad.

- Imégenes imprimidas - Cartulinas
- Plumones - Copias de los anexos
- Cinta masking - Cartones

lIl. DESARROLLO |

INICIO 25 min/ papelote, pizarra, cuaderno
e Se realiza el saludo correspondiente y se recitan las pautas de convivencia.

e MOTIVACION )
Empezamos con la dinamica: “RESPETAR EL TRABAJO DE LOS DEMAS”

Participa todo el salén, se da las indicaciones:

e OBJETIVO
Ensefar a los nifios a respetar, cuidar y valorar el trabajo de los demas.
e Materiales:
- - Lapices de colores - Papel - Gomas de borrar - Lapices
INSTRUCCION
1. En una hoja de papel de tema libre, cada nifio debe hacer un dibujo maravilloso y firmar con
su nombre en el reverso.
2. A continuacion, el guia expondra los dibujos y hara que los nifios los intercambien.
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3. Con un l4piz de mina, cada joven debe borrar totalmente el dibujo del otro.

4. A continuacion, el guia les entregara una goma de borrar y les indicara que tapen las
marcas que hayan hecho.

5. Cuando los nifios hayan terminado, deben devolver el dibujo al creador.
PROBLEMATIZACION

¢, Qué se siente al estropear la creacion de otra persona?

¢,Crees que has devuelto el trabajo de tu compafiero en buenas condiciones?

¢ Como te sentiste al recibir de vuelta tu trabajo original?

¢, Se parece a cOmo era antes?

e RECOJO DE SABERES

- Escucha sus aportes, comprueba sus aprendizajes y socializa las concepciones
relacionadas.

e PROPOSITO Y ORGANIZACION

- El proposito de la sesion: HOY APRENDEREMOS A CREAR PUZZLES SOBRE EL
RESPETO Y NOS EVALUAMOS

DESARROLLO DEL TEMA Y/O ACTIVIDADES 50 min/pizarra, fichas de trabajo y
plumones

PLOBLEMATIZACION:

e Entregamos fichas de trabajo a los estudiantes y recortaran. (Anexo 02)

e Después tendran que armar los PUZZLES.

e Se les pregunta sobre los PUZZLES: ¢ Qué se observan en el puzzles? ¢ Observan algo
situaciéon que este pasando? ¢ Esta de acuerdo con el comportamiento de la chica?

e - La pregunta que plantea problemas es la siguiente: ¢Ha habido una falta de respeto y
de inclusion entre los comparfieros de nuestra clase? ¢Cuando alguien no merece
respeto?

e - analiceny discutan sus respuestas o puntos de vista en respuesta a las preguntas.

ANALISIS DE INFORMACION

- Hay dos carteles en el tablon que ofrecen definiciones de respeto.
Se examinan ambas definiciones de respeto.
- Se agrupan en equipos de cuatro personas y se ordenan.

- En equipos, examinan y evalUan los casos de falta de respeto que puedan haberse producido
en estos primeros dias.

- Se les da unos minutos para que piensen en qué circunstancias pueden demostrar respeto
en sus equipos recién formados..

- Dibujan en cartulinas situaciones de respeto .

- Luego tendran que dibujar piezas de PUZZLES.
- Para su duracién del PUZZLES pasan con cintas masking y cartones.
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- Un representante de cada aula hara una presentacion de las circunstancias que dieron lugar
alos PUZZLES.

Tomamos conciencia del respeto.
REFLEXION

- Considera lo crucial que es respetar a los demas e incluir a todos en la convivencia pacifica.
Establecen como punto final los pasos necesarios para respetar a los demas e incluir a todos
sin hacer distinciones.

CIERRE 15 min/

¢, Qué actitud positiva has aprendido hoy? son las preguntas a las que responden. ¢,Por qué
hay que respetar a todo el mundo? ¢ Es beneficioso implicar a todos en un proyecto o
propdsito? ¢ Alguna vez te has sentido excluido?

- Se evalla mediante una escala de valoracion (Anexo 01)

TAREA PARA CASA

- Resolver un formulario de solicitud relacionado con el respeto. (Anexo 03)

REFLEXION

¢, Qué lecciones debemos destacar en la siguiente sesion?

¢,Con qué problemas se encontraron los nifios?

¢, Qué ejercicios, técnicas y recursos fueron eficaces y cuales no?

ANEXO 02
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trata a Sus
companeros con
consideracion y
respeto, expresando
Su desaprobacién
ante cualquier caso
de abuso.

SIEMPRE

AVECES

ANEXO 1

NO LO HACE

NO OBSERVADO

Muestra atencion y
concentracion con
el uso de
PUZZLES

SIEMPRE

AVECES

NO LO HACE

NO OBSERVADO
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ANEXO 03

)

Seinala a las personas que respetan a los demads.

Di si estas oraciones son (V) Verdaderos o (F) Falsos

Los ninos y ninas deben jugar separados.

En casa todos tenemos que colaborar.

En familia todos merecen respeto.

Las personas en sillas de ruedas son torpes.

Las ninas no pueden jugar futbol.

Todos tenemos derechos sin importar nuestras
caracteristicas.

NN 8 N N N N N N N N Y N N N\



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1LE.P. : San Agustin de Hipona
1.2 Director. : Ciro Jara

1.3Profesora : Gina Arminda Ccama Tipo
1.4Grado y seccion 3° grado “U”

1.5Area ; COMUNICACION
1.6Fecha : 15-06-2022

1.7 Cant/Alumnos : 20

TITULO DE LA SESION
CREAN Y PLANIFICAN PUPILETRAS PARA RECORDAR EL USO DE LA “G” Y “J”

ll. DATOS METODOLOGICOS- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS- CRITERIOS

Desarrolla y organiza e Esbozalas

Redacta diversos textos los conceptos de forma caracteristicas de

coherente y las pupileras en

cohesionada. un lenguaje claro
y hablado.

e ExaminalaGyYJ
gue se escribe,
determinando si
es adecuada
para el
destinatario.

COMUNICACION

- Imégenes imprimidas - Papelotes
- Plumones - Copias de los anexos
- Cinta masking - Caja de cosas

lIl. DESARROLLO |

INICIO 25 min/ papelote, pizarra, cuaderno
e Se realiza el saludo correspondiente.

e MOTIVACION
Empezamos: invitamos a las estudiantes a participar en un percentil ortografico que sera
dictado en la pizarra
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grueso grupo guante guapa
guerra guerrero guiar guifar
gura gusano gustar gusto
jabon jactarse jadeo jalar
japonés jarabe jardin jarra
jefe jerarquia jerga jeringa
jersey jeta jibaro Jilguero
jirafa jiron jocoso joder
Jjoroba Jjoven Jjovial Jjoya
Juan Jjubilado Jjubilo Judicial
juego juerga juez jugada

Jjugarreta Jjugo juguete juicio

PROBLEMATIZACION
e ¢ Qué letra es la que se repite en cada una de las palabras?
e ¢ Estan escritas correctamente? ¢ En qué casos?

e RECOJO DE SABERES

- Escucha sus aportes, comprueba sus aprendizajes y socializa las concepciones
relacionadas.

e PROPOSITO Y ORGANIZACION
- El propdsito de la sesién: HOY JUGAMOS CON PUPILETRAS Y PLANIFICAN,CREAN
PUPILETRAS PARA RECORDAR EL USO DE LA “G” Y “J”
- - Acordar con los alumnos algunas pautas de convivencia que mejoren su aprendizaje,

como respetar los puntos de vista de los demas y mantener el orden y la limpieza en el
aula.

DESARROLLO DEL TEMA Y/O ACTIVIDADES 50 min/pizarra, fichas de trabajo y
plumones

PLANIFICACION:
e Leen lainformacion proporcionada en una separata donde se les da a conocer detalladamente

elusodelaGylaJ. K01 102408¢
e Explicacion del tema Fop e e ()
VERIFICACION BB Lol

S "
' eemP' o mensajera

Me
® Yejer y cnjlr

AN

g
los verbos

® ligero

e Se pide que saquen su cuaderno
de comunicacion para que

Sl terminan LS @ dirigir
anotes sus apuntes de la pizarra r’”“ W D
I l/ Jinete
\ Tienen = 7

Q Q gjemplo®

® recoger

F
GRUPO DE TRABAJO \ S van deianio =
B 2 I S -
e Se entrega a los nifios fichas de e oinmapg4 (0] e 9_9

pupileras. (ANEXO 02)
e Crearan pupileras usando letras Gy J
e El grupo quien logre completar los trabajos, tendran nota adicional.
Guiamos a los estudiantes en sus dudas.

REVISION

e La profesora pega sus trabajos en la pizarra.
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e Junto con los estudiantes revisamos el trabajo.
o Reflexiones sobre sus logros empleando una ficha de autoaprendizaje (ANEXO 01)

CIERRE 15 min/

e Hacemos un recuento de las actividades que realizamos con los nifios para evaluar su
aprendizaje.

PARA CASA

e Para la posterior sesion cada estudiante se prepara para la exposicion delusodela Gy
J

ANEXO 01

Describe  de | Reflexiona sobre el
forma oral y|usodelaGY J que Muestra una gran
con expresion | escribe,determinando | capacidad de atencion
clara las | si es apropiado para y concentracion
caracteristicas | el destinatario.
de las
pupileras.
Sl NO Sl NO Sl NO
01
02
03
04
05
06
07
08
07
09
10
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ANEXO 02

USO DE LA “G” Y “J~”

1. Colorea las siguientes palabras, teniendo en cuenta su misma terminacion.

GER=verde AJE=rojo GIO=azul JEAR=amarillo

o%
\$

W

-

Q
)

2. Lee |asrimas y subraya las terminaciones donde

observes el uso de la "J".

Qué mal estuvo el arbitraje
de ese drbitro con tatuaje,
siendo futbolistas con coraje
se antojaron de un potaje

preparado con aguaje.
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Escriean corm
Los werlkbos terr

Los weri»os terminados en
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TERMIMACITIOMES

GER

Lok Lw ]
AJE
=

;|

Escribe las palabras de los globos (pdgina antericor) en la columna que e corresponde.

3.

JERINGA

JIRAFA
JARRON

GATO
GORILA

G N N A

I

] T R A F A U
I A E N V D A
I RO A L M Z

I R O
R A O I

L R F O L DTGA
L ENOA L D AT E
] T S R E
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I
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I
I
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I

AN E G R X O G U
R

S OR AT OWRG S N
I

Z X G A R

GITANA GALAXIA GAS
Jugar otra sopa

n = o o -

n O o w O
[ - ] o 4w
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Z 4 0 ~ O < »n O == O W O
¥ < < 0 =z =2z o 0 w o o =
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1LE.P. : San Agustin de Hipona
1.2 Director. : Ciro Jara

1.3Profesora : Gina Arminda Ccama Tipo
1.4Grado y seccion 3° grado “U”

1.5Area ; COMUNICACION

1.6 Fecha : 21-06-2022

1.7 Cant/Alumnos : 20

TITULO DE LA SESION |
JUGAMOS BINGO PARA IDENTIFICAR NUESTRAS FORTALEZAS Y DEBILIDADES

ll. DATOS METODOLOGICOS- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS- CRITERIOS

2 considera y evalta el Participar activamente en una

O Comunicacion verbal formato, el contenidoy | conversacion enviando

% % el marco de los textos sefales verbales (respuestas)

> orales. y no verbales de acuerdo con

8 los modos de interaccién
culturalmente especificos.

- Imégenes imprimidas - Bingo
- Plumones - Copias de los anexos
- Cinta masking - papelotes

lIl. DESARROLLO |

INICIO 25 min/ papelote, pizarra, cuaderno
e Se dice el saludo adecuado.
e MOTIVACION
Empezamos con el juego de: “BINGO DE PALABRAS”
e A cada nifio se le entrega una imagen-tarjeta. Las letras que formaran la palabra que
representa esta imagen irdn en los espacios debajo de esta imagen. Por ejemplo, habra
4 espacios debajo de la imagen de una vaca.
e También se entregara a cada nifio un monton de letras.
e Lavoz cantante la pondra un adulto o un nifio que seleccionara letras al azar de una caja
y las pronunciara en voz alta.
e Debera introducir la letra que corresponda al término buscado en el espacio designado
para ello. Si no es asi, el nifio debera pasar a la letra siguiente.
¢ Gana el alumno que termine la palabra en menos tiempo..(ANEXO 02)

PROBLEMATIZACION
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e ¢ Conocemos todos nuestros talentos y debilidades personales?
e ;Qué pasos podemos dar para identificarlos?
e Anota tus respuestas en la pizarra .
e RECOJO DE SABERES
- Escucha sus aportes, comprueba sus aprendizajes y socializa las concepciones
relacionadas.
e PROPOSITO Y ORGANIZACION
- El propdsito de la sesién: HOY JUGAMOS CON BINGOS PARA IDENTIFICAR
NUESTRAS FORTALEZAS Y DEBILIDADES
- - Acordar con los alumnos algunas pautas de convivencia que mejoren su aprendizaje,
como respetar las opiniones de los demas y mantener el orden y la limpieza.

DESARROLLO DEL TEMA Y/O ACTIVIDADES 50 min/pizarra, fichas de trabajo y
plumones

PLANIFICACION:

e Ahora planteo el siguiente reto: ¢qué podemos hacer para identificar nuestros puntos
fuertes y nuestros defectos ahora que conocemos nuestros rasgos fisicos y nuestras
aptitudes?

EN GRUPO DE CLASE
» Se le mostraran los dos carteles que ha creado para esta seccion de la sesion con las

palabras "Puntos fuertes" y "Puntos débiles".

e En él se articulan las consideraciones que debemos tener tanto como oyentes (prestar
mucha atencion a lo que se dice, respetar la participacion, etc.) como oradores (ordenar
nuestras ideas antes de exponerlas, pedir la palabra si deseamos intervenir, etc.).

e Los chicos se dividen en pequefios grupos y les indicamos que escriban en un papel
sus conclusiones y respuestas a las siguientes preguntas: ¢ Qué problemas de
comunicacion tienes con tus compafieros?

e Escribe las aportaciones de los distintos grupos debajo de cada cartel con las frases
"puntos fuertes" y "puntos débiles".

DESPUES DEL DIALOGO

e Para continuar la actividad, traslado a los grupos al patio 0 a un lado de la sala. Después,
traza una linea a un metro y medio de ellos y grita una fuerza. A los que crean poseer esa
fortaleza se les debe decir que salten a la linea. Se deben tomar medidas similares para
abordar las "debilidades". Pidales que piensen en el area de debilidad que les gustaria
reforzar. Afrmamos que se comprometeran a hacerlo ahora mismo.

EN GRUPO DE CLASE

e Pidales que saquen su cuaderno y hagan una lista de sus ventajas e inconvenientes. A
continuacion, pida a algunos voluntarios que las lean. Después, indiqueles que consideren
un punto débil y enumeren una promesa que intentaran cumplir para superarlo.
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e Junto con los nifios, evalda si
durante el desarrollo del didlogo ‘f Si no me salié ahora, me ¥or herSifvo pera A BUBE.
se cumplieron los elementos que s i ‘
hay que tener en cuenta a la
hora de actuar como oyentes y
oradores..

e Pega las siguientes frases en
carteles e indica a los alumnos que creen otros comparables en sus cuadernos. A
continuacion, diles que pinten los carteles con los lemas que debemos recordar para
superar las debilidades en un tono claro.

o Reflexiones sobre sus logros empleando una ficha de autoaprendizaje (ANEXO 02)

Si trabajo con alegria, mi

iem m m % : 2 ;
Siempre me sale mal todo trabajo me saldrs mejor.

CIERRE 15 min/

¢ Fomenta la metacognicion formulando las siguientes preguntas: ¢ Qué hemos debatido
hoy? ¢ Qué hemos descubierto sobre nuestros puntos fuertes y débiles? ¢ Por qué es
fundamental conocer nuestros puntos fuertes y débiles?

¢ Fomento el debate entre los alumnos sobre el valor y la importancia de comprenderse a
uno mismo.

e Conclusion de la sesidon: "Hemos aprendido mucho sobre nosotros mismos y sobre el
grupo, les pido que piensen en sus puntos fuertes y débiles durante la semana y evallen
si estdn mejorando en relacién con ellos" .

ANEXO 01
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ANEXO 02

CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS
Participar Siga los pasos vy
activamente en | afiada los .,
el discurso | comentarios Muestra 5 atencion y
N° enviando pertinentes al debate. | concentracion  durante
sefales verbales aprendizaje
APELLIDOS Y NOMBRES (respuestas) vy
no verbales de
acuerdo con los
modos de
contacto
culturalmente
especificos.
S| NO Sl NO Sl NO
01
02
03
04
05
06
07
08
09
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3.2 RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES EJECUTADAS

Como resultado de las sesiones creadas y del procedimiento, se han obtenido

los siguientes resultados:

- (De la sesion 1) De acuerdo a los resultados alcanzados los estudiantes
mejoraron en cuanto a su nivel de atencion, relajacion y asi estimulando
su rendimiento intelectual, por el que indica establecer introduccion de
actividades ludicas para alumnos de tercer grado mediante el uso de
mandalas que se creo durante el proceso de aprendizaje.

- (De la sesion 2) Acorde a los al efecto logrado los estudiantes mostraron
disminucién de estrés, la ansiedad; como también mejoraron su
concentracion y centrarse en lo que tienen que hacer. por lo que apunta
que la utilizaciéon de actividades ludicas con los alumnos de tercer grado
mediante los mindfulnesses logré la atencién plena en el transcurso de su
fase de aprendizaje.

- (De la sesién 3) Conforme a los resultados obtenidos sea llegado a tener
conocimientos que los estudiantes mejoraron en cuanto a su Creatividad,
coordinacioén, pericia, motricidad y lateralidad el cual denoto establecer el
uso de actividades ludicas con nifios de tercer grado. a través de puzzles
que se disefid en su oportunidad.

- (De la sesion 4) Concorde a los resultados conseguidos los estudiantes
han puesto al descubierto que favorece en su nivel de atencion y
concentracion el cual se notd que la aplicacidon de las actividades ludicas
en los estudiantes del tercer grado por medio de las pupiletras que se
produjo en su momento.

- (De la sesion 5) Determinados los resultados los estudiantes demostraron
mejoria en la atencion, concentracion y psimotricidad fina por lo cual
hicieron ver el bingo se utilizo para presentar actividades ludicas a los

nifios de tercer grado en su curso y mantenerlos entretenidos.
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CONCLUSIONES

Primera: Se llego a conocer el uso de las actividades ludicas fortalece en
alumnos del tercer grado de educacion primaria de la institucion educativa
privada san Agustin de Hipona- Juliaca, que positivamente ha alcanzado tener
resultados de mejora en cuanto a su nivel de atencion, la relajacion y asi
estimulando su rendimiento intelectual.

Segunda: Se evidencia que las actividades ludicas son beneficiosas para los
nifios del tercer grado de educacion primaria del colegio privado San Agustin de
Hipona - Juliaca. Se han observado mejoras significativas en la creatividad,
coordinacion, conocimientos, motricidad y lateralidad de estos alumnos.
Tercera: Tras el analisis, se evidencia que las actividades ladicas son
beneficiosas para los nifios del tercer grado de educacion primaria del colegio
privado San Agustin de Hipona - Juliaca. Se han observado mejoras
significativas en la creatividad, coordinacién, conocimientos, motricidad y

lateralidad de estos alumnos.

Cuarta: Teniendo en cuenta la evidencia, concluimos que el empleo de las
actividades ludicas en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de la
institucién educativa privada san Agustin de Hipona- Juliaca se ha obtenido un

efecto eficaz en su nivel de atencion y concentracion.

Quinta: Segun el analisis precedente, los nifios del tercer grado de primaria del
colegio privado San Agustin de Hipona - Juliaca se beneficiaron
significativamente del uso de actividades ladicas que afinaron su atencion,

concentracion y psicomotricidad fina.
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RECOMENDACIONES

Primera: A las autoridades de la UGEL San Roman deben de promover, talleres,
cursos, sobre las actividades ludicas a fin que los profesores de primaria deben
fomentar métodos para aumentar los niveles de concentracion y atencién de los

alumnos.

Segunda: A los directores y profesores de actividades educativas en la escuela
primaria deberian participar en programas de ensefianza basados en el juego
para aumentar la capacidad de atencion y los niveles de concentracion de los

alumnos

Tercera: A los docentes de aula deben compartir y utilizar de aprendizaje
basadas en la ludica para mejorar la concentracion y la capacidad de atencion

de los alumnos.
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CONVENIO DE COOPERACION ENTRE LA INSTITUCION EDUCATIVA
PARTICULAR SAN AGUSTIN DE HIPONA -DISTRITO DE JULIACA, GINA ARMINDA
CCAMA TIPO ESTUDIANTE DEL IX - X CICLO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO JULIACA
PROVINCIA DE SAN ROMAN

Juliaca ,6 de mayo del 2022

Estimado director: Cire Ramos Jara

DIRECTOR DE LA IEP SAN AGUSTIN DE HIPONA

Presente:

Por medio de la presente me dirijo a usted esperando que se encuentre bien. El
motivo de esta peticion es para solicitarle de manera mas atenta su aprobacion
de mi visita de practica docente en la institucion a su cargo, ya que la escuela
privada San Agustin de Hipona ubicada en el Jr. Ramon Castilla N* 606 fue de
mi agrado porque me parecidé una escuela de excelencia organizacion y
actuacion docente, y considero que llevar a cabo mi practicas docentes en esta
institucion contribuira a mejorar mi formacion, con el proposito de familiarizarme
con el contexto escolar. Esperando contar con su favorable aprobacion y
manifestandole que seria de gran valor que considere mi peticion para realizar
mis practicas pre profesionales. Le agradezco anticipadamente la atencion

prestada reiterandole mi atenta y distinguida consideracion.
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CONVENIO

Conste por el presente documento el convenio cooperacion ,que celebran de una parte
la institucion educativa particular “San Agustin de Hipona” con codigo modular 1154061
ubicada en el distrito de Juliaca ,representado por su director Ciro Ramos Jara
identificado con DNI N° 02272073,con domicilio Jr. Ramon Castilla N° 608 Distrito de
Juliaca ,provincia de San Roman quien en adelante se le denomina EL CENTRO
ASOCIADO Y/O DE PRACTICA y de otra parte ,Gina Arminda Ccama Tipo ,estudiante
del IX - X ciclo de Educacion Primaria de la Escuela de educacion Superior Pedagdgico
Juliaca Distrito San Miguel ,Provincia de San Roman -Juliaca ,identificado(a) con DNI
N° 73576730 ,Con domicilio real JR Alberto Cuenta 1106 Distrito de Juliaca ,Provincia
de San Roman ,que en adelante se denominara “PRACTICANTE” en los términos
siguientes :

CLAUSULA PRIMERA: DE LAS PARTES:

LA INSTITUCION EDUCATIVA SAN AGUSTIN DE HIPONA es un entorno de familia,
un grupo de profesionales capaces que velan a din de que los alumnos se incorporen
adecuadamente, tanto en su vida como personas como social y escolar. Quiere hallar y
fomentar personas capaces con una aumentada autoestima, conciencia, aptitudes
sociales y una soélida ensefianza académica, moral y emocional para que puedan
adquirir el éxito personal y profesional dentro de una sociedad actual y cambiante.

EL PRACTICANTE. Estudiante del IX Ciclo de formacién inicial Docente de educacién
Primaria de la Escuela de Educacion Superior Pedago6gico Publica Juliaca ,es una
institucion de formacion inicial docente ,dedicada a formar profesionales en ciencias de
la educacién ,en las especiales de Educacion Secundaria :comunicacion ,ciudadania y
ciencias sociales ,ciencia Tecnologia y ambiente ,matematica .La practica docente ,se
realiza durante la formacion docente Inicial ,las que se practica rigen por la ley N° 30512
Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y la carrera de sus Docentes y su
reglamento N° 010-2017-MINEDU,asi como el reglamento Institucional relacionado a la
practica profesional e investigacion vigente ,aprobados por la resoluciéon en consejo
directivo.

CLAUSULA SEGUNDA: OBJETIVOS DEL CONVENIO

La finalidad del presente convenio de cooperacion interinstitucional es que la Escuela
de Educacién Superior Pedagogica facilita la disponibilidad de los servicios de practica
Docente e investigacion de los estudiantes del | y X semestres académicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Los estudiantes practicantes del | al X semestres Académicos pueden realizar
sus practicas en el turno de mafiana y/o tarde en forma intensiva, participando
en la programacion, ejecucion y evaluacion de las experiencias de aprendizaje
de manera presencial o virtual y en actividades institucionales del centro de
practica.

e La practica intensiva de los estudiantes del IX y X semestre se realizara en
secciones con docentes de aula (modalidad presencial o virtual), quienes deben
aceptar voluntariamente apoyar a la practica Docente y son responsables
directos de su aula o seccidn; a inicio pueden desarrollar acciones de ayudantia
y seguido con la conduccion de experiencias de aprendizaje que permitan a los
estudiantes desarrollar las competencias requeridas.
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Los docentes titulares puedan observar y supervisar las actividades de
aprendizaje de los estudiantes practicantes, evitando intervenir en el momento
de su ejecucion dandoles recomendaciones posteriormente.

CLAUSULA TERCERA: COPROMISOS DE LAS PARTES

En coordinacion con el centro asociado y/o de practica, Establecer la modalidad
de practica para los estudiantes del programa de formacion inicial docente en al
cual el centro de participa en:

Practica Docente del IV semestres académicos orientados a que el estudiante
se sensibilice con la realidad educativa, a partir de actividades pedagdgicas,
lidicas e investigativas con estudiantes de Educacion Basica Regular.
Proporcionar los ambientes adecuados, servicios basicos, mobiliario y los
materiales educativos necesarios; esto en la educacion presencial de manera
que garantice el desarrollo de las actividades educativas a cargo de los
estudiantes practicantes.

Informarles a través de la Escuela de Educaciéon Superior Pedagdégica sobre las
normas y el sistema evaluacién de la practica Docente y evaluar los informes
evaluativos de los estudiantes practicantes requeridos por la Escuela de
Educacién Superior Pedagdgica.

Facilitar monitoreo y acompafiamiento pedagoégico de los estudiantes
practicantes a cargo de lis docentes asesores y responsables de la Escuela de
Educacién Superior Pedagdgica.

Otorgar a los estudiantes practicantes, la constancia respectiva segun la
modalidad (presencial o virtual) de practica realizada en el centro Asociado y/o
de practica.

No Solicitar ningun tipo de aporte econémico a los estudiantes practicantes, ni
permitir que ellos realicen algun tipo de manejo monetario en sus aulas o
instituciones, teniendo en cuenta que la practica Docente es una actividad Ad
honorem.

EL PRACTICANTE se compromete a.

e Cumplir con las normas establecidas por la Escuela de Educacion Superior
Pedagdgica y el centro asociado y/o practica, con ética y dignidad dentro del
marco de una formacion axiolégica

e Conservar y mantener los equipos, materiales y otros del centro de préactica.

e Programar, ejecutar y evaluar las acciones inherentes al proceso de
aprendizaje y demas tareas que implican la realizacion de la practica pre
profesional.

CLAUSULA: DURACION DEL CONVENIO

El plazo de vigencia del presente convenio de cooperacion interinstitucional es
de 10 meses (marzo -diciembre). Dicho plazo puede ser renovable por el periodo
gue acuerden ambas partes Unicamente por razones justificadas.

El presente convenio de cooperacion interinstitucional se podra renovar
automaticamente cada afio, previa avaluacion de las acciones realizadas y del
cumplimiento de los compromisos del parte. Si alguna de las partes considera
pertinente alguna modificacion d este convenio debera solicitarlo por escrito en
elmes de noviembre antes de concluir el plazo de vigencia del presente
documento.
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CLAUSURA CUARTA: de la Disolucién

El incumplimiento de la finalidad y de alguno de los compromisos del presente
convenio produce la disolucién del mismo.

Los casos no considerados en el presente convenio seran resueltos por la Escuela
de Educacion Superior Pedagégica en coordinacion con el centro Asociado y/o de
practica, de manera armoniosa.

En sefial de conformidad con el contenido del presente documento se firman en dos
ejemplares de igual tenor en el Distrito de Sn Miguel de la provincia de San Roméan-
Juliaca a los 26 dias del mes de abril del afio dos mil veintitrés.

=7
Prof. CIRO RAMOS JARA EL (LA) PRACTICANTE
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