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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de las fabulas como
estrategia didactica el en aprendizaje significativo de las artes plasticas en estudiantes del
3er afio de la Institucion Educativa Emblematica “Mirtha Jeri de Anafos” del distrito de
San Miguel, La Mar, Ayacucho — 2023. Sigue una investigaciéon cuantitativa de tipo
aplicada y disefio preexperimental, cuya muestra es no probabilistica e intencionada
constituida por 21estudiantes, asi mismo, se usé como instrumento el plan experimental
y la lista de cotejo como medio de acopio de datos para la variable artes plasticas. Se
desarroll6 el experimento por medio de aplicaciones artisticas, como el collage, la pintura
y el dibujo, en las que se usaron como fuente las estrategias didacticas de las fabulas, asi
mismo, se desarrollaron los resultados descriptivos por medio de tablas de frecuencia
simple, asi mismo se desarrollaron resultados inferenciales por medio de la prueba de
hipdtesis con estadigrafo rango de Wilcoxon, cuyos resultados demuestran que las fabulas
tienen influencia directa, positiva y tonificante en el desarrollo de las artes plasticas,
relacionadas con una buena direccion metodologica. Asi mismo, los resultados en la
preprueba mostraron porcentajes nulas en el nivel bueno, pero tras la aplicacion del plan
experimental estos cambiaron, y se obtiene buenos resultados en el nivel bueno y
disminuyen en el nivel pésimo, del mismo modo, en el andlisis inferencial, acorde con los
resultados obtenidos el significado asintético es 0.001 se acepta la hipdtesis alterna
rechazando la nula, por lo que es significativa la influencia de las fabulas como estrategia
didactica en el aprendizaje significativo de las artes plasticas en los estudiantes
investigados. (Z = -3,207°; p < 0,05).

Palabras clave:

Pintura - fabulas / Collage - dibujo
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ABSTRACT

The objective of the research was to determine the influence of fables as a didactic
strategy on meaningful learning of the plastic arts in 3rd year students of the Emblematic
Educational Institution “Mirtha Jeri de Anafios” in the district of San Miguel, La Mar,
Ayacucho — 2023 A quantitative research of applied type and pre-experimental design
follows, whose sample is non-probabilistic and intentional, consisting of 21 students.
Likewise, the experimental plan and the checklist were used as an instrument as a means
of collecting data for the plastic arts variable. The experiment was developed through
artistic applications, such as collage, painting and drawing, in which the didactic
strategies of the fables were used as a source, likewise, the descriptive results were
developed through simple frequency tables, Likewise, inferential results were developed
through the hypothesis test with Wilcoxon rank statistician, whose results demonstrate
that fables have a direct, positive and invigorating influence on the development of the
plastic arts, related to good methodological direction. Likewise, the results in the pretest
showed zero percentages in the good level, but after the application of the experimental
plan these changed, and good results were obtained in the good level and they decreased
in the bad level, in the same way, in the inferential analysis According to the results
obtained, the asymptotic meaning is 0.001, the alternative hypothesis is accepted,
rejecting the null, so the influence of fables as a didactic strategy in the meaningful
learning of the plastic arts in the students investigated is significant. (Z = -3.207b; p <
0.05).

Keywords:

Painting - fables / Collage - drawing
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INTRODUCCION

La investigacion tuvo motivaciones mediante la observacion de trabajos
pedagogicos en la Institucién Educativa Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios” del distrito
de San Miguel, La Mar, en donde se visualiz6 diversas faltas sobre el desarrollo del arte
en general, por lo que en su mayoria muchos docentes no renuevan sus estrategias,
cayendo en un tradicionalismo, haciendo que muchos estudiantes pierdan la motivacion,
y vean el curso como nada indispensable, al mismo tiempo estos pierdan habilidades
creativas al no obtener ayuda o una guia que los encamine al desarrollo imaginativo y
creativo, por lo que resulta importante establecer nuevas estrategias pedagdgicas para el
desarrollo de las artes plasticas a niveles significativos, siendo el uso de las fabulas una
de ellas de vital importancia.

Teniendo en cuenta las estrategias, es indispensable reconocer que el area de Arte
y Cultura es indispensable en el desarrollo integral del estudiante, por lo que ayuda a la
motivacion de los estudiantes, asi como el desarrollo de la creatividad, la sensibilidad, el
manejo de las emociones y demas, asi mismo, ayuda a que cada alumno explore su vida
personal y sea capaz de expresarlo por medio de diversas actividades artisticas, logrando

asi un desarrollo integral para su actividad social e individual.

Siguiendo esa linea argumentativa, se puede mencionar que, al no encontrar
docentes interesados en manejar nuevas estrategias de ensefianza, se plantea nuevas
formas de aplicar el arte, ya sea de forma interpretativa y aplicativa en las diversas
expresiones artisticas, en donde se parte de las fabulas como punto de apoyo para
desarrollar las valoraciones expresivas y creativas, visualizando asi las diversas
capacidades, habilidades y reforzar las deficiencias y dificultades que se llegan a presentar
a lo largo del desarrollo artistico, siendo estas una forma nueva de aplicar las estrategias
que sirvan de motivacion para que se llegue a considerar el arte como un area curricular

de mayor importancia.

Asi mismo, el desarrollo de las artes plasticas ayuda al desarrollo del
entendimiento del arte y la cultura, interpretar, investigar, analizar, resolver problemas y
demas, permitiendo explorar y realzar el desarrollo de la imaginacion y creatividad, asi

mismo, sea capaz de desarrollar oportunidades sociales y laborales, convirtiendo su

14



habilidad artistica en una carrera, siendo una motivacion en el desarrollo artistico, la cual

partio de una nueva estrategia de ensefianza que sirvio de motivacion.

Dicho ello, el presente trabajo consta con seis capitulos de gran interés para todo
el desarrollo artistico: en el primer punto hace énfasis en el desarrollo del planteamiento
del problema, su formulacion, la justificacion, limitaciones, antecedentes y objetivos, en
los capitulos siguientes se encuentra la parte tedrica, asi como la parte metodoldgica,
proceso de resultados de forma descriptiva e inferencial, asi como la discusion de
resultados, en las Ultimas paginas se encuentra las conclusiones, las recomendaciones y

anexos que sustenten el trabajo indagatorio.
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IV. PROBLEMA DE INVESTIGACION



1.1. Planteamiento del problema

Dentro de la actividad educativa se busca desarrollar una ensefianzasignificativa,
pues la parte primordial es el entendimiento de la materia que se imparte; por lo tanto,
esta forma de ensefianza de cierta manera es dejada de lado, se ensefia de forma mecénica,
en la cual los estudiantes se sienten abrumados, no contemplan nuevas estrategias y
métodos que le sean de utilidad, por ende, caen en una problema de falta de interés por el
curso, permitiendo asi que los estudiantes dejen de lado el &rea que se imparte, asi mismo,
en el desarrollo de las artes plasticas, la ensefianza se muestra carente de curiosidad y
motivacion, que repercute en el desarrollo de la adquisicion de conocimientos. Del mismo
modo, la aplicacion de nuevas formas de motivacion debe ser considerada primordial,
para despertar el interés de los estudiante; por ende, la aplicacion de las fabulas resulta
ser una forma de ensefianza nueva y motivadora; ya que dentro del area artistica este tema
no se aplica, pues de manera propositiva o intencional la tematica de las fabulas no es
aplicada en la educacion, salvo en la asignatura de literatura, pero no con proposito muy
fijado, ya que es considerada antigua, carente de sentido, pese a que su aplicacion obtuvo
buenos resultados en la educacion orientada a recuperacion de los valores, para un

desenvolvimiento pertinente como ser humano.

Dentro de esta linea argumentativa se muestra investigadores a nivel internacional
que visualizan problemas similares, como Contreras (2021), sefiala que el desarrollo de
las artes dentro de un sistema educativo es considerado subvalorado, del mismo modo, se
observa una falta de actualizacion por parte de los docentes, no se muestran interesados
por las nuevas formas de vida de los estudiantes, o que conlleva a una desvinculacién
entre los jovenes que buscan nuevas experiencias en el desarrollo de la ensefianza
aprendizaje, por lo que no concuerdan en el desarrollo educativo realizado por docentes

desactualizados, quienes solo plasman ensefianzas mecanicas y repetitivas.

Por otro lado, Gémez (2020), manifiesta que la falta de motivacion desvirtia y
desequilibra el proceso educativo del sistema educativo, ain mas en el desarrollo de la
ensefianza del dibujo y la pintura, siendo factores como la motivacion, el conocimiento
del tema y dominio de aula, son los que hacen que un estudiante se sienta interesado por
participar en actividades artisticas, asi mismo, el dominio de los materiales y herramientas

son indispensables para el desarrollo artistico, las cuales les permitiran a los estudiantes
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explorar su imaginacion, expresar sentimientos e ideas que se les presenten en una

realidad observable.

Asi también Paredes (2020), refiere que el desarrollo de la actividad artistica es
desarrollado con normalidad, se toman en cuenta competencias y habilidades acorde al
desarrollo establecido en el curriculo, pero estas no se orientan hacia un aprendizaje
significativo, en donde cada practica aprendida oriente al desarrollo de la relacion del
saber y la vida del estudiante: por lo que cae en un forma de encierro educativo, pues no
se muestra actividades que les sean de utilidad al alumno; por ende, estas no solo se debe
centrar en cada actividad de aprender y conocer habilidades y capacidades, mas bien
fusionar estos aprendizajes y que les sean de utilidad en la vida diaria del estudiante, no
quedarse en un solo contenido y fragmentado que le ayude a aprobar el curso, si no a
ejecutar lo aprendido.

A nivel nacional se observa problemas similares, como manifiesta Mufiante
(2020), quien menciona que la educacion en el desarrollo del proceso creativo es
indispensable para el aprendizaje del estudiante, pero que de cierta manera este es dejado
de lado, no se aplican nuevas estrategias de aprendizaje, haciendo que cada sesion sea
mecanica y repetitiva, asi mismo, esta conlleva a que el desarrollo del curriculo nacional
sea considerado como obsoleto, al no practicarse adecuadamente, ya que muchos
docentes no aplican las estrategias necesarias para el desarrollo de la educacidn artistica,
asi mismo, se muestra una falta de desarrollo creativo, sensibilidad y apreciacion por parte

de docentes y alumnos.

A nivel regional, Ayala (2022) sefiala lo siguiente, quien manifiesta que, dentro
del pais, sobre todo en lugares alejados, zonas rurales, el desarrollo del curso artistico es
considerado como un complemento, y muchos de estos lugares no cuentan con docentes
especializados, por lo que, solo se ensefia temas basicos, alejados de la ensefianza
adecuada, asi mismo, los estudiantes muestran carencias en el desarrollo de la creatividad
y manejo de ciertas emociones, asi mismo, no se muestra el desarrollo de la expresividad
artistica, por lo que resulta ser un problema de gran envergadura, el cual debe ser
corregido de forma casi instantanea; ya que el curso, mas alla de ser considerado un
complemento, es necesario una profundizacion teoérica y practica para el desarrollo

educativo del estudiante.
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Asimismo, Ramirez (2019), manifiesta que el desarrollo o la ensefianza de la
cultura mediante los cuentos tradicionales se han perdido, por lo que muchos de los
alumnos a nivel nacional se muestran desanimados por conocer su medio social, no
sientan identificacion cultural, no muestren interés por valorar cada historia, no
transmitan su cultura, por lo que de cierto modo, el interés por conocer cuentos e historias
y plasmarlos a través del arte, es casi inexistente, no se muestra interés por conocer mas
sobre su cultura, no conocer actividades artisticas y es incapaz de transmitir o interpretar
una historia por medio de las artes, la cual resulta ser un problema muy latente. En esa
misma linea conceptual, se debe de entender que todo texto narrativo, pictérico o artistico
estan realizados para ser interpretados, ser conocidos las motivaciones por los que fueron
realizados, en ese sentido, se hace urgente mirar estos productos artisticos para ser
analizados desde la perspectiva multidisciplinaria. Asi de relevante se torna vital la

investigacion en esta tematica abordad.

Como se observa, parte del problema que se muestra es la falta de actualizacion
de ciertos docentes por la busqueda de nuevas formas de ensefianza, aplicando nuevas
estrategias y métodos que les sean de facilidad y mejor entendimiento, por ello la
propuesta va en direccion metodoldgica e investigativa, asi el uso de fabulas, relatos y
cuentos que ayuden a conocer la cultura, la historia, ser parte de la psicologia de los
personajes del texto, entender los mensajes, vivificar el entorno u origen de las fabulas,
poner en préactica los principios valorativos y sobre todo que la ensefianza sea impartida
por un especialista del area, quien maneje y conozca a detalle todo lo que requiera para
entender, comprender y aplicar habilidades artisticas en diversos medios vinculados con
el contexto del estudiante. Por consiguiente, la conexiéon del texto narrativo y la

produccion artistica nace de una asociacion de dos disciplinas, previo a un analisis real.

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢Cdémo influye las fabulas como estrategia didactica en el aprendizaje significativo de
las artes plasticas en los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa
Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho
- 2023?
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1.2.2. Problemas especificos

PE1.¢De qué manera influye las fAbulas como estrategia didactica en el dibujo artistico
en los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa Emblematica “Mirtha

Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho - 20237

PE>.;De qué manera influye las fabulas como estrategia didactica en la pintura artistica
en los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa Emblematica “Mirtha

Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho - 20237

PE3.¢De qué manera influye las fabulas como estrategia didactica en el collage en los
estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa Emblematica “Mirtha Jeri de

Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho-2023?

1.3. Justificacion

Dentro del desarrollo investigativo, las justificaciones resultan ser muy
indispensables y de exigencia, ya que permite a responder cuestionamientos, como el
por qué y para qué se investiga, al mismo tiempo que se fundamentan de forma
argumentativa el trabajo que se realizo, asi mismo, busco saber el beneficio que dio la
investigacion, como la obtencion de los resultados, si es de beneficio o no para posibles
investigadores; por lo tanto, se presentan justificaciones a niveles sociales, tedricos,

metodoldgicos, artisticos y practicos.

1.3.1. Justificacion tedrica

La presente investigacion cuenta con fundamentacion teorica, en donde se
plasmé y desarrollé datos cientificos de caracter educativo, dentro de las cuales esta
fundamentada en el aprendizaje significativo por medio de fabulas, pues se incorpord
teorias psicopedagogas, las cuales ayudan a fundamentar tedricamente el tema de
estudio, adecua estrategias que ayuden al fundamento de la investigacion, del mismo
modo, plasma teorias de autores de investigacion con temas similares, las cuales son
usadas como punto de partida de nuevos conceptos y conocimientos al asociar las dos

disciplinas abordas.
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1.3.2. Justificacién metodolégica

El desarrollo de la investigacion presente, se centra en la adaptacion de métodos
cientificos, los cuales hacen que el trabajo siga un adecuado registro; por lo tanto, el
presente trabajo sigue un enfoque cuantitativo-positivista, cuenta con un instrumento
para el acopio de datos, que es una lista de cotejo y un plan experimental, los cuales
fueron evaluados por profesionales que tienen entendimiento en temaéticas

investigativas.

1.3.3. Justificacion practica

Dentro de lo practico, la investigacion cuenta con un plan experimental, que
incluye sesiones de ensefianza — aprendizaje que seran dictadas para poder
experimentar la reaccion cognitiva y artistica en los estudiantes, por lo que seran
ejecutados de forma ordenada y continua, permitiendo conocer las habilidades y

conocimientos de cada estudiante.

1.3.4. Aspecto artistico

La investigacion se centra en el desarrollo del curso de Arte y Cultura, por lo
que dentro del proceso se apicararon técnicas y estrategias que ayudaron a un mejor
entendimiento de las artes plasticas y aprendizaje significativo, asi mismo, se planted
nuevos valores compositivos y estéticos, los cuales fueron de utilidad para los
estudiantes quienes deben de empecinarse en el fluir de su imaginacién y creatividad

en cada instante de la préactica artistica.

1.3.5. Aspecto social

Al ser culminada el proceso de investigacion, el trabajo serd analizada,
compartida y leida por investigadores interesados en el tema en cuestion, asi mismo,
esta podra ser compartida entre docentes y estudiantes educadores que deseen aplicar
nuevas estrategias y métodos para la ensefianza de las artes plasticas, y el objetivo
final, sean los sujetos de la educacion los beneficiarios directos, puesto que el estudio

tiene sus objetivos bien planteados para fortalecer a la sociedad estudiantil.
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1.4. Limitaciones

Como todo proceso investigativo esta cuenta con diversas dificultades, entre las
mas destacables son el desarrollo de la de la practica experimental, en donde las
autoridades de la institucion educativa desestimaban la peticion de la realizacion de la
investigacion, asi mismo, la falta de compromiso por parte de los estudiantes, asi mismo,
existieron diversas dificultades tantos, econémicas, politicas, sociales que hicieron que
el proceso de la investigacion se torne dificil, asi mismo, la falta de motivacion de los
estudiantes hicieron la actividad se torne complicado, pasando al plano tedrico, no se
lograron recabar informacion idénea acorde al tema que se plantea, por lo que su proceso
bibliografico resulto tediosos, asi mismo, la aplicaciéon y ejecucion del desarrollo
estadistico fue complicado, al no contar con conocimiento amplio del tema, asi mismo,
el proceso de la validacion del instrumento fue tedioso, al no encontrar regularidades

entre los expertos seleccionados.

1.5. Antecedentes

Segun Arispe et al. (2020) al referirse sobre los antecedentes de estudio, viene a
ser el trasfondo del problema; es decir, la presentacion del tema a ser indagada con el
proposito de localizar el problema especifico del estudio. Para el presente estudio se

organizé del siguiente modo:

15.1. A nivel internacional.

Paredes (2020). Estudio para la licenciatura cuyo objetivo fue profundizar en el
analisis del proyecto de practica docente efectuado con las estudiantes del colegio Nuestra
Sefiora de La Candelaria y el planteamiento del aprendizaje significativo propuesto por
Ausubel, ademas fue una necesidad imperiosa el de potenciar el espiritu critico y la actitud
sensible frente a los trabajos artisticos. Es una investigacion cualitativa en la que asocia
la teoria del aprendizaje significativo y las politicas educativas de actualidad, métodos de
observacién y el analisis inductivo considerando ciertas herramientas metodoldgicas que
permitan el logro efectivo de las practicas educativa-artisticas y consideré a las
estudiantes de 7 y 8 grados, todas damas de la entidad mencionada como muestra

representativa. Con relacion al proyecto de practica, concluye, que toda actividad
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educativa artistica es significativa, siempre en cuanto reina el deseo ferviente del
preceptor y la estudiante, siempre partiendo de factores psiquicos, cognoscitivos, sociales,
edad, experiencias previas y el deseo irrenunciable de resolver problemas artisticos. De
plano, la actividad educativa-artistica se desarrolla de manera paulatina adaptando a su
estructura conceptual, expectativas hacia las nuevas tareas desde la Optica critica y

resolutiva de las alumnas.

Contreras (2021). Efectud un estudio para la licenciatura fundamentando como
objetivo considerar la experiencia profesional efectuada en el area de educacion artistica
visual orientado al desarrollo de habilidades de interpretacion en la creacion visual,
siempre estableciendo parametros de creacion desde la dptica de las artes con una
didactica que propende el analisis critico reflexivo. La lectura permite aseverar que, es
una indagacion con enfoque cualitativo, uso de métodos de observacion e interpretacion,
analisis de contenidos y trabajo con una muestra de estudiantes varones y mujeres del pais
de Chile. La tesis concluye, los sistemas contemporaneos vinculados a las acciones de
ensefiar y aprender demandan de la practica pedagogica como acentta Ausubel, no sélo
el manejo de las tematicas a niveles considerables, sino de las estrategias didacticas. Los
educandos aprenden con esmero y mejor siempre en cuando las tematicas y los retos
presentados por los preceptores mantengan un anclaje en los que los escolares ya saben,
los mismos que cuentan con un potencial expresivo y creativo en los diversos lenguajes

del arte.

Burré (2019). Estudio de maestria, el mismo que contiene el objetivo establecer la
categoria valorativa de la Practica Educativa y Aprendizaje en Artes Visuales para
entender su naturaleza, identificar ciertas configuraciones asociados a valores que se
reconocen en estas disciplinas de manera muy objetivas. La lectura permite asumir que
corresponde a un estudio cualitativo, técnica de observacion y entrevista, que trabajé con
actores destacados que muestran en su total dimensidn las creencias y practicas sociales
en una realidad dada, tal cualidad responde a ser un nivel de estudio descriptivo. Estas
practicas calan en los niveles de escolaridad medio y superior para una respectiva
valoracion a partir de sistemas educativos y pedagdgicos. La investigadora concluye, la
perspectiva asumida responde a la investigacion, pues su orientacion esta directamente
vinculada al PEyAAV y su respectiva valoracion como un objetivo fundamental, teniendo

como soporte a la revision histérica o cultural para identificar y conocer paradigmas y
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experiencias tal como se muestra en la actualidad, asumiendo un caracter de mayor

educabilidad desde la formacion inicial docente en arte.

1.5.2. A nivel nacional

Manchego (2018). Investigacion para un doctorado, la misma que obligé la
formulacién del objetivo Determinar cdmo influyen los talleres de arte en el aprendizaje
significativo, el mismo que permitié el desagregado en los aprendizajes por recepcion,
por descubrimiento y repeticién. El estudio responde al paradigma positivista —
cuantitativo, disefio preexperimental, uso de la encuesta y su cuestionario. Considerd una
poblacion de 350 educandos y 42, la muestra representativa de la IEP N° 43022 “Amparo
Baluarte” de Moquegua, a quienes se les administrd el respectivo instrumento de
medicion. La investigadora culmina con la siguiente afirmacion, los talleres de arte
(dibujo, pintura y construccion) tienen influencia directa y significativa en los logros de
aprendizajes significativos en los escolares investigados de grado 6to de la entidad

mencionada, tal como se comprueba la hipotesis de trabajo.

Mufante (2020). Trabajo de indagacion con el propoésito de obtencion de una
maestria, el mismo que tiene como objetivo establecer la relacion de las estrategias
cognitivas y el aprendizaje de los futuros profesionales de educacion artistica. Es un
estudio no experimental, de nivel correlacional y de disefio descriptivo correlacional que
determina un estudio de enfoque cuantitativo. 64 futuros profesionales formaron parte de
la poblacion muestra a quienes se les administraron dos cuestionarios constituidos por 12
y 15 items respectivamente, los que fueron validados de acuerdo a protocolos de juicios
de expertos; es decir, respondan a los propdsitos investigativos. La tesis concluye, a partir
del 5% de significancia y el valor de (p=0,002 < 0,05); se rechazé la HO y aceptd la Ha;
es decir, existe una relacion entre las estrategias cognitivas con el aprendizaje de los

futuros profesionales de educacion superior artistica “Sérvulo Gutiérrez Alarcon” de Ica.

1.5.3. A nivel regional

Bautista (2019). Estudio para una licenciatura, lo que exigio la formulacion del
objetivo determinar la influencia de la historieta artistica en el desarrollo del pensamiento

divergente de los nuevos aprendices del nivel secundario. Estudio de tipo experimental y
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disefio preexperimental; por lo tanto, de enfoque cuantitativo. Muestra asumida por
criterio intencional, fueron 26 estudiantes del grado 2do, entre varones y mujeres, a
quienes se les aplicd una lista de cotejo para recabar datos de los trabajos artisticos
efectuados por cada investigado. Desde la perspectiva descriptiva se visibiliza un logro
considerable de puntuaciones entre la prueba de entrada y salida, monitoreada de manera
rigida, presentada en cuadros de frecuencia simple. Esta misma figura porcentual se
evidencia a partir de la aplicacion del recurso, el pensamiento divergente subié a 89,0 +
12,9 con una mediana de 96 puntos (nivel considerable). La tesis concluye, la historieta
artistica influye de manera directa y significativa en el pensamiento divergente de los
nuevos aprendices investigados. (Z = -4,780; p < 0,05).

Cabrera (2022), estudio llevado a cabo para titulacién. Uno de los objetivos fue
explicar la incidencia de los materiales del contexto en el collage en los estudiantes de
secundaria. La indagacion presenta los siguientes rasgos metodologicos: enfoque
cuantitativo, tipo experimental, niveles: explicativo — descriptivo, disefio preexperimental
y métodos: cientifico e hipotético deductivo. 29 estudiantes fueron los conformantes de
la muestra entre damas y varones de 16 y 17 afios de edad promedio, a los que se les
administro el instrumento de recojo de datos (lista de cotejo) sobre los trabajos efectuados
por cada participante. La investigadora concluyé de manera categorica, desde la
perspectiva descriptiva, en la evaluacion inicial, el 79.3 % (23) se situaron en la escala
Algunas veces y en la prueba de salida, el 51.7% (44), se situaron en la escala Siempre.
Fue necesario el empleo del estadigrafo de Rango de Wilcoxon por tratarse de un estudio
de categoria experimental y finaliza, que la utilizacion de los materiales del contexto tiene
influencia positiva en el collage de los estudiantes de secundaria y exhorta que, siendo
importante la aplicacion de estrategias didacticas, es una oportunidad especial si se tiene
la conviccidn de generar una corriente positiva y de libre expresion por medio de las artes

plasticas, esa es tarea irrenunciable de los maestros.

Huaman (2022), quien realizé el trabajo para la titulacion. Consider6 como
objetivo conocer la incidencia de los materiales del contexto en el collage de los
estudiantes del tercer afio de secundaria de la IEP N° 38482 “Santo Domingo” de
Huancaraylla-2021. Es estudio considera las particularidades metodoldgicas: enfoque
cuantitativo, tipo experimental, aplicada, disefio preexperimental - Longitudinal y método

hipotético-deductivo. La observacion vy la lista de cotejo fueron los procedimientos
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efectivos para acopiar datos, toda vez que los trabajos artisticos précticos exigen la
presencia de los fendmenos sensoriales en primer orden, las mismas que se utilizaron para
evaluar numéricamente los trabajos de los 9 educandos de la entidad mencionada. El
estudio presenta un analisis descriptivo del siguiente modo, la cifra de mayor porcentaje,
el 55.6 % (5) de los educandos se situaron en la escala Muy bueno y el 33.3 % (3), en la
escala Bueno. A partir del proceso descriptivo, a nivel inferencial, utilizando el estadistico
al 95% de confianza y 5% de significancia, se confirma, que los materiales del contexto
tienen incidencia positiva y directa en el collage de los estudiantes del tercer afio de la
entidad aludida lineas arriba. (Z = -2,739b; p < 0,05).

1.6. Objetivos

Carrasco (2019) manifiesta que los objetivos son la parte esencial del proposito
que se espera lograr, asi mismo, guian al investigador sobre las diversas actividades que
se plantea resolver, permitiendo asi encontrar un patron metodoldgico. Todo estudio
tiende hacia una direccion, hacia un propoésito definido; por lo tanto, es un elemento

insustituible en todo trabajo, significa presencia obligatoria.

1.6.1. Objetivo general

Comprobar la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el aprendizaje
significativo de las artes plasticas en los estudiantes del 3er afio de la Institucién
Educativa Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar,
Ayacucho - 2023.

1.6.2. Obijetivos especificos

OE:. Conocer la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el dibujo
artistico en los estudiantes del 3er afio de la Institucién Educativa Emblematica
“Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho - 2023.

OE>. Explicar la influencia de las fabulas como estrategia didactica en la pintura
artistica en los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa Emblematica
“Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho - 2023.
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OEs. Determinar la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el collage en
los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa Emblematica “Mirtha Jeri
de Anafos” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho - 2023.
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2.1. Las fabulas

Determinar el concepto de la fabula es considerado una tarea dificil, por lo que
determina encontrar una tarea vaga del concepto de esta, pero, es hombrada como
apdlogo, término que fue usado en la Edad Media, la fabula es considerada como engafio,
relacionada a las supersticiones en donde es considerada como una relacion falsa o rumor,
asi mismo, la fabula es considerada como un cuento de hadas o mitos etiolégicos, elcual
parte de los protagonistas que son animales o dioses, asi mismo, estos conllevan a
historias fantasticas y divertidas, donde la ficcion se convierte en moralejas que son de
cierta manera propicias para un cambio de actitud o entendimiento de una forma de
pensar, otra de las definiciones que se manifiesta es una composicion literaria, realizada
en prosa, una narrativa leve con caracter didactico y moral, asi mismo, ayuda a entender
el desarrollo de los comportamientos humanos, estos sean buenas o malas, consideradas
como realidades abstractas plasmadas en un obra literaria cuyos personajes principales
son animales, asi mismo, las fabulas son consideradas como importante, pero no en todas

sus historias estan acomparnias de verdad. (Carrascal, s.f.).

2.2. Las fabulas como estrategia didactica

Es sabido, que la fabula es un texto escrito en prosa o en verso, pero lo cierto es
que su proposito es netamente educativo, reflexivo a nivel moral y ético de las personas,
sin importar la edad. Por otro lado, de manera directa tiende a actuar como un principio
moral o rector de las conductas humanas, sin sesgo de espacios geograficos o culturales.
Por consiguiente, el texto finaliza con una moraleja, proverbio o principio ético. Significa
que te ensefia a identificar las virtudes y los defectos de las personas. Las fabulas
presentan 4 etapas necesarias:

« Introduccidn. Presenta a los personajes que se desenvuelven en el hecho, ademas el
lugar y el tiempo determinado.

« Nudo. Viene a ser los temas mas relevantes o importantes; es decir los conflictos a los
que se deben de enfrentarse los personales.

« Desenlace. En esta etapa concluye el conflicto; por lo tanto, se cierra la historia
desencadenada o dada.

« Moraleja. Es la transmision del mensaje, la accidn educativa o leccién moral (explicita

o implicita), como resultado de toda la historia.
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En esa linea de entendimiento, cabe precisar qué se entiende por una estrategia
didactica. Es entendida como una accion educativa, en la que el maestro con amplio
dominio de mecanismos, estrategias, recursos, técnicas, metodologias bien sistematizadas
tienden hacia una direccion especifica, el entendimiento completo de los propdsitos
educativos por parte de los educandos, con menor economia posible en tiempo y espacio;
es decir, dirigidos en funcion a su ritmo y estilo de aprendizaje. En concreto, los
estudiantes con menor esfuerzo y bien motivados aprenden de manera integral las

experiencias de vida por medio de la vida.

Caro y Gbémez (2022), dan una explicacién precisa para llevar a cabo una
estrategia didactica. Efectuar un proceso de ensefianza — aprendizaje significativo que
signifique calidad, deben de relacionarse dos entes bien cohesionados y persistentes
dentro de un mismo proposito, pues los docentes seran los directos encargados de
proponer diferentes estrategias de aprendizaje a los estudiantes, quienes deben de
experimentar los contenidos en los distintos escenarios y elementos didacticos que los
ayuden en su formacion personal, académica y profesional. Del texto se desprende, que,
siendo las fabulas, un contenido de accion educativa, es también una estrategia didactica
por su funcionalidad o direccion dada por el maestro, ya que es educativo dirigido a
cambiar una conducta directa e indirecta del escolar. Asi, es posible brindarles fabulas de
contenidos importantes, que calen la vida del escolar en funcién a su edad, y estas sirvan
de motivacion para un bosquejo, una composicion, una grafica dirigidos a la produccién

de trabajos artisticos, siempre bajo una orientacion didactica por parte del maestro.

Para finalizar, las fabulas son conocidas por su caracter alegorico; es decir, utilizan
situaciones y personajes simbolicos para representar aspectos de la vida humana, explorar
valores éticos y ensefiar lecciones o consejos practicos. A menudo, al final de la fabula se
presenta una moraleja explicita o implicita que resume la ensefianza principal de la
historia. También se ubican fabulas en las que los protagonistas son seres humanos de
carne y hueso, que por lo general incitan hacia el cambio de postura, de actitud de sus
lectores, la caracteristica determinante es la presencia de un denominador; una
aseveracion moral, una moraleja. Asimismo, desde la perspectiva de la escritura la fabula
puede estar escrita en prosa y en verso, eso va al libre albedrio del escritor, pero que no
debe de faltar ese propoésito de educar, a partir de la moraleja o sentencia, que encarna

una frase de reflexién hacia el anénimo lector.
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2.3. Importancia de las teorias que sirven de apoyo efectivo a los aprendizajes.

Existen muchos aportes de transcendencia que se aplican en la educacion
escolarizada de cualquier sistema educativo y que responde a su perfil educacional como
caracteristica de nacionalismo, integral, holistico, intercultural y demés. Hoy en dia, su
aplicacion se da de acuerdo a una realidad especifica y tiene aceptabilidad en funcion a
sus principios psicoldgicos y didacticos que presentan cada teoria:

2.3.1. Broadus Watson, psicologia en la educacion

Considerado como el padre del conductismo, manifiesta que, la psicologia que
pretende estructurar parte del hecho de observar objetos, animales y seres humanos, los
cuales se ajustan a su medio, seguidamente el desarrollo de estimulos que son conducidos
por organismos, asi mismo, se elabora un sistema en el cual pueda producirse respuestas
a planes estructurados, precisa que el ser humano posee reflejos innatos en toda su vida,
por lo que, desarrolla comportamientos a algunos estimulos que son ligeramente
manipulables, se requiere trabajar desde la psicologia y que parta de la conducta, la
conciencia y se llega a un objetivo; por ende, sefiala que el aprendizaje esta orientado a la
conducta humana, psicolégicamente considerada como un estatus de la ciencia objetiva;
es decir, todo ser humano es parte de la disciplina psicologica irrenunciable (Gomez,
2021).

2.3.2. Frederic Skinner, condicionamiento operante

Skinner manifiesta que el condicionamiento operante se refiere al estimulo que es
capaz de formas probabilidades a respuestas positivas, a mas estimulos, méas posibilidad
de encontrar una respuesta adecuada, por lo que lleva a obtener respuestas antes de
realizar acciones que requiera respuestas inmediatas; del mismo modo, los estudios
realizados muestran una relacion entre el hombre, la conducta y la acciéon de realizar
estimulos positivos 0 negativos, en donde se da premios o castigos, asi mismo, estas se
adectan a la necesidad de ensefiar mediante una accidn repetitiva los cuales son
modificados para poder asi obtener comportamientos deseados, asi mismo sefiala, que los
comportamientos son cadenas de conducta operante los cuales conllevan a respuestas que

pueden ser manipulables (Gémez, 2021).
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Dado lo anterior, se puede afirmar entonces que el desarrollo del conocimiento se
basa en la construccion de saberes mediante sefiales repetitivas y necesarias en donde se
basa de una dependencia secuencial de informacidn, es por ello que se acondicionan las
situaciones dadas a la posicion en la que se encuentra; por ende, da a conocer el desarrollo
del comportamiento humano con la forma de autoconocimiento, pues las conductas rigen

en el desarrollo cognitivo (Gomez, 2021).

2.3.3. Jean Piaget, desarrollo cognitivo

Piaget sefiala que el desarrollo del conocimiento parte del proceso mental de cada
individuo, lugar donde se estructura a través de esquemas y funciones que permiten el
desarrollo de conocimientos mediante la interaccion del objeto de estudio, pues lo adapta
como procesos complementarios, asi mismo, este lo denomina como acomodacion, en
donde se observa que el hombre muestra diversas notas, que le permite incluir las ideas
nuevas con las ya establecidas, permitiendo asi conocer un nuevo concepto o
conocimiento, permitiendo asi organizarlo de forma esquematica; lo segundo lo
denominaria como asimilacién, en donde se toma los conocimientos establecidos para
poder entender nuevos conceptos, esta mediante las experiencias que encuentra, ya sean

de forma similar a lo que esté aprendiendo (Gomez, 2021).

Gomez (2021) manifiesta que, Piaget busca una forma de equilibrar el desarrollo
mental y el fisico, por lo que estructura el crecimiento del hombre a medida que va
creciendo, por lo que conlleva a observar deseos naturales y exigentes, los que son
considerados como motivadores para el crecimiento individual, asi mismo, este proceso
que observa lo denomina como etapas del desarrollo, estas etapas cambian a medida que

el hombre crece desde su inicio de vida, siendo las siguientes:

e Etapa sensorio motriz, se da inicio desde el nacimiento hasta los dos afios, parte y
conoce los reflejos innatos, asi mismo intercambia conocimientos de forma
intencional, asi mismo, se aprende con acciones gue se le presente de formafamiliar
dentro de su entorno.

e Etapa preoperacional, se sitla desde los dos a siete afios, se hace y aprende mediante
la repeticidn que se observa en su medio o a partir de imagenes mentales que son

creadas en su entorno.
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e FEtapa de operaciones concretas, es a partir de los siete a once afios, donde se
desarrolla el pensamiento l6gico a través del mundo exterior, asi mismo interactda
con su medio social y empieza a entender como funciona su entorno, al mismo tiempo
que aprende dinamicas fisicas.

e Etapa de operaciones formales, esta inicia desde los once afios en adelante, en ella se
conoce el aprendizaje de conciencia abstracta y légica del entorno en donde vive,
permite desarrollar problemas de forma compleja, genera hipétesis y reflexiona sobre
los planteamientos observados.

Dicho ello, se puede afirmar entonces que Piaget se centra en el desarrollo
cognitivo dentro del llamado construcciones mentales, en donde el conocimiento se forma
a medida que el hombre va creciendo, asi mismo, relaciona sus nuevos saberes con los ya
establecidos, acomodandolos acorde a las necesidades que se les presenten, asi mismo
sefiala, que el desarrollo educativo debe centrarse en crear nuevas cosas, mas no en repetir

lo que generaciones anteriores ya realizaron (Goémez, 2021).

2.3.4. Lev Vygotsky, influencia social

Vygotsky habla sobre la importancia de las relaciones sociales en el proceso del
desarrollo cognitivo, el mismo permite que del aprendizaje influya directamente con su
medio, desde los sujetos educativos, hasta familiares, en donde se modifica las
experiencias a la hora de aprender, asi mismo, relacionarlas con su entorno mas cercano,
a lo que Vygotsky denomina peldafios, pues su teoria sociocultural se centra en el
desarrollo real, donde el docente cumple el papel de mediador que facilita las
herramientas que usa el individuo para lograr o llegar a los objetivos propuestos, asi
mismo este proceso lo denomina como desarrollo potencial, pues el estudiante es capaz
de alcanzar desarrollo potencial mediante procesos progresivos, asi mismo, pasa al
proceso proximal que conlleva a que el hombre conviva con su medio a través de

interacciones vividas, muchas veces desde la espontaneidad (Gémez, 2021).

Este proceso ayuda al desarrollo del aprendizaje, asi la influencia cultural ayuda a
la formacion educativa, permite conocer las necesidades que el hombre necesita para asi
orientarse a conocer las nuevas necesidades y satisfacer cada inquietud que se presente;

por lo tanto, se afirma que un nifio en un medio social similar aprende muy bien,
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pero en un ambiente de medios sociales muy distintos al que estd acostumbrado a
aprender de forma significativa, dicho ello, este proceso da paso al desarrollo del
aprendizaje por descubrimiento (Gomez, 2021).

2.3.5. Daniel Goleman, inteligencia emocional

El desarrollo de las habilidades personales se ven asociadas con la inteligencia
emocional, se centra de como el hombre es capaz de manejar sus relaciones y su propio
comportamiento, que le permite conocer la conciencia de uno mismo, gestionarse asi
mismo, conocer la empatia y manejar las relaciones, estos son conceptos en los que se
centra el desarrollo de la inteligencia emocional planteada por Goleman, por ende, se debe
entender cada emocion y expresarlas en momentos determinados, donde sea capaz de
obtener respuestas y alcanzar objetivos, evitando asi expresar pensamientos perturbadores
0 negativos, asi mismo, es importante desarrollar y controlar estos sentimientos, ya que
le son de utilidad para el funcionamiento de conocer nuevos conocimientos, al mismo
tiempo que entender la relacion entre los sujetos que los rodena, sintiendo empatia y tomar
decisiones acertadas ante circunstancias que fortalezcan su crecimiento personal (Gémez,
2021).

Como se deduce, el desarrollo de la inteligencia emocional es indispensable, saber
en qué momento controlar cada emocién existente en un momento determinado, asi
mismo, este desarrollo permite conocer e interactuar de forma correcta en su medio social,
del mismo modo facilita el entendimiento de la ensefianza aprendizaje, obtiene nuevos
conocimientos y es capaz de interactuar de forma satisfactoria; por ende, interiorizar y
manejar estos procesos emocionales resultan indispensables para su desarrollo personal y

social de los nuevos aprendices.

2.3.6. Howard Gardner, inteligencias multiples.

Conocer las destrezas y habilidades de cada persona resulta una forma de conocer
lo que cada persona es capaz de hacer, por lo que Gardner lo denomina como inteligencias
maultiples, permitiendo asi que cada persona sea capaz de valorar su desarrollo de
inteligencia, asi mismo, busca resolver problemas como las matematicas y lectura; por lo

gue manifiesta que cada inteligencia es nato del hombre, y esta debe conocerla, al mismo
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de conocerla combinar las diversas inteligencias para que puedan enfrentarse a problemas

que se les presenten en su vida diaria, al saber identificar estas inteligencias el estudiante

sera capaz de desarrollar sus potencialidades, capaz de aprender e identificar habilidades

y herramientas que ayuden a fortalecer las habilidades acordes a los conceptos e intereses,

por ende, Gardner presenta las siguientes habilidades (Gémez, 2021). Segun el autor no

se puede hablar de desarrollo de inteligencia en singular, pues las inteligencias se

desarrollan en simultaneidad, aunque una de ellas puede ser mas desarrollada que la otra.

Estas inteligencias fueron determinadas de acuerdo a las habilidades humanas:

e Linglistica, asociada al desarrollo del habla, escritura, poetisas y demas.

e Musical, desarrollada sobre todo en musicos o cantautores.

e Espacial, capacidad por entender y comprender el universo.

e Corporal kinestésica, asociada al desarrollo de habilidades corporales, deportes y
otros.

e Logico matematico, capacidad por resolver problemas numéricos.

e Naturista, relacionada al cuidado del medio ambiente.

e Intrapersonal, capacidad por conocerse de forma emocional o sentimental.

e Interpersonal, se asocia al desarrollo de socializacion, bajo el uso de preceptos

sociales.

2.3.7. David Ausubel, aprendizaje significativo

Ausubel, sefiala que el desarrollo de la ensefianza en un salon de clases se da con
preeminencia, pero los docentes deben buscar practicas estratégicas que ayuden al
desarrollo educativo, en donde se consigan aprendizajes significativos, asi mismo,
muestra la posibilidad de estimular a los estudiantes de forma que se pueda entender y
comprender cada tema planteado; por lo tanto, se presenta desde un enfoque
constructivista, el mismo que busca romper con los diversos modelos de aprendizaje
conductual, asi mismo, se busca experimentar con el contexto de los alumnos, donde el
docente plantea tematicas por investigar, escenario en el que los estudiantes deben buscar,
analizar, experimentar y conocer los nuevos conocimientos con los ya establecidos,
uniendo asi y formando nuevos conceptos; por ende, lo fundamental en el desarrollo
educativo es la busqueda de motivacién, la cual conllevaréa a un desarrollo de aprendizaje

significativo (Gomez, 2021).
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Ausubel también sefiala sobre la importancia de transmitir un conocimiento, el
que se rige mediante modelos educativos; es decir, si el docente aprendié de una forma
especifica, no significa que el alumno aprenderé del mismo modo, por ello debe plantear
diversas formas y estrategias que les sean de utilidad, dentro de los cuales una de ellas le
sera de utilidad; por ende, se menciona que el docente no cuenta con una verdad absoluta,
s6lo conoce un poco mas que los alumnos por la experiencia vivida; asi, parte del
conocimiento debe ser aprendido y compartido con los alumnos de forma estratégica, sin
perder la motivacion, asegurandose también que el desarrollo de su aprendizaje le sea de
utilidad en su vida diaria (Gomez, 2021).

Dentro del desarrollo educativo existen barreras a considerar, escenario en el que
el docente no debe de caer en repeticion, como es el desarrollo de la ensefianza de forma
repetitiva, pues la memorizacion hara que los estudiantes aprendan; pero, esta forma de
enseflanza es pasajera, infructuosa, por lo que el aprendizaje se centra en un solo
momento, y al cabo de algunos dias este conocimiento sera olvidado; por lo tanto, el
docente debe comunicarse de forma asertiva con los estudiantes, activando asi
participaciones activas dentro del proceso de desenvolvimiento de temas que son
orientados hacia los conceptos significativos, los cuales generen expectativas, reaccion

positiva, entusiasmo de aprendizaje acompafiado de metodologias activas (Gémez, 2021).

Del mismo modo, no tener un concepto concluyente y claro, en que el estudiante
es considerado como un recipiente vacio donde el desarrollo de la ensefianza impartida
por el docente ayudara a llenar dicho recipiente, por la otra postura, el estudiante consta
de conceptos y saberes previos, los cuales ayudan a descubrir y experimentar nuevos
saberes, pues su desarrollo se da en un proceso constructivista, en el que los estudiantes
parten de una idea y construyen sus conocimientos a partir de conceptos por medios de
experimentaciones, inquietudes, haciendo que cada alumno sea participe de la
construccién de sus conocimientos, esta mediante estructuras cognitivas, las cuales

constan de valores significativos (Gomez, 2021).

Dentro del desarrollo del aprendizaje significativo se encuentra tres tipos, los
cuales manifiestan que les son de utilidad a los estudiantes para su proceso de
comprension, por tanto, Ausubel (citado por Gdmez, 2021) sefiala lo siguientes tipos de

aprendizaje:
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e Aprendizaje por representacion. Esta se presenta en los nifios, que es capaz de asociar
palabras con objetos que encuentra en su entorno, representando asi de forma
generalizada estructuras cognoscitivas.

e Aprendizaje por concepto. Este aprendizaje se da de forma cognitiva, pues al
escuchar un concepto suele relacionarlo con algunos atributos, identificandolos y
especificando sus elementos, los que permite el desarrollo conceptual de un concepto.

e Aprendizaje significativo: el proposito, la cual se considera como una idea que consta
de significados denotativos y connotativo; es decir, se da cuando varios conceptos se
relacionan generando una idea o una palabra que es entendible y procesable para el
entendimiento de un concepto.

e Entender y comprender estas bases, hara que el desarrollo de la comprension de
conocimientos sera de forma significativa, donde los procesos cognitivos estén
estructurados y jerarquizados mediante definiciones amplias, asi mismo el docente
puede ampliar el proceso de aprender de forma significativa a partir de organizadores
previos, donde se estructuren materiales detallados y diferenciados, asi mismo,

influye en el desarrollo de las estrategias y técnicas de la ensefianza (Gomez, 2021).

2.4. Educacion artistica significativa

Paredes (2020), manifiesta que la educacion artistica es un area que esta orientada
al desarrollo de la creacion, comunicacion, desde fundamentos artisticos, como la danza,
teatro, musica, pintura, estos ayudan a desarrollar aprendizajes cognitivos, emocionales,
estéticos y motrices, asi mismo, facilita el entendimiento de lenguajes simbolicos,
kinestésicos y demas, en los cuales materializan sus sentimientos a través de expresiones
como la pintura, dibujo, permitiendo asi el desarrollo de valores individuales y colectivos,
pues, el plan del docente del area se basa en el desarrollo de planificar estrategias y
materiales que les sean Utiles a la experiencia del conocimiento, por lo que estas pueden
ser absorbidas a través de una estructura conceptual, se busca actividades motivacionales
en donde el docente tiene la capacidad por impartir conocimiento y el estudiante conste
con deseos por aprender, asi mismo, este conllevard al desarrollo de un aprendizaje

significativo, por lo que dentro de la educacidn artistica este puede ser aprovechado,
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permitiendo asi el desarrollo de experiencias artisticas significativas que les sean de

utilidad en su vida social e individual.

2.5. Artes plasticas

Se torna necesario aclarar, porque forma para de la practica educativa e
investigativa; por lo tanto, entender el arte no es cuestion de fantasia o quimera, pues el
arte ha servido y sirve para proyectar las visiones y sensaciones mas sublimes del ser
humano, el que ha contribuido a potenciar las dosis de los seres mas creativos del mundo.
Hay que entender, que no sélo se expresa lo sublime, sino también por medio de las
representaciones artisticas se reflejan los suefios, los miedos, los recuerdos en forma
metafdrica visual y audible. Entiéndase por medio de esta categoria artistica se activa la
sensibilizacion de los hilos mas profundos del hombre y, ademas, permite el
fortalecimiento y transmision de valores. Toda disciplina artistica constituye ser un
lenguaje de arte asociado a los preceptos de la belleza, tales como: el collage, pintura,

escultura, grabado, arquitectura, ceramica, pintura mural, etc.

En esa linea de entendimiento, en vital manejar el concepto de las artes plasticas,
pues incluye a todas las técnicas artisticas que permiten la elaboracién de obras de arte,
estas se valen para su realizacion de materiales y elementos susceptibles de ser
moldeados, transformados, modificados por el creador o hacedor de arte. Dichos
elementos se les conocen como recursos plasticos, que sirven de materia prima para
expresar su mirada, su perspectiva imaginativa o vision particular del mundo real (Zeay
Zambrano, 2017).

2.6. Técnicas artisticas

Las técnicas artisticas son todos los procedimientos o formas de utilizar las
herramientas convencionales o no. Dichas herramientas fabricadas o no, permiten crear o
desarrollar una pintura, una escultura, un collage u otra representacion artistica. Las
formas de experimentar son mdltiples, pues el uso de herramientas tecnol6gicas permite
dar mayor agilidad o rapidez a la produccion del arte, sea cual fuere la disciplina que se
quiera practicar (Zea y Zambrano, 2017). Dimensiones consideradas en el presente

estudio son las siguientes:
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26.1. Eldibujo

El dibujo es considerado como una actividad placentera donde el hombre es capaz
de expresar de forma libre todos sus sentimientos y emociones, en este proceso
intervienen herramientas que les permiten generar las dosis creativa, imaginaria y
sensitiva, pues los que practican usan como fuente de inspiracion la naturaleza, asi como
objetos que son transformados a formas abstractas y surreales, dando paso al desarrollo
de figuras y formas que ayudan a evidenciar el proceso imaginativo y creativo, asi mismo,
se afirma que el dibujo es una creacion plastica que se orienta hacia el desarrollo de lineas
de forma creativa que conlleva a lenguajes comunicativos y expresiones culturales
(Ayala, 2022).

Pianto (2020), sefiala que dibujar es considerado como representar de forma
gréfica una imagen, la cual se centra en el desarrollo de formas lineales y volumenes, se
vale de un lapiz u otro instrumento que cumpla la misma funcién, asi mismo, busca
plasmar lo observado, en su mayoria carece de color, por lo que se vale de luces y sombras
para desarrollar profundidad, busca disefiar a través de formas estructurales valiéndose de
componentes compositivos, se afirma que el desarrollo del dibujo es existente desde la
aparicion del hombre, en donde plasmaba su forma de vida y entorno por medio de dibujos
en las cuevas, asi mismo, se puede afirmar, que existen diversas clasificaciones del dibujo,

las cuales son:

e Dibujo figurativo, se representa de forma conjunta e individual por medio de
componentes compositivos mediante la visualizacion de un modelo real o concreto,
asi como representaciones observables u originales.

e Dibujo figurativo abstracto, es capaz de representar el dibujo mediante una realidad
inexistente, donde se centra en la fantasia creadora, en la que se hace de un
tratamiento plastico.

e Del mismo modo Pianto (2020) sefiala que, encontramos diversos tipos de dibujo, los
cuales son los siguientes:

e Dibujo artistico, se hace presente expresiones con ideas estéticas y filosoficas, el que
se vale de sentimientos, este es representado de acuerdo a la realidad que el autor

percibe, mediante trazos lineales.
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e Dibujo geométrico, se representa mediante figuras planas, donde se estructura
mediante formas geomeétricas, es aplicado sobre todo en dibujos arquitectonicos o de
ingenieria.

e Dibujo técnico, es considerado como universal, donde se hace preciso el desarrollo
de forma normada.

e Dibujo mecénico, es usado sobre todo como guia para representar las piezas de

maquinarias, gruas o aviones, las cuales ayudan al armado de un objeto.

2.6.2. Pintura

La pintura es desarrollada desde épocas antiguas, se pueden observar en museos
de arte historicos, se muestran colores de forma rudimentarias, al mismo tiempo que
plasman flora y fauna que decoran la pintura, asi mismo, es considerada como una
expresion grafica que consta de diversas técnicas artisticas, usando matices y contrastes,
se pueden clasificar por diversas disciplinas, asi mismo, la pintura consta con algunos
elementos basicos para el desarrollo de una obra pictorica, los cuales son las siguientes:
e El color. Fundamental en el desarrollo de la pintura, es lo que vuelve estético a la
obra, asi mismo, refleja el estado emocional que pretende emitir el autor.

e Luz. Es considerada como parte de la textura, en ella se proyecta la luz dandole
volumen al objeto presente.

e Forma. Es fundamental en el desarrollo de la pintura, muestra el esqueleto de la obra
y ué espacios ocupara.

e Movimiento. Es lo que causa que la obra evite la sensacion estatica, asi mismo,
permite el desarrollo del movimiento e impresion de la obra.

e Composicidn. Es la parte fundamental de la obra, donde se organiza los elementos

de forma apropiada, asi mismo, consta de equilibrio, punto focal y demas.
2.6.3. Collage
Crespo (2016), sefiala el término collage proviene del verbo francés coller, que se
traduce en pegar, y es este término al que se refiere el proceso del collage, consiste en

pegar fragmentos de materiales a otra superficie, obteniendo resultados asombrosos, esta

forma de expresion artistica busca expresar sentimientos y emociones que el autor siente,
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por medio de materiales reciclados en algunas instancias, como una forma de protesta o
mensaje que llegue a las personas dentro del contexto educativo, el desarrollo del collage
favorece el desarrollo de la actividad imaginativa y creadora, donde el docente busca
desarrollar estas habilidades, las cuales les seran de ayuda al estudiante en el proceso
formativo, asi mismo, ayuda al proceso experimental del estudiante donde procede a
experimentar con diversos materiales hasta crear obras de arte, asi mismo, plasma
realidades que el estudiante experimenta, analiza la situacion y la plasma en un proceso
creativo, es por ello que la préactica de este conlleva al proceso del ensayo y error donde
la aplicacién de diversos materiales es bueno para asi obtener resultados que sean

satisfactorios para el autor.
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VI. MARCO METODOLOGICO



3.1. Hipotesis

3.1.1. Hipdtesis general

HG. Es significativa la influencia de las fabulas como estrategia didéctica en el
aprendizaje significativo de las artes plasticas en los estudiantes del 3er afio de
la Institucién Educativa Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios™ del distrito de

San Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023.

3.1.2. Hipdtesis especificas

HE:. Es significativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el
dibujo artistico en los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa
Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar,
Ayacucho, 2023.

HE>. Es significativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en la
pintura artistica en los estudiantes del 3er afio de la Institucién Educativa
Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar,
Ayacucho, 2023.

HEs. Es significativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el
collage en los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa Emblematica
“Mirtha Jeri de Ananos” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023.

3.2. Variables y operacionalizacién de variables

3.2.1. Variables.

Segun Parella y Martins (2010) la variable se sefiala como la parte nominal
que se le da a un objeto o fendmeno, la cual es parte de un enunciado general, asi
mismo, se trata de llamar a algo de una forma determinada, sin afirmar ni negar nada.
o Variable Independiente : Las fabulas como estrategia didactica.

o Variable dependiente : Aprendizaje significativo de las artes plasticas.
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3.2.2. Operacionalizacion de variables

Variables

VI: Las
fabulas

VIL

Ap'rendizaje

Definicion
Conceptual

Es considerado
como un relato
que esta escrito
en verso o
prosa, en donde
los
protagonistas en

Su mayoria son
animales y se
expresan de
forma oral,
buscan educar a
través de las
moralejas
(Dido, 2009)

Se considerada
como un
proceso en el
cual se hace
presente lo
cognitivo,
emocional y

D motivacional,

asi mismo,

busca que los

significativo aprendizajes
de las artes  previos se
plasticas conecten para

poder adquirir
nuevos
conocimientos
(Ausubel citado
por Gémez,
2021).

3.3.Metodologia

Definicion
Operacional

Se busca

cuan ificar la
variable usando

la técnica de la
experimentacion
y el instrumento
del plan
experimental.

Se busca
cuantificar la
variable usando
la técnica de la
observacion y el
instrumento de la
lista de cotejo.

Dimensiones e
Indicadores
Planificacion: seleccion
de textos que incluyen
claridad de eventos para
ser  convertidos en
escenas artisticas por los

aprendices.
Ejecucion:
Aplicacion de
materiales, recursos y
estrategias para la
creacion artistica

cefiidos a los protocolos
de estudio.

Evaluacion:

Evaluacion continua del
proceso de creacion
artistica.

Aprendizaje
significativo de las
artes plésticas:

Dibujo:

Emplea lineas y tipos en
distintos soportes para la
creacion artisticas.

Pintura:
Identifica y  aplica
colores  primarios 'y

secundarios en todo el
proceso creativo.
Collage:

Realiza trabajos
artisticos utilizando
recortes, objetos y
materiales variados.

Escala de
Medicion

NOMINAL
Aplica
No aplica

Ordinal:
Inapropiado:

Regular: 2
Bueno:3

La investigacion sigue una metodologia cuantitativa por lo que Bernal (2010),

manifiesta que una investigacion cuantitativa se caracteriza por medir un elemento que

se origind mediante un fenémeno social, por lo que permite el andlisis del problema
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observado, buscando asi el estudio de una 0 mas variables establecidas.
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3.3.1. Tipo de estudios

Carrasco (2019), manifiesta que una investigacion aplicada se diferencia por
constar con propdsitos basicos, en la cual es capaz de modificar la realidad identificada o
fendmeno por estudiar, por lo que es indispensable su aplicacion en el desarrollo de

investigaciones cientificas o en especial, fendmeno educativo.

3.3.2. Nivel de investigacion

Parella y Martins (2010), manifiestan que el nivel explicativo se centra en buscar
las causas que llevaron a la identificacion de un fendmeno delicado o complejo, por lo
que cometer un error llevaria a un error de gran magnitud, busca la relacion de la causa 'y
el efecto de ciertos hechos para asi comprenderlos. Asi mismo, el nivel descriptivo, busca
identificar las propiedades, los rasgos que presentan la muestra considerada en la

investigacion ocurridos en la naturaleza actual.

3.3.3. Disefio de investigacion

Pino (2014) sefiala que, la investigacion preexperimental consta de una preprueba
y posprueba, ya que el desarrollo del control de factores es influyente en la validez interna
de la investigacion, asi mismo describe los fendmenos visualizados en un tiempo y

momento determinado. Dicho ello, se presenta el siguiente esquema.

G 01 X 02

DONDE:
G : Grupo experimental.
O1 : Pre test
X : Administracion estratégica
02 X Post test.

3.4. Meétodo de investigacion

Carrasco (2018) sefiala que el método estadistico es empleado para el desarrollo

del resultado descriptivo e inferencial, en donde se pueda encontrar respuestas a
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problemas encontrados, asi mismo, el estudio comparativo busca describir las similitudes
y puntos de comparacion, por lo cual estos procesos serdn oportunos en el desarrollo de
la determinacion de las variables de estudio, asi mismo, el método hipotético busca
establecer hipotesis las cuales pueden ser afirmadas o negadas acorde al estudio realizado.

3.5. Poblacién, muestra y muestreo

Hernandez et al. (2010), sefialan que estd compuesta por personas, objetos y

medidas, las cuales son observadas en un mismo espacio y tiempo especifico.

3.5.1. Pablacion

Parella y Martins (2010), sefialan que la poblacion es el conjunto de unidades de
la que se obtendra la informacion, se podran generar conclusiones, asi mismo, la
poblacion puede ser considerada como un conjunto finito o infinito, en la que incluyen
personas, objetos o animales. Dicho ello, la poblacion esta constituida por la totalidad de
estudiantes del 3er afio la Institucion Educativa Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios” del
distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho 2023.

Tablal

Poblacién de estudio.
GRADO SECCION ALUMNAS

TERCERO - 21
B 26

C 26

TOTAL 73

Nota: Datos tomados de la némina de matriculas - 2023
3.5.2. Muestra

Parella y Martins (2010), sefialan que la muestra es considerada como el sub
conjunto de la poblacion; es decir, es limitada y accesible, es el medio por el cual se
realiza el experimento con la Gnica funcion de obtener conclusiones a partir de problemas
observados. Dicho ello, la muestra esta constituida por 21 estudiantes del 3er afio, seccién
“A” de la Institucion educativa Emblematica “Mirtha Jeri de Anafos” del distrito de San

Miguel, La Mar, Ayacucho 2023.
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Tabla 2

Poblacién de estudio.
GRADO SECCION ALUMNAS
TERCERO A 21

TOTAL 21
Nota: Datos tomados de la ndmina de matriculas - 2023

3.5.3. Muestreo

Carrasco (2019) refiere, que el muestreo es el fragmento de la poblacion que
consta de caracteristicas similares, la que es apta para el desarrollo del estudio, asi mismo,
se encuentran dos tipo de muestreo, las probabilisticas, son las elegidas por el autor dela
investigacion y las no probabilisticas, viene a ser la poblacion ya establecida; por lo tanto,
la investigacion corresponde a un muestreo no probabilistico, ya que la poblacion ya esta
constituida, acorde a la relacion de la ndmina de matriculados de la entidad emblematica
“Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho 2023.

3.6. Técnicas e instrumento de recoleccion de datos

3.6.1. Técnicas de recojo de datos

Parella y Martins (2010), sefialan que las técnicas de recoleccion de datos son
usadas para el acopio de informacion, el cual serd almacenado y analizado en su
posteridad, el cual servira para dar respuesta a preguntas e hipdtesis planteadas; por lo
tanto, existen diversas técnicas con sus propios instrumentos para la recoleccion de datos
por lo tanto, la investigacion presente consta de técnicas propicias para su aplicacion o

recoleccién de informacion, en este caso la observacion y la lista de cotejo.

e Experimentacion. Es usada para el desarrollo de investigacion de enfoques
cuantitativos, donde se observa las reacciones que ocurren tras la aplicacién de
un experimento, tanto positivas como negativas dentro de una poblacion
determinada que causa un fendmeno; es decir, un estudio que permite la
manipulacion intencionada de una variable y observar los efectos con
puntualidad. La exigencia estriba en poner en consonancia tematicas relativas a

la fabula, su contenido, importancia, sistema de redaccion y la moraleja.
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3.6.2.

e Observacion. Parella y Martins (2010) manifiestan que la observacion es
fundamental para el desarrollo del acopio de datos, donde permite o hace
presente los sentidos de la captacion de la realidad en la cual se esta estudiando,

asi mismo, observa de forma sistematica los fendmenos que se estudian.

Instrumento de recojo de datos

Carrasco (2019), expresa que el instrumento es un recurso fisico o virtual, es

primordial para el acopio de datos, lo que sirve para el desarrollo del analisis de datos.

Los datos recabados no serian posible si el investigador no contara con dicho recurso.

Plan experimental. En el plan experimental se consideran una serie de sesiones,
las cuales buscan aplicarlas en el desarrollo efectivo, siguiendo principios
pedagdgicos y permita en la posteridad la obtencion de datos, en la cual se
observaran los fenOmenos positivos y negativos que es capaz de causar el plan
experimental. El control es obligatorio, pues depende de cada etapa educativa y
sus implicancias de sus elementos constitutivos como influyentes para el logro de

los propositos.

Lista de cotejo. Pino (2014), sefiala que la lista de cotejo consta de una serie de
secuencias, cualidades, caracteristicas especificas, las cuales sirven para el estudio
que se realiza, evalUa las capacidades y habilidades que existen en cada tema, asi
mismo, su sistema de evaluacion consta de una serie numerica, dando valor a cada

habilidad que responde a las dimensiones.

3.6.2.1. Ficha técnica del instrumento lista de cotejo

Nombre original Lista de cotejo aprendizaje significativo de lasartes plasticas

Autora Br. Mejia Janampa, Maribel (2023). Escuela Superior de

Formacion Artistica Publica “Felipe Guaman Poma de

Ayala” - Ayacucho, Perd.

Gestidn Individualizada.

Periodo Cada obra artistica se midié en un intervalo de 3 minutos.
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Objetivo Examinar el grado de mejoramiento del aprendizaje de las
artes pléasticas

Descripcion La lista de chequeo esta dividida en tres dimensiones: dibujo,
pintura y collage, las cuales estan descritas en 7 items cada
una de las dimensiones.

Validez Fue validado por juicio de expertos, doctores y magisteres de
la Institucion Educativa Superior de Formacion Acrtistica de
Ayacucho. Se obtuvo una media aritmética de 90 (noventa).

Confiabilidad Se fiabilizo con el coeficiente de alfa de Cronbach,

obteniéndose una puntuacion de 0,799.

Tabla 3

Norma de evaluacion

Aprendizaje de  Inadecuado Regular  Bueno
las artes pléasticas

Dibujo 7+4=11 12+4=16 17+4=21
Pintura 7+4=11 12+4=16 17+4=21
Collage 7+4=11 12+4=16 17+4=21

Nota: Datos obtenidos de la base de datos

3.6.3. Validacion y confiabilidad de datos

El desarrollo adecuado de un instrumento para su administracion, empleando una
muestra pequefia, denominada grupo piloto garantiza la fiabilidad y validacion para que

el acopio de datos sea optimo.

3.6.3.1. Validacion

Parella y Martins (2010) sefiala, que la validez es la definicién como la ausencia
de sesgos, la cual es representada por lo que se mide y lo que se quiere medir, por lo que
conlleva a validar contenido, criterios, constructor y demas, esos elementos afectan la
validez del instrumento, por lo que su desarrollo de esta debe ser coherente y correcta,
por lo tanto, la validacion del instrumento fue realizada por doctores, magisteres y
licenciados de la Escuela de Formacion Artistica Publica “Felipe Guamén Poma de

Ayala” de Ayacucho.
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3.6.3.2. Confiabilidad

Pino (2014) sefiala, que la confiabilidad es el grado de estabilidad que un
instrumento puede dar, la que conlleva a, mayor sea la aplicacion, los datos no cambiaran,
es por ello que, para el desarrollo de la confiabilidad se aplicara el estadistico SPSS vs
25, por medio del estadigrafo de Alfa de Cronbach.

Tabla 4

Tabla de valoracion de la confiabilidad

Muy bajo = 0,00a0,20
Bajo = 0,21a0.40
Moderada = 0,41 a0.,60
Alta = 0,61a080
Muy Alta = 0,81a1,00

Nota: Datos tomados de Palella y Martins (2010)

El resultado alcanzado por medio del coeficiente de alfa de Cronbach, a partir de los

datos procesados alcanzaron un nivel de coeficiente alto, cifra dad de 0, 799.

3.7.Método de analisis de datos.

Para el desarrollo del acopio de datos se usaron aplicativos estadisticos para el
desarrollo de la interpretacion de los analisis descriptivos e inferenciales. Asi mismo, se
usaron tablas de frecuencias simples o relativas, al mismo tiempo que se selecciond un
estadigrafo acorde a la investigacion, del mismo modo, se uso el aplicativo Microsoft
Word, para el desarrollo del informe final, asi como el aplicativo SPSS vs 25. Finalmente
se usaron las normas APA (Asociacion de Psicologos Americanos) las cuales constan con
citas directas e indirectas, predominando la idea que el autor pretende expresar, en su

medida fueron realizadas por medio del parafraseo.

51



IV. RESULTADOS



4. Resultados descriptivos

4.1. Resultados a nivel descriptivo

Tabla b

Influencia de las fabulas en el aprendizaje de las artes plasticas.

Nivel de la variable Preprueba Posprueba

dependiente fi fi% fi fi%
Inapropiado 6 28,6 % 3 14,3 %
Regular 8 38,1 % 2 9,5%
Bueno 7 33,3% 16 76,2 %
TOTAL 21 100.0 21 100.0

Los datos de la tabla 1 evidencian los siguientes datos numerales, en la preprueba,
el 38,1 % (8) de los discentes se ubicaban en el nivel regular, el 33.3 % (7), en el nivel
buenoy el 28,6 % (6), en el nivel inadecuado. Una vez efectuado el proceso experimental,
vale decir; la posprueba, el 76,2 % (16), se situaron en el nivel bueno, el 14,3 % (3), en el
nivel inadecuado y el 9,5 % (2), en el nivel regular. Comparativamente los datos
mostrados indican diferencias significativas entre las dos mediciones, lo que me permite
afirmar que las fabulas tienen influencia directa, positiva y tonificante en el aprendizaje

de las artes plasticas, de hecho, con una buena direccion metodoldgica.

Tabla6

Influencia de las fabulas en las dimensiones de: dibujo, pintura y collage.

Nivel de las Antes Después
dimensiones " pjpyjo Pintura Collage Dibujo. Pintura. Collage.

fi fi% fi fi% fi  fi% fi  fi% fi  fi% fi  fi%
Inapropiado 11 524 6 28,6 5 238 3 143 1 48 3 1472
Regular 10 47,6 15 71,4 16 76,2 13 61,9 13 61,9 9 429
Bueno 00 0,0 00 0,0 00 0,0 5 238 7 333 9 429
TOTAL 21 1000 21 100.0 21 100.0 21 100.0 21 100.0 21 100.0
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Los datos de la tabla 2 evidencian los siguientes datos numerales, en lapreprueba
del dibujo, el 52,4 % (11) de los discentes se ubicaban en el nivel inadecuado y el 47,6
% (10), en el nivel regular; en la pintura, el 71,4 % (15), en el nivel regular y el 28,6 %
(6), en el nivel inadecuado; en el collage, el 76,2 % (16), en el nivel regular y el 23,8 %
(5), en el nivel inadecuado. Una vez efectuado el proceso experimental, vale decir; la
posprueba, en el dibujo, el 61,9 % (13), se ubicaron en el nivel regular, el 23,8 % (5), en
el nivel bueno y el 14,3 % (3), en el nivel inadecuado; en la pintura, el 61,9 % (13), en el
nivel regular, el 33,3 % (7), en nivel bueno y el 4,8 % (1), en el nivel inadecuado; en el
collage, el 42,9 % (9), en los niveles bueno y regular y el 14,2 % (3), en el nivel

inadecuado.

Comparativamente los datos mostrados indican diferencias significativas entre las
dos mediciones, lo que me permite afirmar que las fabulas tienen influencia directa,
positiva y tonificante en el aprendizaje de las artes plasticas, tanto en las dimensiones de:

dibujo, pintura y collage, de hecho, con una buena direccién metodologica.
4.2. Resultados inferenciales
Prueba de normalidad de datos
A. Planteamiento de hipotesis:
Ho:  Los datos del aprendizaje de las artes plasticas tienen configuracion normal.
Ha:  Los datos del aprendizaje de las artes plasticas No tienen configuracion
normal.
Nivel de significancia
NC = 0,95 (nivel de confianza)
NS = 0,05 % (nivel de significancia)

B. Prueba estadistica a emplear: Shapiro-Wilk

Si P-valor < 0,05 se rechaza la Ho

Si P-valor > 0,05 se acepta la Ho y se rechaza la Ha
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Anélisis interpretativo de la prueba de normalidad

Prueba de normalidad Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig.

Aprendizaje significativo de 21 0,036

las artes pléasticas

* Esto es un limite inferior de la significacion verdadera
a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Decision

Siendo el P-valor 0,036, menor a la significancia (o = 0,05); se rechaza la Hoy se
acepta la Ha; concluyendo del siguiente modo: “Los datos del aprendizaje de las artes
plésticas no tienen configuracion normal”. Por lo tanto, se emplea el estadistico no
paramétrico de manera categorica, en este caso el rango de Wilcoxon para hallar la prueba

de las hipdtesis.

4.2.1. Prueba de hipdtesis

4.2.1.1. Prueba de hipdtesis general

A. Planteamiento de las hipotesis:

Ha: Es significativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el
aprendizaje significativo de las artes plasticas de los estudiantes

investigados.

Ho: No es significativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el
aprendizaje significativo de las artes plasticas de los estudiantes

investigados.
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B. Prueba estadistica de rango de Wilcoxon

Tablag
Lectura interpretativa de la pre y posprueba de aprendizaje significativo

Estadisticos de prueba?
PREPRUEBA DE APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO - POSPRUEBA DE
APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO
Z -3,207"

Sig. asintdtica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.
C. Decision:
La significancia se muestra, p=0.001; menor a 0=0,05; lo que significa que se
rechaza la Ho y se acepta la Ha; de esta manera queda demostrada la hipotesis de trabajo
en la presente indagacion; es decir: “Es significativa la influencia de las fabulas como

estrategia didactica en el aprendizaje significativo de las artes plasticas en los estudiantes

investigados” (Z = -3,207°; p < 0,05).

4.2.1.2. Prueba de hipotesis especifica 1

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Ha: Es significativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el

dibujo de los estudiantes investigados.

Ho: No es significativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en

el dibujo de los estudiantes investigados.
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B. Prueba estadistica de rango de Wilcoxon

Tabla 9
Lectura interpretativa de la pre y posprueba de dibujo

Estadisticos de prueba?
PREPRUEBA DE DIBUJO - POSPRUEBA
DE DIBUJO
z -3,606°
Sig. ,000

asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.
C. Decision:

La significancia se muestra, p=0.000; menor a 0=0,05; lo que significa que se
rechaza la Ho y se acepta la Ha; de esta manera queda demostrada la hipotesis de trabajo
en la presente indagacion; es decir: “Es significativa la influencia de las fabulas como
estrategia didactica en el dibujo de los estudiantes investigados” (Z = -3,606°; p < 0,05).

4.2.1.3.Prueba de hipdtesis especifica 2

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Ha:  Essignificativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en la

pintura de los estudiantes investigados.

Ho:  No essignificativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en la

pintura de los estudiantes investigados.

B. Prueba estadistica de rango de Wilcoxon
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Tablal

Lectura interpretativa de la pre y posprueba de pintura
Estadisticos de prueba?
Preprueba de pintura — Posprueba de pintura
Z -3,464°
Sig. ,001

asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.
C. Decision:

La significancia se muestra, p=0.001; menor a 0=0,05; lo que significa que se
rechaza la Ho y se acepta la Ha; de esta manera queda demostrada la hipotesis de trabajo
en la presente indagacion; es decir: “Es significativa la influencia de las fabulas como
estrategia didactica en la pintura de los estudiantes investigados” (Z = -3,464°; p <0,05).
4.2.1.4. Prueba de hipotesis especifica 3

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Ha:  Essignificativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el

collage de los estudiantes investigados.

Ho:  No essignificativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el

collage de los estudiantes investigados.
B. Prueba estadistica de rango de Wilcoxon,

Tabla 11

Lectura interpretativa de la pre y posprueba de collage
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Estadisticos de prueba?
Preprueba de collage - Posprueba de collage
Z -3,317°
Sig. ,001
asintotica(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

C. Decision:

La significancia se muestra, p=0.001; menor a 0=0,05; lo que significa que se
rechaza la Ho y se acepta la Ha; de esta manera queda demostrada la hipdtesis de trabajo
en la presente indagacion; es decir: “Es significativa la influencia de las fabulas como

estrategia didactica en el collage de los estudiantes investigados” (Z = -3,317°; p < 0,05).

4.3. Discusion de resultados

El desarrollo de trabajos artisticos relacionado a las artes plasticas resulta
indispensable; pues desarrollan diversas capacidades y habilidades en los escolares; por
lo tanto, dentro del desarrollo de la investigacion se tiene en cuenta tres practicas
artisticas, las cuales son consideradas como dimensiones para el desarrollo artistico que
interactlian con la imaginacion, creatividad, emociones, ideas y demas, estas son de ayuda
para cada alumno en el desarrollo artistico, haciendo asi que el desarrollo compositivo
realce la interpretacion de las fabulas por medio del dibujo, la pintura y el collage como

disciplinas artisticas.

Se puede entender por arte como una forma de vida, ya que su desarrollo
comprende cada accion que el hombre realiza de forma imaginativa, es ahi donde se hace
presente la creatividad en relacion con el desarrollo artistico, asi mismo, comprende un
gran desarrollo histérico que nace con el progreso humano visualizada en las pinturas
rupestres encontradas en todo el mundo, las cuales narran la vida del hombre y como esta
fue evolucionando, es por ello que es capaz de transmitir cultura, tradicion, asi mismo,
como transmitir una idea, pensamiento o mensaje en las mentes nuevas, por ello es

importante el desarrollo artistico.
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En ese sentido, conocer el arte resulta conocer la tradicion, cultura e historia ylas
fabulas pueden complementar el entendimiento de esta, desarrollando la interpretacion de
cada historia, siendo en primer orden oida, luego escrita y leida, para ser analizada y
comprendida y, posteriormente teniendo una idea en la mente se desarrolla la accion de
dibujar, pintar y por medio del collage como integradora de varias disciplinas artisticas
crear historias que hilvanen con el contenido de las fabulas, las mismas que son consideras
como una forma de ver e interpretar el comportamiento del hombre, pues moralejas
conllevan a pensar y entender cada accién de cada personaje presente en la historia

narrada.

Plasmar una idea en un dibujo, pintura o collage resulta significativa, por lo que
se centra en el entendimiento analitico de una historia, desglosar partes esenciales para
poder plasmarlas en una obra artistica, porque su desarrollo resulta indispensable, es por
ello que aplicar estrategia didactica por medio de las fabulas para generar ensefianza
efectiva y que los estudiantes comprendan, asi resulta fundamental, permitiendo de esta
manera una actitud motivadora, emergente y se genere buenos resultados a partir de las
dosis creativas; por lo tanto, parte del desarrollo educativo se presenta a las fabulas como
una forma de innovacion en la ensefianza de las artes plasticas, considerandose como una
forma nueva y acertada para desarrollar el arte en los educandos y sean ellos los

beneficiados.

4.3.1. De la hipotesis general

Después del desarrollo educativo se recabaron resultados importantes, los cuales
validan la hipotesis planteada, por lo que, acorde con los resultados obtenidos a nivel
descriptivo e inferencial se tiene lo siguiente. En el desarrollo de la hipotesis general, en
la deduccion de hipdtesis general se tiene que en la preprueba que del 100% de
estudiantes, el 38.1% figuran en el nivel regular, tras la aplicacion del plan experimental
esta cambia, obteniendo 76.2% alumnos en el nivel bueno, asi mismo, en el analisis
inferencial, se encuentra resultados de -3.207, realizadas con el rango de Wilcoxon, asi
mismo se obtiene un 0.001 de sig. asintotico (bilateral), por lo que se acepta la hipétesis
alterna rechazando la nula, por lo que es significativa la influencia de las fabulas como
estrategia didactica en el aprendizaje significativo de las artes plasticas en los estudiantes.
(Z =-3,207b; p < 0,05).
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Paredes (2020) llega a una conclusién similar, quien manifiesta la relacién de la
actividad artistica préctica en el desarrollo educativo, permitiendo buscar toda forma de
entendimiento adecuado del desarrollo educativo, siendo las expresiones artisticas una de
ellas, por lo que ayuda al desarrollo de las expresiones, asi como su influencia en el
desarrollo psiquico o cognoscitivo. Asi mismo, Contreras (2021) concluye con ideas
similares, en donde los desarrollos de nuevas estrategias ayudan al fomento del
aprendizaje significativo en estudiantes, por lo que se deben encontrar potenciales
creativos y expresivos vistos desde las diversas expresiones artisticas, como el dibujo y
la pintura, haciendo que la practica pedagdgica sea favorable para el alumno.

Los trabajos realizados durante el proceso de la investigacion sufrieron cambios
significativos durante la pre y posprueba. En un inicio, los estudiantes se mostraban
desmotivados y con pocos conocimientos en relacion a las artes plasticas, por lo que tras
el proceso de la aplicacion del plan experimental esta fue variando, el cual, al finalizarel
proyecto, se encontraron resultados agradables y con buena composicion artistica, asi

como con valores estéticos bien establecidos.

4.3.2. De la hipotesis especifica 1

El desarrollo de las hipotesis visualizadas desde las dimensiones se presenta lo
siguiente, en el desarrollo de la aplicacion de la influencia de las fabulas como estrategia
en el dibujo, se obtiene resultados a nivel descriptivo lo siguiente, que del 100% de
estudiantes 52.4% alcanzaron el nivel inadecuado, y tras la aplicacion del plan
experimental esta cambia, obteniendo asi un 61.9 % en el nivel regular, dicho ello, en el
nivel inferencial, se obtienen un resultado de Z. -3.606, y una significancia de 0.000,
permitiendo asi aceptar la hipdtesis alterna rechazando la nula, es decir, es significativa
la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el dibujo de los estudiantes
investigados” (Z = -3,606"; p < 0,05).

Manchego (2018) manifiesta que la pintura y el dibujo influyen de forma directa
y significativa en el desarrollo de los aprendizajes significativos, por lo que desarrollo de
talleres y su correcta ensefianza resultan satisfactorias y conllevan a desarrollar caracter
creativo, imaginativo o potenciar habilidades artisticas, por lo que es satisfactoria para el

aprendizaje del alumno, al mismo tiempo que desarrolla el proceso de descubrimiento y
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recepcion, procesos de aprendizaje que son Optimos para el desarrollo educativo. Asi
mismo, Caro y Gomez (2022) llegan a la misma conclusion, de que el desarrollo de una
ensefianza significativa o de calidad se deben a procesos de aplicacion de estrategias
didacticas, por lo que las artes plasticas, sobre todo el desarrollo del dibujo que estén
orientadas al desarrollo de las fabulas es favorable, ya que sean orientadas a las
composiciones graficas y didacticas, despertando el interés y la motivacion de los
estudiantes.

La dimension del dibujo en el desarrollo de la preprueba se muestra un
desconocimiento por parte de los estudiantes, por lo que, tras la aplicacién del plan
experimental, esta cambia de forma casi radical, mostrando resultados con nivel bueno,
los cuales dan a conocer la efectividad de las fabulas en el desarrollo del dibujo artistico

en los educandos.

4.3.3. De la hipotesis especifica 2

En la dimension pintura, se encuentra resultados similares a las pruebas de
hipdtesis anteriores, las cuales, en los analisis a nivel descriptivo, se muestra que, del
100% de alumnos el 71.4 % se encuentran en el nivel regular, pero tras la aplicacion del
plan experimental esta se disminuye, alcanzando un 61.9% pero el nivel bueno alcanza
un 23.8%, algo que no se observo en la preprueba, asi mismo, en los analisis a nivel
inferencial se observa un sig. asintético de 0.001, aprobando la hipdétesis alterna y
rechazando la nula, por lo que se afirma que, es significativa la influencia de las fabulas
como estrategia didactica en la pintura de los estudiantes investigados (Z = -3,464% p <
0,05).

Pianto (2020) sefiala que el desarrollo de la pintura es fundamental para el
desarrollo, de la historia del hombre, desarrolla la creatividad y formula nuevas ideas y
creaciones oniricas, las cuales plasman ideas figurativas y literales, en donde se
fundamenta en el desarrollo del color, la forma, la luz, el movimiento y demas acciones
compositivas. Asi mismo, Mufiante (2020) concluye con resultados similares, en donde
afirma que el desarrollo de la pintura como una forma de realizacién de estrategias
cognitivas relacionado al aprendizaje de los profesionales, permitiendo asi desarrollar de

forma satisfactoria la creatividad artistica.
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El manejo de la pintura resulta dificil para los estudiantes, ya que no constan con
el conocimiento adecuado, pero conocer conceptos generales, por lo que esto se observa
en el desarrollo de la aplicacion de la preprueba, pero tras la aplicacion del plan

experimental esta cambia obtenido buenos resultados en el nivel bueno.

4.3.4. De la hipétesis especifica 3

En el desarrollo de la hipotesis collage, se muestra que, antes de la aplicacion del
plan experimental, del 100 de estudiantes 76.2% llegan a alcanzar el nivel regular, y
ningun estudiante alcanza el nivel bueno, algo que cambia tras la aplicacién del plan, en
donde los estudiantes alcanzan un 42.9 % en el nivel bueno, por lo que el desarrollo del
experimento fue satisfactorio, del mismo modo, en el anélisis a nivel inferencial se
muestra que se obtuvo un 0.001 en un sig. asintotico, por lo que llega a afirmar la hipétesis
alterna y rechazar la nula, por lo que, es significativa la influencia de las fabulas como

estrategia didéctica en el collage de los estudiantes investigados (Z = -3,317° p < 0,05).

Cabrera (2022) llega a la misma conclusion, en la que su investigacion se basaen
el desarrollo del collage usando materiales nuevos, por lo que, el uso de materiales del
contexto tiene influencia positiva en el desarrollo del collage como una nueva forma de
estrategia didactica, asi mismo, busca generar corrientes libres y positivas en las cuales
las artes son una forma de expresar todo el sentir de una persona, asi mismo, la
actualizacion docente resulta indispensable para el desarrollo oportuno de la ensefianzay
aprendizaje del estudiantes, llevando a obtener aprendizajes esperados y satisfactorios,
del mismo modo, podemos afirmar que el collage es indispensable para desarrollar de la
originalidad, expresar emociones y generar nievas ideas, al mismo tiempo que ayuda a la
resolucion de problemas. Del mismo modo Huaman (2022) en su investigacion, llega a la
conclusion de que los materiales totalmente variados y contextuales resultan del todo
significativo; es decir, de incidencia positiva en el desarrollo del collage, permitiendo
conocer y desarrollar habilidades creativas e imaginativas, pues un collage incorpora otras
disciplinas que le dan mayor movimiento visual, compositivo y recreacion que cualquier

estudiante requiere explorar.

Aplicar o conocer el collage ayuda el desarrollo del entendimiento de las artes en

general, por lo que su conocimiento es basico en los estudiantes, acto que se observa en
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el desarrollo de la preprueba, pero tras la aplicacion del plan experimental esta cambia,
algo que se muestra con gran precision en la posprueba, obteniendo resultados con nivel

bueno en los estudiantes, quienes conocieron el arte por medio de la posprueba.
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IV.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



5.1. Conclusiones

Primera:

Segunda:

Los trabajos artisticos realizados a partir de la seleccion de las fabulas
consideradas en cada instante del plan de experimento muestran avances
significativos, positivos y alentadores, puesto que al inicio del proceso se
observa que del 100% de estudiantes, el 33.3% alcanzan el nivel bueno, y tras
la aplicacion de la posprueba se obtiene un 76.2% por lo que se afirma que las
fabulas tienen influencia directa, positiva y tonificante en el aprendizaje de las
artes plasticas, de hecho, con una acertada direccion metodoldgica. (Z = -
3,207% p < 0,05).

En la dimension de dibujo, categoria dindmica por la utilizacion de lineas y
tipologias en toda practica artistica, se observan que del 100% de los
estudiantes, el 0% o ningun estudiante alcanza el nivel bueno, lo que cambia al
realizar el plan experimental, llegando 23.8% en el nivel bueno; por lo que es
significativa la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el dibujo
de los estudiantes investigados” (Z = -3,606°; p < 0,05).

Tercera: En la dimension de la pintura, categoria que constituye ser una representacion

gréfica utilizando pigmentos mezclados con diversas sustancias aglutinantes,
organicas Yy sintéticas, muestran que del 100% de los estudiantes, el 0% o
ningun estudiante alcanzan el nivel bueno, lo que cambia al realizar el plan
experimental, llegando 33.3% en el nivel bueno, por lo que es significativa la
influencia de las fabulas como estrategia didactica en la pintura de los

estudiantes investigados” (Z = -3,464°; p < 0,05).

Cuarta: En la dimension del collage, categoria considerada como una técnica pictorica,

por la diversidad de uso de materiales externos sobre un soporte, se observa
que del 100% de los estudiantes, el 0% o ningun estudiante se ubica en el nivel
bueno, lo que cambia al realizar el plan experimental, llegando al 42.9% en el
nivel bueno; por lo que es significativa la influencia de las fabulas como
estrategia didactica en el collage de los estudiantes investigados” (Z = -3,317";
p < 0,05).
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5.2. Recomendaciones

Primera: A las entidades publicas y privadas relacionadas al desarrollo educativo, priorizar

Segunda:

la aplicacion de nuevas estrategias en el desarrollo de la ensefianza y aprendizaje,
en donde se busquen o analicen los métodos y estrategias especificas para el
desarrollo de las artes plésticas con el propdsito de propender el despliegue de
las dosis creativa, imaginativa y representacién de los elementos culturales
propios de la region, asi mismo, desarrollar capacitaciones para observar una
mejora educativa y un buen desarrollo del aprendizaje, lo que motiva a los
estudiantes a ser mejores cada dia. Entender, que la préctica de los distintos
lenguajes artisticos posibilita la creacion de las distintas disciplinas artisticaque
del todo sera beneficioso para desplegar la préctica artistica del estudiante.

A los docentes del area de Arte y Cultura, desarrollar un proceso investigativo
relacionado a las tendencias o nuevas formas de ensefianza - aprendizaje, en las
que se puedan identificar falencia y aplicar nuevas estrategias que ayuden a la
mejora de la calidad educativa. Ademas de conocer el fundamento artistico de
su profesion, propender el tacto, la sensibilidad y encausar una pedagogia

emocional para fortalecer un tipo de educando amante de su cultura.

Tercera: A los pedagogos en general, analizar y desarrollar programas curricularesacorde

al desarrollo educativo peruano, asi mismo, sugerir cambios que ayuden a
obtener calidad educativa que promueva dinamicidad en la integralidad de los
estudiantes, futuros ciudadanos del pais. Dicho profesional ha de utilizar formas
comunicativas verbales y no verbales y los lenguajes artisticos para conjugar los
mensajes de las expresiones faciales y artisticas, asi también la modulacién de
los vocablos y cualidad tonal para profundizar un entendimiento mas auténtico

en los procesos educacionales concordante con el programa curricular.

Cuarta: A los egresados de la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica “Felipe

Guaman Poma de Ayala”, realizar investigaciones y analisis relacionados a las
distintas disciplinas artisticas lo mas factibles y practicos de nuestra cultura, con
ellas aprovechar los cuantiosos estudios psicopedagogicos y aplicarlos en la

educacion, con el proposito de legarle un aprendizaje funcional al estudiante.
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ANEXO 3: MTRIZ DE CONSISTENCIA

Las fabulas como estrategia en el aprendizaje de las artes plasticas en estudiantes de secundaria, Ayacucho -2023

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES E MARCO METODOLOGICO
INDICADORES
GENERAL.: GENERAL.: GENERAL.: V.I. Las fabulas: ENFOQUE:
¢(Como influye las fabulas como | Comprobar la influencia de las fabulas | Es significativa la influencia de las Planificacion: Cuantitativo.
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significativo de las artes plésticas en
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como estrategia didactica en el
aprendizaje significativo de las artes
plasticas en los estudiantes del 3er afio
de la Institucion Educativa
Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios”
del distrito de San Miguel, La Mar,
Ayacucho, 2023.

fabulas como estrategia didactica en el
aprendizaje significativo de las artes
plasticas en los estudiantes del 3er afio de
la Instituciéon Educativa Emblemética
“Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de
San Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023.

ESPECIFICOS:

a. ¢ De qué manera influye las
fabulas como estrategia didactica en
el dibujo artistico en los estudiantes
del 3er afio de la Institucién
Educativa Emblematica “Mirtha Jeri
de Ananos” del distrito de San
Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023?

ESPECIFICOS:

a. Conocer la influencia de las fabulas
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artistico en los estudiantes

del 3er afio de la Institucién Educativa
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ESPECIFICAS:

a. Es significativa la influencia de las
fabulas como estrategia didactica en el
dibujo artistico en los estudiantes

del 3er afio de la Institucién Educativa
Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios”
del distrito de San Miguel, La Mar,
Ayacucho, 2023.

b. ¢ De qué manera influye las
fabulas como estrategia didactica en
la pintura artistica en los estudiantes
del 3er afio de la Institucién
Educativa Emblematica “Mirtha Jeri
de Anafios” del distrito de San
Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023?

b. Explicar la influencia de las fabulas
como estrategia didactica en la pintura
artistica en los estudiantes del 3er afio
de la Institucion Educativa
Emblematica “Mirtha Jeri de Anafos”
del distrito de San Miguel, La Mar,
Ayacucho, 2023.

b. Es significativa la influencia de las
fabulas como estrategia didactica en la
pintura artistica en los estudiantes del 3er
afio de la Institucion Educativa
Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios”
del distrito de San Miguel, La Mar,
Ayacucho, 2023.

c. ¢De qué manera influye las
fabulas como estrategia didactica en
el collage en los estudiantes

del 3er afio de la Institucién
Educativa Emblematica “Mirtha Jeri
de Ananos” del distrito de San
Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023?

c. Determinar la influencia de las
fabulas como estrategia didactica en el
collage en los estudiantes del 3er afio de
la Institucién Educativa Emblematica
“Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de
San Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023.

c. Es significativa la influencia de las
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collage en los estudiantes del 3er afio de
la Institucién Educativa Emblemética
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seleccion de textos que
incluyen claridad de
eventos para ser
convertidos en escenas
artisticas por los
aprendices.

Ejecucion:

Aplicacion de
materiales, recursos y
estrategias para la
creacion artistica
cefiidos a los protocolos
de estudio.
Evaluacion:
Evaluacién continua del
proceso de creacion
artistica.

V.D.: Aprendizaje
significativo de las
artes pléasticas:
Dibujo:

Emplea lineas y tipos en
distintos soportes para
la creacion artisticas.
Pintura:

Identifica y aplica
colores primarios y
secundarios en todo el
proceso creativo.
Collage:

Realiza trabajos
artisticos utilizando
recortes, objetos y
materiales variados.

TIPO DE INVESTIGACION:
Experimental.

NIVEL DE INVESTIGACION:
Explicativo — Descriptivo.

DISENO DE INVESTIGACION:
Preexperimental.

POBLACION DE ESTUDIO:

La totalidad de estudiantes

del 3er afio la Institucién Educativa
Emblematica “Mirtha Jeri de
Anailos” del distrito de San Miguel,
La Mar, Ayacucho, 2023.
MUESTRA DE ESTUDIO:

21 estudiantes de 3er afio de la
Institucion Educativa Emblematica
“Mirtha Jeri de Ananos” del distrito
de San Miguel, La Mar, Ayacucho,
2023.

TECNICA DE RECOJO DE
DATOS:

Experimentacion

Observacion.

INSTRUMENTOS DE RECOJO
DE DATOS:

Plan experimental.

Lista de cotejo.

ANALISIS DE DATOS:

Empleo de tablas de frecuencia
relativa simple (descriptivo) y un
estadistico para la prueba de
hipétesis (inferencial).
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ANEXO 5

INSTRUMENTOS DE RECOJO DE DATOS
Lista de cotejo del aprendizaje significativo de las artes plasticas.

Items

Escala

Inapropiado | Regular | Bueno

Téc

nica artistica: Dibujo

Maneja adecuadamente los elementos estéticos.

Realiza la composicion artistica.

WIN| -

Muestra el equilibrio entre las partes y el conjunto
de formas

Consta de contraste y armonia.

Consta de una planificacion artistica.

Existe unidad dentro de la variedad.

~N (oo b

Refleja objetos o hechos objetivos.

Téc

nica artistica: Pintura

El trabajo presenta colores armonicos.

Existe contraste entre la figura y la forma.

10

El trabajo consta de originalidad artistica.

11

Transmite mensaje claro, coherente e intencionado.

12

Presenta naturalidad en el dibujo y el color.

13

Muestra adecuada representacion del contenido
tematico.

14

Se percibe la realidad circundante en la obra
artistica.

Téc

nica artistica: Collage

15

Las ideas plasmadas constan de secuencias
ordenadas.

16

Existe seleccion adecuada de imagenes.

17

Utiliza componentes reciclados.

18

Compone de forma coherente entre la obra y el
collage.

19

Usa colores que expresen ideas claras.

20

Refleja la personalidad estética.

21

Existe riqueza en el lenguaje visual.

Leyenda:

Inapropiado 1
Regular 2
Bueno 3
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MODULO EXPERIMENTAL

1. DENOMINACION:

Las fabulas como estrategia en el aprendizaje de las artes plasticas en estudiantes de
secundaria de Ayacucho, 2023.

2. FUNDAMENTOS TEORICOS

El desarrollo de la ensefianza de las artes plasticas es fundamental en el
desarrollo de la ensefianza educativa, por lo que se requiere de especialistas en el
desarrollo de la ensefianza del area; por lo tanto, de cierta manera resulta ser un
inconveniente, sobre todo en las zonas rurales, asi mismo, conocer y explorar la
creatividad de los estudiantes es indispensable, ya que con ella se muestra el grado de
imaginacion e interpretacion del mundo que lo rodea mediante las artes plasticas (Zea
y Zambrano, 2017).

Del mismo modo, la aplicacion de nuevas estrategias es indispensable para el
desarrollo educativo, por lo que conlleva a que los estudiantes se sientan motivados
y con ganas de aprender nuevos conocimientos, despertar el interés de cada estudiante
es preciso para su formacién, mantenerlos con ganas de obtener nuevos
conocimientos que le ayuden a enfrentarse al mundo resulta muy fundamental; por lo
que cada docente debe actualizarse ante las nuevas formas de vida de los alumnos,

permitiendo asi tener una conexion bilateral entre alumno y docente.

Del mismo modo, conocer la artes plasticas ayuda a que cada alumno sea capaz
de conocer y explorar su imaginacion y creatividad, al mismo tiempo que es capaz de
transmitir mensajes y emociones en cada obra de arte, pues el desarrollo del
conocimiento sobre los fundamentos visuales y compositivos son fundamentales, asi
también el conocimiento de planteamiento de los colores recobra en la aplicacion de
la pintura, dibujo y collage, también parte del desarrollo histérico ayuda a la
motivacion para que cada alumno pueda crear obras de arte fantasticas que contengan

mensajes que transmitan emociones y sentimientos (Zweig, 2010).



Anexando a la idea anterior, desarrollar un aprendizaje significativo resulta
imprescindible para el desarrollo del conocimiento, lo que conlleva a obtener una
educacion de calidad, explorar nuevas maneras de aprendizaje mediante el arte y el
desarrollo del método de descubrimiento resulta una nueva forma de adecuarse a la
educacion nueva, asi mismo, emplear las fabulas como fuente de inspiracion para el
desarrollo de las artes plasticas resulta fundamental, esencial y necesario para el
desarrollo de un aprendizaje significativo.

Teorias sobre el aprendizaje significativo en las artes plasticas.

Se puede afirmar que la teoria de aprendizaje significativo propuesto por
Ausubel, es la basqueda de una ensefianza donde implica procesos experimentales,
llegando asi a un aprendizaje significativo, a punta de ensayo y error, del mismo
modo, busca alejarse de un método tradicional en donde su proceso de ensefianza es
repetitiva y alejada de una ensefianza constructiva, por consiguiente, busca la
posibilidad de estimular la capacidad exploratoria del estudiante, asi mismo, plantea
que los conocimientos adquiridos sean aplicados en la vida diaria, romper un modelo
de aprendizaje conductual y llevar a nuevas y excelentes formas de ensefianza
(Moreira, 2012).

Asi mismo, el desarrollo de la experiencia es fundamental en el aprendizaje, por
lo que permite al estudiante observar, analizar y concluir nuevos conocimientos, asi
mismo, el docente actia como un mediador ante la construccion de sus
conocimientos, es por ello que parte del desarrollo conceptual del Ausubel es, el
factor importante para desarrollar un aprendizaje significativo, conocer lo que el

alumno sabe, averiguese y enséfiese consecuentemente.

Ausubel (s.f.), busca transmitir el conocimiento cuidando los modelos
educativos, compartir nuevas formas de aplicarlas, asi mismo, se basa en la busqueda
de reproducir las ideas ya establecidas y a unir a las nuevas informaciones, formando
asi nuevos conocimientos que les sean de utilidad a los estudiantes, construir de forma

responsable, motivando y autocontrolando el ambiente de trabajo, asumiendo



responsabilidades que ayuden a exponer ideas desarrolladas mediante propuestas por

el docente, es una forma de ensefianza emergente (Gomez, 2021).

METODOLOGIA

La metodologia que se empleard son estrategias activas, las cuales tienen como

soporte primordial las fabulas como estrategia motivacional, en cada instante del

proceso.

OBJETIVOS INVESTIGATIVOS:

4.1. Objetivo general.

Comprobar la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el
aprendizaje significativo de las artes plasticas en los estudiantes del 3er afio de
la Institucion Educativa Emblematica “Mirtha Jeri de Anafios” del distrito de

San Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023.

4.2.0bjetivos especificos.

Conocer la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el dibujo
artistico en los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa Emblematica
“Mirtha Jeri de Afafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023.

Explicar la influencia de las fabulas como estrategia didactica en la pintura
artistica en los estudiantes del 3er afio de la Institucion EducativaEmblematica
“Mirtha Jeri de Afiafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023.

Determinar la influencia de las fabulas como estrategia didactica en el collage
en los estudiantes del 3er afio de la Institucion Educativa Emblematica“Mirtha
Jeri de Anafios” del distrito de San Miguel, La Mar, Ayacucho, 2023.

5. ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES.

N° DE

SESION

NOMBRE DE LA | FECHA RESPONSABLE | RECURSO
ACTIVIDAD
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1 Introduccion a las actividades, Investigadora Proyector
prueba de test sobre Obras artisticas
conocimiento de las artes Fotografias
plésticas Cartulinas

2 Historia y clasificacion de las Investigadora Lé&pices
artes plasticas. Témperas

3 Lectura y analisis de las fabulas Investigadora Pinceles
para la creacion de los bocetos. Paleta de pintor

4 Introduccion al dibujo, pintura 'y Investigadora Bastidor
collage (elementos y técnicas) Materiales

5 Desarrollo de ideas para la Investigadora reciclables
creacion de una obra de arte (revistas,
(composicién artistica). papeles de

6 Ejecucion de ideas en un boceto. Investigadora colores, telas,

- . plésticos, etc.)

7 Desarrollo y correccion del Investigadora Goma
boceto Fichas de

8 Culminacion del boceto e inicio Investigadora aplicacion de la
de la pintura pre y post

9 Aplicacion de colores Investigadora prueba.

10 Correccion de detalles en la Investigadora
pintura.

11 Aplicacion de la técnica del Investigadora
collage en la pintura

12 Correccion y culminacion de la Investigadora
obra.

13 Presentacion y evaluacion de la Investigadora
obra realizada.

5.1. EVALUACION

La evaluacion sera realizada mediante la elaboracién de un informe consolidado
la cual estara sustentada en logros y avances que los estudiantes demostraran en la

culminacion de las actividades, de modo especifico en sus productos artistico.

La Mar, junio de 2023.

1: 07260873
ASESOR



ANEXO 6
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TESIS: Las fabulas como estrategia en el aprendizaje de las artes plasticas en
estudiantes de secundaria, Ayacucho — 2023.

Tipo de Instrumento: Lista de cotejo
I.DATOS INFORMATIVOS:

Autor del Instrumento: Bach. Maribel Mejia Janampa
1. CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:
2.1. De los Items:

Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Martha Marisol Huamancha Aguilar
Cargo e Institucion donde labora: Docente de la .LE. N° 24218 M/Mx.P- “HSB”

propésito de la

investigacion

CRITERIOS INDICADORES DEFICIENTE | REGULAR | BUENA | MUY BUENO EXCELENTE
(1-20) (21-40) (41-60) (61-80) (80-100)
Claridad Estd  formulado con
lenguaje apropiado parala 90
muestra
Objetividad Se expresa en conductas 90
observables
Pertinencia Busca  esclarecer un 90
aspecto necesario para el
estudio
Relevancia Es importante y 90
significativo para la
investigacion
Intencionalidad Muestra claramente el 90
aspecto que se espera
conocer
2.2.  Del Instrumento:
DEFICIENTE | REGULAR | BUENA | MUY BUENO EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES (1-20) (21-40) (41-60) (61-80) (80-100)
Coherencia Su elaboracion responde 90
al proceso de
operacionalizacion
Organizacion Su estructura esta 90
organizada l6gicamente
Suficiencia EI N° de items que 90
contiene es el suficiente
para el estudio a realizar
Fundamentacién Se basa en aspectos 90
cientifico — teéricos
Metodologia Responde al disefio y 90

111.PROMEDIO DE VALORACION: Noventa (90).
IV. OPINION DE APLICABILIDAD: Es pertinente su aplicacion.

. LUGAR Y FECHA: Ayacucho, agosto de 2023.

HUAMANCHA AGUILAR, MARTHA MARISOL

DNI 28981217




TESIS: Las fibulas como estrategia en el aprendizaje de las artes plasticas en

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

estudiantes de secundaria, Ayacucho — 2023.

Tipo de Instrumento: Lista de cotejo
I DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y Nombres del Experto: Dra. Elisabeth Mejia Janampa
Cargo e Institucion donde labora: Docente de la I.LE. N° 5174 M/Mx.P- “JPII”

Autor del Instrumento: Bach. Maribel Mejia Janampa
1. CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:
2.1. De los Items:

CRITERIOS INDICADORES DEFICIENTE | REGULAR | BUENA MUY BUENO EXCELENTE
(1-20) (21-40) (41-60) (61-80) (80-100)
Claridad Estd formulado con
lenguaje apropiado para 90
la muestra
Objetividad Se expresa en conductas 90
observables
Pertinencia Busca esclarecer un 90
aspecto necesario para el
estudio
Relevancia Es importante y 90
significativo para la
investigacion
Intencionalidad Muestra claramente el 90
aspecto que se espera
conocer
2.2. Del Instrumento:
DEFICIENTE | REGULAR | BUENA | MUY BUENO EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES (1-20) (21-40) | (41-60) (61-80) (80-100)
Coherencia Su elaboracion responde 90
al proceso de
operacionalizacion
Organizacion Su estructura esta 90
organizada légicamente
Suficiencia El N° de items que 90
contiene es el suficiente
para el estudio a realizar
Fundamentacion Se basa en aspectos 90
cientifico — tedricos
Metodologia Responde al disefio y 90
propésito de la
investigacion
I1l. PROMEDIO DE VALORACION: Noventa (90).
IV. OPINION DE APLICABILIDAD: Es pertinente su aplicacion.
V. LUGAR Y FECHA: Ayacucho, agosto de 2023.
1 ; 1
L«"‘J’/"—' P |

MEJIA JANAMPA, ELISABETH

DNI 40312734




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TESIS: Las fibulas como estrategia en el aprendizaje de las artes plasticas en
estudiantes de secundaria, Ayacucho — 2023.

Tipo de Instrumento: Lista de cotejo
I DATOS INFORMATIVOS:

Autor del Instrumento: Bach. Maribel Mejia Janampa
1. CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:
2.1. De los Items:

Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Julio Javier Arones
Cargo e Institucion donde labora: Docente de la ESFAP “FGPA”

CRITERIOS INDICADORES DEFICIENTE | REGULAR | BUENA | MUY BUENO EXCELENTE
(1-20) (21-40) (41-60) (61-80) (80-100)
Claridad Esta formulado con
lenguaje apropiado 90
para la muestra
Objetividad Se expresa en 90
conductas observables
Pertinencia Busca esclarecer un 90
aspecto necesario para
el estudio
Relevancia Es importante y 90
significativo para la
investigacion
Intencionalidad Muestra claramente el 90
aspecto que se espera
conocer
2.2.  Del Instrumento:
DEFICIENTE | REGULAR | BUENA | MUY BUENO EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES (1-20) (21-40) (41-60) (61-80) (80-100)
Coherencia Su elaboracion responde 90
al proceso de
operacionalizacion
Organizacion Su estructura esta 90
organizada légicamente
Suficiencia El N° de items que 90
contiene es el suficiente
para el estudio a realizar
Fundamentacién | Se basa en aspectos 90
cientifico — teéricos
Metodologia Responde al disefio y 90

propésito de la
investigacion

1l PROMEDIO DE VALORACION: Noventa (90).
IV. OPINION DE APLICABILIDAD: Es pertinente su aplicacion.
V. LUGAR Y FECHA: Ayacucho, agosto de 2023.

1: 07260873




ANEXO 7

CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO LISTA DE COTEJO

Estadisticas de fiabilidad
N de elementos

Alfa de Cronbach

21

Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Media de Varianzade Correlacion  Cronbach si
escala si el  escala si el total de el elemento
elemento se  elementose  elementos
ha suprimido ha suprimido  corregida suprimido
Pregunta 1 42,7000 40,900 ,533 ,790
Pregunta 2 42,2000 40,844 ,204 ,799
Pregunta 3 42,4000 37,378 ,535 ,780
Pregunta 4 42,6000 34,711 ,808 ,760
Pregunta 5 42,5000 38,944 ,315 ,795
Pregunta 6 42,4000 37,822 ,486 ,7183
Pregunta 7 42,5000 40,056 274 ,796
Pregunta 8 42,5000 44,944 -,236 ,824
Pregunta 9 42,9000 37,878 ,580 779
Pregunta 10 42,4000 41,378 ,295 ,795
Pregunta 11 42,3000 45,344 -,291 ,824
Pregunta 12 42,5000 40,278 ,249 197
Pregunta 13 42,4000 38,044 ,604 778
Pregunta 14 42,5000 34,278 ,677 , 766
Pregunta 15 42,5000 42,500 ,135 ,800
Pregunta 16 42,3000 41,789 ,104 ,804
Pregunta 17 42,6000 38,267 ,539 ,781
Pregunta 18 42,2000 40,178 414 ,789
Pregunta 19 42,3000 35,789 ,679 ,769
Pregunta 20 42,6000 39,822 ,343 ,7192
Pregunta 21 42,7000 39,122 ,378 ,790




ANEXO 8
BASE DE DATOS

PREPRUEBA




POSPRUEBA




ANEXO 9
GALERIA DE FOTOGRAFIAS




La investigadora realizando una tematica considerada en la investigacion.




