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RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS: ESTADO DE ARTE

Resumen

La ineficiencia y la ensefianza clasica en el campo educativo con relacion a la competencia de
resolucion de problemas de cantidad en una realidad en la sociedad actual que nos lleva a buscar
nuevos métodos o estrategias, no solo para mejorar calificaciones, si no para que el nifio entienda
y llegue a resolver el problema que se le plantea. Ante esta situacion surge la pregunta ;Como
podemos mejorar la competencia en el area de matematica? el articulo tiene como objetivo
recaudar informacion del estado del arte sobre la competencia de resuelve problemas de cantidad
y su enfoque la resolucion de problemas; con la finalidad de presentar en la actualidad sobre el
tema, tanto en el campo pedagdgico como el campo didactico de la matematica. Para lograr este
objetivo se ha recopilado informacion de 20 fuentes referidos a articulos, concluyendo que las
matematicas eran ensefiadas de manera tradicional, rutinarias y mecanicas porque las matematicas
pierden la esencia de hacer pensar al estudiante, en la actualidad se requiere implementar a su
cabalidad estrategias o métodos que involucren material concreto, su cuerpo y situaciones

vivenciales.
Palabras clave: resolucion de problemas de cantidad, estrategias, pedagogia y didactica
Summary

The inefficiency and the classical teaching in the educational field in relation to the competence
of solving quantity problems is a reality in today's society that leads us to look for new methods
or strategies, not only to improve grades, but also so that the child understand and manage to solve
the problem at hand. Given this situation, the question arises: How can we improve competence in
the area of mathematics? The article aims to collect information on the state of the art on the
quantity problem-solving competition and its problem-solving approach; with the purpose of
presenting today on the subject, both in the pedagogical field and the didactic field of mathematics.
To achieve this objective, information has been collected from 20 sources referring to articles,
concluding that mathematics was taught in a traditional, routine and mechanical way because
mathematics loses the essence of making the student think, currently it is required to fully
implement strategies or methods that involve concrete material, your body and experiential

situations.
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Introduccion

Las matematicas en la vida de los seres humanos son de vital importancia, que favorece en
la formacion de personas que sean capaces de organizarse, sistematizar y sobre todo analizar
informacion de su alrededor, tomando las decisiones adecuadas y logrando resolver los problemas
distintos que se les puedan presentar a traves del aprendizaje adquirido de las matematicas. En el
nivel inicial la ensefianza de las matematicas esta basado en la resolucion de problemas de espacio,
numeros, formas geométricas y medidas. Por ende, es muy importante que el docente sepa dirigir
sus clases, y de este modo pueda generar espacios de produccion y al mismo tiempo de analisis
con el fin de que los nifios puedan reflexionar sobre las estrategias que existen para la resolucion
de problemas, lo que permitira gestionar sus aprendizajes y que ellos puedan emplearlo en el

futuro.

La matematica esta calificada como una de las ciencias con mas presencia en el mundo y en
la vida de los seres humanos, y al mismo tiempo una de més dificiles de entender y comprender,
es una ciencia abstracta, pero a la vez es la que les brinda soporte a todas las otras ciencias
existentes. Se menciona que su poder estd agregado a elevados niveles de cultura, ya que es
popular, porque todo el mundo ha escuchado en algin momento habar de ellas, pero a la vez es
impopular porque ocasiona miedos y temores; se imagina que esos temores son ocasionados en la
nifiez, que es la etapa en que se adquieren la gran mayoria, por no decir, todos los conocimientos
fundamentales para la vida. Aunque también se asume que su rigen puede ser por parte de los
docentes que imparten el conocimiento porque al no transmitirlo adecuadamente generan los

miedos y temores existentes (Alva, 2021).

El actual trabajo su finalidad es realizar la recopilacion de informacion proveniente de la
revision articulos cientificos en la parte tedrica y que nos permitan conocer la presente realidad
sobre la resolucion de problemas de cantidad, asi como conocer la importancia del aprendizaje de
las matematicas incorporada en la vida de los seres humanos y las distintas estrategias que ofrece
las ciencias de la matematica. Ademas, busca dar a conocer lo complejo que el sistema educativo,
asi como dar a conocer las estrategias de aprendizaje que existen, la mismas que ayudaran a
fortalecer y reforzar las habilidades y competencias que tiene los nifios para poder lograr la
resolucion de problemas. Para poder lograr dicho objetivo, se ha recopilado informacion derivada
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de 20 fuentes de investigacion, haciendo referencia a articulos de revistas, libros, entre otros
medios. Para hacer la recopilacion de la informacion correspondiente a la competencia RPC se
utilizaron fuentes con 20 afios de antigliedad, las mismas que fueron revisadas para poder verificar
la funcion que cumple y la vigencia. Las bases de datos de donde se consulto la informacién fue
Redalyc, Chemedia, Academia.edu, ERIC, Scielo, Google Académico, Web Scrapers, Alicia,
Dialnet, Google Alerts, Bing, Yahoo, Gigablastt, Reddit, Scopus, Microsoft Academic,
Scholarpedia, Renati, Microsoft Academic Search, Eduso entre otros.

Los articulos organizados de acuerdo a las tematicas descritas en el presente articulo: Teorias
y enfoque que fundamenta la resolucion de problemas, Estrategias aplicadas en resolucion de los
problemas de cantidad, Recursos y materiales que ayudan a resolver los problemas de cantidad,
Métodos aplicados en la resolucion de problemas de cantidad. Las conclusiones han sido extraidas
de los articulos mas actuales, y fueron contrastadas en base a la literatura cientifica existente, con
la finalidad de dar una vision general de dicha competencia con respecto a la literatura presentada

y la realidad actual.

Argumentacion
Teorias y enfoque que fundamenta la resolucion de problemas.
Sustento tedrico

Basado en la revision de las diferentes bases de estudio bibliograficos Alva Huaméan
(2019); Caceres, Ortega (2022); Osorio Sanchez (2022); Lopez Mendoza (2014); Rojas Gutiérrez
(2022); Quezada Caceres (2021) nos permite armar un panorama de las distintas estrategias y
metodologias que existe para la resolucion de problemas de cantidad describiendo en que consistio
y que resultados obtuvieron, entre otros aspectos considerados relevantes respecto al tema del

presente articulo.

Desde la perspectiva de Rojas (2022) plantea que la resolucion de problemas de cantidad
en primera instancia encontré que constituye una estrategia metodolégica que promueve los
aprendizajes que son relevantes en los contenidos matematicos. Por otro lado, se suscita el
desarrollo de las destrezas, habilidades, entre otras competencias relacionadas con las matematicas
que le serviran de manera ventajosa a los estudiantes en su vida diaria. Del mismo modo, ayuda
en el fortalecimiento de cada una de las actitudes: Fomentar la curiosidad y a su vez el interés para

aprender las matematicas. Abarcar de manera practica, creativa e innovadora la indagacion de
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salidas a los problemas. Mostrar una actitud de perseverancia Yy esfuerzo. La palabra problema en
el campo de la didactica presenta una serie de definiciones, las mismas que se describe a
continuacion citando diferentes autores. En el estudio Beyer (2000) plantea que para poder
entender la relevancia de la resolucion de problemas de cantidad y el aporte para los alumnos de
nivel inicial, es crucial resaltar que los contenidos en el curso de matematicas se han trasformado
en una parte indispensable en la actividad de matematica. Se admite como una herramienta
didactica esencial para el desarrollo de las habilidades y las competencias en los alumnos,
asimismo, de ser una estrategia factible para la transferencia de la vida, ya que contribuye a que
los docentes puedan afrontar las situaciones y plantear oportunidades para los nifios donde

desarrollen la resolucion de problemas (Penagos, Marifio & Hernandez, 2017).

Por otro lado, se han encontrado estudios en los cuales afirman los autores deberiamos
profundizar el estudio de cémo los nifios resuelven problemas de cantidad a través de casos
planteados, asi como la influencia de diferentes actores que son necesarios para los nifios desde el
jardin reciben todas las herramientas necesarias para poder desarrollar su habilidad de resolver
problemas de manera didactica y no de manera mecénica (Castro, Escorial, 2007; Carle, 2006).

A esto le agregamos lo que plantea Gomez Zufiiga & Osorio Morales (2015) quien
menciona que durante un examen simulacro enfocado en la matematica, los alumnos que iban a
ingresar a educacion primaria, en los resultados conseguidos se mostraron que la gran mayoria de
los alumnos no lograron aprobar. Por eso se busca estrategias de mejoramiento del nivel académico
de los estudiantes que mejoren en la resolucion de problemas y de esa mera obtengamos buenos

resultados en las futuras generaciones.

Aqui la importancia del empleo de estrategias para aumentar los resultados del rendimiento
académico y a su vez el aprendizaje en la competencia correspondiente a la resoluciéon de
problemas de cantidad en el campo de las matematicas, siendo fundamental en la vida de las
personas sobre todo por mejorar los resultados en los conocimientos matematicos de los
estudiantes. Los procesos implicados parecerian estar basados en la formacion de acciones
mentales, etapa a etapa, y poder cambiar los problemas en situaciones comunes que pueden
solucionarse con el apoyo actividades mas sencillas y significativas para el nifio podriamos
emplear juegos, material concreto, canciones que ayudan a solucionar los problemas planteados

por el docente (Coronel & Curotto, 2008; Blanco, Cardenas y Caballero, 2015).
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Teniendo en cuenta lo anterior es importante resaltar la influencia de las estrategias,
programas y metodologias que se requiere implementar en el aprendizaje de los estudiantes desde
la primera infancia. Laskey y Gibson, (1997) Guzman y Sanchez, (2006) proponen que haciendo
mencidn a un enmarafiado conjunto de actividades clasificadas como cognitivas que se ejercen en
conjunto, como por ejemplo: percepcion de ideas, pensamiento ldgico, resolucion de problemas,
evaluacion, andlisis y toma de decisiones. Para que de esa manera no se presenten dificultades en
el futuro sabiendo que desde la edad temprana los nifios son capaces de asimilar mas informacion
y eso ayudaria que comprendan a méas profundidad las actividades, con el uso de estrategias se
podria llegar a tener buenos resultados y a su vez mejorar la comprension de esta area en los nifios
de inicial y primaria. En la investigacion de Urdiain (2006) en su estrategia esta basada en su gran
mayoria en ensefiar a los estudiantes a solucionar problemas, en instruir a pensar basando en la
matematica, es decir, que estén aptos para abstraer y poner en practica ideas relacionadas a las
matematicas en un gran rango de circunstancias. Abarcar las ensefianzas desde dicha perspectiva
en la que se requiere que el proceso sea lento y a su vez continuo que debe darse inicio desde los

primeros afos de la etapa.

En otras investigaciones acerca de la resolucion de problemas Morales (2004), Villalobos
(2008) se encontrd en su estudio que es algo importante que debemos tener en cuenta que es que
el convencimiento es educacionalmente importante y deseable explorar las causas de los bajos
rendimientos de los estudiantes, puesto que probablemente nos conducira hacia acciones e
intervenciones con las que podremos reducir o eliminar este rendimiento de baja calidad. La
resolucion de problemas, contribuye a pensar de manera racional y a razonar basandose en las
habilidades controladas por una parte de nuestro cerebro llamada corteza prefrontal. Cabe recalcar
que, nuestros cerebros crecen de manera exponencial durante los primeros cinco afios de vida,
masno la parte de nuestro cerebro que nos apoy6 con el pensamiento critico y la capacidad de

resolver problemas.

En el sentido los trabajos que se han desarrollado de la “resolucion de problemas”, sugieren
que no es del tipo de la investigacion clasica en este campo, Newell y Simon (1972), Greeno (1972)
y Scandura (1977) en su investigacion se encontrd que en mayor medida, los aspectos psicologicos
del comportamiento en la RP de distintos enfoques didacticos (metodologias de instruccion) como

medios de mejorar las destrezas de los estudiantes cuando resuelven problemas. Por el contrario,
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hemos adoptado un punto de vista mas practico, tomando como base para la aplicacion de técnicas

y estrategias aplicadas en aula.

Por otro lado, en los diversos estudios se han encontrado diversos resultados acerca de las
aplicaciones de metodologias y estrategias en el aula, esto significa que es fundamental desarrollar
la resolucién de problemas fuera de los acostumbrados limites de los procesos productivos, en los
cuales las personas descubriran un conjunto de reglas previamente aprendidas que puede aplicar
para obtener soluciones ante situaciones o problemas novedosos teniendo en cuenta a Gagné
(Vargas, Cabrera y Rincon, 1978). De acuerdo a los procesos productivos, en los mismos que el
conocimiento es simplemente es un recuerdo 0 puede ser puesto en marcha ante situaciones

problema no novedosas (Kempa, 2007).

La resolucion de problemas es un tema que esta relacionado con la reflexion tedricay a su
vez investigativa de los enfoques cognitivo genético Vygotskiano y Piagetiano, y del enfoque
cognitivo el cual se concentra en las actividades mentales del estudiante que conducen a una
respuesta y reconocen los procesos de planificacion mental, la formulacion de metas y la
organizacion de estrategias (Shuell, 1986). El objetivo que ha pilotado el presente trabajo se puede
concretar en: precisar aspectos conceptuales y metodoldgicos, de la solucién de problemas en la
psicologia histérico-cultural, que conducen a pensar en el disefio de un procedimiento para

desarrollar los problemas de interaccion social.

Teoria Cognitiva: En las investigaciones realizadas por Casilla (2013), Medina (2000),
Parrat (2012) se encontrd que utilizaron la teoria cognitiva de Piaget,como base para la resolucion
de problemas, podemos destacar que especialmente durante las operaciones, el aprendizaje en los
nifios es basado en la experiencia y las acciones que se le impone en el mundo fisico o su entorno
y los objetos que lo componen. Cuando concluyeron en su investigacion que se trataba de
problemas de los nifios en el periodo especifico de actividad, las diferentes situaciones problema
que fueron presentadas y resueltas utilizando materiales especificos que fueron fundamentales.
Cuanto mas problematica es la situacion, mas rica y motivadora es y la utilizacion de materiales
concretos mas ordenados y no estructurados proporcionaran a los alumnos un paquete de

estrategias para poder resolver los problemas de matematica que se presenten. (Sanchez, 2007).

Teoria de la Gestalt: En los estudios de Palma, y Cosmelli (2008) se encontré que

utilizaron la teoria de Gestalt, consistio en trabajar con problemas de Insight (vision de figuras), y
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realizd un estudio sobre las condiciones que permiten o imposibilitan, volver a interpretar un
problema una vez concluidas las interpretaciones previas del mismo han producido resultados.
Llegando a la conclusion que la forma en que se representa un problema puede estar definida por
experiencias basadas en situaciones preliminares, fijacion perceptiva o la funcional, lo que nos
puede conllevar a usar de los métodos que han sido utilizados anteriormente, quizas necesarios.
Concluyendo que la capacidad para atraer como todas las partes del problema van encajar para
cumplir con las exigencias de la meta implica hacer una reorganizacion de los elementos de la

situacion del problema y en consecuencia llegar a solucionar el problema (Mayer, 1986).

Por otro lado en las investigaciones de Morales, Montes (2017) en su estudio utilizo la
teoria de Gestalt consistio en utilizar la clasificacion, la relacion, la experimentacion, la resolucion
de problemas matematico, encontro que asociar, es la integracion de partes que ya existen, examina
que la unidad minascula de analisis es la globalidad o estructura. La integracion deja de ser un
conector de partes a la estructura, que ha sido interpretada en Gestalt como el entendimiento de la
relacion de la estructura entre una cadena de elementos que dependen unos a otros. En conclusion,
en el conductismo el ensayo y el error no son aleatorio, sino por el contrario, el conocimiento se
transforma en una verificacion estructural de la hipotesis, las personas aprenden siempre de sus
fracasos, no unicamente del éxito, y aprender al mismo tiempo de las razones organizadas que han

convertido posiblemente dicho éxito o fracaso.

En otros estudios también se encontraron que las personas observamos con nuestra vista y
con el cerebro, para lo cual se requiere de la utilizacion del pensamiento visual, ayudandonos de
este modo a poder crear y originar ideas dentro de nuestro cerebro. EI pensamiento visual se utiliza
por los seres humanos para traer a la memoria cosas del pasado y asi estas poder imaginarlas tal

cual fueron, y del mismo modo poder utilizarlas para solucionar los problemas (Diaz, 2009).

Teoria de la solucion de problemas: Sanchez (2007) Inhelder (1978) en su estudio se
encontrd que utilizaron la teoria anteriormente mencionada estudia la resolucion de problemas en
los nifios, que consistid en utilizar el lenguaje. En sus resultados encontraron que el nifio al hablar
y actuar puede llegar a lograr su meta. La accion rapida y el hablar conforman una sola funcion
psicologica que esta orientada a dar la solucion del problema que se plantea. En los nifios mientras
mas compleja sea torne la accion necesaria en la solucién de alguna tarea y menos inmediata sea

la solucion, es mayor la importancia del lenguaje es decir si al nifio pequefio no se le permite
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hablar, no podra realizar la tarea encargada. En conclusion, el lenguaje es una ayuda para el nifio
que contribuye a planear la soluciones ante los problemas previamente a su ejecucion, a su vez

vence acciones que son impulsivas y domina la adecuada conducta. (Vygotsky 1989).

Teoria del aprendizaje significativo: En sus estudios Rojas, Urdaneta, Mata (2014);
Sanchez, Ramis (2004) a través de la teoria del aprendizaje significativo en su investigacion
encontraron que el aprendizaje por estimula la resolucion de problemas diferenciandolo del
aprendizaje aleatorio, y notando que el aprendizaje por descubrimiento fomenta el aprendizaje
significativo que ocurre cuando los estudiantes descubren y resuelven problemas. EI mismo
resuelve un problema u otro resultado y relaciona esta solucién con su conocimiento previo. Dado

la contribucion de Ausubel a la intervencion propuesta, recomendada (Garita, 2001).

Teoria Zona del desarrollo proximo: Suarez (2004), Sotolongo, Quintero Azahares
(2007) en su estudio utilizaron la teoria, propuesta por Lev Vygotsky quien afirmaba que la
actividad mental superior es el efecto de la influencia ambiental y desarrollo de la cultura; que
interacttan con efecto ambiental. Su objetivo esta enfocado en cultivar el espiritu colectivo de los
alumnos, el conocimiento cientifico y tecnologico de las bases practicas para la educacién de
manera cientifica para de los alumnos. Se encontr6 que la importancia del contexto social facilito
el trabajar en equipo para lograr resolver los problemas, con exclusion de los individuos. Se
concluyo que esta forma practica de hacer las cosas contribuye a mejorar las habilidades para hacer
un analisis critico, y lograr la resolucion de problemas. basado en un enfoque historico-cultural,
Vygotsky propuso una forma de aprendizaje sociocultural en su suposicion de la “Zona del
Desarrollo Proximo” (ZDP) de Baquero (2009).

Otros estudios han demostrado que la brecha entre lo que puede hacer un sujeto de manera
auténoma y lo que lo podria hacer solo con la ayuda de terceros, refleja su potencial para lo que
podra hacer por si mismo en un futuro préximo. Carrera, Mazzarella (2001). Las recomendaciones
de Vygotsky respaldan la propuesta de interposicion actual y guian en el desarrollo creativo para
resolver problemas. un estudio de Hernandez (1999) sugiere utilizar actividades para desarrollar
estrategias creativas, estan basada en experiencias de aprendizaje para poder resolver problemas
del dia a dia no demasiados faciles, ni dificiles, pero dentro de unos limites. Aprenda sobre el

potencial de sus hijos a través de amigos mas fuertes o trabajo en equipo.
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En este sentido, es muy importante destacar el papel de la zona de desarrollo proximo, ya
que es qui donde los nifios necesitan ayuda de los demas en la resolucion de problemas como la
orientacion del docente y la activacion d ellos conocimientos previos de los nifios para que puedan
controlar su aprendizaje. Después que se ha rendido un poco o ha pasado de maestro a alumno,
también cuenta con el apoyo de sus compafieros, orientacion experta y el aprendizaje aqui es una

practica socialmente compartida y reflexiva.
Enfoque de resolucién de problemas

Enfoque de resolucion de problemas: Calvo (2008), Rodriguez, Parraguez (2014)
encontraron que el enfoque del &rea de matematica apunta a la resolucion de problemas, contribuye
con el desarrollo de las competencias pertinentes para la solucion de situaciones matematicas que
se dan en diversos contextos enfrentando a los estudiantes. Indagacion y reflexidn en proceso, de
esta forma construyen y reconstruyen su conocimiento vinculado y reordenando ideas y conceptos

matematicos (Curriculo de Educacion Béasica Nacional, 2016).

Por otro lado en otras investigaciones se encontrd que los alumnos si estan en la capacidad
de resolver cualquier tipo de problemas en un contexto actual y acoplados a diversas situaciones,
desde su caracteristica principal que lo hace activo y curioso que es el juego, hasta llegar a explorar
en distintos contextos y asi encontrar una solucién a los problemas, para algunos autores este
enfoque incluye en lo metacognitivo y las estrategias didacticas para el desarrollo de la
competencia de resolucion de problemas matematicos en alumnos la intervencién se realiz6 en 4
fases, colocando en préctica la educacion directa, siendo el modelado de tipo metacognitivo, la
practica a través de la guia y se suma el aprendizaje de modo cooperativo. En la presente
investigacion, se determind como objetivo general el determinar la forma en que influyen las
estrategias didacticas con el enfoque metacognitivo a lo largo del desarrollo de la competencia
para la resolucion de problemas matematicos en estudiantes (Zenteno, 2017; Iriarte, 2011).

En sus estudios realizaron paralelos intragrupo e Inter grupos determinandose diferencias
significativas de caracter estadistico, que confirmaron la efectividad de dichas estrategias que han
sido aplicadas (Iriarte, 2022) llegando a los resultados que se obtuvo en los grupos experimentales
donde se demuestra la validez del programa en la intervencion asentado en forma de estrategias
didacticas con un enfoque metacognitivo, el mismo que produjo una mejora dentro de la

competencia de resolucion de problemas matematicos que han sido contextualizados.

11



NERLY BURGA, LUZ COLUNCHE & LEYSI LEIVA

La resolucion de problemas en la educacion inicial: En los estudios de Leal, Bong
(2015), Zona, Giraldo-(2017) se encontré que, en esta etapa, las matematicas deben ser una
practica que se debe iniciar en los nifios lo mas antes posible, ya que para que los seres humanos
puedan volverse autdbnomos tiene que saber resolver y hacerse responsable de sus propios
problemas. Cabe mencionar que la palabra problema no tiene relacion con las matematicas, sino
que ayuda a que los nifios vayan aprendiendo en temas de estrategia, agilidad, planificacion, entre
otros temas los cuales podrian llegar hasta a ser problemas personales de su vida cotidiana, dando
mayor efectividad a su actuacion, ya que planteara soluciones optimas y adecuadas alcanzando
altos niveles de satisfaccion. Por ende, la resolucion de problemas en inicial representa un pilar
muy importante ya que le genera nuevos aprendizajes a los nifios y a su vez desarrollan nuevas

habilidades; y ademas formar un nifio seguro y con autoestima (Alva, 2021).
Estrategias aplicadas en resolucién de los problemas de cantidad.

Estrategias: En su articulo Valentin & Ponce raza, (2017) define que es importante que se
use estrategias metodoldgicas, sobre todo los juegos como un instrumento basico que beneficia el
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes. Por ellos, la puesta en practica de las estrategias
metodoldgicas, por ejemplo, los juegos didacticos brindan la ventaja de obtener conocimientos de
matematica como una herramienta que es primordial para comprender y manejar la realidad en la
que reside. En general, una estrategia de aprendizaje es un conjunto de acciones cognitivas y
emocionales que realiza un alumno para aprender, las mismas que pueden servirle de base para
que se planifique y organice en sus actividades para poder promover su aprendizaje. Cuando se
habla a cerca de las estrategias de ensefianza esto hace refieren a las estrategias que se utilizan los

docentes para entregar, facilitar y organizar el aprendizaje a lo largo del proceso de la ensefianza.

Actividades ludicas basadas en el juego de roles: Esta estrategia fue desarrollada por
Sulca, (2016) Bravo, Diaz-( 2020) consistio en desarrollar actividades ladicas, especialmente roles
disefiados para tratar situaciones problematicas cotidianas en su contexto, la investigacion se aplicé
en una Institucion Educativa Inicial, con nifios de cinco afios de edad y a la involucracion de los
padres de familia. Se encontré como resultado que la propuesta fue desarrollada en el grupo de
nifios del grupo de 5 afios un 80% resolvieron problemas, cuando se les presenta un material
especifico la mayoria de los nifios identifican los datos de la pregunta y por lo tanto pueden sugerir

pasos para resolver el problema y representarlos con la ayuda de pictogramas o graficos.
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Juegos con material reciclado: En los estudios de Aristizabal, Colorado, y Gutiérrez
(2016) se encontro que utilizaron algunas actividades ludicas basadas en juegos con materiales
reciclados, se constatd que los nifios alcanzaron el nivel de resolucién de problemas y con el
desarrollo del pensamiento matematico. Para las actuales propuestas de intervencién es
fundamental la creacion de nuevos materiales a partir del reciclaje y se han elaborado diversas
actividades ladicas como son: juego de ando pescando, retablo calculador, la gallina renegona,
problemitas en el restaurante, albafiiles creativos, la veterinaria milagrosa, entre otros; los cuales
lo desarrollaran primeramente en las instalaciones de la institucion y posteriormente se presentara
en la “Gran Gimkana matemadtica en la calle”. Cuyo proposito es brindar entretenimiento, mostrar
habilidades en la resolucién de problemas matematicos. (Bravo, Diaz, 2020; Davila, Gonzales,
2014).

Juego de agregar y quitar: En los estudios Gomez (2007) Comas (2016) su investigacién
consistio en la puesta en préactica de actividades ludicas para lograr el desarrollo de la innovacion
y la creatividad en lo que concierne a la resolucion de problemas de matematica que hacen
referencia a sumar y restar, resaltando al juego, lo que le permitié el incremento de los saberes
creatividad, ademas realiza un incremento en el nivel de conocimiento y el aprendizaje de la
matematicos, en los estudiantes de cinco afios, encontrando como resultado asi logro los objetivos
que se plantearon previamente lo que va a permitir garantizar la aplicacion de las recomendaciones
formuladas en la practica educativa, la planificacion de elecciones sobre desarrollar la creatividad,
la resolucion de tareas matematicas relacionadas con la sumay la resta, muestra que las actividades

de la aplicacion antes mencionadas han sido efectivas.

Otros autores encuentran una relacion entre los juegos que requieren de una estrategia con
la resolucién de problemas son Corbalan (1994), Gomez Chacén (1992) y (Guzman, 2005). Estos
autores en sus investigaciones dieron una idea que es comun sobre la potencialidad de los juegos
como una herramienta metodoldgica que sirve para desarrollar habilidades en lo concerniente a la
resolucion de problemas. Por ende, dentro de las fases de resolucion para un juego de estrategia se
deben tratar y estudiar con seriedad y mucho cuidado que la resolucién de problemas de tipo

matematico.

Juegos cooperativos: Ruiz Rios, (2020) investigaron acerca de algunos juegos

cooperativos en la resolucion de problemas de cantidad y encontré que los juegos de tipo
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cooperativos ayudan a mejoran la competencia de “resuelve problemas de cantidad”, teniendo en
cuenta que los nifios y nifias presentaban deficiencias para aprender a cerca de la competencia
matematica. Concluyendo en su investigacion que el uso de estos juegos cooperativos es viable y
factible en la influencia significativa para el aprendizaje de dicha competencia.

Problemas matematicos: Diaz & Poblete (2001), Leal & Bong (2015) en su estudio utilizo
los problemas matematicos considerando en forma de juego como una manera en la que los nifios
tienden a relacionarse con otros nifios y ve consigo mismo, encontrando como resultado que es
importante tener en cuenta las actividades ludicas basado en problemas como un recurso
metodoldgico apropiado que contribuye a la resolucion de problemas, permitiendo que se le logre
asi desarrollar las actividades. Concluy6 que los juegos basado en problemas son utilizados como
un recurso pedagogico que ayuda en el desarrollo del pensamiento I6gico de los nifios, haciéndolos
que estos se preparen para explorar y actuar de acuerdo a la realidad. Ademas, constituye un medio
en el cual se expresa la personalidad del infante, permitiendo que el docente pueda descubrir y
entender las actividades y la conducta de los nifios para asi poder intervenir en ellos de la manera
maés adecuada, para que ellos superen sus dificultades, y siempre orientdndolos hacia el aprendizaje

con la finalidad de lograr sus objetivos (Sulca, Gutiérrez, 2016).

Juegos tradicionales: En los estudios de Morera (2008), Tabares (2010), Silva (2017) los
resultados incluyeron el uso de varios juegos habituales con el fin de mejorar en la resolucion de
problemas, el hallazgo de que el uso de procedimientos de juegos habituales a lo largo las sesiones
de aprendizaje experimental tuvo un efecto positivo en la mejora de resolucién de problemas
PAEV, en estudiantes de cinco afios y la capacidad para identificar problemas en matematica, nivel

de competencia en preguntas basicas y complementarias de lengua (PAEV).

Los videojuegos: Monjelat, Méndez, Lacasa (2012) en su investigacion aplicaron en la
resolucion de problemas los videojuegos marcan una distincion con respecto a los problemas
matematicos resueltos con lapiz y papel. En este caso, el espacio del problema tiene la
interactividad caracteristica de esta técnica, aunque requiere una cierta motricidad que como
hemos visto no es facil de conseguir. El resultado es que el juego en si a veces no ayuda a encontrar
al operador, sino que distrae al jugador de los controles del controlador. Sin embargo, los pasajes

analizados reflejan que cuando se conozcan el proposito y funcion de los distintos operadores
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controlen los mandos, se llevaran a cabo misiones que permitiran alcanzar los objetivos y por ende

solucionar problemas sugeridos mediante el juego (L6pez, 2016).

Uso de elementos de la cotidianeidad: En los estudios de Huaman (2021) se encontrd
que la utilizacion de los elementos en la vida diaria como recursos de aprendizajes por medio de
estrategias de resolucion de problemas cotidiana, aseguraba que los nifios se involucraran en el
desarrollo de problemas que sean practicos y Utiles que formaban parte de su vida cotidiana de su
realidad y por lo tanto tenian consecuencias en su desarrollo personal y social. (Uribe, 2014;
Castro, 2005; Rivas, 2014).

Recursos y materiales que ayudan a resolver los problemas de cantidad.

Material concreto: En las investigaciones de Rosales (2016) Villalobos (2008) utilizaron
materiales especificos para ayudar en la mejora de la resolucion de problemas y descubrir que el
uso de materiales de aprendizaje especificos es efectivo en situaciones cuantitativas, por otro lado
Vargas (2018) en su estudio se ha encontrado que la influencia del material determinado no
considerado dentro de la estructura es efectivo para trabajar en la resolucién de problemas aditivos
en los estudiantes mejoraron con respecto a sus pruebas iniciales en 14 puntos, en la resolucién de
problemas de igualacion; por lo tanto, se consideré valida la propuesta . Por otro lado para Ofori
(2020) encontré que el material concreto en el caso de la resolucion de problemas por conteo
permite al alumno hacerlo de manera mas facil.sin embargo, no todo el material concreto es
funcional sobre todo con nifios de cuatro a cinco afios de edad ya que algunos como el caso de los
dulces definitivamente distraen la atencion de éstos.

Material didactico definido: En su investigacion Villalta (2011), Manrique, Gallego
(2013), el material concreto o material didactico definido como un grupo de objetos y materiales
como apoyo que estén destinados a ayudar con el proceso de ensefianza aprendizaje de un modo
mucho mas productivo, con el fin de ensefiar y fortalecer el aprendizaje de los estudiantes, el
resultado fue el educando tuvo que ser bastante observador para definir las necesidades de sus
nifios y fabrico los materiales necesarios de acuerdo a las carestias del estudiante. Asimismo, en
la investigacion de Cedefio (2004) obtuvieron como resultado que al utilizar el material concreto
como herramienta de apoyo socioemocional, intelectual y fisico para el aprendizaje que busco el
progreso integral del educando, fomentando su creatividad y la solucién de los problemas. Asi

mismo, se tuvo como resultado que el material delimitado representa instrumentos que son

15



NERLY BURGA, LUZ COLUNCHE & LEYSI LEIVA

tangibles y han sido impresos, de caracter oral o visual que permiten lograr las metas planteadas

para el logro de las competencias que facilitan el aprendizaje (Torres, 2016, Alva 2021).
Metodos aplicados en la resolucién de problemas de cantidad.

Métodos: Investigadores Alvarez de Zayas (1999) define que el método de ensefianza es
representa el camino o la via para logra su objetivo, asi mismo, el método enuncia que la secuencia
de acciones, operaciones y actividades del docente para poder trasmitir los contenidos de una
ensefianza. Ademas, el método de ensefianza atiende la organizacion de la parte interna del proceso
de ensefianzas, por ende, se deduce que pertenece a una organizacion interna se expresa dentro de
determinada forma académica de organizacion, que a su vez atiende la organizacién externa del

proceso.

Método de analisis y solucién de problemas: En las investigaciones de Gonzélez (2012),
Garvin (2002) mencionan que la ensefianza el grupo de actividades y técnicas que un profesor se
apoya con la finalidad de lograr los objetivos educativos, que dicho de otro modo es como un todo
y a su vez responde a una denominacién mas conocida y que ha compartida por la comunidad
cientifica. Por otro lado en su investigacion Neuner (1981) se hall6 que al aplicar el método de
ensefianza que consistio en un sistema de analisis de acciones del maestro encaminado a organizar
la actividad practica y cognoscitiva del estudiante con el objetivo de que asimile sélidamente los
contenidos de la educacién obtuvo como resultado ayudo a los nifios en la solucién de problemas,
proporcionando apoyo para analizarlos y priorizarlos, identificando situaciones que no fueron bien
definidas y exigen atencion.

Meétodo de resolucion de problemas: En su estudio Molina (2006) Lozada, Rafael (2018)
utilizaron dicho método que consistié en clasificar, evaluar y predecir casos y obtuvieron que el
método es efectivo para ayudar en la resolucién de los problemas en los nifios y se expresa en una
forma de organizada y utilizando los conocimientos con dominio para narrar cémo es que las
personas solucionan un tema de problemas. En conclusion, el método de resolucion si se desarrolla
siguiendo sus pasos desarrolla en el nifio el conocimiento y el dominio, con lo que aporta un
numero de pretendidos sobre dicho conocimiento que permiten hacer tratables ciertos problemas

que de forma general y no tradicional que pueden ser computacionalmente intratables.
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Meétodo Singapur: en su estudio Benites (2022) se encontrd que este método radica en
una serie de estrategias educativas teniendo en cuenta el conocimiento de lo concreto, pictorico y
abstracto, siendo una forma de ensefiar diferente recomendando al docente que trabajen
correctamente, con sus estudiantes, en equipo. Se encontr6 que en la resolucion de los problemas
en vez de memorizar se debe que provenir a la resolucion de cada uno de los problemas.
Obteniendo como resultado una mejora en la solucion de problemas y concluye que la aplicacion
del método Singapur representa una mejora cuantiosa dentro de las habilidades concernientes a la
resolucion de problemas en los nifios de 2° grado que tengan bajo rendimiento Arteaga, Pizarro
(2020).

Por otro lado, en otras investigaciones se encontraron que el método no esta enfoca en la
practica de la memorizacion, sino en la ensefianza de los procedimientos o en la puesta en practica
de las férmulas (Delgado, Mayta, & Alfaro, 2018); concluyendo que se basa sobre todo en
estrategias, las cuales contribuyen en la ensefianza de una manera muy diferente. Dicho de otro
modo, este método requiere de docentes que trabajen estén preparados para trabajar en grupo con
los estudiantes. Lo primordial es que las ideas de los estudiantes sean escuchadas, con el fin de
que, puedan no llegar a la memorizacion, sino se logre la resolucion de cada uno de los problemas.
(Hilaquita, 2018).

Meétodo Aprendizaje basado en la resolucion de problemas (ABP): En los estudios de
Restrepo (2005), Morales (2004) Mencionan que el desarrollo de situaciones interpersonales en el
aula, los docentes utilizan herramientas pedagogicas para modelar el aprendizaje de los estudiantes
de acuerdo a elementos propios de la vida cotidiana, el conocimiento del entorno, la familiaridad
con el y la realizacién de acciones adecuadas para transformarlo de acuerdo a sus necesidades y
para su beneficio. La forma en que haces las cosas refleja la estrategia o las acciones que requieren
estrategia. Por ello, cuando el alumno se libera de estas ayudas utiliza sus propias estrategias o las

que desarrolla durante el proceso de aprendizaje. (Alva, 2021; Gonzales, 2005).

En otros estudios el enfoque ABP, desarrollado por Sanmartin (2022) define la educacion
como un proceso muy importante dirigido a formar los propios conocimientos, habitos vy
habilidades en los estudiantes, los cuales eran transmitidos por los docentes a través de diferentes

métodos. Por lo tanto, para el proceso del aprendizaje, la ignorancia puede hacer que el interés de
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los nifios disminuya y aumente, lo que resulta en una mejora de habilidades para resolver

problemas.

Metodo del aprendizaje basado en Proyectos (ABP): Sanmartin (2022), en su estudio
ayuda a incrementar los intereses de los infantes y desarrollar sus habilidades. Se ha definido como
un enfoque de ABP importante porque permite a los estudiantes desarrollar la habilidad para ser
creativos, a ser responsables, a trabajar en equipo, la mejor toma de decisiones y la investigacion
con el apoyo de sus papas. Los resultados mostraron que al implementar el ABP como método
activo, los estudiantes podian adquirir conocimientos y habilidades a través de diversas actividades
en grupales en este enfoque, el profesor acta como un compariero o guia, apoyando la elaboracion
de un proyecto final de alta calidad; permite que los nifios participen directamente y también
desarrollen habilidades que beneficiaran su aprendizaje. Se concluye que la aplicacion del método
contribuye al desarrollo de la motivacién y al rendimiento escolar, el estudiante es protagonista de

los aprendizajes adquiridos durante su vida, y el docente se convierte en guia.

En la presente metodologia, es el profesor quien asume el rol de guia o de director y brinda
soporte para poder elaborar un proyecto terminado y que sea de calidad; permitiendo al nifio
involucrase dentro de, y, ademas, posibilitando el desarrollo de las destrezas que le favorecen en
su aprendizaje. Se concluye que la aplicacion del método ha servido para que desarrolle la
motivacion y el rendimiento escolar, estudiante es los protagonistas y lideres de su propio

aprendizaje que lo adquiere para el resto su vida, y el docente se convierte en un guia.

Es un estudio realizado por Barrows (1986) se encontrd que el ABP es un método basado
en el aprendizaje asentado en el principio de usar problemas como de punto de partida para la
ganancia e combinacién de los nuevos conocimientos. Una vez que fue propuesto en la Escuela de
Medicina de la Universidad de McMaster, el ABP han evolucionado y se han adaptado a las
distintas necesidades de las otras areas en las que ya se adoptd, lo cual ha complicado por ello es
que sufre muchas variaciones con respecto a la propuesta inicial. Sin embargo, sus caracteristicas

fundamentales, que provienen del modelo desarrollado en McMaster (Barrows, 1996).

Metodo de Aplicacion de Estrategias Ludicas ABN: en Chambi (2018) Uliber (1997) se
encontré que tiene un efecto positivo a lo largo del desarrollo de habilidades cuantitativas de
resolucion de problemas por medio de las cuales aprendieron significativamente; facilito el

aprender, comparar y la resolver los problemas. se tuvo una mejora con respecto al grupo, lo que
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nos permitié probar la hipdtesis. Esto confirma que las estrategias utilizadas son suficientes y

conducen a un mejor rendimiento académico.
Conclusiones

Las matematicas, en lo que concierne a la resolucion de problemas representa el centro,
dado que los docentes en el nivel inicial se basan de esta ciencia para poder ensefiarla; ademas es
importante para el futuro de los nifios, ya que contribuye a desarrollar el autoaprendizaje, sean
I6gicos, razonables y a tener una mente que esté preparada para el pensamiento, la critica y la
abstraccion. Sin embargo, muchas veces los docentes tienden a ser rutinarios en el desarrollo de
sus clases, es por ello que se considera de vital importancia dentro de la utilizacion de las
estrategias didacticas para poder desarrollar sus clases y de este modo lograr que los nifios tengan
un aprendizaje autdnomo con respecto a la resolucion de problemas de cantidad y sean los
creadores de su propio aprendizaje.

Se afirma que dentro de la resolucion de problemas matematicos representa una capacidad
que le permite a los estudiantes tener una vision para la toma de decisiones, tanto presentes como
futuras, cabe mencionar que no solo es en el nivel de educativo, sino a nivel de su vida personal;
ya que esto les permitira desarrollarse en todos y cada uno de los ambitos de su vida. La estrategia
de la resolucion de problemas esta basada en la cotidianeidad, la cual permite asegurar que el nifio
pueda involucrarse en su desarrollo de problemas de una manera practica y Gtil, asumiendo que
estos son y seran parte de su vida cotidiana aportando un alto nivel para su desarrollo personal y
social. Es preciso mencionar que el aprendizaje de las matematicas es muy importante que se inicie
durante los primeros afios de vida, por ello se justifica a nivel tedrico y normativo mediante el
Disefio Curricular de la Educacion Bésica, poniendo a prueba las pruebas de las competencias de
matema@tica y el nivel de desarrollo de las naciones. (Navarro Gémez , 2020)

Como respuesta a la pregunta inicial: Como podemos mejorar la resolucion de problemas
de cantidad en nifios? Existen muchas estrategias que contribuyen a mejorar en lo relacionado a la
resolucion de problemas de cantidad, siendo algunas de ellas las siguientes: El juego, que es una
actividad en la que reflejada de una manera en la que los nifios tienden a interactuar con otros nifios
y uno mismo ve consigo mismo, por ello es importante tener en cuenta las actividades ludicas

como un recurso metodoldgico apropiado que contribuye a la resolucion de problemas,
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permitiendo que se le logre asi desarrollar las actividades; otro es el uso de la herramienta de la
cotidianeidad, es la utilizacion de elementos de la cotidianeidad como un recurso didactico para el
uso de estrategia que brinden una resolucion de problemas basandose en la cotidianidad permite
asegurar que el nifio se involucre en el desarrollo de problemas practicos, faciles y utiles, que son
parte de su vida cotidiana, de su realidad y, por tanto, con un alto nivel de significatividad para su
desarrollo personal y social; y el método de ABP como “un método de aprendizaje basado en el
principio de usar problemas como punto de partida para la adquisicion e integracion de los nuevos

conocimientos.

De la misma forma, no se puede decir que la educacion de las matematicas, en el pasado y
en el presente sea de la misma manera. Muchos docentes por falta de capacitacion no han sido
didacticos al brindar la informacion a los alumnos se les ensefiaba a memorizar férmulas y
métodos, sin crear dinamicas que les ayuden y que eso lo apliquen en distintos contextos. La
educacion actual se usa estrategias, métodos, el juego, involucraramos a los padres de familia como
apoyo para una mejor educacion, estas estrategias ayudan al nifio a pensar, a buscar la solucion

por si solos, asi ellos van adquiriendo el aprendizaje vivencialmente.

El impacto de crear y utilizar nuevas estrategias, métodos y juegos no esta solo en tenerlo
como informacién si no ejecutarlas en las actividades del area de matematica para ver su
efectividad ante la resolucion de problemas de cantidad. La resolucion de problemas de cantidad
debe ser desarrollada desde el nivel inicial de esa manera lograremos que los alumnos construyan

conocimientos y habilidades con sentido y significado.

Finalmente, algo que se debe tener en cuenta es la importancia que tiene la resolucién de
problemas de cantidad aplicada desde la temprana edad con ayuda de las nuevas estrategias,
metodologias y juego, da la oportunidad de que haya alumnos que saben escuchar, tomar
decisiones, ser creativos, abiertos a dialogar, los vuelve proactivos, pero sobre todo desarrolla el

pensamiento critico reflexivo.
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enfoque de

resolucién de
5
problemas”,
mediante la
capacitacion
docente, el
intercambio
de
experiencias,
establecer
comunidades
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07 | Sul | Actividade | _ o Desarrollar la Un Como
ca |s ludicas | & § capacidad grupo | resultados
Gut | para == creativa para la de obtenidos, los
ierr | desarrollar g § resolucion de nifios | grupos
ez, |la NS problemas de 5 | experimentales
Mar | creatividad | 5 c_% matematicos afos | demuestran la
iela | en la g__% 2 referidos a de eficacia del
Aur | resolucion | = § agregar Yy edad programa de
ora | de S quitar mediante intervencion
problemas | 3| £ el juego en los basado en
referidos a | S-S nifios y nifas estrategias
agregar y | & o de 05 afios. didacticas con
quitar en | 3 38 enfoque
los nifios y | < & metacognitivo,
nifias de 05 § Q el cual produjo
anos. g § > una mejora en
S|'S g la competencia
2 g % resolucion  de
i-:f 3|3 problemas
E E é matematicos
£ % = gontextuallzado
08 | Sua | Lazonade | o Desarrollar el | Teoria Se encontré que | Esta practica
rez | desarrollo | & espiritu propuesta la importancia a | también
Gue | préximo, o colectivo, el |por Lev los escenarios | potencia el
rrer | categoria Ez conocimiento | Vygotsky sociales, se | andlisis
0 pedagogic g cientifico- promueve el | critico, la
Cris |a para el | o técnico y el trabajo en | colaboracién,
toba | andlisis de | = fundamento de equipo para la | ademas de la
| la 3 la practica para solucion de | resolucion de
interaccion | 2|5 la  formacion problemas problemas.
en % — cientifica de dejando de lado
contextos | S los estudiantes. lo individual
de 28 para resolver.
virtualidad | <'<
Enfoque de resolucién de problemas
N° Metodolog | Muest | Resultados Conclusione
Aut | Titulo Refer | Proposito/ ia/ ra/ S
or encia | objetivo Instrumen | grupo

tos



https://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12866/3710/Actividades_SulcaGutierrez_Mariela.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12866/3710/Actividades_SulcaGutierrez_Mariela.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12866/3710/Actividades_SulcaGutierrez_Mariela.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.redalyc.org/pdf/368/36802401.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/368/36802401.pdf
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01 | Rod | Interpretan | Desarrollo de | Enfoque de El problema de | De esta
rigu | do K competencias | la la hormiga que | manera
ez, | estrategias E necesarias para | resolucion se ha | construyen y
M., |en ) resolver de seleccionadoy | reconstruyen
& Resolucié | @ situaciones problemas analizado, Sus
Parr | n de % matematicas mediante el proyecta la | conocimiento
agu | Problemas | & gue se dan en | estudio de matematica que | s al
ez, |desde dos| & diversos Casos. se alcanza a | relacionar,

M constructo E contextos partir reorganizar
s tedricos: g enfrentando a de la estrategia | ideas y
Un estudio | < los estudiantes utilizada. conceptos
de = a retos que les matematicos
Caso. 3 demanda  un
' proceso de

§ indagacion vy

3w reflexion en la

= ?4 blsqueda de la

= solucion.

02 | Lea | La Desarrollar el | Resolucion La resolucion | Laresolucion
| resolucion pensamiento de de problemas | de problemas
Hui | de - l6gico- problemas deberia ser una | en la
se, | problemas | g matematico. en el nivel practica que se | educacion
San | matematic | & inicial. debe iniciar en | inicial
dra; |os en el | § los nifios lo mas | representa un
Bon | contexto 3 antes  posible, | pilar muy
g de los g ya que para que | importante
And | proyectos | £ los seres | ya que le
erso | de < humanos genera
n, aprendizaj | & puedan Nuevos
Sim | e. o volverse aprendizajes
on 3 auténomos a los nifios y

g tiene que saber |a su  vez
J| resolver y | desarrollan
= hacerse nuevas

kS responsable de | habilidades;

' sus propios | y ademas
g problemas. formar  un
3 nifio seguro y
b= con
- autoestima.

Estrategias aplicadas en resolucion de los problemas de cantidad
Metodolog | Muest | Resultados Conclusione

N° | Aut | Titulo Refer | Proposito/ ia/ ra/ S
or encia | objetivo Instrumen | grupo

tos
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01

Sul
ca
Gui
tierr
éz,
Mar
iela
Aur
ora

Actividade
s ludicas
para
desarrollar
la
creatividad
en la
resolucion
de
problemas
referidos a
agregar 'y
quitar en
los nifios y
nifas de
cinco afios
de la
institucion
educativa
inicial 651

1&isAll

https://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12866/3710/Actividades SulcaGutierrez Mariela.pdf?sequence

owed

Desarrollar la
capacidad
creativa para la
resolucion de
problemas
matematicos
referidos a
agregar y
quitar mediante
el juego en los
nifios y nifas
de 05 afios.

Actividade
s ludicas,
especifica
mente
juegos de
roles que
buscan
desarrollar
la
creatividad
para
resolver
situaciones
problemati
cas
cotidianas
de su
contexto

Nifios
y
Nifias
de 5
anos
de la
institu
cién
educat
iva
inicial
651

Maestras
comprometidas,
con necesidad
de actualizar su
préactica
docente

para lograr un
cambio en su
metodologia
dotando  para
ello del espacio
y soporte
necesario para
que las docentes
reelaboren sus
antiguas
concepciones

La aplicacion
de
actividades
ludicas para
el desarrollo
de la
creatividad
en

la resolucién
de problemas
matematicos

referidos a
agregar y
quitar
incluye el
juego, el cual
permite el
incremento
de la
creatividad,
también el
incremento
del

nivel de

conocimiento
y aprendizaje
de la
matematica,
en los nifios y
nifias de 5
anos,
indicando asi
el logro de
los objetivos
previamente
planteados.
Lo que
permite
asegurar que
la propuesta
elaborada es

viable y
factible de
aplicar en la
practica

educativa.
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02

Kat
heri
n
Este
fan
y
Lla
nos
Rei
nos
0

Implement
acion de
material
didactico
innovador
con
recursos
de
Reciclaje
funcional
de las
nociones
numeéricas
con nifios
y nifias
De primer
afio de
educacion
basica
paralelo b
de la
escuela
Panama en
el afio
lectivo
2018-2019

https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/16107/1/UPS-

CTO007801.pdf

Elaborar
material
didactico
innovador con
recursos de
reciclaje
funcional de
las nociones
numeéricas con
nifios y nifas
de Primer Afio
de Educacién
Bésica paralelo
“B”dela
Escuela
Panama en el
afio lectivo
2018-2019.

El  uso de
material

didactico con
recursos de

reciclaje,
permitié el
refuerzo de las
nociones

numeéricas y
aspectos  que
comprende el
area légico
matematicas

La
utilizacion de
material
didactico con
recursos de
reciclaje, fue
una de las
estrategias
metodoldgica
s durante las
horas de
clase, la
misma  que
contribuyd
en el
mejoramient
o de las
destrezas vy
objetivos
planteados en
el Curriculo
de
Educacion.
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https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/16107/1/UPS-CT007801.pdf
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/16107/1/UPS-CT007801.pdf
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03

Alv
a
Hua
man
Yan
et
Gui
ller
min
a

Uso de
elementos
de la
cotidianeid
ad como
recurso
didactico
para la
resolucién
de
problemas
de
cantidad
en
estudiantes
de
educacion
Inicia

https://dspace.unitru.edu.pe/bitstream/handle/UNITRU/17878/ALVAY%

1&isAl

20HUAMAN%20YANET%20GUILLERMINA.pdf?sequence

lowed

Desarrollar los
aspectos
tedricos y
pedagdgicos
que sustentan
una sesién de
aprendizaje,
especificament
e, la referida

a la resolucion
de problemas
de cantidad

Uso de
elementos
propios de
la
cotidianida
d del nifio.

Nifios
del
nivel
inicial

La estrategia de
solucion de
problemas
basados en la
cotidianidad
permite
asegurar que el
nifio se
involucre  en
desarrollar
problemas
practicos y
atiles, que son
parte de su vida
cotidiana, de su
realidad vy, por
tanto, con un
alto nivel de
significatividad

para su
desarrollo
personal y
social.

La resolucién
de problemas
matematicos
es una
capacidad
que permite
al estudiante
prepararse
para la toma
de
decisiones,
no solo a
nivel
educativo
sino
fundamental
mente
respecto a las
acciones que
le permitan
desarrollarse
en todos los
ambitos de su
configuracio
n

personal.
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04

Cas
tro,
San
tiag
0;
Guz
man
de
Cas
tro,
Bel
kys

Los estilos
de
aprendizaj
e en la
ensefianza
y el
aprendizaj
e: Una
propuesta
para su
implement
acion

https://www.redalyc.orqg/pdf/3761/376140372005.pdf

Aplicacion de
actividades
ludicas para el
desarrollo de la
creatividad en
la resolucion
de problemas
matematicos
referidos a
agregar y
quitar,
resaltando  al
juego.

Juego
agregar
quitar.

de
y

Nifios
y nifias
de 5
anos

Le permiti6 el
incremento  de
la creatividad,

también el
incremento del
nivel de

conocimiento y
aprendizaje de
la matematica,
en los nifios y
nifias de 5 anos,
encontrando

como resultado
asi el logro de
los  objetivos
previamente

planteados.

Lo que
permite

asegurar que
la propuesta
elaborada es

viable y
factible  de
aplicar en la
préctica
educativa,
con la
planificacién
de sesiones
de
aprendizaje
sobre el

desarrollo de
la creatividad
mediante el
juego en la
resolucién de
problemas

matematicos
referidos a
agregar y
quitar, se
demuestra

que dicha
actividad

aplicada ha
sido efectiva.
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05

Rui
z
Rio
S,
Leo
nar
do
Yef
erso

Juegos
cooperativ
0s para
mejorar la
competenc
ia resuelve
problemas
de
cantidad
en
estudiantes
de 3 afios
de la
Institucion
Educativa
“Horizonte
Jire”-
Satipo,
2019

https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/18310/APRENDIZAJE COMPETENCIA JUEGOS COOPERATIVOS

=y

3&isAllowed

RUIZ_RIOS LEONARDO_YEFERSON_.pdf?sequence

Favorecer el
desarrollo el
pensamiento
nocional y la
adquisicion de
las habilidades
I6gico-
matematicas en
los  primeros
afios de
educacion,
para desterrar
la idea que
muchas veces
acompafia la
ensefianza de
las
Matematicas:
la transmision
y  repeticion
mecanica de
conocimientos.

Juegos
cooperativ
0sS

Estudi
antes
de 3
anos
de la
Institu
cion
Educat
iva
“Horiz
onte
Jire”-
Satipo,

Se
aprovecharan
los resultados
obtenidos para
retroalimentaci
on de las
propuestas
pedagdgicas de
la institucion, y
ayudara a
resolver la
probleméatica
que tienen los
estudiantes para
el aprendizaje
de las
competencias
de resuelve
problemas de
cantidad, con la
investigacion se

podra
conocer en
mayor medida
la variable
juego
cooperativo, e
incluso se
podria
relacionar esta
variable con
otras

competencia
del éarea de
matematicas.

En el
diagnostico
inicial
realizado en
estudiantes
de 3 afios en
la institucion
educativa
“Horizonte
Jire” Satipo,
se  observa
que en el pre
test del grupo
control, el
50% de los
estudiantes
obtuvieron
una
calificacion
de C, el 8%
obtuvo una
calificacion
de B, el 42%
obtuvo la
calificacion
Ay el 0%
obtuvo la
calificacion
AD. mientras
los
estudiantes
del

grupo
experimental
el 17%
obtuvo la
calificacion
de C, el 25%
obtuvo la
calificacion
B, el

58% obtuvo
Ay el 0%
obtuvo AD.
Por lo tanto,
se determina
el nivel
inicial de los
estudiantes
de 3 afios.




RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS:

ESTADO DE ARTE

06

Mar
ia
Ver
onic
a
Dia

z
Que
zad

a,
Alv
aro

Pob
lete
Let
elie
r

Contextual
izando

tipos  de
problemas
matematic
os en el
aula

2309095

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo

Demostrar que
mediante  lo

juegos se
puede lograr
resolver
problemas

matematicos.

Problemas
matematic
0s

Nifios
en
edad
preesc
olar

Como resultado
obtuvo que es
importante
tener en cuenta
las actividades
ludicas basado
en  problemas
como un
recurso
metodoldgico
apropiado que
contribuye a la
resolucion  de
problemas,
permitiendo
que se le logre
asi desarrollar
las actividades.

Concluyo
que los
juegos
basado  en
problemas
son
utilizados
como un
recurso
pedagogico
que
contribuye al
desarrollo del
pensamiento
légico en los
nifos,
haciéndolos
que estos se
preparen para

explorar y
actuar de
acuerdo a la
realidad.
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07

Mar
ia
Mor
era
Cas
tro

Generaci6
n tras
generacion
, Se
recobran
los juegos
tradicional
€s.

file:///C:/Users/Guevara/Downloads/Dialnet-

GeneracionTrasGeneracionSeRecobranlLosJuegosTradici-3579671.pdf

Descubrir si los
juegos
tradicionales
contribuyen en
la resolucion

de los
problemas de
cantidad.

Juegos
tradicional
es

Nifios
y nifias
de 5
anos

Se encontro
que, la
aplicacion de un
programa  de
juegos
tradicionales en
las sesiones de
aprendizaje
experimentales
influyd
positivamente
en la mejora de
la capacidad de
resolucion  de
problemas
PAEV, en los
nifios y nifias de
5 afos e
identifico que el
nivel de
capacidad  de
resolucion  de

problemas
Aditivos
elementales 'y
verbales
(PAEV) en el
area de

Matematica en
los nifios vy
ninas.

En el ambito
educativo,
los juegos vy
las rondas
tradicionales
se convierten
en una
herramienta
de

facil acceso,
de bajo costo
y con una
diversidad
tal, que puede
ser utilizado
en cualquier
ocasion

y/lo lugar y
por cualquier
persona.
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08 | Mo | Procesos Analizar  los | Videojueg | Estudi | Se obtuvo como | Resolver
njel | de procesos 0S antes | resultado que | problemas
at, | Resolucio involucrados por momentos | utilizando
Nat | n de en la el propio juego | videojuegos
alia; | Problemas resolucion no ayuda a | supone
Mé |y de problemas encontrar el | diferencias
nde | Videojueg dentro del operador, sino | por ejemplo,
z os: el Caso contexto  del que por el |frente a un
Zab | de Sim aula, donde se contrario problema
allo | City - trabajo con el distrae la | matematico
S, Creator. g videojuego atencion de los | resuelto en
Lau L0 comercial Sim jugadores/alum | 1apiz y papel.
ra; S City  Creator nos hacia el | En este caso,
Lac © para la consola control del | el espacio del
asa, § Wii. mando. problema
Pila R cuenta con la
r S interactivida

3R d propia de
S esta
3l tecnologia,
g aungue
S recorrerlo
> .
ks requiere de
@ cierta
' destreza
g motora  que
3 como vimos,
£ no es facil
- alcanzar.
Recursos y materiales que ayudan a resolver los problemas de cantidad
Metodolog | Muest | Resultados Conclusione
Aut | Titulo Referen | Propdsito/ ia/ ra/ S
or cia objetivo Instrumen | grupo
tos

04 | Ch | El ABP | (Morale | Mejorar la | ABP Educa | Resultados Aceptando la
ave | como s, 2022) | resolucion de | (“Aprendiz | cién demostraron hip6tesis
z estrategia problemas de | aje Basado | Inicial | que el grupo | general de la
Go | para cantidad alen de la | experimental investigacion
do | desarrollar través del ABP | Problemas | I.LE.I. | mejoraron  la | que sustenta
y, |la (“Aprendizaje | ”) N° 114 | resolucion de | que el ABP
Flo | resolucion Basado en de problemas a como
r de Problemas”) Chupa | partir del | estrategia
Co | problema “como n, Aprendizaje desarrolla la
rin | de cantdad estrategia de Distrit | Basado en | resolucion de
a en el area aprendizaje” 0 de | Problemas. problemas en

de Pueblo los
matematic Nuevo estudiantes
a en los , del grupo
estudiantes
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de Yarow experimental
educacion ilca
inicial de
la LE. N°
114 de
Chupan
del
Distrito de
Aparicio
Pomares,
Yarowilca,
2019
05 | Ros | propuesta | (Rosales | El objetivo de | Uso de | Nifios | De acuerdo a la | De acuerdo a
ales | para Cuyuba | este material es | material y nifias | evaluacion la evaluacién
Cuy | mejorar el | mba, trabajar educativo | de realizada dentro | realizada
uba | desarrollo | 201) conceptos  y | concreto inicial | del salon | dentro  del
mba | de habilidades 5 afios | amarillo,  los | salon
Irm | resolucion I6gicomatemat de la | materiales amarillo, los
a de icas como la i.e.l. didacticos materiales
Kar | problemas serie numérica, 101 usados en el | usados en la
ina | en la suma y la Aldea | momento de la | construccién
situaciones resta, las infanti | motivacion que | de Sus
de grafias y las I , | obtuvieron los | aprendizajes
cantidad cantidades, los distrit | mayores que
con el uso signos. Pueden 0 de | resultados obtuvieron
de material jugar Luriga | fueron las | los mayores
educativo de 2 a 4 ncho - | sonajas con un | resultados
concreto jugadores  © Chosic | 70 % que cont6 | fueron  las
en los podemos hacer a. con la | maderas con
nifios vy equipos aceptacion de | un 93 % que
nifias  de 21 cont6 con la
inicial 5 individuos, los | aceptacion de
afios de la cubos y cuerdas | 28
i.e.i. con un 50 % | individuos,
101 Aldea gue contéconla | los bloques
infantil | aceptacion de | l6gicos con
distrito de 15 un 90 % que
Luriganch individuos entre | cont6 con la
0 - nifios y nifias | aceptacion de
Chosica. respectivament | 27 individuos
e. Mientras que | y las semillas
los demas con un 83 %
obtuvieron el | que  cont6
menor de los | con la
resultados aceptacion de
como las cajas | 25 individuos

con un 33 %
que conto con

la aceptacion de
10 individuos;
la radio, TV e

entre nifos y
nifias

respectivame
nte. Mientras
que los
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internet con un
23 % que conto
con

la aceptacion de
07 individuos y
los titeres con
un 17 % que
contd con la
aceptacion  de
05 individuos
entre nifos y
nifa.

demas
obtuvieron el
menor

de los
resultados
como las
cubos y

carteles con
un 33 % que
conto con la
aceptacion de
10
individuos, y
las maquetas
y
rompecabeza
sconunl7 %
que

contdé con la
aceptacion de
05 individuos
entre nifos y
nifias.

06

Ben
hu

mea
Ven
anci

Eve
lyn

Relevancia
del uso de
material
concreto
en la
resolucion
de
problemas
para
favorecer
la
construcci
on del
concepto
de nimero

(Benhu
mea
Venanci
0,2020)

Analizar  los
procesos  de
mejora que la
docente en

formacion

realiz6  para
atender algln
problema de la
practica, para
ello se necesito
del disefio e
implementacio
n de un plan de

accion que
recuper6 las
bases de la

investigacion-
accion 'y el
proceso que de
ella se
desprende.

Uso
material
concreto

de

Nifios
del
nivel
inicial

La observacion
es una
herramienta

vital para la
docencia, ya
gue desde ésta
se identifican
necesidades,

gustos,
intereses, pero
sobre todo se
conoce al
alumno pues se
abre la

oportunidad de
saber como y
con qué
material se
puede trabajar
con el nifo,
permite
reconocer  de
qué manera esta
realizando

la actividad, en
este sentido se
puede valorar
que

El disefio de
situaciones
de
aprendizaje
basadas en la
estrategia de
resolucién de
problemas
con conteo,
utilizando
materiales
concretos,
facilito la
construccion
del concepto
de nimero de

los alumnos
del segundo
grado
grupo  “C7,
porque esta
accion
permitié que
ellos

generaran la
busqueda de
alternativas
de solucion.
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aprendizajes
esta
adquiriendo vy
cudles se le

estan
dificultando.

07 | Ma | Gestion de | Manriqu | Determinar Método de | Estudi | Por medio del | El proceso de
nrig | los e , | como la | George antes | instrumento investigacion
ue materiales | (2019) Gestidn de los | Polya pio xii | GMD, se | realizado ha
gall | didacticos Materiales del identifica en la | permitido
ego, | enla Didacticos distrit | poblacion  de | comprobar la
Vill | competenc influye en el ode estudio la hipétesis de
alob | ia resuelve proceso siguiente investigacion
0S problemas ensefianza clasificacion: el | , debido a que

de aprendizaje de segundo grado | la
cantidad la competencia seccion A, | probabilidad
de los resuelve posee una | de error es
estudiantes problemas de gestién de igual a
de cantidad de los recursos 0,000172, en
segundo estudiantes del didacticos de | efecto, este
grado de segundo grado tipo deficiente, | valor es
educacion de educacion el segundo | menor al
primaria primaria de la grado seccion | nivel alfa
de la Institucion B, posee el (0,05),
institucion Educativa PIO tipo de gestion | entonces, se
educativa XIl, del indeciso, el | determina
pio xii del Distrito de segundo grado | que la
distrito de Mariano seccién C posee | gestion de los
mariano Melgar, el tipo de | Materiales
melgar, Arequipa, gestion Didécticos
arequipa, 2019. eficiente y el | influye en el
2019 segundo grado | proceso
seccion D posee | ensefianza
el tipo de | aprendizaje
gestién de la
indeciso. competencia
Resuelve
problemas de
cantidad de
los
estudiantes
del segundo
grado de
primaria de la
Institucion
Educativa
PIO
XIl, del
Distrito  de
Mariano

Melgar,
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Arequipa,
2019.
Métodos aplicados en la resolucion de problemas de cantidad
Metodolog | Muest | Resultados Conclusione
Aut | Titulo Referen | Propdsito/ ia/ ra/ S
or cia objetivo Instrumen | grupo
tos
01 | Ben | EI método | (Benites | Determinar la | EI método | Nifios | Los resultados | Los  juegos
ites | de , 2022) | influenciadel | de de 5| de las | didacticos
Cue | Singapur método Singapur afios evaluaciones influyen
llar, | para Singapur del nacionales e | positivament
Eve | mejorar la para mejorar la nivel internacionales (e en el
lyn | resolucion competencia inicial | que se han | desarrollo del
Ale | de resolucion de de la | realizado en pensamiento
xan | problemas problemas de Institu | nuestro pais | l6gico
dra | de cantidad en los cion sobre el | matematico
cantidad nifios de 5 afios Educat | rendimiento de | de los
en los del nivel inicial iva N° | los estudiantes | estudiantes
nifios de 5 de 449 en el &rea de | de
afios  del la Institucion “San matematica, en | preescolar,
nivel Educativa Pedro” | Educacion debido a que
inicial de N°449 , Primaria  son | estimulan en
la “San Pedro”, Huanu | desalentadores | ellos la
Institucion Huanuco - co - |y nos dan un | clasificacion,
Educativa 2022. 2022 referente seriacion,
N° 449 negativo de la | concepto de
“San gravedad de la | nimero y
Pedro”, situacioén conservacion
Huénuco - relacionada con | de cantidad.
2022 sus

aprendizajes,

pero  también
constituyen una
importante base
para conocer

las fortalezas,
dificultades vy
necesidades del

sistema
educativo, de
manera que se
pueda

subsanar  esta
deficiencia
formulando
proyectos que
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apunten a una
educacion
matematica de
calidad.

03

Joh
an
Esp
inoz

Gon
zale

La
resolucién
y
planteamie
nto de
problemas
como
estrategia
metodoldg
ica en
clases de
matematic
a

https://www.redalyc.org/journal/4780/478055149005/html/

Explorar
algunos
elementos que
intervienen en
el proceso de
enseflanza vy
aprendizaje de
contenidos
matematicos
empleando la
resolucion y
planteamiento
de problemas
como
estrategia
metodoldgica.

Método de
resolucion
de
problemas

Obtuvieron que
el método es
efectivo  para
mejorar la
resolucion  de
problemas en
los nifios y se
expresa una
forma de
organizar y
utilizar
conocimiento
del dominio
para describir

como las
personas
resuelven una
clase de
problemas

En
conclusién,
el método de
resolucion si
se desarrolla
siguiendo sus
pasos
desarrolla en
el nifio el
conocimiento
y dominio, lo
que aporta un
nimero  de
supuestos
sobre dicho
conocimiento
gue permiten
hacer
tratables
ciertos
problemas
que de forma
general y no
tradicional
que pueden
ser
computacion
almente
intratables.
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04

Ber
nar
do
Res
trep
0
Go
mez

Aprendizaj
e basado
en
problemas
(ABP)

file:///IC:/Users/luz/Downloads/Dialnet-

AprendizajeBasadoEnProblemasABP-2040741.pdf

Los objetivos
de esta
estrategia, son
el desarrollo de
habilidal0
Universidad de
La Sabana,
Facultad de
Educacion
Bernardo
Restrepo
Gomez des del
pensamiento,
la activacion de
los  procesos
cognitivos  en
el estudiante y
ante todo la
transferencia
de
metodologias
de accion
intelectual.

Método
Aprendizaj
e basado en
la
resolucion
de
problemas
(ABP)

Se mejora el
interés en el
area especifica.
Se mejoran las
destrezas de
estudio

independiente.

Aceptando la
hipétesis
general de la
investigacion
que sustenta
que el ABP
como
estrategia
desarrolla la
resolucion de
problemas en
los
estudiantes
del grupo
experimental
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05

Implement
acion  del
aprendizaj
e basado
en
proyectos
(ABP)
como una
metodolog
ja activa
para
aumentar
la
motivacio
n vy el
rendimient
o0 escolar
en los
nifios de
educacion
inicial ii de
la unidad
educativa
zoila
aurora
palacios en
la ciudad
de cuenca,
afo lectivo
2020-2021

https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/22541/1/UPS-CT009760.pdf

A través de la
implementacio

n del ABP
como
metodologia

activa, con el
objetivo  que
los  alumnos
logren los
objetivos,
mediante la
gjecucién  de
diferentes
actividades en
grupos grandes
y pequefios.

Método del
aprendizaje
basado en
Proyectos
(ABP)

Con
25
nifios
de 4 a
5 afios
de
educac
ion
inicial.

Se muestra que
a través de la
implementacion

del ABP como
metodologia
activa, los
estudiantes
lograron
adquirir los

conocimientos
y competencias

mediante la
ejecucion  de
diferentes

actividades en
grupos grandes
Y pequefios.

Se concluye
que la
aplicacion
del método
sirvio para el
desarrollo de
la motivacién
y del
rendimiento
escolar,
estudiante es
el
protagonista

de su propio
aprendizaje
que lo
adquiere para
el resto su
vida, y el
docente  se
convierte en
un guia.
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06

Cha
mbi
Her
rera
Lui
S
Ade
mir

Aplicacién
de
estrategias
ladicas
basadas en
el método
ABN para
el
desarrollo
de la
competenc
ia de
resolucién
de
problemas
de
cantidad
en las
estudiantes
del quinto
grado de
primaria
del
Colegio
Santa Rosa
de Viterbo
en
Arequipa
2018.

http://repositorio.unsa.edu.pe/handle/UNSA/7273

Validar el
efecto
producido por
el uso de
estrategias
lGdicas basadas
en el método
ABN
(Algoritmos
Basados en
Numeros), en
el desarrollo de
la competencia
de resolucién
de problemas
de cantidad en
las estudiantes
del quinto
grado de
primaria  del
colegio Santa
Rosa de
Viterbo en
Arequipa 2018.

Método de
Aplicacién
de
Estrategias
Ladicas
ABN

Estudi
antes
del
quinto
grado
de
primar
ia del
colegi
0
Santa
Rosa
de
Viterb
0

Se encontrd que
influye
positivamente
en el desarrollo
de la
competencia de
resolucion  de
problemas de
cantidad, con la
cual se
aprenden
significativame
nte; ayuda en el
aprendizaje, la
comprension 'y
resolucion  de
problemas de
cantidad
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