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RESUMEN

El objetivo general de la investigacion, fue, determinar la influencia del programa Corel
Draw en la expresion artistica en estudiantes del Quinto afio “B” de la Institucion
Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho, 2017. Investigacion de enfoque
cuantitativo, tipo experimental y disefio pre experimental. La muestra de estudio, no
probabilistica e intencionada, fue de 30 estudiantes del Quinto Afio “B” de la Institucion
Educativa, arriba mencionada. Los instrumentos para el recojo de datos fue el plan
experimental y la lista de cotejo. La descripcion de resultados se present6 en tablas de
frecuencias relativas simples, y para la prueba de hipdtesis se emple6 el estadigrafo no
paramétrico Rango de Wilcoxon, al 95% de confianza y 5% de significancia, con la
aplicacion del software IBM — SPSS, version 22. Los resultados demuestran que la
aplicacion del Programa Corel Draw influye en la expresion artistica, en la medida que la
media aritmética en la post prueba fue 43,6 £ 1,74, superior al pre prueba, 22,8 + 1,72, en
20,8 puntos; mientras que el valor del Rango de Wilcoxon es Z= -6,186, que se ubica en
el nivel de aceptacion, y al ser el p-valor 0,000 < 0,05, se rechaza la hipotesis nula'y se
acepta la hipotesis alterna, es decir el Programa Corel Draw influye significativamente en

la expresion artistica, en estudiantes investigados.

Palabras Clave:

Programa corel draw / Expresion artistica



ABSTRACT

The general objective of the research was to determine the influence of the Corel Draw
program on the artistic expression in students of the fifth year "B" of the Public
Educational Institution "Mariscal Caceres" of Ayacucho, 2017. Research of quantitative
approach, experimental type and pre experimental design. The sample of study, not
probabilistic and intentional, was of 30 students of the Fifth Year "B" of the Educational
Institution, mentioned above. The instruments for data collection was the experimental
plan and the checklist. The description of results was presented in tables of simple relative
frequencies, and for the test of hypothesis the nonparametric statistician was used
Wilcoxon rank, to 95% of confidence and 5% of significance, with the application of the
software IBM - SPSS, version 22. The results show that the application of the Corel Draw
Program influences the artistic expression, to the extent that the arithmetic mean in the
post test was 43.6 + 1.74, higher than the pre-test, 22.8 + 1.72, at 20.8 points; while the
value of the Wilcoxon Range is Z = -6.186, which is located at the acceptance level, and
since the p-value is 0.000 <0.05, the null hypothesis is rejected and the alternative
hypothesis is accepted, ie The Corel Draw Program significantly influences artistic

expression in researched students.

Key Words:
Corel draw program / Artistic expression



INTRODUCCION

En el plano internacional, se vive en una sociedad de constantes cambios; donde las
imagenes tienen poder indeterminado sobre nuestra vivencia y sobre todo sobre nuestra
identidad. Se vive en una sociedad sobresaturada de informacion visual; representaciones
que no solamente nos distraen, también nos ensefian inconscientemente y que en alguna
medida modelan nuestra forma de vivir y pensar. Por estas consideraciones, se cree que,
los profesores de arte estamos en la obligacion de emplear estrategias metodoldgicas
contemporaneas y que presten atencion a ese proceso comunicativo; hay que hacer un
giro significativo y educar en lo visual empleando metodologias que estén conectadas con
la realidad de los estudiantes. No se debe propugnar a una educacion artistica que se limite
a la ensefianza — aprendizaje de una serie de técnicas pictoricas, escultdricas o de grabado
artistico, ni lamemorizacion de datos teoricos histéricos y del contexto de la obra artistica.
La educacion artistica o simplemente arte es eso y mucho mas; no solamente esmanual,
también es visual, hay que educar y alfabetizar visualmente, con el apoyo de medios
computarizados actuales; hay que dotar a los estudiantes de herramientas que lespermitan

acercarse y entender cualquier manifestacion artistica.

Segun nuestras indagaciones, a nivel mundial, la educacion artistica sigue ocupando
un lugar nada preferente en los disefios curriculares nacionales; sobre todo si comparamos
con otras areas de estudio, consideradas importantes. El arte, tiene que enfrentarse, en
primer lugar, a la incomprensién de su importancia en la formacion integral del hombre,
a un sistema de evaluacion incorrecta y a toda una sociedad, que lo considera como algo
intrascendente en la vida humana; méas ain a las pocas horas de formacion que se le
otorga, tanto en el nivel basico y en la formacién superior de profesores. Problemaética
qgue se hace mas cadtica, porque en las pocas horas de la asignatura, se tiene que
desarrollar, cuatro componentes diferentes: Artes plasticas, Musica, Teatro y Danza, que
se ve dificultado por la formacion profesional de los profesores, que solamente tienen,

generalmente, una especialidad.

En ese sentido, es tarea de los interesados, profesores de arte, revertir esa situacion
con la realizacion de clases con metodologias y medios y materiales de ultima generacion,

como los sistemas informéticos; en tanto que, las expresiones artisticas contribuyen en el



desarrollo personal y social y que las potencialidades artisticas son inherentes a todos los
individuos, que se hacen fundamentales en la creatividad, sensibilizacion y comunicacion
de los seres humanos. Ademas de que las expresiones artisticas, liberan el espiritu creador

de todos los seres humanos.

A nivel nacional, a pesar de que en los Ultimos tiempos se viene propugnando el
uso de las tecnologias de informacion y comunicacion (tic) en el desarrollo de los
procesos educativos; en el campo del arte, esta politica no tiene aplicacion; seguramente,
por la falta de mayor conocimiento sobre esta oportunidad. Quizé por ello, no existan, por
lo menos en los medios consultados, con trabajos investigativos que analicen las
bondades de los medios computarizados en la ensefianza del arte. Sin embargo, a pesar
de esta falta de informacion, consideramos que, en la mayoria de las instituciones
educativas del nivel basico no se tiene la oportunidad de contar con estos medios para la
ensefianza del arte; en tanto, que los docentes no tienen la capacitacion necesaria para su
uso; que seguramente en un futuro cercano se haré realidad esta forma de ensefiar. La
incorporacion de las TICs a la educacion enfrenta aln grandes retos; la poca experiencia
en este campo ha demostrado que su instrumentalizacion privilegia el aspecto técnico

sobre el pedagdgico.

Desde esta perspectiva, a nivel nacional, no se tiene informacién del uso del Corel
Draw en la ensefianza de las artes plésticas en el nivel basico; pero si, hay experiencias
primarias en el uso de las TICs en temas teoricos; que son muy diferentes a los

planteamientos que se quiere alcanzar en el presente trabajo de investigacion.

En el contexto regional, por lo menos en nuestro medio, no se ha encontrado el uso
del programa Corel Draw en el campo educativo basico, para la realizacion de
composiciones artisticas donde se emplee en su amplitud el aspecto creativo del
estudiante. En nuestra poca experiencia en el campo de la ensefianza, no hemos
encontrado que en las Instituciones Educativas Pablicas del medio se emplee este
programa para realizar trabajos artisticos, a pesar de que dicho programa esta preparado

para tal fin.

En la Emblematica Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho,

se observa en los muros y en las paredes de las aulas y en especial en los servicios
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higiénicos inscripciones obscenas, ajenas al desarrollo cultural de la sociedad.
Inscripciones realizadas por los estudiantes como producto del libertinaje cultural,
especialmente de la juventud no educada con principios y valores en las expresiones
visuales; de igual manera, existen inscripciones de protesta y de tipo “romantico”. Este
tipo de actividades, no solo se realizan en la institucion mencionada, podemos encontrar
en casi todos los colegios de nuestra ciudad y del pais. La explicacion logica es que los
estudiantes por el impulso estético, inherentes a su persona, tienden a expresar de manera
casi inconsciente sus sentimientos; que bien podria ser aprovechado en el desarrollo

educativo, en forma especial en el area del arte.

El programa Corel Draw, creemos, como medio tecnoldgico permitird ademas de
cubrir las necesidades expresivas artisticas y el entorno social del estudiante, para
desarrollar un entorno educativo donde se podra facilitar el aprendizaje con la nueva
tecnologia dentro de un marco de respeto y de creacion plastica. Mas aln, podra servir
para poner en practica en el desarrollo de su actividad personal y educativa en el nivel

superior.
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I.  PROBLEMA DE INVESTIGACION
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1.1. Planteamiento del Problema:

En la actualidad, el ser humano, tiene muchas necesidades, entre ellas la
comunicacion visual y verbal. Para lograr una armoniosa comunicacion, hoy se requiere
de mayores y mejores conocimientos, para lograr comprender, los que se vierten en los
medios audios visuales sociales, como el internet, la publicidad, la informacion en
general, entre otros; que lamentablemente no se prestan 0 no se ensefian en las
instituciones educativas publicas y privadas, haciendo que los estudiantes aprendan por

si solos en las cabinas de internet.

El problema es latente a nivel internacional, nacional y regional. En las
instituciones educativas del nivel basico solo se logran ensefiar aspectos basicos de
computacion, dejando de lado los programas con mayor sofisticacion, pero importantes

para ser empleados como medios comunicativos.

El programa corel draw, sin duda alguna, se hace necesario en la vida humana,
pues es necesario aprenderlo para hacer desde las méas pequefias composiciones graficas
hasta las mas sofisticadas, por ejemplo un afiche publicitario.

Desde este contexto, ensefiar el uso del corel draw se hace imprescindible, para
que los estudiantes puedan realizar iméagenes que refieran sus pensamientos, sus ideas,

sus sentimientos internos y estas puedan ser parte de su medio de comunicacion.

Por ello, el presente trabajo de investigacion, pretende aportar a la comunidad
educativa una nueva estrategia didactica para la ensefianza del dibujo y la pintura artistica,
no como un medio que busque la belleza estética, sino que recoja aquellos sentimientos
mas profundos como un medio comunicativo visual. Considerando, que las
computadoras, que si bien es cierto simplifican el trabajo en el disefio, también es cierto
que requieren las exigencias en el aspecto creativo y conocimiento de la composicién

artistica. Dos elementos importantes para lograr trabajos artisticos de buena factura.

Por otro lado, la época presente esta marcada por la globalizacion que nos presenta
un nuevo entorno y que tiene intrinseca relacion con la necesidad de evolucionar la

creatividad y el pensamiento critico de las personas; por lo que es necesario generar
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cambios en los modelos educacionales. Uno de esos modelos es, precisamente, el uso de
herramientas contemporaneas para hacer mas agradable y sencillo el proceso de aprender.
El disefio gréafico, con el uso del corel draw, es una herramienta muy importante para el
desarrollo de la creatividad y la expresividad artistica de los estudiantes del nivel

secundaria, como se concluye en el presente trabajo de investigacion.

La creatividad y la expresividad artistica, como capacidad humana, presupone la
adquisicion y aplicacion de un conjunto de conocimientos, actitudes y habilidades, que
posibilitan el desarrollo de un proceso sistematico y que concluyen en la produccion de

ideas, objetos, cosas o0 situaciones nuevas, que resuelven un hecho determinado.

Los estudiantes del Quinto Afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal
Caceres”, en el periodo de préctica educativa, presentaban dos debilidades
fundamentales, primero la falta del deseo de realizar actividades artisticas, porque
consideraban al arte como algo no utilizable en sus vidas, desconociendo las bondades
del arte y sobre todo de la creatividad y expresividad artistica; y segunda la escasa
creatividad en la realizacion de trabajos, sean artisticos o de otra naturaleza; notables en
la presentacién de sus trabajos académicos. Por ello, se hacia necesario, aplicar nuevas
estrategias educativa que fuera novedoso para los estudiantes, y el corel draw reunia esas
caracteristicas, no solamente para hacer arte, sino para buscar que los estudiantes puedan

tener mejor comunicacion visual.

1.2.  Formulacion del Problema

1.2.1. Problema general:

e ;Como influye el programa Corel Draw en la expresion artistica en estudiantes

del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Céceres” de
Ayacucho, 2017?

1.2.2. Problemas especificos:

1. ¢Como influye el programa Corel Draw en la espontaneidad en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucién Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017?

14



2. ¢Como influye el programa Corel Draw en la identidad personal y cultural en
estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017?

3. ¢Cémo influye el programa Corel Draw en la autenticidad en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017?

4. ¢Como influye el programa Corel Draw en la imaginacion en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017?

5. ¢Cémo influye el programa Corel Draw en la creatividad en estudiantes del quinto

afio “B” de la Institucién Educativa Publica “Mariscal Céceres” de Ayacucho,

20177

1.3. Justificacién:

Desde una perspectiva teorica, la investigacion aporta los conocimientos y
fundamentos cognitivos del programa computarizado en el proceso educativo; en tanto
que, Corel Draw es un programa de dibujo vectorial que facilita la creacion de
ilustraciones profesionales: desde simples logotipos a complejas ilustraciones técnicas.
Proporciona una variedad de herramientas y efectos que permiten trabajar de manera

eficiente en la produccion de graficos de muy alta calidad.

De la misma forma permite enviar una ilustracion a un servicio de filmacion para
su impresion o para la publicacion de un documento en Internet. Metodoldgicamente, la
investigacion aporta al conocimiento cientifico el uso del programa Corel Draw en
actividades préacticas en el campo educativo; porque Corel Draw es la expresion propia,
espontanea, sin reglas, no planificada, por ser una fuente de inspiracion y registro de
textos de los estudiantes, despertando la composicion, la creatividad y los ejes tematicos
de los estudiantes que muy habilmente puede ser direccionado de un uso informal a uno

formal bajo la guia u orientacion del docente. El uso practico del Corel Draw, es una
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alternativa positiva que permitira el desarrollo de la capacidad expresiva, ademas como
aporte al ambito educativo, crea la conviccion de un gran cambio en los sistemas de
ensefianza y una evolucion de la calidad educativa, con lo que se logrard cumplir los

objetivos que la sociedad espera y necesita de la educacion.

Desde una perspectiva educativa, el programa corel draw, consiente el
acercamiento a nuevos lenguajes visuales, que permita a los educandos nuevos modos de
comunicacion y expresion, desarrollando las competencias individuales, a partir de la
sensibilizacion, la experimentacién, la imaginacion, la expresividad y la creatividad
artistica. Ademas, hace que los trabajos practicos que se presenten tengan mayor

concepcidn estética y cognitiva.

En el aspecto filoséfico, los estudios modernos se gestan desde las practicas
sociales que explican el origen de las tecnologias como su propia permanencia (armas,
herramientas, arquitectura, politica, etc.). Experiencias como el lenguaje, los ritos, los
simbolos, la guerra, la caza, el arte, la religion, entre otras experiencias, son acciones
culturales que permiten concebir una compleja relacion sociedad-naturaleza-hombre,
donde las herramientas Utiles son efectos de tales practicas. Lo que permite a la vez
impugnar la idea de que las tecnologias se reducen a tiles, simplemente materiales, para
satisfacer cierta necesidad humana. Sin embargo, el aporte mas importante de este trabajo
de investigacion es la aplicacion del programa Corel Draw dentro del &rea del dibujo, que,
como medio tecnologico permitird, ademas cubrir las necesidades y desarrollar un
entorno educativo donde se podran: Formar el desarrollo de la creatividad y expresividad,
con el conocimiento y aplicacion de la composicion artistica para adquirir objetivos
nuevos en la pléstica; Facilitar el aprendizaje con la nueva tecnologia y el empleo de

nuevas aplicaciones; y Estimular un aprendizaje activo y participativo.

1.4. Limitacion:

El desarrollo de la investigacion se vio limitada por la falta de cabinas con
ordenadores y programa de Corel Draw, en la Institucion Educativa investigada; ademas
de que dichos ordenadores de la institucion no tenian caracteristicas ideales para realizar
trabajos de exigencias mayores; que se solucionaron con el alquiler de cabinas

particulares, instalacion del software Corel Draw X7 en el Centro de Computacion e
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Informatica de la Institucion Educativa Pablica “Mariscal Caceres” para el desarrollo del
presente estudio.

Otra limitante, para la realizacion del trabajo investigativo, es el poco o nulo
conocimiento del programa Corel Draw por parte de los educandos, para la realizacion de
trabajos artisticos creativos; problematica que se solucioné con la practica intensiva con
los estudiantes en el manejo de las herramientas del programa; que se realizaron en
cabinas particulares del medio, antes de la realizacion de la post prueba y fuera de horas

de clases.

Una limitante, que en realidad afecta a todos los trabajos de investigacion, es el
margen de error de respuestas ante los instrumentos que se aplican en el mismo proceso
investigativo; que en el presente trabajo se superé mediante la validacion de contenido
por juicio de expertos. Los instrumentos fueron validados por docentes y artistas plasticos
de la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica “Felipe Guaméan Poma de Ayala”
de Ayacucho, que permitieron, primero corregir los errores y luego obtener una version
final de los instrumentos, que en la prueba piloto arrojé una alta confiabilidad (medida
con el coeficiente de alpha de Cronbach) y alta validez, lograda en las calificaciones por
los jueces del instrumento empleado. También, se soluciond este problema, mediante el

seguimiento y observacion de los trabajos propuestos a los estudiantes.

1.5. Antecedentes:

Los antecedentes internacionales, nacionales y regionales revisados se refieren a
la creatividad y expresion; no existen muchas bibliografias, menos investigaciones, sobre
el tema de Corel Draw y la expresion artistica, planteado. Por ello, se anotard los

antecedentes mas cercanos a la investigacion desarrollada.

A nivel internacional, Escalie, R. (2006). “Aplicacion del Corel Draw, como
estrategia didactica para mejorar el dibujo técnico en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de artes plasticas . Tesis de Licenciatura en Pedagogia por
la Universidad Técnica de Oruro, Bolivia. Investigacion de tipo experimental y disefio
pre experimental; con una poblacién muestra, no probabilistica de 40 estudiantes del 3°

“C” del Colegio “Juan Misael Saracho”; emplea como instrumento de recojo de datos y
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el examen de conocimientos précticos. La investigacion tuvo el propdsito de acrecentar
el estudio del dibujo técnico en estudiantes del Colegio “Juan Misael Saracho”, ya que la
ensefianza con el programa Corel Draw permitird la modernizacion en la ensefianza —
aprendizaje y emplear herramientas computarizadas en la realizacion de trabajos con alto

grado de perfeccion y facilidad en el area del dibujo técnico.

El investigador, anota como conclusion importante que, el programa de Corel
Draw, es un programa que beneficia en el aprendizaje y realizacién de trabajos de dibujo
técnico, en estudiantes investigados. La mayoria de los estudiantes, lograron realizar sus
dibujos técnicos con mayor facilidad, calidad y creatividad artistica. Igualmente, la
aplicacion del programa permitio mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje del
dibujo técnico. Con respecto a sus dimensiones, los resultados fueron similares, es decir

el corel draw permiti6 a los investigados realizar el dibujo técnico de manera mas sencilla.

Acaso, M. (2004). “Nuevas tecnologias en la didactica de la expresion plastica:
el CD-ROM como alternativa multimedia a los métodos tradicionales de educacion
artistica”. Tesis Doctoral por la Universidad Complutense de Madrid. Investigacion
cualitativa, con disefio investigacion accién. Como instrumento de recojo de datos emplea

la entrevista semi estructurada, dirigida a la poblacion muestra de estudio.

La investigadora, como conclusién importante, sefiala que las nuevas tecnologias
instituyen un aspecto fundamental en el mundo de las empresas industriales muy
adelantado y progresista, que actualmente crece cada dia a una velocidad vertiginosa; por
lo tanto, las nuevas tecnologias deben ser aplicadas en la educacion con la finalidad de
mejorar el proceso educativo y fomentar el uso de estas nuevas tecnologias, como una
herramienta trascendente, en el desarrollo de la vida de los futuros ciudadanos. Entonces
podemos entender que las nuevas tecnologias educativas informaticos son aquellos
mediante las cuales el proceso de ensefianza aprendizaje no se realiza por medio de un
acto de lectura, o escucha de una leccion magistral; el procedimiento educativo se realiza
a través de un programa informatico al cual se accede mediante un ordenador, dentro de
la categoria general de hardware, y el programa que queda englobado dentro de la
categoria de software. Con ello, el estudiante se siente més identificado, debido a que es

un medio que usa a diario, en el proceso comunicativo.
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Abad, A. y Garcia, A. (2012) “Trabajo por Proyectos en Expresion Plastica.
Educacion Infantil”. Tesis de Licenciatura de adaptacion al grado de educacion infantil,
por la Universidad de Valladolid, Espafia. Investigacion cualitativa, de disefio
investigacion accion. Trabaja con veinte nifios entre cuatro a seis afios de edad,

empleando la ficha de observacion como instrumento de recojo de datos.

Como conclusion, las investigadoras anotan que, la expresion plastica presenta a
los nifios la posibilidad de expresar su mundo interior, como sus suefios y sus fantasias e
imaginaciones, también como explorar nuevas estructuras del pensamiento, que para los
nifios es una actividad placentera y atractiva como los juegos ludicos. Y todas estas
experiencias de la experimentacion libre han observado que los nifios introvertidos se
abran mas a los demas, y los nifios agresivos canalicen sus pulsiones, mientras los nifios
con problemas de coordinacién se benefician al manipular y emplear materiales que les
sugieren los distintos movimientos de las manos, el trabajo de la Expresion Plastica por
Proyectos nos deja entender que debemos dar mayor importancia a la creacion de los
aprendizajes por descubrimiento mediante la experimentacion, la actividad, el juego y el
trabajo en equipo, hara que estemos potenciando no sélo la creatividad e imaginacion de
los estudiantes, sino también su desarrollo afectivo, cognitivo y social, dentro de un

trabajo grupal y clima de aula adecuado.

Asimismo, Soto, V. (2013) “Diserio y ampliacién de un programa de creatividad
para el desarrollo del pensamiento divergente en el segundo ciclo de educacion infantil .
Tesis del grado de Doctora en Didactica y Organizacion Escolar, por la Universidad
Complutense de Madrid, Espafa. Investigacion cuantitativa, de tipo experimental y
disefio pre experimental. Como técnica de recojo de datos se emplearon la entrevista y su
instrumento cuestionarios semi estructurado dirigido a los profesores y padres de familia
de la poblacion muestra; ademas de una encuesta y su instrumento cuestionario de
encuesta dirigido a los profesores y padres de familia de los nifios investigados. Como
muestra se tomo a 57 nifios entre 3y 5 afios de edad del nivel primero de infantil y segundo

ciclo de educacion infantil.

Como conclusion, la investigadora anota que, los nifios de estas edades son
innatamente creativos e ingeniosos y muchas veces podemos notar este pensamiento

abierto y espontaneo en las actividades que realizan, sin embargo, esta habilidad se debe
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trabajar en el aula para que forme parte del dia a dia de las personas y en todos los aspectos
de la misma. Igualmente, el programa Depdi aplicada en esta investigacion, desarrollé en
los nifios destrezas de razonamiento, solucion de problemas, técnicas de investigacion,
mejora de autoestima y la aceptacion a la diversidad y al cambio, entre otras conductas,
las cuales son esenciales para enfrentar las soluciones que se presenta en el transcurrir de
la vida de los estudiantes. Concluye, sefialando que los alumnos con alta creatividad
tienen un mayor rendimiento académico frente a los alumnos que tienen una creatividad
baja. Es en este entender, que las instituciones educativas deben propugnar una ensefianza
dirigida al desarrollo creativo y el pensamiento critico; que no solamente debe ser parte
del &rea de Arte, sino de todas las asignaturas que se desarrollan en la educacién primaria.

A nivel nacional, se lograron hallar los trabajos de investigacion siguientes: Retiz,
O. (2016) “Resiliencia, bienestar y expresion Artistica en jovenes en situacion de
pobreza”. Tesis para optar el titulo de Licenciada en Psicologia con mencion en
Psicologia Clinica, Pontificia Universidad Catdlica del Peru. La investigacion tuvo como
objetivo describir la relacion entre resiliencia, bienestar. Se detalla con la participacion
de 202 jévenes entre 18 y 25 afios de edad. Del total de participantes, 122 alumnos parte
del grupo de estudio- practicaban algun tipo de expresion artistica y 80 estudiantes, grupo
de comparacion, compartian caracteristicas sociodemograficas con el grupo de estudio,
mas no realizaban ningun tipo de practica artistica. Investigacion de tipo experimental y
disefio cuasi experimental, que emplea como instrumento de medicion la escala de

resiliencia para adultos y la escala de bienestar.

Finalizando que aquellos jovenes que viven en contextos muy pobres que
practican arte presentan mayores niveles de bienestar y resiliencia; mientras que los no
practicantes alcanzan niveles bajos de resiliencia y bienestar. También sefiala que,
diversos autores han hallado relaciones positivas entre el acceso a espacios colectivos de
expresion artistica con el bienestar a nivel individual y de comunidad. Estos se articulan
con espacios grupales que promueven el forjamiento de lazos de confianza entre los
participantes, quienes se valen de la creacion libre, individual y conjunta, de producciones
musicales, visuales y/o plasticas, para recrearse y divertirse. Entonces se puede afirmar,
a mayor préctica artistica mayor bienestar individual y colectivo y mayor resiliencia.
Igualmente, el involucramiento en espacios de expresion artistica les proveeria de

recursos psicologicos y la forma colectiva en la que practican arte influenciaria en el
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sentido de pertenencia a sus grupos, lo que fomentaria mayores niveles de resiliencia y
bienestar.

Cuba, L. (2016) “Contemporary character design, del lenguaje grafico a la
expansion artistica” Tesis para optar el Titulo de Licenciada en Arte con mencion en
Disefio Gréfico por la Pontificia Universidad Catolica del Peru, Facultad Arte y Disefio.
Es una investigacion de enfoque cualitativo, de tipo de estudio orientado a la comprensién
y de disefio fenomenologico. La muestra de estudio no ha sido determinada, sin embargo,
realizan el analisis de los personajes publicitarios contemporaneos. Para el recojo de datos
emplea el instrumento ficha de analisis documentario. Como conclusién importante, la
investigadora plantea que el disefiador tiene un estilo propio de realizar los personajes
contemporaneos y que se sienten libres de producir personajes naifs sin sentirse
avergonzado; pues, estos personajes contemporaneos evocan nuestro lado infantil. Estos
personajes estan llenos de creatividad, que muchos de estos trabajos originales cuentan
con sus respectivas reproducciones en serie limitadas, ademas de adaptaciones en

productos derivados, los que son fabricados en ediciones limitadas de buena calidad.

A nivel regional, no se lograron encontrar trabajos investigativos que refieran
sobre el programa Corel Draw y la expresion artistica; sin embargo, se anotaran algunos
trabajos que guardan congruencia con alguna de las dos variables estudiadas. Trabajos,
que se hallan en la biblioteca de la Escuela de Arte de Ayacucho. Asi tenemos a Prado,
V. (2006) “Expresion del Arte Digital y Computarizado en un Medio Virtual, empleando
Iconografias y motivos Wari”. Investigacion monografica, de tipo experiencial,
presentada para la obtencion del titulo de Artista Profesional, mencién Pintura por la
Escuela Superior de Formacion Artistica Publica “Felipe Guaméan Poma de Ayala” de
Ayacucho. No sefiala la metodologia del proceso investigativo, tampoco explica sobre la
poblacién y técnicas de recojo de datos. Explica sobre trabajos artisticos individuales

realizados en arte digital.

El investigador, concluye sefialando que, en el campo del arte y la informaética, en
pleno siglo XXI caracterizada por una globalizacion generalizada, que es importante y
significativo explorar nuevas alternativas de expresion plastica que nos ayudan a expresar
mejor en el arte como medio de expresion y comunicacion en la sociedad actual, el arte

tiende a transformarse gradualmente, ahora no solo es pintar o realizar un simple dibujo,
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si no Disefio y dibujo asistido por computadora, mas conocido por sus siglas inglesas
CAE (Computer Aided Engineering): Ingenieria asistida por computador. Permiten hacer
uso de las tecnologias informaticas para el disefio y la documentacion sobre disefio, el

software de disefio reemplaza los dibujos a mano con procesos automatizados.

Cordero, O. y Quispe, L. (2004) “La Computadora como recurso diddctico en el
proceso de Enseflanza-Aprendizaje de las Artes Pldsticas”. Investigacion monografica,
de tipo experiencial, que no sefiala poblacion, ni instrumentos de recojo de datos. Tesis
para la obtencion del titulo de Profesora en Educacion Artistica por la Escuela Superior
de Formacion Avrtistica Publica “Felipe Guaman Poma de Ayala” de Ayacucho.

Como conclusidn, las investigadoras, anotan que existe una relacion entre la
educaciéon y la sociedad, lo que significa, que obligatoriamente necesitamos para
desarrollar, los cambios cientificos y tecnoldgicos que requiere preparacion del hombre
de manera distinta, que la educacion debe replantear su contenido, procedimientos y fines
e innovar planes de estudio, estrategias de trabajo educativo, como infraestructura,
actualizacion docente, material educativo, dentro de ello el uso de programas y software
por computadora, donde se facilita la aplicacion de una ensefianza sistematizada con
retroalimentacion, método donde se revisan continuamente los elementos del proceso y

sus resultados, en el aprendizaje del educando.

Tomando en cuenta los aportes de las investigaciones presentadas, es preciso
afirmar que las formas y los modos de ensefianza, las estrategias y metodologias, las
técnicas pedagdgicas generalmente se orientan hacia la adquisicion de conocimientos, no
siempre la ensefianza estimula la creatividad, por el contrario, frena la imaginacion y la
fantasia (gérmenes de la creatividad), promueve formas de pensar “formales”, rigidas que
propician la reproduccion de conocimientos acabados, un pensamiento estereotipado con
una fuerte presencia de inhibicion, descuidando de este modo, la produccion de
conocimientos, el desarrollo de la curiosidad intelectual, la sensibilidad, la capacidad de
redefinicion, la originalidad, la organizacion adecuada del pensamiento, asi como la
fluidez de ideas y la flexibilidad en cuanto a medios y objetivos. En este menester, es muy
importante buscar nuevas formas de ensefiar, con el apoyo de la tecnologia actual, que
irrumpid con mucha fuerza en el presente siglo. EI uso de medios virtuales en la educacion

tiene grandes beneficios, como se concluyen en trabajos de investigacion anteriores.
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Referente a la variable Corel Draw como medio educativo, segin la importancia

del software educativo en la educacion, a decir de Cruz (2008), estos tienen una gran

importancia en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje no so6lo de la

computacion sino también para el logro de la interdisciplinariedad, con el resto de las

demas asignaturas, pues le permiten al profesor agrupar una serie de factores presentes en

otros medios, pero agrupan a otros hasta ahora inalcanzables. En el proceso educativo,es

un programa que trae muchos beneficios, sobre todo en la expresividad y creatividad

artisticas.

1.6.

1.6.1.

1.6.2.

Objetivos:

Objetivo general:

e Determinar la influencia del programa Corel Draw en la expresion artistica
en estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Pudblica
“Mariscal Caceres” de Ayacucho, 2017.

Objetivos especificos:

Explicar la influencia del programa Corel Draw en la espontaneidad en

estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017.

Identificar la influencia del programa Corel Draw en la identidad personal y
cultural en estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica

“Mariscal Caceres” de Ayacucho, 2017.

Distinguir la influencia del programa Corel Draw en la autenticidad en estudiantes

del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Céceres” de
Ayacucho, 2017.

Demostrar la influencia del programa Corel Draw en la imaginacion en

estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017.
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5. Distinguir la influencia del programa Corel Draw en la creatividad en estudiantes
del quinto afio “B” de la Instituciéon Educativa Publica “Mariscal Céceres” de

Ayacucho, 2017.
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II. MARCO TEORICO
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2.1. Educacién Virtual:

Antes de referirnos al Corel Draw, nos referiremos sobre la educacion virtual; que
por muchos estudiosos es considerado como una estrategia educativa, basada en el uso
intensivo de las tecnologias de Ultima generacidn, que se constituyen en estructuras
operativas flexibles y métodos pedagdgicos altamente efectivos en las direcciones de
aprendizajes. Al respecto Loaiza, R. (2002), manifiesta que la educacion virtual encuadra el uso
de nuevas tecnologias, hacia el desarrollo de métodos y estrategias diferentes y alternas para el
mejor aprendizaje de los estudiantes. Ademés permite al educando conocer desde la préctica las

nuevas tecnologias imperantes en el presente siglo.

La UNESCO (1988), lo define como los entornos de aprendizaje que constituyen
una forma totalmente nueva, en cuanto a la tecnologia educativa;, que tiene la
caracteristica de utilizar programas informaticos — interactivo de caracter pedagdgico que
posee capacidad de comunicacion integral. En este sentido, la educacion virtual, facilita
el manejo de la informacién y contenidos del tema actualizado que se quiere tratar y que
estd mediada por el uso de las TICs, que tienen la oportunidad de facilitar herramientas
de aprendizaje mas versatiles, veloces y de mayor estimulacion que las empleadas

tradicionalmente.

La educacion virtual, en actuales momentos, ha logrado gran importancia, toda
vez que en el presente los estudiantes, gracias al uso de los medios computarizados, se
encuentran con una gran variedad de datos, un mundo de conocimientos donde los
objetivos y requerimientos del usuario localizan una abierta configuracion para la
consulta. Piscitelli, A. (2002), al referirse sobre la trascendencia educativa de la educacion
virtual manifiesta que la potencialidad de la computacion en cuanto a su interactividad,
tiempo de repuesta, flexibilidad y ritmos de aprendizaje ha provocado que “las nuevas
habilidades en que los estudiantes interactden con el ciber espacio, les puede ayudar cada
vez mas rapido a acceder a informacion local, nacional e internacional, sobre todo
entenderla y asi mejorar su aprendizaje” (p. 26). Por ello se puede afirmar que, su uso con
fines educativos es un campo abierto a la reflexion y a la investigacion. En las cuales se
exploran algunas de sus posibilidades, especialmente como un recurso tecnoldgico del
proceso educativo abierto, dinamico y flexible, cuyo objetivo fundamental es integrar

curricularmente las TIC vy las direcciones de aprendizajes.
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Caracteristicas de la educacion virtual:

En referencia a las caracteristicas de la educacion virtual, Loaiza, R. (2002), en su
articulo cientifico, facilitacion y capacitacion virtual en América Latina, indica cinco
caracteristicas principales. La educacion virtual es muy oportuna para la informacion de
datos, graficos, sonido, voz e imégenes, mediante la programacion periddica de tele
clases. Es econdmica, porque no se hace necesario acercarse presencialmente al docente
o al centro educativo. Es compatible con la educacion presencial en el cumplimiento del
programa académico. Es innovadora segin la motivacion interactiva de nuevos
escenarios de aprendizaje. Es actual, porque permite conocer las Gltimas novedades a
través de internet y sistemas de informacion. El educando puede realizar trabajos y
debates en comunidades virtuales. Y, el aprendizaje es interactivo, tanto de redes y

materiales de estudio.

Dimensiones de la educacion virtual:

Loaiza, R. (2002), considera hasta tres dimensiones de la educacion virtual, que

los mencionaremos por ser importante para la investigacion.

e Interactiva: Ejerce la interaccion con otros individuos o con otros grupos, dialogando
sincrénica o asincronicamente por medio de herramientas virtuales, como los foros

en la red.

e Productiva: Amplia la produccién individual, aprovechando algunas herramientas
virtuales, como la comunicacion basada en textos escritos aplicables a la esfera
educativa. El individuo puede aprender a escribir correctamente, por la presencia
oportuna de la opcion de correctores ortograficos. Del mismo modo, los sistemas de
citas bibliograficas son importantes porque permiten la recuperacion de las

referencias e insertarlas en el trabajo mismo que se realiza.

e Educativa: Apoya las labores educativas con la construccion de mapas conceptuales
por parte de los estudiantes, convirtiéndose en la manera mas sencilla de expresar lo
entendido de un estudio o también en la creacion de sistemas de navegacion visual

por conceptos relacionados, como apoyo al proceso de aprendizaje; utilizar esta
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herramienta es de mucha importancia en temas breves para ser comprendidos

rapidamente.

Software educativo:

El software educativo, asi como lo sefiala Adell (1997; p 3), en su articulo
cientifico, tendencias en educacién en la sociedad de la tecnologia de la informacion, lo
define como uno de los recursos mas importantes y completos de las TICs. Se emplea en
la presente investigacion con el propdésito de que los estudiantes aprendan conocimientos
basicos en la realizacion de trabajos artisticos y cumplan con las expectativas del mundo
de hoy, en el sentido de que en dichos procesos se utilicen aquellos medios que
constituyan una motivacion para el aprendizaje significativo de los estudiantes y que el

acceso al conocimiento sea cada vez mas independiente y segun las necesidades.

El software educativo es aquel que se destina a la ensefianza, al auto aprendizaje
y al desarrollo de ciertas habilidades cognitivas; en su creacion hay una amplia gama de
enfoques, atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre los
actores principales del proceso educativo, es decir estudiante y educador. En el ambiente
cibernético existe gran cantidad de software educativo, que exige la necesidad de escoger
una aplicacién que cumpla caracteristicas determinadas y que permitan al profesorrealizar

en su labor una ensefianza de calidad.

Precisamente, uno de los programas que sirven en el proceso educativo artistico,
es el corel draw, que se debe implementar en los centros educativos del nivel basico, no
como un tema a lograr disefiadores graficos, sino en la tarea de lograr el desarrollo
creativo de los estudiantes, no solamente en el aula sino en el ambiente de trabajo que se

destine para tal fin, logrando el principio de aprender haciendo y a su propio ritmo.

Programa Corel Draw:

Corel Draw, es la abreviatura de Cowpland Research Labs, y fue Michael
Cowpland el fundador de la empresa Corel, en el afio de 1985 en Ottawa - Canad4, es una
aplicacién informatica de disefio grafico vectorial; es decir, que usa formulas matematicas

en su contenido. Esta, a su vez es la principal aplicacion de la suite de programas Corel
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Draw Graphics Suite Corel y que esta disefiada para suplir multiples necesidades, como
el dibujo, la maquetacién de paginas para impresion y/o la publicacién web, todas
incluidas en un mismo programa. Sus principales competidores son Adobe llustrator e

Inscape.

Corel Draw fue lanzado oficialmente en el afio de 1989, disefiado por los
ingenieros informaticos Michel Bouillon y Pat Beirne de Corel Corporation. Actualmente
la version mas reciente de Corel DRAW es la version X8 (V.18). Se basa en las imagenes
vectoriales (serie de puntos unidos por lineas) pero también permite trabajar con mapas
de bits, con animacion de imé&genes, etc.; toda una serie de aplicaciones que generan una
mejor manipulacion para las ilustraciones profesionales, con lo que puede ser utilizado
para realizar desde simples graficos hasta diagramas técnicos altamente complejos y de
alta calidad en 2D y 3D.

Entre sus caracteristicas se encuentran la velocidad y la facilidad de uso, lo que
hace que sea apto incluso para quienes estan iniciandose en el disefio por computadora.

Y, ademas, que es compatible con muchos formatos de archivos.

Corel Draw y el dibujo artistico:

El programa corel draw esta creado para realizar trabajos artisticos desde lo mas
simple hasta lo mas complejo; en la actualidad, las empresas publicitarias, imprentas y de
publicaciones escritas, emplean dicho programa; incluso tienen personal especializado en

la materia para realizar dicha actividad profesional.

Como se decia, en el campo educativo, su aplicacion se hace necesaria, para
ensefar a los nifios y jévenes a dibujar y disefiar graficos de mucha calidad y creatividad,
los especialistas en la materia sefalan que el corel draw es un programa de “dibujo
vectorial que facilita la creacion de ilustraciones profesionales; desde simples logotipos

a complejos diagramas técnicos” (Aula click; p.1)

En los medios virtuales se encuentran muchos tutoriales e informacion para la
realizacion de trabajos artisticos, que establecen diferentes formas de realizacion;

inclusive, dentro del programa, hay una carpeta de medios artisticos, que con ella se puede
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realizar disefios y trabajos artisticos sencillos. Para su mejor comprensién lo explicaremos
brevemente, por ser muy importante para el trabajo de investigacion que se plantea (Aula
Click; p. 1 -5):

1. Para realizar un dibujo con la herramienta medios artisticos se selecciona la
herramienta “medios artisticos”, luego se hace click sobre la hoja y se arrastra el
mouse dibujando como si fuese un lapiz, del mismo modo cuando se realiza un
dibujo con la herramienta “mano alzada”. Al trabajar con la herramienta “medios

artisticos” en la pantalla aparece el siguiente cuadro de dialogo:

Preestablecido Suavizado Listade
T F;incel P{esién t;‘lanoAlzada Traz?s

QN‘J Q7 w0 & D00 2 |~."_v“

+
l Pluma Caligrafica Ancr*ura dela
Diseminador herramienta

Medios
Artisticos

Desde este cuadro de didlogo se puede seleccionar entre 5 tipos diferentes
de medios artisticos: Preestablecido, pincel, diseminador, pluma caligréfica y

presion; con ellos se puede realizar diferentes disefios.

2. Medio artistico preestablecido: Permite seleccionar entre distintos tipos de
trazos, los cuales se pueden rellenar con color. Se puede modificar tanto la
suavizada mano alzada, como la anchura de la herramienta medios artisticos.
Ejempilo:

3. El pincel: Es una herramienta que permite realizar distintos disefios. La siguiente

imagen es una muestra de los disefios que se pueden crear.
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También se puede modificar la anchura y/o altura del trazo realizado, al

igual que la herramienta medios artisticos preestablecidos.

4. EI diseminador: permite esparcir por la hoja distintos motivos, los cuales se

seleccionan de una lista en la barra de propiedades. Ejemplos:

"‘tf“?

me

5. La pluma caligréafica: Al seleccionar la herramienta, la barra de propiedades se

modifica.

s 2 9[0)7] 0 %] Bloo Zpoo e
Suavizado Anchura de la Angulo de la
Mano herramienta Pluma
Alzada Caligrafica
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Modificando las opciones de la barra de propiedades, se pueden obtener
distintos tipos de lineas, con distintas inclinaciones, debido a la opcion angulo de
la pluma caligrafica. Las imagenes siguientes se obtuvieron modificando el angulo

de la pluma:

AL AN Py /\\,‘/\
H 00 6445" 135°

Como se observa, los trazos se inician en la parte inferior izquierda; los

trazos tienen una inclinacion segun el angulo seleccionado.

6. El medio artistico presion: Permite dibujar lineas sensibles a la presion.

Ejemplo:

7. Para realizar trabajos artisticos en la herramienta descrita, es necesario mas
practica. Utilizando los lineamientos anteriores, un disefio sencillo puede quedar

asi:
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2.2.  Expresion artistica:

Antes de referirnos sobre la expresion artistica, trataremos sobre la educacion
artistica o simplemente arte (DCN). Segiin Martin Viadel, R. (2003, p. 8), la “educacion
artistica es una materia obligatoria del curriculo de educacion primaria y secundaria y

figura también entre areas de educacion infantil”. También agrega:

La Educacion Artistica no se ocupa del arte, las artes 0 sus
diferentes partes, sino de la educacion vinculada a todo ello. Es, por tanto,
una disciplina derivada de las ciencias de la educacion y eso lo sita en un
territorio donde lo esencial son los procesos de ensefianza aprendizaje, mas

aun, lo primordial es el sujeto que aprende (p. 23).

La Educacion Artistica sirve para aprender a ser creativos, aprender
a crear producciones artisticas, y saber conocer, comprender, respetar,
valorar, cuidar, disfrutar y transmitir tanto nuestras creaciones como
aquellas otras que hicieron los artistas del pasado y las que estan haciendo
los artistas del presente (p. 18).

Apoyandonos en las teorias vertidas, se indicara, que el arte en el nivel basico no
consiste en saber dibujar, pintar, esculpir o grabar, es algo mas, es desarrollar capacidades,
valores propios e individuales. El area de arte esta llena de conceptos, teoriasy argumentos
que permiten a los estudiantes comprender y conversar sobre el sentido detodos los
acontecimientos visuales; es decir, trasuntar nuestras vivencias, nuestras ideas y
experiencias sobre una superficie bi o tri dimensional (expresion) y hacer conocer
nuestros pareceres sobre una determinada obra plastica (apreciacion), no solamente de
creaciones tradicionales sino también sobre las creaciones de diferentes épocas y culturas.

El arte es sensibilidad y creatividad.

A partir de ello, el curriculo del area de arte, incluye variadas estrategias y
sistemas de creacion de imagenes y objetos, que el profesor de arte planifica para cada
una de las sesiones de aprendizaje. Estrategias y creaciones diferentes para cada una de

las etapas de la vida de los individuos; por ello, el area de arte no solo tiene interés para
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las personas que manifiestan una habilidad especial, sino que es muy importante para

todos los individuos, durante el transcurrir de sus existencias.

La Educacion artistica no debe reproducir sino por el contrario
desactivar los prejuicios habituales sobre el arte en nuestra sociedad tales
como “el arte moderno es incomprensible” o “los artistas estan locos”. En
Educacion Artistica hay que lograr un cambio de actitud que valore
positivamente los esfuerzos creativos por descubrir nuevas imagenes,

forma y conceptos visuales (Martin Viadel, R.; 2003; p. 21).

Es decir, el &rea de arte no es solamente para “vivirla” dentro del aula, sino para
disfrutarla en los lugares donde se encuentren, es saber comprender las ideas que lanza el
artista en sus obras, por mas abstracta sea, es entrar en contacto en el museo, en las

galerias, en los edificios, en la naturaleza, etc.

La educacidn por el arte no busca formar artistas, sino, a través de ella se aprende
a ser persona, con una potencialidad sensible, con altas capacidades creativas, con
posibilidades de expresion y comunicacion, con seguridad en si mismos y el deseo de dar

lo mejor de si mismo en las diferentes tareas que se enfrenten.

Expresividad artistica:

El Disefio Curricular Nacional (DCN) sefala que “el arte es la expresion propia,
intima y significativa de una persona y de un pueblo” (p. 256), ademas agrega que, el area
tiene dos organizadores: Expresion y Apreciacion artistica.

A través de la expresion y la apreciacion artistica, los estudiantes
desarrollan el pensamiento divergente, su creatividad, el fortalecimiento
de su sensibilidad, el disfrute por el arte, el reconocimiento y apreciacion
de las manifestaciones culturales propias de nuestro pais y de otras
culturas. Asimismo, al vivenciar y gozar el arte, los nifios y nifias
fortalecen y afirman su identidad y personalidad, reconociendo sus propios
gustos y preferencias. También promueve en el estudiante el

descubrimiento de sus posibilidades y limitaciones, la confianza y
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seguridad en si mismo para expresar sus propios puntos de vista con
libertad, el desarrollo de su autonomia, la capacidad de decision, el
desarrollo de actitudes solidarias con los demas y la actitud critica. (p.
257).

Igualmente, para el DCN, la expresion artistica promueve en el nifio las

capacidades, para:

Enriquecer su sensibilidad y percepcion sensorial, a partir de
experiencias de exploracion con los sentidos, mediante su interaccion con
la naturaleza y su entorno cultural. Experimentar con los elementos y
técnicas basicas de los lenguajes artisticos, asi como con los recursos
materiales, a fin de descubrir sus posibilidades de expresion. Expresarse
con espontaneidad, identidad personal y cultural, autenticidad,
imaginacion, creatividad, todo a partir de la practica artistica, empleando
en forma pertinente los elementos y técnicas del arte, asi como los recursos
de su localidad. Satisfacer su necesidad de comunicar sus vivencias,
sentimientos, emociones, fantasias, ideas, pensamientos y su percepcion
del mundo mediante diferentes manifestaciones artistico — culturales: el
dibujo, la pintura, la ceramica, el modelado, el tejido, el bordado, el disefio,
la construccion, la confeccion, la fotografia, los juegos dramaticos, el
teatro, los titeres, la pantomima, la expresion corporal, la danza, los bailes,
el canto, la percusion ritmica, la interpretacion instrumental, y otras. (p.
257).

Al respecto Hernandez (2000), refiere que es una actividad artistica que hace
posible experimentar sentimientos y manifestar emociones por medio de lineas, colores,
imagenes; es decir es un medio de expresion humana. Igualmente, Angel (2000), lo define
como una disciplina artistica, que emplea a la creacion de imégenes con diferentes
materiales para facilitar a los nifios, lo mismo que a los adultos, expresar sus ideas y

sentimientos de su mundo imaginario y real y fisico que le rodea.

En este sentido, la expresion artistica esta presente en toda obra artistica. Por ello,

las propias cualidades de expresion del artista se constituyen en un medio de
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comunicacion. La expresividad esta directamente relacionada con la estructura formal de
la obray que dependen de la calidad armdnica con que se conjugan los elementos plasticos
de la composicion artistica, como la linea, la linea, la luz, movimiento, color, etc.
Entonces, se podra afirmar que los elementos subjetivos y plasticos de la composicién

artistica, son los elementos més trascendentes en la expresion artistica.

Al respecto, Barbe (2009), sostiene que las artes visuales, la literatura, la danza,
el teatro, la musica, “son los medios mas poderosos con que cuenta la sociedad, la cultura,
para dar mayor intensidad a las particularidades de la vida”, es por eso que las artes en
general propagan los conocimientos y a la vez la expresion artistica, enriquece la

expresion de la vida.

En base a estas elucubraciones, se puede afirmar que, por medio de la obra
artistica, los estudiantes tienen la oportunidad de buscar medios de expresion que se
constituirdn en nuevas formas de comunicacion de su mundo interior y exterior. Entonces,
la escuela, como institucion especializada en transmitir conocimientos, tiene la tarea
importante de desarrollar acciones que posibiliten el disfrute y la produccion de arte en
sus diversas manifestaciones. El aprendizaje de los diversos lenguajes artisticos,
involucra el conocimiento de las facetas sintacticas, semanticas y pragmaticas de cada
una de ellas. Conocimientos que contribuyen al logro de competencias complejas
relacionadas a la abstraccion, construccion de un pensamiento critico y divergente y la

apropiacion de valores culturales.

El lenguaje artistico, la educacion y la creacion:

Segun muchos estudiosos, entre ellos, Spravkin (2009), el arte es considerado
como un lenguaje humano, plasmado en el objeto del arte. Objeto que presenta un proceso
de elaboracion, con diferentes medios y materiales, y que de acuerdo a ella expresa y
comunica su contenido espiritual de manera objetiva. A partir de ello, el ser humano
satisface sus necesidades estéticas de conocimiento, manifiesta su ideologia, su
subjetividad y su visiéon de la realidad; es decir, el arte es un medio de vincular la
personalidad del artista, la estructura cultural de la época y el medio circundante al que
pertenece; que de alguna manera lo condiciona, sin embargo, puede llegar a modificarlo

0 proponer un cambio.
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En la actualidad, gracias al progreso de las herramientas multimediales y de
comunicacion, el ser humano se esta rodeando de infinidad de mensajes comunicativos
que involucran lo artistico. Alli es donde radica la importancia del papel del docente para
expresar los conocimientos, sin la obligacion de formar artistas, pero si individuos con
capacidad de expresion e interactuacion con una mejor vison y mejores estrategias se

resolucion de problemas.

Hay que considerar que la relacion del individuo con su mundo exterior no s6lo
es bioldgica, es también espiritual, y que mediante adecuados instrumentos puede
acrecentar su accion sobre esa realidad. Entre estos instrumentos, se consideran un lugar
especial al lenguaje, que le permite actuar sobre la realidad a través de los otros y lo pone
en contacto con el pensamiento de los demas, con la cultura, que influyen reciprocamente
sobre €l. Entendiéndose que lenguaje, no solamente es la verbal que se objetiva mediante
la palabra, es también la no verbal, y dentro de ella estan las diferentes manifestaciones
artisticas que el hombre produce. El arte es cultura, porque es el resultado de una funcion
psiquica superior, que tiene origen social o, mejor dicho, son la consecuencia de una
relacién social y no el resultado del despliegue de las posibilidades de un individuo

aislado.

El lenguaje y la cultura decididamente influyen en el desarrollo de la persona
humana, en su individualidad. El desarrollo de las conductas superiores es consecuencia
de la interiorizacion de pautas conductuales de relacién con los demaés. Por lo tanto, la
educacion son consecuencia de la relacion social de los individuos, entonces, se debe

prestar mejor atencion al proceso educativo, dentro de una accion conjunta.

Dentro de la educacion formal e informal, las artes son disciplinas tradicionales.
Desde tiempos inmemoriales ocup6 espacios relevantes en la formacién del hombre. Sin
embargo, desde siempre, en el campo formal, el arte ha ocupado un lugar irrelevante en
los disefios curriculares en relacion a otras areas consideradas importantes o centrales.
Muchas veces se ha considerado como espacios dedicados al ocio, al entretenimiento, a
la adjudicacion de funciones de naturaleza terapéutica y de apoyo a asignaturas relevantes
a través del desarrollo de la motricidad. Debe quedar claro, que el &rea de arte en el
sistema educativo no tiene la funcion de formar artistas (para eso estan las instituciones

superiores especializadas), pero si debe brindar conocimientos de técnicas, recursos,
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materiales y su organizacion, para lograr que los estudiantes puedan expresarse y

comunicarse con sensibilidad y creatividad.

Segun Acaso, M. (2004), en la comunicacion, tiene un papel importante la
expresion artistica, donde el medio artistico y el descubrimiento de recursos expresivos,
son trascendentes. En la actualidad, las distintas artes, como la arquitectura, la jardineria,
la pintura, la escultura, la muasica o la danza no operan con simbolos tan explicitos
(figurativo) como lo hace el lenguaje verbal. No obstante, estas artes no podrian cumplir
con su funcion sin la existencia de una tradicion que ofreciera al artista ciertas
posibilidades de eleccion. Hoy en dia se utiliza diferentes posibilidades expresivas como
el mensaje artistico, no se debe olvidar lo que se aprendio de la teoria de la informacion.
La comunicacion entre un emisor y un receptor presupone un cédigo, ya que las sefiales
que enviamos no transmiten significados. Las sefiales pueden comunicar su mensaje tan
solo a aquellos receptores que tienen ciertas expectativas; es decir, un conocimiento

previo sobre las distintas alternativas que le ayude a seleccionar entre las varias posibles.

Dimensiones de la expresividad artistica:

En el Disefio Curricular Nacional (2010), sefiala que el estudiante, a partir de la
experimentacion con elementos y técnicas basicas de los lenguajes artisticos puede
descubrir sus posibilidades de expresion, con espontaneidad, identidad personal y
cultural, autenticidad, imaginacién y creatividad. Que son considerados como
dimensiones de la expresion artistica. Los explicaremos brevemente, por ser parte

importante para la investigacion.

1. Espontaneidad:

De manera general, es aquello que se realiza de manera voluntaria, que no fue
instado por agentes exteriores. Surge de manera natural y movido por la sinceridad, donde
no medi6 orden alguna. En el campo de las artes plasticas, la espontaneidad se refiere a
los gréficos que fueron realizados respondiendo a una fuerte motivacion intrinseca, que
no tiene la intencién de perdurar en el tiempo, sino de provocar sentimientos o
comentarios externos; es cuando se realiza sin ensayo previo y con mucha improvisacion,

donde esta presente las emociones del que realiza la obra plastica.
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2. Identidad Personal y Cultural:

La identidad cultural siempre esta presente en los trabajos artisticos. Al respecto
Vigotski, sefiala que una obra artistica por infima que sea, contiene una identidad personal
y cultural, en una obra estd expresa los propios sentimientos que son sentimientos
socialmente determinados, es decir en una obra participan la situacion social del artista y
la estructura sociocultural del pablico. Al referirse sobre la identidad, es aquello que
caracteriza a los individuos y/o a toda una sociedad, es algo asi como un sello impreso en
las obras pléasticas. Un ejemplo de ello, es la identidad expresiva en las obras de Vincent
Van Gogh, obras donde estan representados el mundo interior y exterior del artista, en

elementos plasticos de la composicion artistica.

3. Autenticidad:

La autenticidad, de forma general, es un adjetivo que califica a aquello que esta
documentado o certificado como verdadero o seguro. En el ambito del arte, la autenticidad
es muy importante ya que determina el valor de los objetos, es decir una obra auténtica

tiene mayor valor que aquella que es una copia, imitacion o reproduccion.

La autenticidad en las obras artisticas realizadas en el nivel basico, se refiere a la
representacion de formas, figuras, colores, etc., que reflejan la personalidad de los
pequefios artistas, donde se representa con originalidad, sencillez y claridad de los

mensajes.

4. Imaginacion:

Es una capacidad o facilidad para crear ideas o hechos innovadores; también se
puede considerar la representacion mental de sucesos, historias 0 imagenes de cosas que
no existen en la realidad. Vigostki, afirma que la imaginacion es una funcion cognitiva
vital y necesaria que tienen cada uno de los individuos; ademé&s sefiala que toda
manifestacion artistica, por individual y original que pueda ser, siempre es el fruto del
didlogo individual con su medio social y cultural. Es la experimentacion libre de las cosas
y por tal su representacion seran imagenes propias, individuales, diferentes a las imagenes

de otros individuos.
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5. Creatividad:

De manera general, la creatividad es la capacidad humana de crear algo nuevo o
innovador, consiste en hallar procedimientos o elementos para realizar labores de manera
diferente a la tradicional, con el proposito de satisfaccion de un proposito. En el campo
de la pléstica, la creatividad es la realizacion de gréficos artisticos de manera muy

diferente, con riqueza y composicién adecuada.
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I1l. MARCO METODOLOGICO
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3.1.  Hipotesis

Segun los tratadistas de la investigacion, las hipdtesis se constituyen como las
guias investigativas, indican lo que se trata de probar y también se puede considerar como
definiciones tentativas del fenémeno investigado, que tienen derivaciones de teorias
existentes y que deben formularse en forma de proposiciones. Segun Hernandez, R. et al
(2010), se consideran como las respuestas provisionales a las preguntas de investigacion.
En las investigaciones cuantitativas, donde se formulan hipétesis, son aquellas que tienen
alcance correlacional o explicativo, o de alcance descriptivo, que intentan pronosticar una

cifra o un hecho.

En el presente estudio investigativo las hipdtesis son de caracter explicativo
causal, por cuanto se medird la influencia del corel draw en el desarrollo de la
expresividad artistica. Donde la causa (Variable independiente) fue el corel draw, como
estrategia didactica y el efecto la variable dependiente: expresion artistica. La medicién
se realizd6 en dos momentos fundamentales, en el pre test (antes de la aplicacién
estratégica) y en el post test o post prueba (después de aplicar la estrategia corel draw),
es decir fue de corte longitudinal.

3.1.1. Hipotesis General:

e EIl uso del programa Corel Draw influye significativamente en la expresion
artistica en estudiantes del quinto ano “B” de la Institucion Educativa Publica

“Mariscal Caceres” de Ayacucho, 2017.

3.1.2. Hipdtesis especificas:

1. El uso del programa Corel Draw influye en la espontaneidad en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucién Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017.

2. El uso del programa Corel Draw influye en la identidad personal y cultural en

estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017.
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3. El uso del programa Corel Draw influye en la autenticidad en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017.

4. El uso del programa Corel Draw influye en la imaginacion en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017.

5. Eluso del programa Corel Draw influye en la creatividad en estudiantes del quinto
afio “B” de la Instituciéon Educativa Publica “Mariscal Céceres” de Ayacucho,

2017.

3.2. Variables y operacionalizacion de variables:

3.2.1. Variables:

Se refiere a una entidad abstracta que consigue diferentes valores, representa a una
cualidad, caracteristica o propiedad de individuos u objetos a estudiar y es variable entre

sujetos o un mismo sujeto en diferentes momentos. (Hernandez, R. et al, 2010).

e Independiente
Programa Corel Draw

e Dependiente:
Expresion Artistica

3.2.2. Operacionalizacion de variables:

La operacionalizacion de variables viene a ser la determinacion del método a
través del cual se podran medir o analizar las variables. También se puede decir que, es
un proceso metodoldgico que consiste en descomponer las variables de un problema
investigativo, iniciando en lo méas general y concluyendo en lo mas especifico. Una
variable es operacionalizada con el fin de cambiar el concepto abstracto en empirico, para
ser medido a partir de la aplicacion del instrumento elegido. En este entender, su propdésito

es construir un instrumento ideal para la medicion de la variable a medir.
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VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES E ESCALA DE
CONCEPTUAL | OPERACIONAL INDICADORES MEDICION
V.l.: Programa | Es una aplicacion La aplicacion del | INICIO:
Corel Draw informatica de | corel draw, como
disefio grafico | estrategia, se medira | ® Plan d.e clase.s o NOMINAL
vectorial; es decir, | mediante el plan | ® Materiales didacticos
que usa formulas experimental, donde | ® Temas de corel draw
matematicas en su | se incluye sus tres No : 1
contenido. Se | dimensiones.
emplea — para  la PROCESO: St 2
creacion de
ilustraciones e Motivacion
profesionales; desde « Desarrollo de las sesiones
5|mples_ logotipos a de aprendizajes
complejos « Dibujo y pintura en medio
diagramas técnicos. virtual.
(Aula click)
EVALUACION:
o [nstrumentos
e Pruebas
¢ Trabajos practicos
V.D.: Expresion | Herndndez (2000), La variable | ESPONTANEIDAD
Artistica Es una actividad expresion artisticase )
artistica que hace medira en dos | ® Naturghdad ORDINAL
posible momentos, a partir | ® Veracidad
| e e | DENTIDRD PERSONAL |
) alo
manifestar 5 dimensiones y 17 Y CULTURAL
emociones por | items. « Personalidad Regular 2
medio de lineas
' e Rasgos culturales
colores, imagenes; g Bueno 3
es decir es un medio AUTENTICIDAD
de expresion
humana. e Trabajo original
o Claridad de mensaje
IMAGINACION
¢ Refleja con claridad ideas
¢ Iméagenes propia
CREATIVIDAD
¢ Riqueza de lenguaje
e Composiciones originales
o Habilidad de construccion
3.3. Metodologia:

La metodologia de la investigacion es el acumulado de procedimientos y técnicas

aplicados ordenada y sistematicamente en la realizacion de un estudio; cuya funcion es

otorgar validez y rigor cientifico a los resultados hallados en el proceso de estudio y

analisis. La metodologia del estudio es la cuantitativa, porque se vali6 de datos

cuantificables, accediéndose por medio de observaciones y mediciones.
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3.3.1. Tipo de estudio:

En el presente estudio, se utilizo el tipo experimental o de experimento, que sirvio
para demostrar la hipétesis planteada al inicio de la investigacion. Saldafa, J. (1998, p.
38): “Se refiere a un estudio de investigacion en el que se manipulan deliberadamente una
0 més variables independientes (supuestas causas) para analizar las consecuencias de esa
manipulacion sobre una o mas variables dependientes (supuestos efectos), dentro de una
situacion de control para el investigador”. Un estudio de tipo experimental es prospectivo,

por lo que se valora el efecto de una o varias aplicaciones o intervenciones.

En el presente estudio se manipul6 la variable independiente, corel draw, para
lograr mejores efectos en la variable independiente, expresion artistica; la manipulacion
consistié en desarrollar sesiones de aprendizaje, donde se ensefiaron temas referentes al

uso del corel draw en representaciones gréaficas.

3.3.2. Disefio de investigacion:

Siendo el tipo de estudio experimental, el disefio de investigacion que se adoptd
fue el pre experimental. Saldafia, J. (1998; p 37): “Tiene un grado de control minimo. Se
clasifican en: Estudio de caso con una sola medicion y disefio de preprueba — posprueba
con un solo grupo”. La pre prueba o de control generalmente es Gtil como una primera
aproximacion al problema de investigacion en la realidad, lo cual permitié realizar un
plan de trabajo basado en los resultados obtenidos, y el pos prueba se realizé al finalizar
las diferentes actividades artisticas para el recojo de informacién. Cuyo esquema es el

siguiente:

DONDE:
01 : Pre prueba
X : Tratamiento estratégico

02 : Post prueba
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3.4.  Método de investigacion:

El método de investigacion en el presente estudio es cuantitativo, debido a que se
midi0 cuantitativamente, es decir numéricamente. Para ello se utiliz6 los métodos:
hipotético — deductivo, experimental, comparativo y matematico estadistico. Fue
hipotético deductivo porque partié de una premisa tedrica dada, Ilegé a conclusiones
determinadas a través de procedimientos de inferencias o calculo formal. Este método
obliga al investigador combinar la reflexion racional (formacion de hipdtesis y
deduccién) con la observacion de la realidad, para luego verificarlo o llegar a
conclusiones. Fue comparativo, porque comparé los resultados en dos momentos
especificos, el pre prueba y la post prueba, con la finalidad de determinar el grado de
desarrollo del fendmeno estudiado. Fue experimental, porque se manipuld
deliberadamente la variable independiente con la finalidad de mejorar los resultados de
la variable dependiente, en este caso se aplicé estrategias del corel draw para mejorar la
expresion artistica en estudiantes investigados. Del mismo modo fue matematico
estadistico, porque mediante el analisis matematico y estadistico se arribaron a
conclusiones acertadas, para ello se acudio a la estadistica descriptiva y para la prueba de
hipétesis a la estadistica inferencial.

3.5.  Poblacién, muestray muestreo:

Saldafia (1998; p. 28), la poblacion viene a ser: “El conjunto para el cual seran
validas las conclusiones que se obtengan; o los elementos o unidades (personas,
instituciones o cosas) a las cuales se refiere la investigacion”. Para el presente estudio, se
trabajo con los estudiantes de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”, del
Quinto afo del nivel secundaria.

GRADO SECCION | POBLACION
A 40
40
40
40
40
40
40

TOTAL 280
FUENTE: Ficha de matricula — 2017.

QUINTO

QMmO Olw
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3.5.2. Muestra

Segun Hernandez, R. et al (2010), la muestra es una porcion representativa del
total de la poblacion; es decir, son un grupo de individuos, cosas u objetos, que tienen las
mismas caracteristicas del conjunto poblacional. Para el estudio se escogio a 40
estudiantes del Quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”.

GRADO | SECCION | POBLACION

Quinto “B” 40

TOTAL 40

FUENTE: Ficha de matricula — 2017.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

3.6.1. Técnicas de recojo de datos:

Las técnicas de recojo de datos, viene a ser el conjunto de mecanismos e
instrumentos que se emplean en la investigacion para reunir y medir informacién de forma
sistematica y con un determinado objetivo especifico. Hay técnicas de recoleccién de
datos cualitativos, cuantitativos y mixtos. En el presente caso, las técnicas de recoleccién
de datos son cuantitativos, porque busco recolectar datos numéricos o exactos, como tal
demandaron medirse estadisticamente. Se empled las técnicas de la experimentacion y la

observacion.
Experimentacion:

En términos precisos, un experimento es un estudio en el cual se manipula
intencionalmente una o mas variables. Por ello, se realizaron talleres de experimentacion
usando el Programa de Corel Draw. Siguiendo un plan de trabajo de experimentacion.
Observacion:

La observacion es un acto en el que entran en una estrecha y simultanea relacion

el observador (sujeto) y el objeto; dependiendo del tipo de investigacion el objeto tomaria
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el lugar del sujeto (s) observable (s). Este método tiene como principal ventaja, que los
datos se recogen directamente de los objetos o fendbmenos percibidos mediante registros
caracterizados por la sistematicidad de la recoleccion y por la maleabilidad de las
condiciones en que se proyecta realizarla. Mediante ella se recogio informacion sobre los
disefios realizados en el programa Corel Draw en el Area Técnica del Centro de Computo
de la Institucion Educativa.

3.6.2. Instrumentos de recojo de datos:

Un instrumento de recojo de datos es en principio cualquier recurso de la que
puede valerse el investigador para estar cercano a los fendmenos y obtener de ellos
informacién. Por lo que, los instrumentos son los medios materiales que se utilizan para

el recojo y almacenamiento de informacion.
Plan experimental:

Es un instrumento de planificacion, de disefio cuidadoso para obtener informacion
de calidad, que permita desarrollar nuevos procesos. Es un plan de trabajo a seguir en el
desarrollo de la investigacion cientifica, que considere la misma experimentacion y los
resultados a obtener.

Lista de Cotejo:

Este instrumento puede aplicarse en forma individual y grupal. Sirve para orientar

la observacion, sirve como un instrumento de verificacion de las variables, los criterios

de evaluacion se pueden agrupar en una o varias columnas.

3.6.2.1. Ficha técnica del instrumento lista de cotejo de la expresion artistica

Nombre original Lista de cotejo de la expresion artistica

Autor Coras Escalante, Fernando. Escuela Superior de Formacion
Artistica Pablica “Felipe Guaman Poma de Ayala” de
Ayacucho. Per(, 2017.
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Administraciéon

Significacion
Validez
Confiabilidad

Individual o colectiva

Mide el desarrollo de la expresion artistica en la realizacion
de trabajos artisticos con Corel Draw. El test esta constituido
por 17 items, distribuidos en cinco dimensiones:
Espontaneidad (3 items), Identidad personal y cultural (3
items), Autenticidad (3 items), Imaginacion (3 items) y
Creatividad (5 items).

La validez se realiz6 mediante juicio de expertos, a cargo de
tres profesionales doctores y magisteres de la Escuela
Superior de Formacion Artistica Publica “Felipe Guamén
Poma de Ayala” — Ayacucho. Cuyo promedio de evaluacion
es de 97,1, que se considera, un instrumento de alta validez.

A partir del anélisis del coeficiente de Alfa de Cronbach, en
la que se determiné la fiabilidad del instrumento. 0,884,
considerado como muy alta confiabilidad.

e Norma de evaluacidn: El cuestionario expresion artistica y sus cinco dimensiones,

para el tratamiento estadistico, se categoriz6 de la siguiente manera:

MALO REGULAR BUENO

EXPRESION ARTISTICA

17-28 29 -39 40-51

Espontaneidad 03-05 06 — 07 08 - 09
Identidad personal y cultural 03-05 06 — 07 08 - 09
Autenticidad 03 -05 06 — 07 08 — 09
Imaginacién 03-05 06 — 07 08 - 09
Creatividad 05 - 08 09-11 12 -15

3.6.3. Validacion y confiabilidad de instrumentos:

3.6.3.1. Validacion del instrumento:

La validacion, se realizé a partir del juicio de expertos; que permitid establecer la

validez de contenido del instrumento que se emple6 en la investigacion. Segun

Hernandez, R. et al (2010), la validez es la categoria en que un instrumento ciertamente
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mide la variable que tiene que medir. Por lo cual, se puede decir que la validez es un
modelo con el que se puede calificar un instrumento y si en realidad se relaciona con la
razon escogida. Los jueces que validaron el instrumento lista de cotejo de la expresion
artistica fueron docentes de la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica “Felipe

Guaman Poma de Ayala” — Ayacucho, que se detalla:

EXPERTO VALORACION
Dr. Alvarez Enriquez, Eleodoro 96,8%
Mg. Meza Untiveros, Miguel Angel 97,0%
Mg. Taipe Carbajal, Marcelino Efrain 97,6%
PROMEDIO 97,1%

3.6.3.2. Confiabilidad de instrumento:

La confiabilidad de los instrumentos es el “grado en que su aplicacion, repetida al
mismo sujeto u objeto produce igual resultados” (Hernandez, R. et al; 2006, p. 277). Es
una de las exigencias de la investigacion cuantitativa y que se cimienta en el grado de
similitud con que los instrumentos de investigacién cumplen su finalidad. Para determinar
la confiabilidad del instrumento se recurrié al coeficiente de alpha de Cronbach, que
solamente requiere de una sola medicion. Palella y Martins (2003), consignan los

siguientes parametros de interpretacion:

RANGOS MAGNITUD
0,81a1,00 Muy Alta
0,61a0,80 Alta
0,41a0,60 Moderada
0,21a0,40 Baja
0,01a0,20 Muy baja

La confiabilidad aplicada al instrumento luego de la prueba piloto, con 18

estudiantes de similares caracteristicas a la poblacion muestra, tuvo el siguiente resultado:
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Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach | Alfa de Cronbach N de elementos
basada en los
elementos

tipificados

,886 ,884 18

El instrumento lista de cotejo de expresion artistica, alcanza calificacion de 0,884;
que de acuerdo a la escala de valoracion, el instrumento goza de confiabilidad Muy alta
y por tanto, aplicable en el proceso de investigacién de campo.

3.7. Método de analisis de datos:

Para el analisis descriptivo, de los datos recogidos se utilizaron las tablas de
frecuencias relativas simples, donde se describi6 las medidas de tendencia central, como
la media aritmética, la mediana, la moda, etc. Para el analisis inferencial se empleé el
estadigrafo no paramétrico de Rango de Wilcoxon, al 95% de confianza y 5% de
significancia, por cuanto la variable dependiente es ordinal y los datos obtenidos tienen
configuracién no normal. Los analisis estadisticos se realizaron con el Software
estadistico IBM SPSS, version 22.
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V. RESULTADOS
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4.1. Resultados a Nivel Descriptivo e Inferencial:

4.1.1. Resultados a Nivel Descriptivo:

Tabla N° 01

Influencia del Programa Corel Draw en la Expresion artistica en estudiantes del

Quinto Aiio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”. Ayacucho,

2017

Nivel de la Expresion Pre Prueba Post Prueba
Artistica Ni % ni %
Malo 40 100,0 00 00,0
Regular 00 00,0 02 05,0
Bueno 00 00,0 38 95,0
TOTAL 40 100,0 40 100,0

En la Tabla 01, del 100% (40) de estudiantes, del 5° Afio “B” de la Institucioén
Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho, investigados; antes de la aplicacion
del Programa Corel Draw (Pre Prueba), el 100,0% (40) de estudiantes presentaban un
desarrollo de expresion artistica del nivel malo; ninguno de ellos presentan desarrollo
regular, ni bueno. Después de la aplicacion estratégica, el 95,0% (8) de estudiantes
presentd un desarrollo de expresion artistica del nivel bueno; solamente el 5,0% (02) nivel

regular, y ninguno de ellos presentd el nivel malo.

La tabla nos indica, que antes de la aplicacion del Programa de Corel Draw, todos
los estudiantes solamente logran el nivel malo de desarrollo de la expresion artistica;
luego de la aplicacidn estratégica, ninguno de ellos se queda en el nivel malo, avanzando
al nivel regular y bueno de la expresividad artistica. Por lo que, se puede inferir que el
Programa Corel Draw es ideal para el desarrollo de la expresividad artistica en los

estudiantes investigados.
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Tabla N° 02:

Desarrollo de la expresion artistica antes y después de la aplicacion del Programa Corel
Draw en estudiantes del 5° Aiio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Cdceres”. Ayacucho, 2017.

] Desarrollo de la expresion artistica
Medidas de Resumen

Pre Prueba Post Prueba

N 40 40
Media 22.8 43,6
Mediana 23.0 44,0
Moda 29 44
Desviacion tipica 172 1,74
Varianza 297 3,02
Rango 7 8
Minimo 19 39
Maximo 26 47

La Tabla 2 nos permite observar, antes de la aplicacion del Programa Corel Draw,
como estrategia, el desarrollo de la expresion artistica tenia una media de 22,8 + 1,72
puntos con una mediana de 23,0 puntos (nivel malo). Después de la aplicacion del
Programa Corel Draw, como estrategia, el desarrollo de la expresion artistica fue de 43,6
+ 1,74 con una mediana de 44,0 puntos (nivel bueno). En lo que se refiere a la mediana 'y
la moda, en el pre prueba sus puntuaciones son del nivel malo; mientras que en la post
prueba las puntuaciones son del nivel bueno. Comparando las puntuaciones medias, se

observa un incremento en el desarrollo de la expresion artistica de 20,8 puntos.

Estos resultados nos sefialan que las puntuaciones mas altas se consiguen en la
post prueba, que nos indica la importancia de la aplicacién del Programa Corel Draw para
desarrollar la expresion artistica en los estudiantes del 5° “B” de la Institucion Educativa

Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho.
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Tabla N° 03

Influencia del Programa Corel Draw en la Espontaneidad en estudiantes del Quinto

Afo “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Cdceres”. Ayacucho, 2017

Nivel de la Pre Prueba Post Prueba
Espontaneidad ni % Ni %
Malo 39 97,0 00 00,0
Regular 01 03,0 22 55,0
Bueno 00 00,0 18 45,0
TOTAL 40 100,0 40 100,0

En la Tabla 03, del 100% (40) de estudiantes investigados, del 5° Afio “B” de la
Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho; antes de la aplicacion del
Programa Corel Draw (Pre Prueba), el 97,0% (39) de estudiantes presentaban un
desarrollo de la espontaneidad del nivel malo; el 3,0% (01) presentaron un desarrollo
regular, y ninguno de ellos el nivel bueno. Después de la aplicacion estratégica, el 55,0%
(22) de estudiantes present6 un desarrollo de la espontaneidad del nivel regular; el 45,0%

presentaron el nivel bueno, y ninguno de ellos presentd el nivel malo.

La tabla nos indica, que antes de la aplicacion del Programa de Corel Draw, todos
los estudiantes solamente logran el nivel malo y regular de desarrollo de la espontaneidad;
luego de la aplicacion estratégica, ninguno de ellos se queda en el nivel malo, avanzando
al nivel regular y bueno de la espontaneidad de la expresividad artistica. Por lo que, se
puede inferir que el Programa Corel Draw es ideal para el desarrollo de la espontaneidad

en los estudiantes investigados.
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Tabla N° 04:

Desarrollo de la espontaneidad antes y después de la aplicacion del Programa Corel
Draw en estudiantes del 5° Aiio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Cdceres”. Ayacucho, 2017.

] Desarrollo de la espontaneidad
Medidas de Resumen

Pre Prueba Post Prueba
N 40 40
Media 03,08 07,38
Mediana 04,00 07,0
Moda 4 7
Desviacion tipica 0.80 0,84
Varianza 0.64 0,70
Rango 3 3
Minimo 3 6
Maximo 6 9

La Tabla 4 nos permite observar, antes de la aplicacion del Programa Corel Draw,
como estrategia, el desarrollo de la espontaneidad tenia una media de 03,98 + 0,80 puntos
con una mediana de 04,0 puntos (nivel malo). Después de la aplicacién del Programa
Corel Draw, como estrategia, el desarrollo de la espontaneidad fue de 07,38 + 0,84 con
una mediana de 7,0 puntos (nivel regular). En lo que se refiere a la mediana y la moda,
en el pre prueba sus puntuaciones son del nivel malo; mientras que en la post prueba las
puntuaciones son del nivel regular. Comparando las puntuaciones medias, se observa un

incremento en el desarrollo de la espontaneidad de 03,4 puntos.

Estos resultados nos sefialan que las puntuaciones mas altas se consiguen en la
post prueba, que nos indica la importancia de la aplicacion del Programa Corel Draw para
desarrollar la espontaneidad de la expresion artistica en los estudiantes del 5° “B” de la

Institucion Educativa Pdblica “Mariscal Caceres” de Ayacucho.
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Tabla N° 05

Influencia del Programa Corel Draw en la Identidad Personal y Cultural en
estudiantes del Quinto AAo “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Cdceres”. Ayacucho, 2017

Nivel de la Identidad Pre Prueba Post Prueba
Personal y Cultural ni % Ni %
Malo 36 90,0 00 00,0
Regular 04 10,0 14 35,0
Bueno 00 00,0 26 65,0

TOTAL 40 100,0 40 100,0

En la Tabla 05, del 100% (40) de estudiantes investigados, del 5° Afio “B” de la
Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho; antes de la aplicacion del
Programa Corel Draw (Pre Prueba), el 90,0% (36) de estudiantes presentaban un
desarrollo de la identidad personal y cultural del nivel malo; el 10,0% (04) presentaron
un desarrollo regular, y ninguno de ellos el nivel bueno. Después de la aplicacién
estratégica, el 65,0% (26) de estudiantes presentd un desarrollo de identidad personal y
cultural del nivel bueno; el 35,0% presentaron el nivel regular, y ninguno de ellos presentd

el nivel malo.

La tabla nos indica, que antes de la aplicacion del Programa de Corel Draw, todos
los estudiantes solamente logran el nivel malo y regular de desarrollo de la identidad
personal y cultural; luego de la aplicacién estratégica, ninguno de ellos se queda en el
nivel malo, avanzando al nivel regular y bueno de la identidad personal y cultural de la
expresividad artistica. Por lo que, se puede inferir que el Programa Corel Draw es ideal

para el desarrollo de la identidad personal y cultural en los estudiantes investigados.
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Tabla N° 06:

Desarrollo de la identidad personal y cultural antes y después de la aplicacion del
Programa Corel Draw en estudiantes del 5° Aiio “B” de la Institucion Educativa

Publica “Mariscal Caceres”. Ayacucho, 2017.

] Desarrollo de la identidad personal y cultural
Medidas de Resumen

Pre Prueba Post Prueba

N 40 40
Media 04,30 07,80
Mediana 04,00 08,0
Moda 4 8
Desviacion tipica 0,88 0,76
Varianza 0,78 0,57
Rango 3 3
Minimo 3 6
Maximo 6 9

La Tabla 6 nos permite observar, antes de la aplicacion del Programa Corel Draw,
como estrategia, el desarrollo de la identidad personal y cultural tenia una media de 04,30
+ 0,88 puntos con una mediana de 04,0 puntos (nivel malo). Después de la aplicacion del
Programa Corel Draw, como estrategia, el desarrollo de la identidad personal y cultural
fue de 07,80 £ 0,76 con una mediana de 8,0 puntos (nivel bueno). En lo que se refiere a
la mediana y la moda, en el pre prueba sus puntuaciones son del nivel malo; mientras que
en la post prueba las puntuaciones son del nivel bueno. Comparando las puntuaciones
medias, se observa un incremento en el desarrollo de la identidad personal y cultural de

03,5 puntos.

Estos resultados nos sefialan que las puntuaciones mas altas se consiguen en la
post prueba, que nos indica la importancia de la aplicacion del Programa Corel Draw para
desarrollar la identidad personal y cultural de la expresion artistica en los estudiantes del
5° “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho.
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Tabla N° 07

Influencia del Programa Corel Draw en la autenticidad en estudiantes del Quinto Afio

“B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”. Ayacucho, 2017

Nivel de la Pre Prueba Post Prueba
Autenticidad ni % Ni %
Malo 40 100,0 00 00,0
Regular 00 00,0 19 47,0
Bueno 00 00,0 21 53,0
TOTAL 40 100,0 40 100,0

En la Tabla 07, del 100% (40) de estudiantes investigados, del 5° Afio “B” de la
Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho; antes de la aplicacion del
Programa Corel Draw (Pre Prueba), el 100,0% (40) de estudiantes presentaban un
desarrollo de la autenticidad del nivel malo; ninguno de ellos presentaron un desarrollo
regular, ni bueno. Después de la aplicacion estratégica, el 53,0% (21) de estudiantes
presentd un desarrollo de autenticidad del nivel bueno; el 47,0% presentaron el nivel

regular, y ninguno de ellos presentd el nivel malo.

La tabla nos indica, que antes de la aplicacion del Programa de Corel Draw, todos
los estudiantes solamente logran el nivel malo de desarrollo de autenticidad; luego de la
aplicacion estratégica, ninguno de ellos se queda en el nivel malo, avanzando al nivel
regular y bueno de la autenticidad de la expresividad artistica. Por lo que, se puede inferir
que el Programa Corel Draw es ideal para el desarrollo de la autenticidad en los

estudiantes investigados.
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Tabla N° 08:

Desarrollo de la autenticidad antes y después de la aplicacién del Programa Corel Draw

en estudiantes del 5° Ano “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”’.

Ayacucho, 2017.

] Desarrollo de la autenticidad
Medidas de Resumen

Pre Prueba Post Prueba

N 40 40
Media 03,85 07,53
Mediana 04,00 08,0
Moda 4 8
Desviacion tipica 0,66 0,60
Varianza 0,44 0,36
Rango 2 3
Minimo 3 6
Maximo 5 9

La Tabla 8 nos permite observar, antes de la aplicacion del Programa Corel Draw,
como estrategia, el desarrollo de la autenticidad tenia una media de 03,85 + 0,66 puntos
con una mediana de 04,0 puntos (nivel malo). Después de la aplicacién del Programa
Corel Draw, como estrategia, el desarrollo de la autenticidad fue de 07,53 + 0,60 con una
mediana de 8,0 puntos (nivel bueno). En lo que refiere a la mediana y la moda, en el pre
prueba sus puntuaciones son del nivel malo; mientras que en la post prueba las
puntuaciones son del nivel bueno. Comparando las puntuaciones medias, se observa un

incremento en el desarrollo de la autenticidad de 03,68 puntos.

Estos resultados nos sefialan que las puntuaciones mas altas se consiguen en la
post prueba, que nos indica la importancia de la aplicacion del Programa Corel Draw para
desarrollar la autenticidad de la expresion artistica en los estudiantes del 5° “B” de la

Institucion Educativa Pdblica “Mariscal Caceres” de Ayacucho.
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Tabla N° 09

Influencia del Programa Corel Draw en la imaginacion en estudiantes del Quinto Afio

“B” de la Institucién Educativa Pablica “Mariscal Caceres”. Ayacucho, 2017

Nivel de la Pre Prueba Post Prueba
Imaginacion ni % Ni %
Malo 39 97,0 00 00,0
Regular 01 03,0 23 57,0
Bueno 00 00,0 17 43,0
TOTAL 40 100,0 40 100,0

En la Tabla 09, del 100% (40) de estudiantes, del 5° Ao “B” de la Institucion
Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho, investigados; antes de la aplicacion
del Programa Corel Draw (Pre Prueba), el 97,0% (39) de estudiantes presentaban un
desarrollo de la imaginacion del nivel malo; el 03,0% (01) presentd un desarrollo del nivel
regular, y ninguno de ellos presentaron un desarrollo bueno. Después de la aplicacion
estratégica, el 57,0% (23) de estudiantes presentd un desarrollo de imaginacion del nivel

regular; el 43,0% presentaron el nivel bueno, y ninguno de ellos presento el nivel malo.

La tabla nos indica, que antes de la aplicacion del Programa de Corel Draw, todos
los estudiantes solamente logran el nivel malo y regular de desarrollo de imaginacion;
luego de la aplicacion estratégica, ninguno de ellos se queda en el nivel malo, avanzando
al nivel regular y bueno de la imaginacion de la expresividad artistica. Por lo que, se puede
inferir que el Programa Corel Draw es ideal para el desarrollo de la imaginacion en los

estudiantes investigados.
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Tabla N° 10:

Desarrollo de la imaginacion antes y después de la aplicacion del Programa Corel
Draw en estudiantes del 5° Aiio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Cdceres”. Ayacucho, 2017.

] Desarrollo de la imaginacion
Medidas de Resumen

Pre Prueba Post Prueba
N 40 40
Media 03,98 07,50
Mediana 04,00 07,0
Moda 4 7
Desviacion tipica 0,70 0,91
Varianza 0,49 0,82
Rango 3 3
Minimo 3 6
Maximo 6 9

La Tabla 10 nos permite observar, antes de la aplicacién del Programa Corel
Draw, como estrategia, el desarrollo de la imaginacion tenia una media de 03,98 + 0,70
puntos con una mediana de 04,0 puntos (nivel malo). Después de la aplicacion del
Programa Corel Draw, como estrategia, el desarrollo de la imaginacion fue de 07,50 *
0,91 con una mediana de 7,0 puntos (nivel regular). En lo que se refiere a la mediana y la
moda, en el pre prueba sus puntuaciones son del nivel malo; mientras que en la post
prueba las puntuaciones son del nivel regular. Comparando las puntuaciones medias, se

observa un incremento en el desarrollo de la autenticidad de 03,52 puntos.

Estos resultados nos sefialan que las puntuaciones mas altas se consiguen en la
post prueba, que nos indica la importancia de la aplicacion del Programa Corel Draw para
desarrollar la imaginacion de la expresion artistica en los estudiantes del 5° “B” de la

Institucion Educativa Pablica “Mariscal Caceres” de Ayacucho.
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Tabla N° 11

Influencia del Programa Corel Draw en la creatividad en estudiantes del Quinto Afo

“B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”. Ayacucho, 2017

Nivel de la Pre Prueba Post Prueba
creatividad ni % Ni %
Malo 40 100,0 00 00,0
Regular 00 00,0 00 00,0
Bueno 00 00,0 40 100,0
TOTAL 40 100,0 40 100,0

En la Tabla 11, del 100% (40) de estudiantes investigados, del 5° Afio “B” de la
Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho; antes de la aplicacion del
Programa Corel Draw (Pre Prueba), el 100,0% (40) de estudiantes presentaban un
desarrollo de la creatividad del nivel malo, y ninguno de ellos presentaron un desarrollo
regular ni bueno. Después de la aplicacion estratégica, el 100,0% (40) de estudiantes
presentd un desarrollo de la creatividad del nivel bueno, y ninguno de ellos presento el

nivel regular y malo.

La tabla nos indica, que antes de la aplicacion del Programa de Corel Draw, todos
los estudiantes solamente logran el nivel malo de desarrollo de la creatividad; luego de la
aplicacion estratégica, ninguno de ellos se queda en el nivel malo, avanzando al nivel
bueno de la creatividad de la expresividad artistica. Por lo que, se puede inferir que el
Programa Corel Draw es ideal para el desarrollo de la creatividad en los estudiantes

investigados.
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Tabla N° 12:

Desarrollo de la creatividad antes y después de la aplicacion del Programa Corel Draw
en estudiantes del 5° Afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”.
Ayacucho, 2017.

] Desarrollo de la creatividad
Medidas de Resumen

Pre Prueba Post Prueba
N 40 40
Media 06,73 13,40
Mediana 07,00 13,0
Moda 6 13
Desviacion tipica 0,96 0,83
Varianza 0,92 0,69
Rango 3 3
Minimo 5 12
Maximo 8 15

La Tabla 12 nos permite observar, antes de la aplicacién del Programa Corel
Draw, como estrategia, el desarrollo de la creatividad tenia una media de 06,73 + 0,96
puntos con una mediana de 07,0 puntos (nivel malo). Después de la aplicacion del
Programa Corel Draw, como estrategia, el desarrollo de la creatividad fue de 13,40 £ 0,83
con una mediana de 13,0 puntos (nivel bueno). En lo que se refiere a la mediana y la
moda, en el pre prueba sus puntuaciones son del nivel malo; mientras que en la post
prueba las puntuaciones son del nivel bueno. Comparando las puntuaciones medias, se

observa un incremento en el desarrollo de la creatividad de 06,67 puntos.

Estos resultados nos sefialan que las puntuaciones mas altas se consiguen en la
post prueba, que nos indica la importancia de la aplicacion del Programa Corel Draw para
desarrollar la creatividad de la expresion artistica en los estudiantes del 5° “B” de la

Institucion Educativa Pdblica “Mariscal Caceres” de Ayacucho.
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4.1.2. Resultados a Nivel Inferencial:

Prueba de normalidad de datos:

Planteamiento de hipotesis:

Ha: Los datos obtenidos en la variable independiente expresion artistica en la poblacién

muestra tiene distribucion normal.

Ho: Los datos obtenidos en la variable independiente expresion artistica en la poblacién

muestra NO tiene distribucion normal.

Prueba estadistica:

SHAPIRO WILK
VARIABLE

Estadistico gl Sig.

Expresion artistica 0,646 18 0,000

Decisioén:

El p — valor obtenido es menor que el nivel de significancia, entonces hay razones
estadisticas suficientes para rechazar la hipotesis alterna y aceptar la hipotesis nula, es
decir: “Los datos obtenidos en la variable independiente expresion artistica en la

poblacion muestra NO tiene distribucion normal”.
DECISION FINAL:
Los datos de la variable expresion artistica no tienen configuracion normal; la escala

es detipo ordinal; entonces se empleo un estadigrafo no paramétrico. En el presentecaso, el

estadigrafo Rango de Wilcoxon, al 95% de confianza y 5% de significancia.
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4.1.2.1. Prueba de hipotesis general:

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Hi: El uso del programa Corel Draw influye significativamente en la expresion artistica
en estudiantes del quinto afio “B” de la Instituciéon Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017.
Ho: El uso del programa Corel Draw No influye en la expresiéon artistica en estudiantesdel

quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de

Ayacucho, 2017.

B. Prueba Estadistica:

Estadisticos de prueba?

EXPRESION ARTISTICA POST TEST -
EXPRESION ARTISTICA PRE TEST

z -6,186"

Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

C. Decisioén:

En la prueba de hipétesis con el estadigrafo no paramétrico, Rango de Wilcoxon,
al 95% de confianza y 5% de significancia, el significado asintotico bilateral es 0,000,
menor que el nivel de significancia (o = 0,05); entonces hay razones estadisticas
suficientes para rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis alterna, es decir: “El uso
del programa Corel Draw influye significativamente en la expresion artistica en
estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Pablica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017” (Z = -6,186; p < 0,05).
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4.1.2.2. Prueba de hipotesis especifica 1:

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Hi:  Eluso del programa Corel Draw influye significativamente en la espontaneidad en
estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal
Caceres” de Ayacucho, 2017.

Ho: El uso del programa Corel Draw No influye en la espontaneidad en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017.

B. Prueba Estadistica:

Estadisticos de prueba?
ESPONTANEIDAD POST TEST -
ESPONTANEIDAD PRE TEST
z -5,697"
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

C.

Decisioén:

En la prueba de hipétesis con el estadigrafo no paramétrico, Rango de Wilcoxon,

al 95% de confianza y 5% de significancia, el significado asintotico bilateral es 0,000,

menor que el nivel de significancia (o = 0,05); entonces hay razones estadisticas

suficientes para rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis alterna, es decir: “El uso

del programa Corel Draw influye significativamente en la espontaneidad en estudiantes

del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho,
20177 (Z = -5,697; p < 0,05).
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4.1.2.3. Prueba de hipotesis especifica 2:

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Hi: El uso del programa Corel Draw influye significativamente en la identidad personal
y cultural en estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica

“Mariscal Caceres” de Ayacucho, 2017.

Ho: El uso del programa Corel Draw No influye en la identidad personal y cultural en
estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017.

B. Prueba Estadistica:

Estadisticos de prueba?
IDENTIDAD PERSONAL Y CULTURAL POST TEST -
IDENTIDAD PERSONAL Y CULTURAL PRE TEST
z -5,690P
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

C. Decisién:

En la prueba de hipdtesis con el estadigrafo no paramétrico, Rango de Wilcoxon,
al 95% de confianza y 5% de significancia, el significado asintético bilateral es 0,000,
menor que el nivel de significancia (o = 0,05); entonces hay razones estadisticas
suficientes para rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna, es decir: “El uso
del programa Corel Draw influye significativamente en la identidad personal y cultural
en estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”
de Ayacucho, 2017” (Z = -5,690; p < 0,05).
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4.1.2.4. Prueba de hipotesis especifica 3:

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Hi: El uso del programa Corel Draw influye significativamente en la autenticidad en
estudiantes del quinto afio “B” de la Instituciéon Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017.
Ho: El uso del programa Corel Draw No influye en la autenticidad en estudiantes del

quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017.

B. Prueba Estadistica:

Estadisticos de prueba?

AUTENTICIDAD POST TEST -
AUTENTICIDAD PRE TEST
z -5,686"
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

C. Decisién:

En la prueba de hipdtesis con el estadigrafo no paramétrico, Rango de Wilcoxon,
al 95% de confianza y 5% de significancia, el significado asintético bilateral es 0,000,
menor que el nivel de significancia (o = 0,05); entonces hay razones estadisticas
suficientes para rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna, es decir: “El uso
del programa Corel Draw influye significativamente en la autenticidad en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho,

2017 (Z = -5,686; p < 0,05).
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4.1.2.5. Prueba de hipotesis especifica 4:

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Hi: El uso del programa Corel Draw influye significativamente en la imaginacion en
estudiantes del quinto afio “B” de la Instituciéon Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017.
Ho: El uso del programa Corel Draw No influye en la imaginacion en estudiantes del

quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017.

B. Prueba Estadistica:

Estadisticos de prueba?

IMAGINACION POST TEST -
IMAGINACION PRE TEST
z -5,706"
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

C. Decisién:

En la prueba de hipdtesis con el estadigrafo no paramétrico, Rango de Wilcoxon,
al 95% de confianza y 5% de significancia, el significado asintético bilateral es 0,000,
menor que el nivel de significancia (o = 0,05); entonces hay razones estadisticas
suficientes para rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna, es decir: “El uso
del programa Corel Draw influye significativamente en la imaginacion en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho,

2017” (Z = -5,706; p < 0,05).
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4.1.2.6. Prueba de hipotesis especifica 5:

A. Planteamiento de las hipdtesis:

Hi: El uso del programa Corel Draw influye significativamente en la creatividad en
estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho, 2017.
Ho: El uso del programa Corel Draw No influye en la creatividad en estudiantes del quinto

afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho,
2017.

B. Prueba Estadistica:

Estadisticos de prueba?

CREATIVIDAD POST TEST -
CREATIVIDAD PRE TEST
z -6,325P
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

C. Decisién:

En la prueba de hipdtesis con el estadigrafo no parametrico, Rango de Wilcoxon,
al 95% de confianza y 5% de significancia, el significado asintético bilateral es 0,000,
menor que el nivel de significancia (o = 0,05); entonces hay razones estadisticas
suficientes para rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna, es decir: “El uso
del programa Corel Draw influye significativamente en la creatividad en estudiantes del
quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho,

2017” (Z = -6,325; p < 0,05).
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4.2. Discusion de resultados:

Las nuevas tecnologias que se vienen incrementando a nivel mundial, han cobrado
mayor peso especifico en las sociedades actuales. En las industrias, instituciones
gubernamentales y no gubernamentales, comercio, servicios y comunicaciones, las
nuevas tecnologias se han posesionado de manera ascendente, haciendo que los modos
de relacionarse, trabajar y crear sean muy diferentes a afios proximos anteriores. La
creacion, desde siempre se atribuyd a los artistas y personajes innovadores, en la
actualidad es un concepto que debe estar muy presente en todos los &mbitos de la vida y
en todas las personas, desde el comUn de la gente hasta las grandes autoridades del mundo.
Se ha visto, que la creatividad es la llave del triunfo. Creatividad, que debe estar ligado a
la capacidad expresiva visual y oral, porque un individuo capaz de expresar Sus
sentimientos y sus ideas es capaz de hacer notar las dificultades de una sociedad en

constante cambio.

Habria que preguntarse, si las instituciones educativas, docentes y estudiantes, en
el plano internacional, nacional y regional, venimos cultivando o desarrollando la
creatividad y la expresividad; y si estamos actualizando los conocimientos en las nuevas
tecnologias acordes al avance cientifico y tecnolégico, porque es una via para una mejor
ensefianza aprendizaje en los centros educativos, especialmente del nivel basico. En el
caso de los docentes, seria un medio para llevar conocimientos a los estudiantes de la
manera que comprenden los estudiantes de ahora, de tal manera, estudiantes y maestros

puedan crear nuevas formas de expresion artistica o visual, unido a la creatividad.

En este entender, realizar trabajos artisticos, como el dibujo, la pintura, disefio
artistico, escultura, entre otros, debe ser tratado desde el punto de vista del uso del
Programa Corel Draw, que de repente, sea la que sustituya al dibujo tradicional. Como
producto de la introduccidn de nuevas tecnologias en el campo del disefio grafico, artistas
y profesionales de diferentes ramas, han irrumpido en el campo del Corel Draw y otras
herramientas computarizadas para realizar de manera més sencilla y “profesional” sus
trabajos cotidianos. Eso, nos impela a pensar y a proponer, que el Programa Corel Draw
es de mucha significancia para el proceso educativo, porque mediante ella se podra
realizar trabajos de disefio artistico con mejores resultados. Entonces, el estudio de este

programa debe ser iniciado, cuanto mas antes, desde los primeros grados del nivel
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Primaria, de tal manera, los trabajos presentados por los estudiantes tengan mayores y
mejores resultados, no solamente desde la perspectiva artistica, sino desde perspectivas

cognitivas.

De otro lado, las innovaciones que se dan en los ultimos afios, en pedagogia 'y en
la did&ctica, exige a los docentes una mayor especializacion y profesionalizacion en el
campo de ensefiar, ya que son los propios estudiantes que demandan mayor
especializacion y excelencia en las actividades académicas. Precisamente, el uso del
Programa Corel Draw para ensefiar y desarrollar la expresion artistica, tiene ese objetivo;
es decir implementar nuevas estrategias, con el apoyo de tecnologias de punta para el

desarrollo de la actividad educativa.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion asi lo corroboran, vale decir,
que las nuevas tecnologias cada dia mas van tomando mayor presencia en las instituciones
educativas y con mejores resultados académicos en los estudiantes. En el analisis
estadistico de la hipotesis general, se obtuvieron hallazgos importantes. En la Tabla N°
01, se observa que en el pre prueba los estudiantes, en su totalidad, no realizan la
expresion artistica de manera adecuada, ya que todos los estudiantes investigados solo
obtienen calificaciones del nivel malo; la situacion se hace diferente cuando se aplica la
estrategia del Corel Draw, todos los estudiantes obtienen puntuaciones del nivel regular
y bueno de expresién artistica. La media aritmética en la post prueba (43,6 £ 1,74) es
mayor al pre prueba (22,8 + 1,72) en 20,8 puntos, los valores de la mediana y la moda
son menores en el pre prueba, que se incrementan considerablemente en la post prueba.
Resultado que se asemeja a los obtenidos en el andlisis inferencial. El Rango de Wilcoxon
es -6,186 que se ubica en el margen optimo, y siendo el p-valor (0,000) menor al nivel de
significancia (a = 0,05), existen razones estadisticas suficientes para rechazar la hipotesis
nula y aceptar la hipotesis alterna, es decir, el Programa Corel Draw influye directa y
significativamente a la expresion artistica en estudiantes del 5° “B” de la emblematica
Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”, Ayacucho, 2017. Resultados similares
fueron hallados por Escalier, R. (2006), que en su trabajo de tesis sobre la aplicacion del
Programa Corel Draw como estrategia para mejora el dibujo técnico, concluye que el
Programa permitié la modernizacion en la ensefianza — aprendizaje; ademas de que su uso
beneficio en el aprendizaje y realizacion de trabajos artisticos, como el dibujo técnicoy el

artistico.
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En la revision de la bibliografia especializada, Loayza, R. (2002), nos sefiala que
la educacion virtual encuadra en el uso de nuevas tecnologias, para desarrollar métodos
y estrategias diferentes para desarrollar los aprendizajes de los estudiantes. Similar
conclusion manifiesta la UNESCO (1988), cuando refiere que la educacién virtual facilita
herramientas de aprendizajes mas versatiles, veloces y de mayor estimulacion que las

empleadas tradicionalmente.

De la misma manera, al hacer el andlisis de sobre las dimensiones de la expresion
artistica, los resultados tienen mucha semejanza a las obtenidas respecto a la variable

estudiada.

En la dimension espontaneidad, segun la tabla N° 02, en el pre prueba, todos los
estudiantes del Quinto Afio “B” de la Institucion Educativa Publica tienen calificaciones
del nivel malo; mientras que después de la aplicacion estratégica el 55,0% obtuvieron
calificaciones del Nivel Regular y el 45,0% del nivel bueno; del mismo modo en el
analisis de las medidas de resumen, en el pre prueba la media aritmética es 3,98 + 0,80
puntos y una mediana de 4 puntos (nivel bajo), haciéndose mas elevado en la post prueba
7,38 = 0,84 y una mediana de 7 puntos, que se ubica en el nivel regular, en cuanto a la
diferencia de medias, entre el pre y post prueba hay un incremento de 3,4 puntos,
resultados que sugieren la eficacia del programa corel draw en el desarrollo de la
espontaneidad en la expresion artistica. Las investigadoras Abad y Garcia (2012), en su
tesis de licenciatura sobre la expresion plastica, concluyen sefialando que los educandos
podran realizar actividades artisticas expresivas, espontaneas y creativas cuando se le da
libertad en la manipulacion de materiales que les sea mas familiar, como los medios
computarizados y los juegos ladicos, en el campo de la plastica se debe dar mayor
importancia a la creacion de los aprendizajes por descubrimiento mediante la
experimentacioén, la actividad y el trabajo en equipo para potenciar la imaginacion,
espontaneidad y la creatividad de los educandos. Igualmente, segun Piscitelli, A. (2002),
la educacion virtual tiene gran importancia en la actualidad, ya que gracias a los medios
computarizados se encuentran gran variedad de datos que ayuda a los estudiantes a
acceder a informaciones locales, nacionales e internacionales; pero también les ayuda a
potenciar sus habilidades creativas, imaginativas y expresivas con espontaneidad,
concluye sefialando que su uso con fines educativos es un campo abierto a la reflexion y

a la investigacion. Segun nuestra experimentacion, el programa corel draw se presta para

74



desarrollar la espontaneidad de manera sistematizada; las diversas creaciones expresivas
requiere del alumnos, no solamente el bagaje de conocimientos de cdmo realizar gréficos,
también les exige la puesta en practica de su imaginacion, espontaneidad y creatividad

para lograr graficos mas bellos y expresivos.

En cuanto a la identidad personal y cultural, en la tabla N° 03, se puede observar
que en el pre prueba, el 90,0% de estudiantes investigados logran calificaciones del nivel
malo y muy pocos (10,0%) tienen calificaciones del nivel regular; en la post prueba los
aprendizajes se incrementan, el 65% de estudiantes llegan a obtener calificaciones del
nivel bueno, el 35,0% del nivel regular; en las medidas de resumen se confirman estos
resultados; en el pre prueba la media aritmética es de 4,3 £ 0,88 puntos y en la post prueba
se incrementa a 7,8 + 0,76, es decir hay un incremento de 3,5 puntos entre el pre y post
prueba. Acaso (2004), en su investigacion sobre las nuevas tecnologias en la didactica de
la expresion pléstica, obtiene semejantes resultados. En su conclusion mas importante, la
investigadora, sefiala que las nuevas tecnologias que tienen mayor frecuencia en el mundo
industrial, debe ser aplicado en el proceso de ensefianza — aprendizaje, porque su
utilizacion hace del estudiante mas activo en su aprendizaje, porque es una herramienta
que con el que se siente mas reconocido, debido a que es un medio que emplea a diario;
y desde esa perspectiva los trabajos que realiza seran propias, con el que se sienten mas
identificados porque empleara conocimientos adquiridos sobre el programa y el aspecto
cognitivo, es decir comprension de su realidad cultural que le rodea. De igual forma,
Marin Viadet, R. (2003), cuando se refiere a la educacion artistica, refiere que en el area
de arte se debe cambiar de actitud que valore los esfuerzos creativos por descubrir nuevas
imagenes, forma y conceptos visuales a partir de la manipulacion de materiales y
herramientas diversas. Es decir, el arte nos solamente debe ser vivenciada en el aula,
también debe ser disfrutada en todo lugar, porque la obra artistica, por més abstracta que
sea, encierra el mundo interior del artista que lo realizo, esta inmersa su identidad
personal, asi como la identidad del mundo que lo rodea. A ello, se puede agregar que, el
arte expresa sentimientos personales del artista que lo hace, entonces es un “mundo
subjetivo”, que para comprenderlo hay que saber manipularla, experimentando con

formas, lineas y colores a partir de diversos materiales y herramientas.

En referencia a la autenticidad, en la tabla N° 04, en el pre prueba, el 100,0% de

estudiantes del Quinto Afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”
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tienen puntuaciones calificativas del nivel malo; en la post prueba esta realidad mejora de
manera positiva, el 53,0% de estudiantes alcanzan puntuaciones calificativas del nivel
bueno, y el restante de estudiantes se califican en el nivel regular; en el analisis de los
datos estadisticos, se observa que en el pre prueba la autenticidad tiene una media
aritmética de 3,85 £ 0,66 puntos y en la post prueba esta mejora a 7,53 £ 0,6 puntos; es
decir se puede contabilizar una diferencia de medias de 3,68 puntos; inclusive las
medianas obtenidas muestran similares diferencias, en el pre prueba la mediana es
solamente de 4 puntos, Nivel bajo, y en la post prueba la mediana es de 8 puntos, que se
ubica en el nivel bueno, lo que indica la importancia de la aplicacion estratégicapropuesta.
Hallazgos que son corroborados por Prado, V. (2006), que en su tesis sobre arte digital e
iconografias y motivos Wari, nos explica sobre las bondades de la expresionmediante
medios computarizados, pero ademas concluye que, la utilizacién de estos medios con el
uso de software de disefios reemplaza a los dibujos a mano con procesos computarizados,
donde se pueden lograr trabajos con mayor autenticidad y originalidad,pues, el trabajo
computarizado es de mayor exigencia. Las iconografias y motivos Wari empleados en los
trabajos artisticos, muestran esa caracteristica muy exigida, la originalidad y autenticidad
requerida, porque permite inclusive la combinacion de formastradicionales y a partir de
ella obtener composiciones contemporaneas. En el DCN, cuando se refiere sobre la
expresividad artistica, explican que a traves de ella se desarrollan el pensamiento
divergente, es decir, nuevas formas de pensar y plasmar creaciones artisticas; del mismo
modo, a partir de la expresividad artistica los educandosfortalecen y afirman su identidad
y personalidad, reconociendo sus propios gustos y preferencias. Formas que no
necesariamente son semejantes, que por el contario deben ser diferentes unos de otros, es
decir cada trabajo artistico guarda autenticidad, originalidad propia, y esa es la meta de las
artes plasticas, porque con ello se puede lograrindividuos imaginativos, originales y
auténticos. Con el uso del programa corel draw, estas caracteristicas pueden ser logradas
de manera mas conveniente y rapida, porque el programa es un software disefiado para la

realizacion de graficos de mayor sofisticacion.

En la tabla N° 05, se analiza sobre la imaginacion en la expresion artistica, donde
se puede observar que en el pre prueba, el 97% de los estudiantes investigados realizan
trabajos artisticos imaginativos del nivel malo; mientras que en el post prueba esta
realidad se revierte, el 57,0% logran trabajos imaginativos del nivel regular y el 43% del

nivel bueno; en las medidas de resumen, la media aritmética es de 3,98 + 0,7 puntos, en
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la post prueba esta asciende a 7,5 + 0,91 puntos, es decir se puede encontrar una diferencia
de medias de 3,52 puntos entre el pre y post prueba; las medianas, también tienen ese
mismo comportamiento, en el pre prueba la mediana es del nivel malo (4 puntos), en el
post prueba asciende a 7 puntos, nivel regular, datos que confirman de la efectividad del
Programa Corel Draw para mejorar la imaginacion en la expresion artistica. Cordero y
Quispe (2004), refieren similares resultados en su tesis sobre la computadora como
recurso didactico en la educacion artistica, quienes concluyen que los medios
informaticos son parte del desarrollo de la sociedad actual y como tal, requiere de la
preparacion del hombre de manera distinta, la educacion debe replantear su contenido,
procedimientos, fines e innovacion de planes de estudio para facilitar el proceso educativo
de manera contempordnea y asistida con herramientas contemporaneas, donde la
capacidad creativa, expresiva e imaginativa, tiene un papel importante para desarrollar
aprendizajes de mayor significacion; del mismo modo, en el campo de la educacion del
area de arte, hace que los trabajos sean mas imaginativos, porque son herramientas del
gusto de los educandos. Al respecto, en el DCN (2010), sefialan que el arte no consiste
solamente en saber dibujar, pintar, esculpir o grabar, es algo mas, es desarrollar
capacidades, valores propios e individuales, arte es expresion y apreciacion artisticas, nos
solamente de creaciones tradicionales sino también de creaciones de diferentes épocas y
culturas. Del mismo modo Marin Viadet (2003), sefiala que las estrategias para la
ensefianza — aprendizaje, no solamente deben ser las metodologias tradicionales y activas,
éstas debe incluir los avances tecnoldgicos y cientificos que se desarrolla en la sociedad,
estrategias y creaciones diferentes para cada una de las etapas de la vida de los individuos.
El arte, es un medio poderoso, con que cuenta la sociedad, para dar mayor intensidad a la

expresion artistica con imaginacion y creatividad.

En la dimension creatividad, en la tabla N° 6, se observa, en el pre prueba la
totalidad de los estudiantes investigados tienen puntuaciones calificativas del nivel malo;
después de la aplicacién del Programa Corel Draw, el total de los investigados (100,0%
de educandos del 5° “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres) lograron
puntuaciones calificativos del nivel bueno; en las medidas de resumen, en el pre prueba
la media aritmética se hallaba en 6.73 + 0,96 y una mediana de 7 puntos (nivel malo), en
la post prueba la media aritmética se eleva a 13,4 + 0,83 y una mediana de 13 puntos
(nivel bueno), al comparar las medias aritméticas, se halla una diferencia de 6,67 puntos

entre el pre y post prueba; igualmente la mediana en el pre prueba solamente alcanza
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calificaciones del nivel malo; mientras que en el post prueba, las calificaciones son
mayores y se ubican en el nivel bueno de creatividad, en la expresion artistica. Estos
resultados tienen semejanza a los hallazgos de Soto, V. (2013), que en su tesis sobre
creatividad y pensamiento divergente, concluye que los educandos del nivel basico son
innatamente creativos e ingeniosos que son observables en las actividades que realizan,
que es necesario fomentarlos en el trabajo diario escolar. El programa preparado para este
fin, aplicada en la investigacion, tuvieron resultados bastante satisfactorio, desarrollando
en los educandos destreza de razonamiento, solucién de problemas y capacidad de
investigacion, mejorando la autoestima, la aceptacion a la diversidad y al cambio, entre
otras conductas, que son esenciales para solucionar de manera diferente los problemas
que se les presente; es necesario que los educandos adquieran la capacidad creativa y el
pensamiento divergente para solucionar sus diferentes problemas académicos o sociales.
Al respecto, Spravkin (2009) sefiala que el arte presenta un proceso de elaboracion,
empleando diferentes medios y materiales, y de acuerdo a ella expresa y comunica su
contenido espiritual de manera objetiva. También, relaciona la personalidad del que
realiza arte, la estructura cultural de la época y el medio circundante al que pertenece;
donde se plasma la creatividad del individuo, entonces es la personalidad y la creatividad
del hacedor de arte, no necesariamente un artista, que se muestra en su trabajo creativo.
Es desde esta perspectiva, que desarrollar la expresividad artistica se hace importante para
lograr en el individuo capacidades elementales que le han de servir en el desarrollo de su

vida.
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5.1.

Conclusiones:

En la evaluacion basal, antes de la aplicacion del Programa Corel Draw, el 100% de
los estudiantes mostraban expresion artistica del nivel malo y después de su
aplicacion el 95% exhibe la expresion artistica del nivel bueno. Igualmente, existe
una diferencia de medias entre el pre y post prueba de 20,8 puntos. En concordancia
a la prueba de hipdtesis realizada, donde se acepta la hipdtesis alterna y se rechaza la
hipotesis nula, se concluye que la influencia del Programa Corel Draw es
significativa en el desarrollo de la expresion artistica en educandos del 5° Afio “B”
de la Institucion Educativa Ptblica “Mariscal Caceres” de Ayacucho. (Z = -6,186; p
< 0,05)

Anterior a la aplicacion del Programa Corel Draw, el 97% de estudiantes mostraban
espontaneidad del nivel malo y después de la aplicacion estratégica, el 55% de
estudiantes exhibieron una espontaneidad del nivel regular y el 45% del nivel bueno;
ademas hay una diferencia de medias aritméticas de 3,4 puntos entre el pre y post
prueba. De acuerdo al andlisis de la prueba de hipdtesis, se rechaza la hipétesis nula
y se acepta la alterna, lo que significa que la influencia del Programa Corel Draw es
significativa en el desarrollo de la espontaneidad en educandos del 5° Afio “B” de la
Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho. (Z = -5,697; p <

0,05).

En la evaluacion basal, antes de la aplicacion del Programa Corel Draw, el 90% de
los estudiantes mostraban identidad personal y cultural del nivel malo y después de
su aplicacion el 65% exhibe la identidad personal y cultural del nivel bueno y el 35%
del nivel regular. Igualmente, existe una diferencia de medias entre el pre y post
prueba de 3,5 puntos. En concordancia a la prueba de hipotesis realizada, donde se
acepta la hipdtesis alterna y se rechaza la hipdtesis nula, se concluye que la influencia
del Programa Corel Draw es significativa en el desarrollo de la identidad personal y
cultural en educandos del 5° Ano “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal

Céaceres” de Ayacucho. (Z = -5,690; p < 0,05)

Anterior a la aplicacion del Programa Corel Draw, el 100% de estudiantes mostraban

autenticidad del nivel malo y después de la aplicacion estratégica, el 53% de

80



estudiantes exhibieron una autenticidad del nivel bueno y el 47% del nivel regular;
ademés hay una diferencia de medias aritméticas de 3,4 puntos entre el pre y post
prueba. De acuerdo al analisis de la prueba de hipétesis, se rechaza la hipétesis nula
y se acepta la alterna, lo que significa que la influencia del Programa Corel Draw es
significativa en el desarrollo de la autenticidad en educandos del 5° Ano “B” de la
Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho. (Z = -5,686; p <
0,05).

En la evaluacion basal, antes de la aplicacién del Programa Corel Draw, el 97% de
los estudiantes mostraban imaginacion del nivel malo y después de su aplicacion el
57% exhibe la imaginacion del nivel regular y el 43% del nivel bueno. Igualmente,
existe una diferencia de medias entre el pre y post prueba de 3,52 puntos. En
concordancia a la prueba de hipoétesis realizada, donde se acepta la hipotesis alterna
y se rechaza la hipétesis nula, se concluye que la influencia del Programa Corel Draw
es significativa en el desarrollo de la imaginacion en educandos del 5° Afio “B” de la

Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho. (Z=-5706; p <0,05)

Anterior a la aplicacién del Programa Corel Draw, el 100% de estudiantes mostraban
creatividad del nivel malo y después de la aplicacion estratégica, el 100% de
estudiantes exhibieron una autenticidad del nivel bueno; ademéas hay una diferencia
de medias aritméticas de 6,67 puntos entre el pre y post prueba. De acuerdo al analisis
de la prueba de hipotesis, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la alterna, lo que
significa que la influencia del Programa Corel Draw es significativa en el desarrollo
de la creatividad en educandos del 5° Afio “B” de la Institucion Educativa Publica
“Mariscal Caceres” de Ayacucho. (Z =-6,325; p < 0,05).
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5.2.

Recomendaciones:

La UGEL Huamanga debe realizar capacitaciones a los maestros y maestras de arte
en estrategias activas, donde se emplee como herramienta didactica los medios
virtuales, para ensefiar las actividades artisticas con el fin de desarrollar la

expresividad artistica.

El Director de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de Ayacucho,
debe promover eventos de capacitacion sobre la incorporacion de los medios
virtuales, en forma especial del Corel Draw, en las acciones de aprendizaje no
solamente del Area de Arte, sino de las otras asignaturas, con la finalidad de mejorar

las habilidades creativas y expresivas de los educandos.

Los docentes del Area de Arte de la Institucion Educativa Plblica “Mariscal Caceres”
de Ayacucho, deben conformar equipos de trabajo, que les permitan el intercambio
de experiencias sobre los beneficios pedagdgicos de estrategias activas con el uso del
Programa Corel Draw, para ensefiar las artes plasticas y desarrollar la expresividad y

creatividad artisticas.

Los egresados de la Escuela Superior de Formacion Artistica Pablica “Felipe
Guaman Poma de Ayala” deben realizar trabajos de investigacion educativas —
artisticas que incluyan el estudio de estrategias educativas activas y el uso de los

medios virtuales, que permitirian la mejora de la calidad educativa.
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ANEXO N° 01
CONSTANCIA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD

ESCUELA SUPERIOR DE FORMACION ARTISTICA PUBLICA
“FELIPE GUAMAN POMA DE AYALA” - AYACUCHO

CONSTANCIA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD

Yo, Dr. Eleodoro Alvarez Enriquez, Jefe del Area de Formacién en Servicio,
Coordinador del Area de Investigacién de la Escuela Superior de Formacion Artistica
Publica “Felipe Guaman Poma de Ayala” de Ayacucho y revisor del Informe Final de la
Investigacion Educativa — Artistica “El programa Corel Draw en la expresion artistica en
estudiantes del Quinto Afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres”
de Ayacucho, 20177, del estudiante Coras Escalante, Fernando, por medio de

herramientas antiplagio, dejo constancia de lo siguiente:
Que el trabajo mencionado, tiene un indice de similitud de 23% (veintitrés por
ciento), verificable en el reporte de originalidad del programa antiplagio. Siendo el indice

de coincidencia minimo, el trabajo es aceptable y no constituye plagio.

Ayacucho, febrero de 2018.
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ANEXO N° 02
DECLARACION JURADA DE AUTORIA

DECLARACION JURADA

Yo, Fernando, CORAS ESCALANTE; egresado de la Escuela Superior de Formacién Artistica
Publica “Felipe Guaman Poma de Ayala”, Carrera Profesional: Educacion Artistica, especialidad:
Artes Plasticas; identificado con DNI N*® 80254562., con el trabajo de investigacion titulado:

“EL PROGRAMA COREL DRAW EN LA EXPRESION ARTISTICA EN ESTUDIANTES DEL QUINTO
ANO “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA “MARISCAL CACERES” DE AYACUCHO,
2016"; para la obtencidn del Titulo Profesional ya mencionado.

Declaro bajo juramento, que:

El trabajo de investigacion presentado es de mi autoria.

2. Lainvestigacién presentada, no ha sido plagiada, ni total ni parcialmente.

3. Lainvestigacion no ha sido autoplagiada, es decir, no ha sido publicada, ni presentada
con anterioridad para su publicacién en un documento fisico o virtual.

4. En caso de identificarse fraude (plagio, autoplagio, pirateria, etc.), asumo las
responsabilidades y sanciones correspondientes que de mis actos se deriven,
sometiéndome a las normativas vigentes de la Institucién.

5. Si el articulo cientifico, fuese aprobado para su publicacién en una Revista u otro
documento de difusién, cedo mis derechos patrimoniales y autorizo a la Escuela, la
publicacién y difusién del documento en las condiciones, procedimientos y medios que
se dispone coma institucidn de nivel superior.

Ayacucho, 29 de Enero de 2018.

DNI. 80254562

[Nombres y apellidos y huella digital)
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ANEXO N° 03
MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: El programa corel draw en la expresion artistica en estudiantes del Quinto Afio “B” de la Institucion educativa Piblica
“Mariscal Caceres” de Ayacucho, 2016

PROBLEMAS OBIJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES E MARCO TEORICO MARCO
INDICADORES METODOLOGICO
GENERAL: GENERAL: GENERAL: V.l.: PROGRAMA PROGRAMA COREL | TIPO DE ESTUDIO:
¢(Coémo influye el | Determinar la | El uso del programa | COREL DRAW DRAW Experimental
programa Corel Draw | influencia del | Corel Draw influye | Planificacién: DISENO DE

en la expresion artistica
en estudiantes  del
quinto afio “B” de la
Institucion  Educativa
Publica “Mariscal
Céceres” de Ayacucho,
20177

programa Corel Draw
en la expresion artistica
en estudiantes del
quinto afio “B” de la
Institucion  Educativa
Publica “Mariscal
Céceres” de Ayacucho,
2017.

significativamente en
la expresion artistica en
estudiantes del quinto

aflo “B” de la
Institucion  Educativa
Puablica “Mariscal

Caceres” de Ayacucho,
2017.

ESPECIFICOS:

(Coémo influye el
programa Corel Draw
en la espontaneidad en
estudiantes del quinto

afio “B” de la
Institucion  Educativa
Puablica “Mariscal

Céceres” de Ayacucho,
20177

ESPECIFICOS:
Explicar la influencia
del programa Corel
Draw en la
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en estudiantes  del
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Institucion  Educativa
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ESPECIFICOS:
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Corel Draw influye
significativamente enla
espontaneidad en
estudiantes del quinto
afio “B” de la
Institucion  Educativa
Publica “Mariscal
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2017.
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programa Corel Draw
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Institucion  Educativa
Puablica “Mariscal

Céceres” de Ayacucho,
20177

Identificar la influencia
del programa Corel
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personal y cultural en
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afio “B” de la
Institucion  Educativa
Pablica “Mariscal
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2017.

El uso del programa
Corel Draw influye
significativamente enla
identidad personal y
cultural en estudiantes
del quinto afio “B” de
la Institucion
Educativa Publica
“Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017.

¢(Como influye el
programa Corel Draw
en la autenticidad en
estudiantes del quinto

afio “B” de la
Institucion  Educativa
Puablica “Mariscal

Céceres” de Ayacucho,
20177

Distinguir la influencia
del programa Corel

Draw en la
autenticidad en
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afio “B” de la
Institucion  Educativa
Pablica “Mariscal

Céceres” de Ayacucho,
2017.

El uso del programa
Corel Draw influye
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Institucion  Educativa
Publica “Mariscal
Céceres” de Ayacucho,
2017.

;Como influye el
programa Corel Draw
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afio “B” de la
Institucion  Educativa
Pablica “Mariscal

Céceres” de Ayacucho,
20177

Demostrar la
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programa Corel Draw
en la imaginacion en

estudiantes del quinto
afio “B” de la
Institucion  Educativa
Publica “Mariscal

Céceres” de Ayacucho,
2017.

El uso del programa
Corel Draw influye
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imaginacion en
estudiantes del quinto
afio “B” de la
Institucion  Educativa
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2017.
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programa Corel Draw
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20177

Distinguir la influencia
del programa Corel
Draw en la creatividad
en estudiantes  del
quinto afio “B” de la
Institucion  Educativa
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Caceres” de Ayacucho,
2017.

El uso del programa
Corel Draw influye
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afio “B” de la
Institucion  Educativa
Publica “Mariscal
Céceres” de Ayacucho,
2017.

e Plan semestral
de clases

e Plan de clases

e Instrumentos
de medicién

Desarrollo:

e Motivacién

e Actividades
tedricas y
practicas

e Trabajos
artisticos

Evaluacion:

e Instrumentos
de evaluacién

V.D: EXPRESION

ARTISTICA

Espontaneidad:

e Naturalidad

e Veracidad

Identidad

Personal y

Cultural:

e Personalidad

e Rasgos
culturales

Autenticidad:

e Originalidad

e Claridad de
mensaje

Imaginacién:

e Claridad de
idea

e Imagenes
propias

Creatividad:

e Lenguaje visual

e Habilidad
compositiva

e Pensamiento
divergente

Educacion virtual:

e Definicion

o Caracteristicas

e Dimensiones
Software educativo
Programa corel
draw
Corel draw y el
dibujo artistico

EXPRESION
ARTISTICA

Definicién
Expresividad
artistica

El lenguaje artistico,
la educaciéon y la
creacion.
Dimensiones de la
expresion artistica.

INVESTIGACION:
Pre experimental

POBLACION UNIVERSO:
280 estudiantes del
Quinto Afio de
secundaria de la
Institucion Educativa
Publica “Mariscal
Céceres” de Ayacucho.
POBLACION MUESTRA:
40  estudiantes  del
Quinto Afio “B” del nivel

secundaria de la
Institucion Educativa
Publica “Mariscal
Céceres” de Ayacucho.
MUESTREO:

No  probabilistico e
intencional

TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE
RECOLECCION DE
DATOS:

Técnicas:

V.1: Experimentacion
V.2: Observacion
Instrumentos:

V.1: Plan experimental
V.2: Lista de cotejo.

METODOS DE ANALISIS

DE DATOS:
El andlisis descriptivo
mediante tablas de

frecuencias relativas y el
analisis inferencial con el
estadigrafo Rango de

Wilcoxon al 95% de
confianza y 5% de
significancia.
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ANEXO N° 04
INSTRUMENTOS DE RECOJO DE DATOS

Lista de Cotejo de la Expresion Artistica:

CREATIVIDAD
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LEYENDA:
Malo

1
2
3

Regular
Bueno

92



PLAN DE INTERVENCION

1. DENOMINACION:
Aplicacion del programa Corel Draw en la Expresion artistica

2. FUNDAMENTOS TEORICOS

La fundamentacion cientifica de nuestro estudio fue organizada de la siguiente
manera:

Los avances informaticos se suceden tan rapidamente que es muy dificil estar al
dia. La investigacion de estos avances ha pasado del campo de los especialistas a la
sociedad en general, de tal forma que en la prensa diaria se pueden encontrar frecuentes
noticias sobre el mundo de la informatica, pero nosotros nos asentaremos en el punto del
cambio de Sistema Educativo y observaremos que ha sucedido ya y que puede pasar en
nuestras aulas en un futuro no muy lejano.

Para Dominguez (1998) que a través del ordenador posibilitan, una serie de
aplicaciones plasticas de uso pedagdgico en la ensefianza del area de expresion plastica y
visual. Actualmente el uso del ordenador es de suma importancia en la vida del estudiante,
vivimos en una realidad construida mediante sistemas o formatos digitales. Se conoce
como medio virtual al sistema tecnoldgico que permite al usuario tener la emocién de
estar sumergido en un mundo diferente al real. Esta ilusion se produce gracias a los
modelos creados por una computadora que el usuario contempla a través de un casco
especial.

Sanchez (1996), observa que virtualmente casi todo dibujo que se pueda crear
manualmente se puede generar también con la ayuda del ordenador. En la actualidad hay
programas como el Corel Draw gue maneja una barra de iconos, donde se muestran las
Herramientas y aquellas que tienen un triangulo negro en la esquina inferior derecha
tienen mas herramientas similares que da posibilidades de instrumentos para la expresion
artistica, que es una posibilidad contemporanea de organizar y realizar la expresion
artistica.

3. METODOLOGIA

Se utilizaran talleres de implementacion de: mapas de bits, efectos 3D y trazos
artisticos, del programa Corel Draw, las mismas orientaran a la expresion artistica,
constaran con espacios tedricos y de practica, apoyado por el profesor de computaciéon y
el investigador.

La metodologia también considera préacticas de talleres vivenciales creatividad a

partir del uso del programa Corel Draw.
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4. OBJETIVOS:
4.1. Problema General:
Determinar la influencia del programa Corel Draw en la expresion artistica en
estudiantes del quinto afo “B” de la Institucion Educativa Publica “MARISCAL
CACERES” de Ayacucho, 2016?
4.2.  Objetivos especificos:
Explicar la influencia del programa Corel Draw en la espontaneidad en
estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal
Caceres” de Ayacucho, 2017.
Identificar la influencia del programa Corel Draw en la identidad personal y
cultural en estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica
“Mariscal Caceres” de Ayacucho, 2017.
Distinguir la influencia del programa Corel Draw en la autenticidad en estudiantes
del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Céceres” de
Ayacucho, 2017.
Demostrar la influencia del programa Corel Draw en la imaginacion en
estudiantes del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal
Caceres” de Ayacucho, 2017.
Distinguir la influencia del programa Corel Draw en la creatividad en estudiantes
del quinto afio “B” de la Institucion Educativa Publica “Mariscal Caceres” de
Ayacucho, 2017.
5. ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES
SE';EON NOMBRE DE LA ACTIVIDAD FECHA RESPONSABLE RECURSOS
1 Introduccidn a las actividades, prueba | 03/11/2017 | Investigador *Centro Cémputo
de test sobre mapas de BITS
*Proyector
2 Historia sobre Corel Draw y su | 07/11/2017 | Investigador Multimedia

aplicacioén
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3 ¢Qué es un mapa BITS y un PIXEL? | 12/11/2017 Investigador *Laptop
Trabajo practico
*Cémara
4 Efectos 3D en Corel Draw, trabajo | 21/11/2017 Investigador Fotografica
practico: rotacion 3D, cilindro, relieve,
5 plegado de esquina, perspectiva 28/11/2017 Investigador *Impresora
6 Medios Avrtisticos en Corel Draw,: | 05/12/2017 | Investigador *Fichas de
carboncillo, cera  contemporanea, Aplicacién de
7 cubista, tableta de esbozo, acuarela, | 06/12/2017 | Investigador prueba de test
agua, impresionista, espatula, pastel,
8 pluma y tinta, puntillista, raspador 07/12/2017 | Investigador *Trabajos
Impresos de
9 Papel Ondulado: dispersion, cristal 09/12/2017 | Investigador disefios acabados
ahumado, vidriera, vifieta, vértice, del Corel Draw en
tiempo material ~ Banner
y/o gigantografia
10 Creativo: manualidades, cristalizar, tela, | 12/12/2017 Investigador
marco, blogue de cristal, juego de nifios, *Papel bond
11 azulejo, particulas 14/12/2017 | Investigador
*Plumones
12 Vectorizar mapa de bits: Vectorizacion | 16/12/2017 Investigador acrilicos, etc.
rapida, vectorizacion por linea centrada,
vectorizacion por contorno
13 21/12/2017 Investigador
Modo: Blanco y negro, escala de grises,
14 duotono, color RGB, color CMYK 19/12/2017 | Investigador
15 Prueba de salida 23/12/2017 Investigador

6. EVALUACION

La evaluacion de plan de intervencién considera la elaboracién de un informe
consolidado a la direccién de la institucion, asi como la valoracién de las sesiones de
aprendizaje realizadas en base a los logros y avances demostrados por los estudiantes al
finalizar las actividades.
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ANEXO N°5
CONSTANCIA DE AUTORIZACION PARA EL RECOJO DE DATOS

INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA

QARISC
(@)
CACERES

AYACUCHO - PERU
TRABAJO - HONRADEZ - DIGNIDAD

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA
“MARISCAL CACERES" DE AYACUCHO, QUIEN SUSCRIBE, EN
USO DE SUS ATRIBUCIONES Y FACULTADES. EXPIDE LA
PRESENTE:

CONSTANCIA:

Que, Profesor: Fernando, CORAS ESCALANTE
realizé su trabajo de investigacién en la poblacién
Y muestra en estudiantes del quinto afio “B”de
secundaria, de la institucién educativa publica

“MARISCAL CACERES” de Ayacucho.

La presente constancia se le expide a solicitud del profesor,
para los fines pertinentes.

Ayacucho, 15 de Noviembre 2017,
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VALIDACION Y CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTOS

CONFIABILIDAD:

ANEXO N° 6

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

basada en

Alfa de elementos

Cronbach estandarizados | N de elementos
,886 ,884 17
Estadisticas de total de elemento
Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacion total Correlacion Cronbach si el
siel elemento | elementoseha | de elementos multiple al elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido

PREGUNTA 1 24,11 27,322 ,694 ,873
PREGUNTA 2 24,00 27,111 ,640 ,875
PREGUNTA 3 24,11 27,433 ,675 ,873
PREGUNTA 4 24,26 29,649 415 ,883
PREGUNTA 5 24,21 28,842 ,557 ,879
PREGUNTA 6 24,16 28,807 ,556 ,878
PREGUNTA 7 24,16 28,363 ,642 ,876
PREGUNTA 8 24,16 29,363 451 ,882
PREGUNTA 9 24,32 30,006 ,363 ,885
PREGUNTA 10 24,11 28,766 456 ,882
PREGUNTA 11 24,05 28,497 ,504 ,880
PREGUNTA 12 24,05 27,497 671 874
PREGUNTA 13 24,16 29,029 414 ,884
PREGUNTA 14 23,95 28,053 ,607 ,876
PREGUNTA 15 24,05 28,830 ,559 ,878
PREGUNTA 16 24,11 29,544 AL7 ,883
PREGUNTA 17 24,16 30,251 ,287 ,887
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JUICIO DE EXPERTOS:

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

ESCUELA SUPERIOR DE FORMACION ARTISTICA PUBLICA

“FELIPE GUAMAN POMA DE AYALA" - AYACUCHO

PROYECTO: “EL PROGRAMA COREL DRAW EN LA EXPRESION ARTISTICA EN ESTUDIANTES DEL QUINTO
ANO “B" DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA “MARISCAL CACERES” DE AYACUCHO, 2016"

Tipo de Instrumento:

Lista de Cotejo

L. DATOS INFORMATIVOS:
Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Marcelino Efrain , TAIPE CARBAJAL
Cargo e Institucidn donde labora: DIRECTOR ESFAP/FGPA-Ayacucho
Autor del Instrumento: CORAS ESCALANTE, Fernando

I CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:
2.1. De los ftems:

DEFICIENTE | REGULAR BUENA MUY EXCELENTE
BUEND
CRITERIOS INDICADORES (1-20) (21-40) (81-80) a0 {80-100)
Claridad Estd formulado con lenguaje
spropiado para fa muestra 7& 2
Objetividad Sa expresa an conductas '
observables 9 29
Pertinencia Busca esclarecer un aspecto {f
necesarto para el estudio 4 ! 0
Relevancia Es importante y significative (4
para la i 76,0
Intancionalidad Muestra  claramente el
aspecto  que se espera
conacer ‘I J, d
2.2. Del Instrumento:
DEFICIENTE | REGULAR BUENA MUY EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES 21, 41-60) SIENO (80-300
(1-20) (21-40) { ) (61-80) {¢ )
Coherencia Su elaboracion responde al
proceso de operacionalizacion 76' 10
Orgenizacién Su estructurz esta organizada 4
6gic a8, 0
Suficiencia EI N2 de items que contiens es
¢l suficiente para el estudio a
reallzar 4 7( ¢
Fundamentacion Se basa en aspectos cientifico
— tedricos q (, 0
Metodologi Respand al  disefic vy
e 95,0
1% PROMEDIO DE VALORACION: »?9;6
IV.  OPINION DE APLICABILIDAD: ....,Agltsakle....
v. LUGAR Y FECHA: .... g Aurs . 4R, A, 200
b SSE g
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ESCUELA SUPERIOR DE FORMACION ARTISTICA PUBLICA
“FELIPE GUAMAN POMA DE AYALA” - AYACUEHD

PROYECTO: “EL PROGRAMA COREL DRAW EN LA EXPRESION ARTISTICA EN ESTUDIANTES DEL QUINTO
ANO “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA “MARISCAL CACERES” DE AYACUCHO, 2016”

Tipo de Instrumento:

Lista de Cotejo

DATOS INFORMATIVOS:
Apellidos y Nombres del Experto: Dr. ALVAREZ ENRIQUEZ, Eleodoro
Cargo e Institucién donde labora: Docente ESFAP “FGPA”-Ayacucho

Autor del Instrumento:

CORAS ESCALANTE, Fernando

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:
2.1. De los ftems:

REGULAR BUENA MUY EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES DE:;“;’:TE (21-40) (41-60) BUENO (80-100)
(61-80)
Claridad Esta formulado con lenguaje 96.0
apropiado para la muestra £
Objetividad Se expresa en conductas 970
observables é
Pertinencia Busca esclarecer un aspecto 96.0
necesario para el estudio :
Relevancia Es importante y significativo 98.0
para |a investigacion ?
Intencionalidad Muestra  claramente el
aspecto que se espera 97,0
conocer
2.2. Del Instrumento:
REGULAR BUENA MUy EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES DE:;‘_:;T (21-40) (41-60) (:;E.::;) (80-100)
Coherencia Su elaboracién responde al 98,0
proceso de operacionalizacién i
Organizacién Su estructura estd organizada 280
Suficiencia El N2 de items que contiene es
el suficiente para el estudio a 95,0
realizar
Fundamentacién Se basa en aspectos cientifico %60
— tedricos &
Metodologi Respond al disefio y 970
propdsito de la investigacion <

V.

PROMEDIO DE VALORACION: 96,8

OPINION DE APLICABILIDAD: Puede ser aplicado

LUGAR Y FECHA: Ayacucho, mayo de 2017
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

ESCUELA SUPERIDR DF FORMACIGN ARTISTICA PUBLICA
"FELIPE GUAMAN POMA DE AYALA" - AYACUCHO

PROYECTO: “EL PROGRAMA COREL DRAW EN LA EXPRESION ARTISTICA EN ESTUDIANTES DEL QUINTO
ANO “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA “MARISCAL CACERES” DE AYACUCHO, 2016”

Tipo de Instrumento: Lista de Cotejo
1 DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y Nombres del Experto: Mg. MEZA UNTIVEROS, Miguel Angel
Cargo e Institucién donde labora: Docente ESFAP/FGPA-Ayacucho

Autor del Instrumento: CORAS ESCALANTE, Fernando
Il CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:
2.1. De los ftems:
REGULAR BUENA MUY EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES os';u:’m (2140) | (a160) | BUENG | (ensen
Claridad Esté formulado con lenguaje
apropiado para la muestra 77
Objetividad Se expresa en conductas
Pertinencia Busca esclarecer un aspecto
necesario para el estudio ?3
Relevancia Es importante y significativo
para la investigacion 2%
Intencionalidad Muestra  claramente el
aspecto que se espera 7 5
conocer
2.2, Del Instrumento:
DEFICIENTE | REGULAR BUENA -'::o EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES 11-20) (21-40) (41-60) . (80-100)
Coherencia Su elaboracién responde al
proceso de operacionalizacién q 7
Organizacién Su estructura estd organizada
Suficiencia El N® de items que contiene es
el suficiente para el estudio a q}
realizar
Fundamentacién Se basa en aspectos cientifico
~ tedricos 96
Metodologia Responde al disefio vy Q ?_
propésito de la investigacién
n. PROMEDIO DE VALORACION: 92,02 : “
IV. OPINION DE APLICABIL|DAD: S&W& sag ek 27(4@4 ;
V. LUGARY FECHA: ... el Attt ot 9. ... 20203} \

/

=< Ve V
oni: /242705

Mg. Miguel A. Meza Untiveros

ARTISTA PLASTICO VISUAL
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ANEXO N° 7
BASE DE DATOS

PRE PRUEBA:

CREATIVIDAD

IMAGINACION

AUTENTICIDAD

P9 | P10 | P11 |P12 | P13 | P14 | P15 | P16 | P17

P8

P7

IDENTIDAD

PERSONAL Y

P6

PS

P4

ESPONTANEIDAD| CULTURAL

P3

P2

P1

10
11
12

13
14
15
16
17

18
19
20
21

22

23
24
25
26
27

28
29
30
31

32

33
34
35
36
37

38
39
40
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POST PRUEBA:

CREATIVIDAD

IMAGINACION

AUTENTICIDAD

P9 | P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16 | P17

P8

P7

IDENTIDAD
PERSONAL Y

CULTURAL

P6

P5

P4

ESPONTANEIDAD

P3

P2

P1

10
11
12
13
14
15
16
17

18
19
20
21
22

23
24
25
26
27

28
29
30
31

32

33
34
35
36
37

38
39
40
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ANEXO N° 8
GALERIA DE FOTOGRAFIAS

LT\ Oy el | ~vy
&j& P[nné:é?:: :l Augy [T

~ = - 'v,’ Eth ""l “E
e "cnei“ﬂuumc bood

LOGIATE A rpsompy %,
CUMDNIDA il ooy |

TECNICO INSTALANDO PROGRAMA COREL DRAW EN 40 COMPUTADORAS

TECNICO CONFIGURANDO EL SISTEMA DE COMPUTO
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INVESTIGADOR IMPARTIENDO CLASES SOBRE COREL DRAW

| 4 L4

r;— = .‘ - t'_ Py b
INVESTIGADOR EXPLICANDO SOBRE VECTORIZACION DE IMAGENES
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INVESTIGADOR REALIZANDO CLASE TEORICA

INVESTIGADOR EN PLENA CLASE TEORICA SOBRE COREL DRAW
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