CONSERVATORIO REGIONAL DE MUSICA DEL
NORTE PUBLICO

“CARLOS VALDERRAMA”

TESIS

Influencia del programa “Viva la marinera” en el desarrollo de la
competencia del area de matematica Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa
Maria de Cana de Trujillo — 2019.

Para obtener el titulo de licenciado educacion musical

AUTOR: Taboada Merino, Walter Eduardo

ASESOR: Mg. Santos Orbegoso Davila

TRUJILLO

2023



DEDICATORIA

Dedico con todo el carifio del mundo a mi querida y amada esposa Ana Luisa Quezada Lépez Q.E.P.D.Y.D.G.
A mis padres. Francisco Caracciolo Taboada Mejias (Q.E.P.D.Y.D.G.) y Carmen Susy Merino Rivas.

A mis queridas hijas Heidy Johana y Katherine Melany y a mis queridos y adorados nietos: Nayara Cristal y

Lyam Ghael.




AGRADECIMIENTO

Agradecer infinitamente por su apoyo incondicional por sus valiosas ensefianzas a mis profesores y
compafieros de estudio.

Agradecer a mi esposa que, en vida, me brindd su apoyo hasta el final de sus dias Eternamente Ana Luisa 'y
a nuestras queridas hijas: Heidy Johana y Katherine Melany, por siempre estuvieron y estan a mi lado para

apoyar y darme animo y aliento a seguir adelante y asi seguir adelante con mi carrera que es mi meta
trazada Infinitas gracias.




PRESENTACION

SENORES MIEMBROS DEL JURADO:

En cumplimiento por lo establecido en el Reglamento de grados y titulos del
CRMNP “Carlos Valderrama”, es que pongo a su consideracion, el informe de tesis titulado
“Influencia del programa “Viva la marinera” en el desarrollo de la competencia del area de
matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5 afios de
la I.E.P. Santa Maria de Cand de Trujillo — 20197, con la finalidad de obtener el titulo de

licenciado en Educacion musical.

La presente investigacion es fruto de la experiencia de mi trabajo en el
campo de la educacion musical, y del conocimiento de los diferentes problemas que afronta
la educacidn de las diferentes materias, principalmente en la educacion inicial. Por ello, es
que considero pertinente el plantear una propuesta orientada a la utilizacion de la mdsica

como medio didactico para la mejora de la ensefianza y el aprendizaje de la matematica.

Espero las sugerencias y recomendaciones que me permitan mejorar

trabajos futuros.

El autor



INDICE

D =T [ oF: 1 (o] o - W PP
AGradeCIMIBNTO ... et
PrESENTACION . uuit e
36 TP
RS UM BN . e
ADSTIACT et

It OTUC C O e e e

CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcidn de la realidad problematica ..........c.cccevvvevievievi v,
1.2. Formulacion del problema ..o
1.3, JUSEIFICACION. ..ot naeeneas
I AN g1 (= o0 T [T g1 (=TSSR
1.5, ODJEIIVOS. ..t

1.4.1. ObJetiVO GENEIAL........ccceeieiciieie e

1.4.2. Objetivos ESpPecifiCoS....ccviiiiiiiii e,

CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2 O I B o 1 o} T
2.1.0- DEFiNICION. ..utiiti e
2.1.2- Elementos de 1a MUSICA .......vvveiniiieiieic e

A) RITMO oo

B) PUISO o

C) ACENTO ettt

D) COMPAS.. . i

E) Melodia.....cooiiii

F) AMMONTA ..o

2.1.3- Desarrollo musical de 10S Nifios ......ocoovviiiiiiiiis
2.2, LA MAITNEIA ettt ettt e
2.0.0- DefiNICION . ..e i
2.2.2. Variantes de 1a Marinera.......cocoveoviiiiiiiii e
A. Marinera limefia... ..o

B. Marinera Nortefia.........ooeuviuiiiiiiiiiie e

C. Marinera PUNEAa.......coviii e

................. Jdv

................ Vil

....................... 12

...................... 15

.................. 15

................ A7



D. Marinera areqUipefia.........cooiiiiiiiiiii 25

E. Marineras anainasS. .....c.oouuiuiiiiieee e 26

2.3, L@ MaAtBMATICA . ...u et 26
2.3, L. DEFINICION 1 et 26
2.3.2. Ensefianza de la matematica en la educacion inicial .................cocoeviinnnnn 26
2.3.3. Area de MateMALICaA........ccovvvriiieie et 27

A. Competencias del drea de matematica...............coooviiiiiiiiiicinne, 28

2.3.4. Condiciones que favorecen el desarrollo de las competencias relacionadas
con el area de MateMALICA. ....uvvviii i 33
CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO

L. HIPOIBSIS oot .34
3.2, VANADIES. e 34

3.2.1. Definicion conceptual .......oouiiiiiiiiii .34

3.2.2. Definicidn operacional ...........coiiiiii .35
3.3. Operacionalizacion de la variable ...........coooiiii .36
3.4, PODIACION Y MUEBSIIA. .. .ccuiiivieiiiccie ettt ettt et st r e st e st e sbe e s be e sbeesbeesbeesteesreens 37
3.5. TIPO € INVESTIGACION ...ttt bbbttt sbe s 38
3.6- DiSefio A& INVESLIGACION ........iiuiiirieiiiie ittt ettt en s 38
K TN R o (0 Tor =T [ 0T 1T ) oSSR 39
3.8. Técnicas de instrumentos de reCojo de dat0S .......ccveveiieiie e e 39

TR T O 1o oo T .39

3.8, 2. INSTTUMEBNTOS et .39
3.9. Técnicas de andlisis y procesamiento de datosS .........covvvvvviiiiiiiiiii e 40

CAPITULO IV
RESULTADOS

A1 RESUIAUOS. . e A1
4.2. DiscusSion de 10S reSUtadOS . ...ovviee e .53
(O] 0o 1T EY o] o 1< - 57
Yo =T = Lo T T PSPPSR .59
Referencias bibliograficas.........oooi i .60
F N 1= (o PP 62
Anexo 01: Instrumento de recojo de datOsS ........vvrieniiieiiie e 62
ANEXO0 02: BASE U8 UAI0S ..uuitiiiii ittt 63
Anexo 03: Programa experimental ..........ooiiiiiiiiii 65
Anexo 04: Fichas de JUICIO d& eXPEITOS. .. .cuie it e e e 117

Vi



RESUMEN

El objetivo del presente trabajo, fue el plantear una alternativa de solucion, que permita
desde el campo musical, contribuir a la ensefianza de otras materias a los nifios de
educacion inicial, como es el caso de la matematica. Esto con la finalidad de contribuir a
la solucion de los diferentes problemas existentes en el campo educativo en nuestro pais, y

nuestra region. Los resultados nos han demostrado la efectividad de nuestra propuesta.

La investigacion realizada se ubica en las investigaciones aplicadas, pues buscan resolver
un problema practico, y el disefio utilizado para la contrastacion de la hipotesis, fue el pre
experimental con aplicacion de pre test y post test en un solo grupo. La muestra con la cual
se realizo la investigacion es de 32 nifios de educacion inicial de 5 afios. La técnica utilizada

para el recojo de informacion fue la observacion, y el instrumento la guia de observacion.
La conclusion a la que arriba nuestra investigacion, es que la aplicacion del programa “Viva
la Marinera” ha influido de manera significativa en el desarrollo de la competencia
matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los nifios de 5 afios

de la I.E.P. Santa Maria de Cané de Trujillo — 2019.

Palabras clave: marinera, muasica, matematica.
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ABSTRACT

The objective of this work was to propose an alternative solution, which allows from the
musical field, to contribute to the teaching of other subjects to children in initial education,
as is the case of mathematics. This with the purpose of contributing to the solution of the
different existing problems in the educational field in our country, and our region. The

results have shown us the effectiveness of our proposal.

The research carried out is located in applied research, since it seeks to solve a practical
problem, and the design used to test the hypothesis was pre-experimental with the
application of pre-test and post-test in a single group. The sample with which the research
was carried out is 32 children of initial education of 5 years. The technique used to collect

information was observation, and the instrument was the observation guide.

The conclusion reached by our research is that the application of the "Viva la Marinera"
program has significantly influenced the development of mathematical competence, solves
problems of shape, movement and location in 5-year-old children of the I.E.P. Santa Maria

de Cana de Trujillo — 2019.

Keywords: marinera, music, mathematics.
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INTRODUCCION

La presente investigacion, que tiene como finalidad el proponer una alternativa, desde el
campo de la musica, para la mejora del aprendizaje de la matemaética en nifios de

educacion inicial, se organiza de la siguiente manera:

En el capitulo I, se describe el problema de investigacion, por lo cual se describe el
problema que presenta la ensefianza - aprendizaje de la matematica, especialmente en los
nifios de educacion inicial, y la necesidad de plantear alternativas que nos permitan
mejorar esta situacion, por lo que el problema de nuestra investigacion es planteada en
los siguiente términos: ;Como influye el programa “Viva la Marinera” en el desarrollo
de la competencia del are de matematica, resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién, en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria de Cané de Trujillo - 2019?.
Se sefiala, a continuacion, el aporte tedrico de la presente investigacion en el plano
teodrico, la misma que se concreta en la ampliacion del conocimiento de este tema en
realidades distintas, en este caso la ciudad de Trujillo, también se describe la utilidad
practica de la investigacion. Finalmente se plantea el objetivo general en los siguientes
términos: Determinar la influencia del Programa “Viva la Marinera” en el desarrollo de
la competencia del area de matematica, resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion, en los nifios de 5 afios de la I.LE.P “Santa Maria de Cana” de Trujillo — 2019.
El capitulo 11 corresponde al marco tedrico. En primer lugar se realiza el desarrollo tedrico
de los conceptos vinculados a la musica, su definicién, elementos, importancia, entre
otros. Luego de desarrolla los conceptos relacionados con la marinera, también su
definicion, origen, tipos, etc. Finalmente se concluye con lo referente a la matematica, su
definicidn, competencias y capacidades.

El capitulo Il corresponde al marco metodoldgico. En primer lugar se plantean las
hipotesis, las cuales sefialan que la propuesta del programa “Viva la marinera” mejorara
de forma significativa a la variable y sus respectivas dimensiones, se presenta la matriz
de operativizacion, con sus dimensiones e indicadores, para luego sefialar el tipo de
investigacion, aplicada, el disefio utilizado, pre experimental, la muestra con la cual se
realizd la investigacion, 32 nifios de 5 afios, y finalmente se sefiala la técnica para el recojo
de datos, la observacion, y su respectivo instrumento, la guia de observacion.

Elo capitulo IV corresponde a los resultados. En primer lugar, se presenta cuadros de
frecuencia y porcentaje, tanto del pre test y el post test, para evidenciar los cambios
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ocurridos y luego se presenta la prueba de hipotesis. Finalmente, en este capitulo se
presenta la discusion e los resultados.

La investigacion concluye sefialando que la aplicacion del programa “Viva la Marinera”
ha influido de manera significativa en el desarrollo de la competencia matematica
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los nifios de 5 afios de la
|.E.P. Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019

10



CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1- Descripcién de la realidad problematica.
Nadie pone en duda que saber matematica es una necesidad imperiosa en la sociedad
cada vez mas compleja, en la que, segun Guzman (2005), se hace mas dificil
encontrar &mbitos en los que esta ciencia no haya estado. La matematica se ha
considerado a través de los tiempos como la principal herramienta con que el hombre
ha contado para entender fendbmenos naturales que ha tenido que enfrentar, ella se
encuentra presente de manera significativa en la vida cotidiana de cada ser humano,
a veces de una forma casi imperceptible y otras de manera mas practica en el lenguaje
interno, oral o escrito. Por lo tanto, el hombre recurre a la mateméatica como parte de
la vida cotidiana mediante la aplicacion de diversas medidas como: la edad, el grado
escolar, las calificaciones obtenidas en un examen, cantidad de comida que han
ingerido, el peso de una persona. Por esto es importante mencionar, que el
conocimiento y dominio de la matematica es un requisito basico en el componente
curricular de la educacion, a fin de garantizar al educando la adquisicion de
conocimientos, habilidades y destrezas basicas necesarias para su incorporacion a la
vida activa. Al respecto, el Ministerio de Educacion de Venezuela (2005), refiere que
“...el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas (suma, resta,
multiplicacion y division), es elemental para la formacion integral de los estudiantes
porque son aplicables y se realizan en el acontecer diario y en cualquiera de las demas
ciencias del saber cientifico” (p. 19); lo cual traec implicito una ensefianza de la
matematica de manera dinamica y participativa, vinculada a la realidad sociocultural
del educando.
De alli que, la matematica sea considerada un medio para el mejor entendimiento del
individuo, su realidad y las relaciones con sus semejantes. En tal sentido, es una
herramienta mas en el proceso de construir al individuo mismo, preparandolo para la
vida en sociedad y poder generar riquezas; de alli que, dominar la matemética y mas
aun, poder ensefarla constituye una de las metas més elevadas y mas trascendentales
a nivel escolar y personal.
El Proyecto Educativo Nacional, establece en su segundo objetivo estratégico, la
necesidad de transformar las instituciones de educacion basica de manera tal que

asegure una educacién pertinente y de calidad, en la que todos los nifios, nifias y
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1.2.

adolescentes, puedan desarrollar sus potencialidades como personas y aportar al
desarrollo social del pais. Es en este marco que el Ministerio de Educacion tiene
como una de sus politicas priorizadas, el asegurar que todos logren aprendizajes de
calidad con énfasis en comunicacion y matematicas, en el nivel Inicial sean de
manera lGdica.

En el &mbito de la matematica nos enfrentamos al reto de desarrollar las
competencias y capacidades matematicas en su relacién con la vida cotidiana. Es
decir, como un medio para comprender, analizar, describir interpretar, explicar,
tomar decisiones y dar respuesta a situaciones concretas, haciendo uso de conceptos,
procedimientos y herramientas matematicas.

Todo lo citado anteriormente demuestra que la escuela es el ambito ideal para tener
la oportunidad de aprender a través de la musica, ya que la musica no es s6lo un
pasatiempo por lo cual se debe aprovechar.

En la institucion educativa Santa maria de Cana, de la ciudad de Trujillo, entre los
nifos de 5 afos, se ha observado que existe un deficiente desarrollo de las
competencias del area de matematica, especialmente Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, razén por la cual, existe la preocupacion entre los
docentes, de buscar alternativas que permitan mejorar esta situacion; y desde esta
perspectiva que, desde el ambito de la educacion musical, se plantea la presente
investigacion.

Formulacion del problema.

(Como influye el programa “Viva la Marinera” en el desarrollo de la competencia
del are de matematica, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en

los nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria de Cana de Trujillo - 2019?

1.3. Justificacion.

La ensefianza de la matematica hoy en dia, es un problema real que requiere de
soluciones adecuadas al nivel del conocimiento humano de la sociedad, buscando no
solamente facilitar el proceso de ensefianza, si no también, generar nuevas
expectativas y estrategias dentro de la ensefianza en funcién de fomentar realmente
un aprendizaje significativo de esta ciencia; permitiendo preparar a las nuevas
generaciones con un conocimiento adecuado a los tiempos venideros y plenamente
soportados e integrados al mundo actual. Partiendo de las nuevas tendencias para el
cambio de la sociedad, es posible resaltar los beneficios de la musica sobre las

personas ya que es un poderoso relajante y estimulante, por lo que utilizarla a
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1.4.

temprana edad favorece el area intelectual del individuo: auditivo, sensorial, motriz,
el mecanismo del lenguaje, la socializacion e incremento de la autoestima, ademas
de potenciar la capacidad légica, anélisis y creatividad. De igual manera la musica
tiene un impacto en el rendimiento académico de los estudiantes ya que contribuye
en la creacion de un ambiente de trabajo mas agradable y propicio para el aprendizaje,
desempefiando un papel importante en la sociedad. Existen muchos beneficios sobre
la utilizacion de la masica como recurso didactico para el aprendizaje significativo.
Tan grande es la influencia de la musica sobre los seres vivos, que se ha utilizado
tanto para potenciar la agresividad como la tranquilidad del hombre, del mismo modo
que se emplea para dormir, relajar, estimular o concentrar, todo dependiendo del tipo
de musica y del momento adecuado para escucharla, de esta manera a través del
programa “Viva la marinera” potencializaremos las habilidades y destrezas de los
nifios de 5 afios, con la finalidad de obtener mejoras en el aprendizaje de matematicas.
Antecedentes.

La investigacion realizada por Pérez (2013) titulada “Educaciéon, musica y
matematicas: un triangulo afinado en armonia” investigacion realizada en la
Universidad de Valladolid, con la finalidad de obtener el titulo de Magister en
educacion primaria, en el cual se concluye que establecer una relacion entre la
musica y las matematicas parte de un interés didactico que busca como objetivo
principal poder usar las cualidades mas favorables de una de estas materias, en
términos de ensefianza — aprendizaje, para ser aplicadas en la otra. Ambas pueden
compartir esta simbiosis. La méas buscada (no lo negamos) es aquella que permite
aprovechar la buena aceptacion, atractivo y motivacion que ejerce la musica sobre
las personas, para aplicarla a la necesidad (menos atractiva) de adquirir
conocimientos matematicos. Para muchos nifios pudiera ser de gran ayuda esta
relacion entre las matematicas y la masica, teniendo en cuenta la dificultad que para
algunos supone la disciplina matematica. Hoy tienen a su disposicion ayudas
pedagogicas que eran inimaginables para su generacion predecesora. Estamos, por
tanto, en un nuevo proceso evolutivo de la ensefianza. Quiza el mas significativo y
veloz que jamas haya conocido la escuela. Contribuimos aqui, con este pequefio
grano de arena, que esperamos sirva, al menos, para la reflexion y sensibilizacion del
lector interesado.

La investigacion realizada por Alvarado y Sanchez (2012) titulada “Efectividad de

la mdsica clasica como recurso didactico para el fomento de aprendizajes
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significativos en la asignatura de matemadtica” investigacion realizada en la
Universidad Nacional Experimental “Francisco de Miranda” con la finalidad de
obtener el titulo de licenciado en educacion y en la cual concluye que se pudo
corroborar que el uso adecuado de la musica clasica favorece el proceso de
ensefianza-aprendizaje, a su vez que ayudan a la concentracién y motivacién del
alumno.

La investigacion realizada por Vides (2014) titulada “Mfusica como estrategia
facilitadora del proceso ensefianza aprendizaje,” investigacion realizada en la
Universidad Rafael Landivar, con la finalidad de obtener el titulo de licenciada en
educacion y aprendizaje, asi mismo se llego a la conclusion de que la totalidad de los
educadores encuestados hacen poco uso de la musica como estrategia facilitadora del
proceso ensefianza aprendizaje dentro del aula. Asimismo, se evidencio a través de
las observaciones realizadas que en el nivel de preprimaria utilizan este arte a veces
en todas sus funciones. En el nivel de primaria lo utilizan a veces Unicamente en 6
funciones y en los niveles de basico y diversificado los resultados mostraron que lo
utilizan a veces exclusivamente en 3 funciones. Debido a los resultados obtenidos en
esta investigacion, se procedi6 a desarrollar, un documento informativo de la musica
como estrategia facilitadora del proceso ensefianza aprendizaje que sirva de apoyo
para los docentes.

La investigacion realizada por Méndez (2015) titulada “Fortalecimiento del
aprendizaje matematico a través de la musica cléasica en los estudiantes de 3° grado,
seccion “u” de la unidad educativa Alejandro Romance”, investigacion realizada en
la Universidad de Carabobo con la finalidad de obtener el titulo de Magister en
Investigacion Educativa y en el cual los resultados permitieron concluir que el uso
adecuado de la musica clésica en el aula de clase especificamente el efecto Mozart
para nifios favorece el desarrollo y fortalecimiento del aprendizaje matematico en los
estudiantes durante la adquisicion y practica de contenidos aunados a esta asignatura.
La investigacion realizada por Condezo (2018) titulada “Educacion musical y las
habilidades cognitivas en infantes de 5 afios de la I.E.l. Luis Enrique I, Carabayllo
2018 investigacion realizada en la Universidad de Carabobo, con la finalidad de
obtener el titulo de Licenciado en Educacion y en el cual concluye que la presente
investigacion tuvo por objetivo determinar la relacion que existe entre la Educacion
musical y las habilidades cognitivas en infantes de 5 afios de la I.E.l. Luis Enrique I,
Carabayllo 2018, la poblacion y muestra estuvo conformada por 100 infantes de 5
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afios, para esta investigacion se utilizé como instrumento la ficha de observacion de
construccion propia, lo cual acepto la hipotesis de investigacion y se rechazo la
hipotesis nula, por lo tanto, se afirmé que existe relacion entre educacion musical y
las habilidades cognitivas en infantes de 5 afios, finalmente cabe sefialar que el
coeficiente de relacion es de una magnitud positiva muy alta.
La investigacion realizada por Alba (2016) titulada “El aprendizaje musical en los
estudiantes del 2° grado de secundaria de la institucion educativa 2023 “Augusto
Salazar Bondy”, San Martin de Porres, 2016; investigacion realizada en la
Universidad Cesar Vallejo, con la finalidad de obtener el grado de licenciado en
educacion secundaria en la especialidad de educacién artistica-musica y en el cual
concluye que el aprendizaje musical en los estudiantes del 2° grado del nivel
secundaria de la Institucion Educativa 2023 Augusto Salazar Bondy, del distrito de
San Martin de Porres, 2016, se encuentra en su mayoria el nivel proceso con el 40
%, seguido por el 38.7% que se encuentra en el nivel inicio, mientras que solo el
21.3% alcanzé el nivel logro. La investigacion realizada por Saravia (2017) titulada
“La psicomotricidad y el aprendizaje de la matemadtica en los nifios de 5 afios de la
|.E.l. Santa Rosa de Lima Milagrosa, El Agustino 2017” investigacion realizada en
la Universidad Cesar Vallejo, con la finalidad de obtener el grado de licenciado en
educacion inicial. La cual tuvo como resultado en la psicomotricidad un 47.5 % en
proceso y en el aprendizaje de la matematica un 57.5 % en proceso. Por lo que se
aplico el coeficiente de correlacion de Spearman obteniendo 0,004 (p< .05) se
rechazo la hipdtesis nula y se aceptd la hipotesis alterna por lo que se obtuvo como
conclusion que si existe relacion entre la psicomotricidad y el aprendizaje de la
matematica.
1.5. Objetivos.
1.5.1. Objetivo general.
Determinar la influencia del Programa “Viva la Marinera” en el desarrollo de
la competencia del area de matematica, resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacidn, en los nifios de 5 afos de la L.E.P “Santa Maria de
Cand” de Trujillo — 2019.
1.5.2. Objetivos especificos.

a. Determinar la influencia del Programa “Viva la Marinera” en el desarrollo

de la capacidad “Modela objetos con formas geométricas y sus
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transformaciones” en nifios de 5 afos de la [.LE.P Santa Maria de Cana de

Trujillo - 2019.

b. Determinar la influencia del Programa “Viva la Marinera” en el desarrollo
de la capacidad “comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geométricas” en los nifios de 5 afios de la I.LE.P Santa Maria de Cana de

Trujillo - 2019.

c. Determinar la influencia del Programa “Viva la Marinera” en el desarrollo
de la capacidad “usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio” en los nifios de 5 afios de la I.LE.P Santa Maria de Cana de Truyjillo

- 2019.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. La musica.
2.1.1. Definicion

La musica en la actualidad desempefia un papel muy importante en el
aprendizaje de los nifios, es por ello que Dictionnaire de la Musique (2007)
define que “la musica del griego: mousiké, el arte de las musas es, seglin la
definicion tradicional del término, el arte de organizar sensible y lIégicamente
una combinacion coherente de sonidos y silencios utilizando los principios
fundamentales de la melodia, la armonia y el ritmo, mediante la intervencion
de complejos procesos psico animicos.” (p.233)

Por otro lado, desde un punto de vista mas sentimental, Akoschky (2008)
indico que “la musica nos rodea, nos envuelve, nos acompana. La musica
siempre nos transmite emociones y nos comunica su caracter. En muchos
momentos, segln nuestro estado de &nimo o0 nuestra necesidad de
acompafamiento, buscamos mdusica diferente: alegres y festivas, rapidas o
lentas, enérgicas o tranquilas. Pero para conocer la musica es necesario saber
mas acerca de los elementos que interviene en su composicion.” (p.50)

La mdusica es considerada como una de las estrategias mas divertidas para los
nifios, con la cual nos comunicamos y expresamos emociones y sentimientos,
es por ello que Aldeguer (2012) manifiesta que “la musica es parte integral de
la vida de los nifios, como se evidencia en las investigaciones llevadas a cabo
por Moorhead y Pond (1941/1978) hace casi setenta afios, o en los estudios
etnogréaficos més recientes realizados por Campbell (1998) la musica forma
parte de numerosos juegos que, en la etapa infantil, estdn muy bien valorados
dado que estos fomentan el aprendizaje y el desarrollo de los nifios [...] el feto
percibe la vibracion de los sonidos tanto dentro de la madre (corazon), como
de fuera (ruidos y sonidos de todo tipo) entre las 24 y 30 semanas de gestacion,
reaccionando mediante el movimiento a dichos estimulos. Desde que el nifio
nace, la masica se convierte en una forma intuitiva de comunicacion entre la
madre y él bebe (papousek,1996), y posteriormente entre el nifio y el
educador.” (p.13) Si bien es cierto la masica forma parte del desarrollo integral

de los nifios, puesto que existen autores que confirman la influencia de la
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musica en la etapa infantil es necesario contar con recursos adecuados, ya sean

instrumentales o visuales las actividades musicales se daran a modo de juego

para incentivar en los nifios emociones, alegrias y que les permita comunicarse
con los demas.

Del mismo modo Crespi (2011) postula que “la musica es un elemento

fundamental en esta primera etapa dentro del sistema educativo. Es por ello

que aparece en el curriculo de educacién infantil y debemos ser capaces de
encontrar las actividades adecuadas para desarrollar, las capacidades musicales
en los nifios. La expresion ritmico musical permite al nifio expresarse de otra

manera y ampliar su mundo de relaciones.” (p.52)

2.1.2. Elementos de la musica.

A. Ritmo. Akoschky (2008) sefiala que “Acompaiiar con palmas las
canciones como practica ritmica es una actividad muy habitual con los
nifos y nifias pequefias. Y la ejercitacion de pulso y acento como
paradigma del entrenamiento ritmico ha tenido un lugar privilegiado en las
programaciones didacticas” (p.50). Las canciones siempre iran
acompafadas de ritmo, sonidos, melodias y de acentos por lo cual los nifios
al escuchar querran transmitir emociones de alegria. El ritmo también
puede determinar el movimiento a través del baile. Liddell (2012), por su
parte, plantea que “puede definirse generalmente como un movimiento
marcado por la sucesion regular de elementos débiles y fuertes, o bien de
condiciones opuestas o diferentes, es decir, un flujo de movimiento,
controlado o medido, sonoro o visual, generalmente producido por una
ordenacion de elementos diferentes del medio en cuestion” (p. 45). En
mausica la mayoria de las definiciones tradicionales aluden al ritmo como
fuerza dindmica y organizativa de la musica. La naturaleza del ritmo es
primordialmente subjetiva. La idea de regularidad define el ritmo, pero no
es la Unica. Para Edgar Willens el ritmo es el movimiento ordenado, para
Vincent d’ Indy el ritmo es el orden y la proporcion en el espacio y en el
tiempo, para K. B. Watson la regularidad ritmica se asocia a la felicidad y
para Gundlach a la frivolidad. El ritmo en mdsica, se puede definir como
la forma de sucederse y alternarse los sonidos y de estos sus acentos

(fuertes o débiles), sus duraciones (largas o cortas). Segun Edgar Willens
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el ritmo se compone de tres elementos que son: el pulso, el acento y el
compas.

B. Pulso. El pulso es la minima unidad de medicién de tiempo, de una serie
de pulsaciones que se suceden constantemente para dividir el tiempo en
porciones iguales. Por tanto, el pulso, o pulsacién, equivale a cada uno de
los tiempos del compés. El pulso puede ser regular o irregular y puede
alterarse su velocidad dentro de una misma obra, sea que el propio
compositor lo indique o que lo decidan los intérpretes. Al interpretar una
cancion, una partitura, una obra, se le puede imprimir una velocidad mayor
0 menor segun se de, respectivamente, mayor o menor duracion a los
pulsos. La duracién media de los pulsos en cada cancion, esquema ritmico,
etc., es lo que llamamos tempo y se mantiene constante a lo largo de la
obra musical. El pulso es comparable a los latidos del corazon, a la
inspiracion y espiracion en la respiracion, al tic-tac del reloj o al pedaleo
de un ciclista. Todos los pulsos deben ser iguales y el movimiento
resultante del ritmo es continuo.

C. Acento. Es la mayor fuerza con la que se ejecuta uno de los pulsos. Resulta
muy importante para articular una frase musical. Tanto en el compas
binario como en el ternario la acentuacion natural se encuentra en el primer
pulso; si no es asi, nos encontramos ante un ritmo anacrdsico. Es
conveniente acostumbrarnos a reconocer los acentos y marcarlos para dar
el caracter apropiado a cada pieza. Como ya dijimos anteriormente, en
funcién del acento los compases seran binarios, ternarios o cuaternarios.
Numerosas mausicas han encontrado su ambito y lugar tratando y
modificando su acentuacion, tal es el caso del jazz, estilo en el que es
habitual cambiar y modificar sus acentuaciones y que le aportan su esencia
tan caracteristica.

D. Compaés. Es la porcion de una pieza musical en la que conviven pulsos y
acentos y la manera de dividir el tiempo en partes iguales. Esta division se
representa por medio de las lineas divisorias. Los sonidos y silencios que
hay entre dos lineas divisorias forman el compas. La sucesion de pulsos,
con sus respectivos acentos, presentes en un compas, se repite a lo largo
de toda la obra, a menos que el compositor indique lo contrario. Como

hemos visto, no s6lo los instrumentos y las notas definen una musica,
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también los acentos, compases y demas elementos del ritmo definen los
diferentes estilos de la musica.

Melodia. Akoschky (2008) sefiala que “cuando se habla de melodia se
piensa generalmente en una forma cantable, producto de las relaciones de
altura y duracion de los sonidos que la conforman. Los nifios y nifias
pequefios encuentran en la melodia, asi como en el ritmo un amplio campo
de expresion. La reproduccién de las canciones sera una de las tareas mas
frecuentes, al cantar los nifios y nifias imitan con la voz esas formas
melddicas acompafiadas por el texto. Las memorizan las reconocen y con
el tiempo logran identificar algunas de sus caracteristicas” (p.51). Es
importante tener en cuenta que la musica tiene diferentes ritmos y melodias
que los nifios imitan con su voz, y que podian ir acompafiados de
instrumentos musicales, de tal manera puedan diferenciar los ritmos de
cada cancion. Asi mismo Liddell (2012) define melodia como “es una
sucesion de sonidos que es percibida como una sola entidad. Se
desenvuelve en una secuencia lineal, es decir a lo largo del tiempo, y tiene
una identidad y significado propio dentro de un entorno sonoro particular”
(p.88). En su sentido mas literal, una melodia es una combinacion de
alturas y ritmo, mientras que, en sentido mas figurado, el término en
ocasiones se ha ampliado para incluir las sucesiones de otros elementos
musicales como el timbre. Se puede considerar que la melodia es el primer
plano respecto del acompafiamiento de fondo. Pero una linea melddica o
una voz no tiene necesariamente que ser una melodia en primer plano.

La primera acepcion mencionada por la Real Academia Espafiola (RAE)
en su diccionario refiere a la delicadeza y la dulzura de un sonido que
produce un instrumento musical o de una voz.

Armonia. Devesa (2006) menciona que “procede del latin harmonia,
aunque sus origenes mas remotos refieren a un vocablo griego que
significa combinacion o ajustamiento. El termino puede utilizarse para
nombrar a la combinacion de sonidos simultaneos que, aunque diferentes,
resultan acordes. Es importante recalcar que el concepto también se usa en
referencia a la variedad de sonidos, medidas y pausas” (p.18). En concreto
dentro del ambito musical podriamos decir que armonia es el término que

se utiliza para referirse a la relacién que se establece entre los distintos
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acordes, mas concretamente a la organizacion de los mismos, y que es la
que permite, junto a otros elementos que una composicion sea no solo
agradable al oido sino de gran calidad. Segun Piston (1941) definiciones
habituales de la armonia suelen describirla como la “ciencia que ensefia a
constituir los acordes y que sugiere la manera de combinarlos de la forma
mas equilibrada, consiguiendo asi sensaciones de relajacion, sosiego
(armonia consonante), o de tensién y vibraciones hirientes (armonia
disonante o dispuesta). El estudio de la armonia sélo se justifica en relacién
con lamusica occidental, ya que la Occidental es la Gnica cultura que posee
una mausica polifonica, es decir, una musica en la que se suele ejecutar
distintas notas musicales en forma simultanea y coordinada. De modo que,
a pesar de que el estudio de la armonia pueda tener alguna base cientifica,
las normas o las descripciones de la armonia tienen un alcance relativo,
condicionado culturalmente” (pag.122). Los humanos percibimos la
armonia musical en funcion de la cultura. La predileccion por ciertas
melodias. Se debe a la exposicion a ciertos tipos de armonias, a las que
estamos familiarizados. (preferencia sonora) . Dahlaus (2001) sefiala que
“en la musica de la Antigua Grecia, el término se usaba mas bien como un
sistema de clasificacion de la relacidn entre un tono grave y otro agudo, en
la Edad Media, el término se usaba para describir dos tonos que sonaban
en combinacion, y en el Renacimiento el concepto se expandid para
denotar tres tonos sonando juntos”.
2.1.3. Desarrollo musical en los nifios

En la formacién de los nifios, existen 6 etapas importantes segin Aldeguer

(2012), y estas son:

A. Etapa Prenatal. Son movimientos detectables como las patadas.

B. Etapa escucha. Los bebes prefieren sonidos melddicos, asi como dormirse
escuchando musica relajante, en las rutinas diarias les gusta escuchar
canciones y encuentran los ritmos constantes.

C. Etapa de imitacidon. Los bebes y nifios pequefios inician movimientos
corporales para responder a la musica, imitan la voz para responder decir
palabras y cantar canciones sencillas [...] pueden discriminar entre
diferentes canciones y disfrutan haciendo sonidos con instrumentos

musicales u otros objetos sonoros.
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D. Etapa experimental. Nifios pequefios y preescolares disfrutan
experimentando con el sonido mediante instrumentos y objetos sonoros, se
establece un ritmo regular. Cantan canciones familiares solos o en grupo, y
no siempre en mismo tono. Crean sus propias palabras para cantar canciones
o melodias. Utilizan su cuerpo para responder a la musica saltando,
corriendo etc.

E. Etapa de descubrimiento. Nifios preescolares y en edad escolar producen
sonidos: tonos y patrones ritmicos [...] escriben y leen musica.

F. Etapa de aplicacién. Los nifios preescolares son capaces de aplicar
lectoescritura musica, incluyendo el texto en la musica. (p.21)

2.2. La Marinera
2.2.1. Definicion.

Segun Holzmann, Rodolfo (1966), define a la marinera como un baile de pareja

suelta mixta, el mas conocido de la costa del Per(. Se caracteriza por el uso de

pafiuelos. Es un baile que muestra el mestizaje hispano-amerindio-africano,
entre otros. Su origen se atribuye a un baile colonial llamado zamacueca, que

era muy popular en el siglo XIX. De todos modos, existen diversas teorias o

corrientes sobre su origen y evolucion.

Su nombre se debe a Abelardo Gamarra, el Tunante, quien en 1879 rebautizé

al baile con diferentes nombres como tondero, mozamala, resbalosa, baile de

tierra, sajuriana.

Segun el musico y compositor chileno de la época José Zapiola, la zamacueca

habria llegado a Chile proveniente del Peru entre 1824 y 1825. Con el tiempo,

habria adquirido modalidades y caracteristicas propias, y se habria
transformado en una variante local. Hacia el final de la Guerra contra la

Confederacion Peru-boliviana (1836-1839), junto con las tropas chilenas del

Ejército Unido Restaurador, la zamacueca chilena lleg6é al Per(, donde se

convirtio en la forma mas popular durante las décadas de 1860 y de 1870, y se

hizo conocida entonces como chilena.

La primera Marinera compuesta por Abelardo Gamarra se llamo “La

Antofagaste” (marzo de 1979) y la primera marinera fue cantada y acompanada

con piano fue “Concha de Perla” (1893), letra de Joseé Alvarado y musica del

“El Tunante”.
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2.2.2.

El 26 de enero de 1986, la ciudad de Trujillo se eleva a “Capital Nacional de la

Marinera” mediante ley N°24447, con motivo de ser el centro del baile del

mismo nombre y del concurso nacional de la marinera que se realiza dentro del

marco del Festival de la Marinera en enero de cada afio.

El 30 de enero de 1986, las formas coreograficas y musicales de la marinera en

todas sus variantes regionales fueron declaradas Patrimonio Cultural Inmaterial

(Pert) por el Instituto Nacional de Cultura del PerG (INC), siendo ésta la

primera declaratoria de este orden otorgado por el estado peruano. En 2012, el

Congreso de la Republica del Pera declaré celebrar el Dia de la Marinera el 7

de octubre, dia de nacimiento de Augusto Ascuez Villanueva, uno de sus

principales intérpretes.

La marinera logro imponer un Record Guinness Mundial al reunir a 653 parejas

bailando marinera al mismo tiempo y de forma sincronizada. De esta forma la

ciudad de Trujillo consigue su primer Record Guinness.

Variantes de la marinera.

La marinera posee variantes en la costa, sierra y selva del Per(. Las principales

variantes son:4 la marinera limefia, la marinera nortefia, y la marinera de los

pueblos del sur del Peru.

A. Marinera limefia. Es elegante, cadenciosa y usa un pafiuelo. Puede
interpretarse en tono musical mayor o menor. La marinera de contrapunto o
"canto de jarana" suele constar de tres cuartetas, resbalosa y fuga (puede ser
mas de una). La marinera limefia es un baile de salén que comparte con las
otras variantes una estructura comuan, compuesta por la Primera, Segunda y
Tercera Jarana, Reshalosa y Fuga. La vestimenta de la marinera limefa
destaca por su elegancia y sobriedad. La pieza principal es un vestido de
mangas abombadas confeccionado en seda, raso o material similar que se
extiende hasta la altura de los tobillos. No es casual su semejanza a la
vestimenta de la cueca chilena, dado que ambos bailes tienen un origen
comun. La parte superior de la prenda se inicia con un discreto escote que
mantiene totalmente cubierto el busto, para continuar cefiido al cuerpo hasta
el inicio de las caderas. La parte inferior o falda tiene un vuelo bastante
amplio pero que no llega a tener el volumen del vestido de marinera nortefia
0 punefia. La bailarina debe llevar una enagua o fustan de raso o satén bajo

el vestido. Dicha prenda interior quedara parcialmente expuesta durante el
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baile, ya sea con el movimiento cadencioso o al momento de remangar en
forma coqueta el faldon del vestido. Es obligatorio el uso del pafiuelo (el
cual se lleva en la mano) y de calzado (generalmente zapatos de tacon alto).
El peinado de la marinera limefia destaca por su sencillez, pues basta con
recoger los cabellos hacia atrés, utilizando un mofio. No obstante, es
aceptado el uso de accesorios de adorno.

. Marinera nortefia. Se desconoce su origen exacto. Adquirié
caracteristicas de bailes coloniales de nativos nortefios y fue conocida
como marinera durante la Guerra del Pacifico.

En la marinera nortefia el hombre baila con zapatos, en cambio la mujer, que
representa a la campesina, no los usa. Con los ensayos y la practica constante
las plantas de los pies de las bailarinas se curten y endurecen y pueden bailar
descalzas sobre suelos irregulares, pedregosos, muy &speros Yy con
frecuencia extremadamente calientes sin que esto afecte la calidad del baile,
algo muy apreciado por el publico y que para ellas es motivo de gran orgullo.
como lo indica el conocido refran "mientras peor el suelo, mejor la
bailarina". Ademas de destreza y ensayos constantes, la marinera demanda
también gran esfuerzo fisico y sacrificios por parte de los bailarines, quienes
deben someterse a ejercicios y dietas adecuadas. Tal es asi que con el fin de
fortalecer las plantas de sus pies es bien sabido que muchas bailarinas
entrenan saliendo a caminar descalzas a la calle, yendo a distintos lugares
como parte de su dia a dia y en sus ratos libres. Los varones por su parte
practican incansablemente el zapateo y los distintos pasos hasta dominarlos.
Un bailarin de marinera nortefia deja de lado compromisos sociales,
familiares y horas de descanso con tal de dedicar tiempo a su pasion. La
marinera en el norte (departamentos de Lambayeque, La Libertad, Piura 'y
otros) es agil, elegante, libre, alegre y espontanea, mostrando durante todo
el baile un coloquio amoroso en el cual la dama coquetea con picardia,
astucia e inteligencia expresando su afectividad, mientras el vardn galantea,
acompafia, acecha y conquista a su pareja. Este mensaje se desarrolla
durante la ejecucion del baile y es necesario que sea cantada como en el caso
de la "Limefia", aunque también se puede bailar con banda de musicos. Se
trata de un baile de contrapunto donde el varon y la dama deberan demostrar
su destreza y habilidad. En lo referente al vestido tipico de las damas
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debemos mencionar que no existen vestidos de marinera, sino mas bien las
bailarinas deben lucir vestidos tipicos de los pueblos nortefios a la usanza
de como vestian a comienzos del siglo XIX, eso si, bailando siempre con
los pies descalzos. Es completamente inaceptable el uso de zapatillas,
balerinas, esparadrapo o cualquier clase de calzado para la interpretacion de
este baile, de hecho, se dice que si “una mujer baila con zapatos entonces no
baila marinera nortefia”. En los varones es muy conocido el tipico traje del
cholo nortefio, por algunos conocidos como chalan, con poncho de telar y
de hilo, acompafiado de sombrero de paja de ala ancha. En algunos pueblos
del norte se usa el terno de dril blanco de costura simple, caracteristico de
toda la costa norte peruana. En cuanto al calzado este debe ser negro y de
vestir.

C. Marinera punefia. En Puno, la marinera es una danza de carécter
carnavalesco; con movimientos muy cadenciosos, danzadas una a
continuacion de otra. La primera, de caracteristicas similares a otras
marineras ejecutadas a lo largo del Peru, pero originada en la ciudad de
Puno, seguida de un huayno pandillero o pandilla. Creadas en el estrato
social llamado "cholada™.

D.Marinera arequipefia. Desde el Departamento de Arequipa la antigua
zamacueca fue llevada a las actuales Bolivia, Chile y Argentina. La marinera
arequipefa tiene un aire mas lento con respecto a las marineras nortefia y
limefia, se traduzca, origine o explique, en el aspecto musical propiamente
dicho. Las marineras nortefias y limefias se escriben en 6/8 y se interpretan
a dos tiempos; mientras, por lo general, las marineras arequipefias se
escriben en 3/4 y se interpretan a tres tiempos, como en las marineras
arequipefias que compuso Yy recopil6 en el pentagrama don Benigno Ballén
Farfan. Un ejemplo claro de ellas las tenemos en: “Natividad del alma” y
“La Traidora”. No estd demds agregar que la marinera arequipefia tiene una
musica algo mas melancoélica que las nortefias y limefias, en contraste
flagrante con sus letras que son, por lo general, picaras, alegres y hasta
desinhibidas.

E. Marineras andinas o serranas. Tiene mas influencia andina.
Generalmente en tono menor, con movimientos lentos, se repite dos veces

y termina en fuga de Huayno o Pampefia. Tiene mas elementos de mixtura
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(Mestizaje) tanto en sus pasos como en el vestuario e instrumentos, tales
como Cajamarca, Ayacucho, Ancash, Cusco, etc. Todas tienen tanto
semejanzas como diferencias entre si, dependiendo de las influencias

espafolas y andinas de cada sector o region.

2.3. Matematica.

2.3.1.

2.3.2.

Definicion.

Segun la Real Academia Espafiola, define a la matematica, como “una ciencia
deductiva que estudia las propiedades de los entes abstractos como nimeros,
figuras geométricas o simbolos y sus relaciones.”

En cambio, para Chamorro, Belmonte, Linares, Ruiz, Vecino y Medina (2003)
nos presenta lo que el investigador Brousseau expone en 1998: “El saber
matematico no es solamente saber definiciones y teoremas para reconocer la
ocasion de utilizarlos y aplicarlos es, en un sentido amplio, encontrar buenas
preguntas como buenas soluciones”.

Por lo tanto; es necesario recalcar la importancia de la matematica a través de
lo que el Ministerio de Educacion (2011) refiere en su Gltima publicacion

para las maestras de

inicial: “La matematica forma parte del pensamiento humano y se va
estructurando desde los primeros afos de vida en forma gradual y sistematica,
a través de las interacciones cotidianas”. (p. 7)

Ensefianza de la matematica en educacion inicial.

Es en este nivel en el que se debe presentar un sinndmero de experiencias con
materiales y recursos diversos que motiven a los nifios a despertar su curiosidad
y asi los inviten a participar de situaciones en las que puedan, en compafiia de
sus compafieros, resolver problemas, dudas e incertidumbres cometiendo
equivocaciones y errores que deberan enfrentar movilizando sus
conocimientos.

Rencoret (2000), siendo materia de su trabajo, declara que “en la etapa
preescolar se forman los conceptos primarios o0 nociones basicos matematicos
y los primeros esquemas como instrumentos de aprendizaje. Se debe recordar
que, en este periodo, para el nifio es tan importante lo que debe aprender (los
conocimientos) como el método con que lo hace.” (p.15)

Por ello, es necesario detenerse un momento para determinar el método de

ensefianza de matematica que requieren los nifios para iniciar a desarrollar su
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2.3.3.

pensamiento 16gico de una manera creativa y con actitud positiva porque es de
esta manera que se formaréa la base para aprendizajes posteriores en esta area.
Asi como refiere el Ministerio de Educacion (2011), se debe tener en cuenta
que el desarrollo del pensamiento l6gico en los nifios se logra con experiencias
directas mediante material concreto, interactuando con los objetos e
interiorizando las imagenes mentales de los mismos, por lo que se requiere
priorizar el trabajo en situaciones de la vida cotidiana y con objetos reales.
Area de matematica Inicial —I1 Ciclo.

El area de matematica en el 1l ciclo considera que los nifios, a partir de los 3
afios, llegan al aula con saberes previos, con saberes muy distintos que hace
unos afos, debido principalmente al avance de las comunicaciones y la
tecnologia, que les permite conocer la realidad sociocultural y natural que los
rodea.

Se tiene como fin, al ensefiar matematica a los nifios desde temprana edad,
proporcionar una organizacion neurolégica 6ptima basada en la estimulacion
visual, auditiva y el aporte de datos.

Kamii, y De Vries (1995), basadas en la teoria de Piaget, sefialan que los nifios
van construyendo el conocimiento I6gico—matematico coordinando relaciones
simples que han creado antes entre los objetos.

El desarrollo de estas competencias matematicas seleccionadas se debe llevar
a cabo de manera global formando esquemas mentales a través de la
experiencia directa con los objetos y el medio en la utilizacion de todos los
sentidos mediante situaciones problematicas que serviran para captar los datos
y construir conocimientos estableciendo relaciones a través de la abstraccién
reflexiva. Si bien es cierto, las relaciones se establecen a partir de
comparaciones entre los objetos; sin embargo, la fuente de este conocimiento
es interna y, segin Rencoret (2000) “el concepto de numero es un concepto
matematico y como tal es un constructo tedrico que forma parte del universo
formal del conocimiento ideal; como ente matematico es inaccesible a nuestros
sentidos, s6lo se ve con los ojos de la mente, pudiendo representarse
Unicamente a través de signos. Se estima que la capacidad de ver estos objetos
invisibles es uno de los componentes de la habilidad matematica.” (p.47)

A. Competencias del area de matematica.
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Los nifios y nifias, como bien sabemos no aprenden todos por igual ni
aprenden las mismas cosas ni tienen el mismo ritmo de aprendizaje. Por esta
razon se trata de establecer la Influencia del programa “Viva la marinera”
en el desarrollo de capacidades matematicas en nifios de 5 afios
La musica puede ser una herramienta importante dentro del aula de clases y
es ampliamente apoyada por las teorias del aprendizaje; muchas de las
musicas que se han creado hoy en dia se utilizan para estimular en el
aprendizaje y se convierte en una herramienta necesaria y pertinente para la
educacion, tomando en cuenta que la musica es un agente social y cultural
que despierta el interes del ser humano y aviva el deseo de aprender y brinda
una herramienta Util para su desarrollo.
Segun Curriculo (MINEDU, 2017), las capacidades en matematica son los
siguientes:
a. Competencia: Resuelve problemas de cantidad.
¢ Como se visualiza el desarrollo de esta competencia en los nifios y nifias
del nivel de Educacion Inicial?
Esta competencia se visualiza cuando los nifios y nifias muestran interés
por explorar los objetos de su entorno y descubren las caracteristicas
perceptuales de estos, es decir, reconocen su forma, color, tamafio, peso,
etc. Es a partir de ello que los nifios empiezan a establecer relaciones, lo
que los lleva a comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar y contar,
utilizando sus propios criterios y de acuerdo con sus necesidades e
intereses. Todas estas acciones les permiten resolver problemas
cotidianos relacionados con la nocién de cantidad.
Este aprendizaje se va volviendo méas complejo de acuerdo con el
desarrollo del pensamiento del nifio. Los criterios que utiliza para
establecer dichas relaciones entre los objetos se amplian y se van
haciendo cada vez mas precisos. Por ejemplo, al comparar un nifio dos
elementos, al inicio su atencion podria estar centrada Unicamente en su
uso; sin embargo, a medida en que su percepcion se va haciendo mas
fina, puede reconocer otros detalles que antes no habia podido observar,
como los diferentes matices de un color, lo cual le permitira establecer

nuevas relaciones.
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Del mismo modo, en estas edades los nifios y nifias desarrollan
gradualmente la nocion de tiempo, a partir de sus vivencias y
experiencias cotidianas, estableciendo relaciones entre las actividades
que realizan y su temporalidad. Ellos saben que después de la lonchera
viene la hora del recreo y que falta poco para la salida. Poco a poco,
podran ubicar mejor el “antes” de la lonchera o “después” del recreo, asi
también el “ayer” llovid, “hoy” estuvimos todos o “mafiana” nos vamos
de paseo.

Por ello, en los servicios educativos se busca generar situaciones que
inviten a los nifios y nifias a resolver retos o desafios que sean de su
interés, en los que puedan establecer relaciones, poniendo en juego sus
ideas y estrategias para agrupar, ordenar, comparar, pesar, agregar o
quitar cantidades utilizando material concreto. Asi también, se procura
promover que puedan compartir sus experiencias manifestando sus
estrategias, procedimientos y resultados, usando su propio lenguaje y
diversas representaciones. Asimismo, es importante organizar y anticipar
a los nifios las diferentes actividades que realizaran como parte de la
jornada diaria, lo que les brinda la oportunidad para expresar las
relaciones que establecen acerca del tiempo.

En el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de Cantidad”,
los nifios y las nifias combinan, principalmente, las siguientes
capacidades: Traduce cantidades a expresiones numéricas, Comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones, y usa estrategias y
procedimientos de estimacion célculo.

Desempefio por edad: CICLO II.

Cuando el nifio desarrolla la competencia resuelve problemas de
cantidad, combina las siguientes capacidades:

+ Traduce cantidades a expresiones numéricas.

« Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

+ Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
Desempefio 5 afos:

Cuando el nifio resuelve problemas de cantidad y logra el nivel esperado

del ciclo I, realiza desempefios como los siguientes:
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Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales al comprar y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos. El nifio dice el criterio que uso para agrupar.
Ejemplo: después de la salida al parque, la docente les pregunta a los
nifilos como creen que pueden agrupar las cosas que han traido. Un
nifio, después de observar y comparar las cosas que ha recolectado,
dice que puede separar las piedritas de las hojas de los arboles.
Realiza seriaciones por tamafio, longitud y grosor hasta con cinco
objetos. Ejemplo: durante su juego, Oscar ordena sus bloques de
madera formando cinco torres de diferentes tamafios. Las ordena
desde la mas pequefia hasta la mas grande.

Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.

Ejemplo: antes de desarrollar una actividad de dibujo, la docente le pide

a una nifia que le ayude a repartir los materiales a sus compafieros. Le
comenta que a cada mesa le tocara un pliego de cartulinay le pregunta:
“(Cuantas cartulinas necesitaremos?”. La nifla cuenta las mesas y
dice: “seis cartulinas”.

Usa diversas expresiones que muestran su comprension sobre la

2 (13 4

cantidad, peso y el tiempo — “muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas

2

que”, “menos que”, “pesa mas”, “pesa menos”’, “ayer”, “hoy” y

“mafana” -, situaciones cotidianas.

Ejemplo: un nifio senala el calendario y dice a su docente: “faltan pocos

dias para el paseo”.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que requiere
contar, empleando material concreto o su propio cuerpo. Ejemplo: los
nifios al jugar tumba latas. Luego de lanzar la pelota, cuentan y dicen:
“tumbamos 10 latas”.

Utiliza los numeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” y “quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto o
persona, empleando material concreto o su propio cuerpo. Ejemplo:
una nifia cuenta como se hace una ensalada de frutas. Dice: “primero,
eliges las frutas que vas usar; segundo, lavas las frutas; tercero, las
pelas y cortas en trozos; y, cuarto, las pones en un plato y las mezclas

con una cuchara”.
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« Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar,
agregar o quitar hasta cinco objetos.

b. Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion.
¢Como se visualiza el desarrollo de esta competencia en los nifios y
nifias del nivel de Educacion Inicial?
Esta competencia se visualiza cuando los nifios y nifias van estableciendo
relaciones entre su cuerpo y el espacio, los objetos y las personas que
estdn en su entorno. Es durante la exploracién e interaccion con el
entorno que los nifios se desplazan por el espacio para alcanzar y
manipular objetos que son de su interés o interactuar con las personas.
Todas estas acciones les permiten construir las primeras nociones de
espacio, forma y medida.
En estas edades, los nifios desarrollan nociones espaciales al moverse y
ubicarse en distintas posiciones, desplazarse de un lugar a otro y al ubicar
objetos en un determinado lugar. De esta manera, los nifios pueden
estimar ubicaciones y distancias: comunican si €l estd “cerca de” su
amigo, si su lonchera est4 “lejos” de su mesa o si la docente esta “al lado”
de la pizarra.
Asi también, utilizan expresiones que hacen referencia a los
desplazamientos que realizan y comprenden las expresiones ‘“hacia
adelante”, “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro”.
Del mismo modo, al observar los diversos elementos de su entorno y
manipular objetos, van identificando algunas de sus caracteristicas
perceptuales como la forma y tamafio. De esta manera, hacen uso de este
conocimiento en diferentes situaciones de la vida cotidiana: al construir
con bloques, al expresar que la naranja tiene la misma forma que su
pelota 0 que la mesa tiene puntas. Igualmente, al reconocer las
caracteristicas de los objetos con relacion a la longitud, pueden
compararlos entre si y utilizar expresiones como “esta soga es mas larga
que la otra”, “mi cabello es mas corto que el tuyo”.
Por ello, en los servicios educativos, se busca promover situaciones que
sean de su interés, que les permitan construir formas, reconocer la

posicion de objetos y personas con relacion a ellos y otros elementos de
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su entorno, comparar el tamafio y la forma de los objetos, o realizar

desplazamientos en el espacio, asi como comunicar sus ideas sobre las

formas y el espacio usando su propio lenguaje y con diversas
representaciones.

En el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de movimiento,

forma y localizacion”, los nifios y las nifias combinan, principalmente,

las siguientes capacidades: Modela objetos con formas geométricas y sus

transformaciones, Comunica su comprensién sobre las formas y

relaciones geométricas, y Usa estrategias y procedimientos para

orientarse en el espacio

Desemperio por edad: CICLO Il

Cuando el nifio desarrolla la competencia resuelve problemas de

movimiento, forma y localizacion, combina las siguientes capacidades:

» Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

« Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

+ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

Desempefio 5 afios

Cuando el nifio resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion
y logra el nivel esperado del ciclo I, realiza desempefios como los
siguientes:

« Establece relaciones, entre las formas de los objetos que estan en su
entorno y las formas geométricas que conoce, utilizando material
concreto. Ejemplo: la nifia Karina elige un cubo, exploro el entorno y
dio que un dado y una caja de carton se parecen a la forma que eligio
del cubo.

» Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa
expresiones como “es mas largo”, “es mas corto”. Ejemplo: Franco
dice que su cinta es mas larga y Luisa dice que la suya lo es. Franco y
Luisa colocan sus cintas una al lado de la otra para comparar y
finalmente se dan cuenta de que la cinta de Luisa es méas larga. Le
dicen: “la cinta que tiene Luisa es mas larga”.

» Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para

desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
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movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas.

Las expresa con su cuerpo o algunas palabras como “cerca de”, “lejos
de “,” hacia adelante”, “hacia atras” — que muestran las relaciones que
establece su cuerpo. El espacio u los objetos que hay en el entorno.

» Expresa con material concreto y dibuja sus vivencias, en los que
muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos.
Ejemplos: un nifio dibuja los puestos del mercado de su localidad y
los productos que se venden. En el dibujo, se ubica a si mismo en
proporcion a las personas y los objetos que observo en su visita.

* Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion
relacionada con la ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material concreto. Elige una manera para
lograr su proposito y dice porque lo uso. Ejemplo: los nifios ensayan
diferentes formas de encestar pelotas y un nifio le dice: “yo me acerque
mas a la caja y tire la pelota”. Otra nifia dice: “yo tire con mas fuerza
la pelota”.

2.3.4. Condiciones que favorecen el desarrollo de las competencias relacionadas
con el area de matematica.

A. Favorecer actividades que despierten en los nifios y nifias su interés por
resolver problemas estableciendo relaciones, probando sus propias
estrategias, comunicando sus resultados y haciendo uso del material
concreto.

B. Usar otros espacios fuera del aula como el mercado, la chacra, el parque,
la tienda, entre otros, donde los nifios puedan observar y establecer
relaciones entre las caracteristicas de los objetos, realizar comparaciones
y agrupaciones, segun pesos, tamafios, formas, colores.

C. Brindar diversos materiales como bloques de madera, botellas y cajas de
diferentes tamafos, cuentas, legos, juegos de mesa (rompecabezas,
domino, memoria, bingo, etc.) para favorecer el desarrollo del
pensamiento matematico al agrupar, ordenar y seriar, entre otras acciones.

D. Hacer preguntas que les permitan establecer relaciones, que los ayuden a
reflexionar sobre los procesos que siguieron para dar solucion al problema

y motivarlos a encontrar nuevas estrategias de solucion.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

3.1- Hipotesis.
3.1.2. Hipdtesis General
Hi: El programa “Viva la Marinera” influye de manera significativa en el
desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria
de Cana de Trujillo — 2019.

Ho: El programa “Viva la Marinera” no influye de manera significativa en el
desarrollo de la competencia del &rea de matematica resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion en los nifios de 5 afios de la I.E.P.
Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019.

3.1.3. Hipdtesis Especificas:

a) El programa “Viva la Marinera” influye de manera significativa en el
desarrollo de la capacidad “Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones” en los nifios de 5 anos de la I.LE.P. Santa Maria de Cana
de Trujillo - 2019

b) El programa “Viva la Marinera” influye de manera significativa en el
desarrollo de la capacidad “comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas” en los nifios de 5 afios de la I.LE.P. Santa Maria de
Cana de Trujillo - 20109.

c) El programa “Viva la Marinera” influye de manera significativa en el
desarrollo de la capacidad “usa estrategia y procedimientos para orientarse
en el espacio” en los nifos de 5 afnos de la I.LE.P. Santa Maria de Cana de
Trujillo - 2019.

3.2. Variables.
* Variable independiente: Programa “Viva La marinera”
» Variable dependiente: Competencia del area de matematica Resuelve problemas
de forma, movimientos y localizacion.
3.2.1- Definicién conceptual.
Variable independiente. Programa Viva la Marinera.
Propuesta metodoldgica basada en la exploracion de marineras a través de la

vivencia corporal, (ritmos, melodias y armonia musical) adecuados para los
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nifios de 5 afios de edad. Este programa presenta sesiones ludicas destinadas a
desarrollar algunas capacidades en el area de matematica.
Variable Dependiente: Competencia del area de matematica resuelve
problemas de forma, movimientos y localizacion.
Conjunto de capacidades que permiten a los nifios resolver problemas
buscando variadas alternativas de solucion y desarrollan el pensamiento critico.
Esta competencia se visualiza cuando los nifios y nifias van estableciendo
relaciones entre su cuerpo y el espacio, los objetos y las personas que estan en
su entorno, es durante la exploracién e interaccion con el entorno que los nifios
se desplazan por el espacio para alcanzar y manipular objetos que son de su
interés o interactuar con las personas. Todas estas acciones les permiten
construir las primeras nociones de espacio, forma y medida.
3.2.2- Definicion operacional.
Variable Dependiente: Competencia del area de matematica resuelve
problemas de forma, movimientos y localizacion.
Lo constituye la habilidad de los nifios para resolver actividades relacionadas a
las capacidades Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones,
Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas y Usa
estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio, lo cual sera evaluado

mediante una guia de observacion.
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3.3. Operacionalizacion de las variables.

VARIABLE DE REDACCION DE || INSTRUMENTO
o UDlo || DIMENSIONES oo DE
VERIFICACION
e Establece

Competencia
Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacién

Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones.

relaciones entre
las formas de los
objetos de su
entorno.

e Establece
relaciones entre
las formas
geométricas que
conoce con
material
concreto.

e Identifica formas
geométricas.

e Realiza
movimientos de
formas
geométricas con
alguna parte de

Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geomeétricas.

Su cuerpo.

e Expresa las
formas
geométricas de
objetos que
agrupa.

e Expresa la

comparacion de
longitud de dos
objetos: “es mas

(13

largo que” “es
mas corto que”

e Expresa la
ubicacion de
personas en
relacion  objeto
en el espacio

“cerca de” “lejos
de”

Guia de
observacion
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e Realiza
desplazamiento
en el espacio
“hacia delante”
“hacia atras”
“hacia un lado”
“hacia el otro”

e Ubica el
pafiuelo en su
cuerpo  segun
nociones
espaciales
(arriba- abajo,
detras-delante)

e Realiza
desplazamiento
en el espacio
“hacia delante”

Usa estrategias y “hacia  atras”
procedimientos para “hacia un lado”
orientarse en el “hacia el otro”
espacio. e Realiza
relaciones
espaciales con
su propio
cuerpo.
e Mueve su
cuerpo en
forma rapida y
lenta de
acuerdo a los
ritmos de
marinera.

3.4. Poblacion y muestra.
3.4.1. Poblacion.
La Institucién Educativa la I.E.P. Santa Maria de Cana tiene una poblacion 32
nifios y nifias de inicial (5 afios) matriculados a marzo del 2019 distribuidos

en 2 secciones que asisten en el turno mafana.
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Tabla 3.1:

Distribucion de la poblacion de nifios participantes.

AULAS TOTAL
5 afios (2 secciones) 32
TOTAL 32

3.4.2. Muestra.
La muestra esta compuesta por 32 nifios de 5 afios del nivel inicial la I.E.P.
Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019. constituye una muestra intencional no
probabilistica, debido a que se selecciond por la facilidad de acceso del
docente.
3.5. Tipo de investigacion.
La propuesta metodoldgica estd encausada bajo el enfogque cuantitativo, teniendo en
cuenta el objetivo que persigue la investigacion, esta se ubica entre las
investigaciones aplicadas, pues busca cambiar una realidad que en este caso es el
desarrollo de la competencia matematica. Gémez (2006) sefiala que, bajo la
perspectiva cuantitativa, la recoleccion de datos es equivalente a medir. De acuerdo
con la definicién clasica del término, medir significa asignar niUmeros a objetos y
eventos de acuerdo a ciertas reglas.
3.6- Disefio de investigacion.
El disefio de esta investigacion es de tipo pre experimental, debido a que los sujetos
participantes de la investigacion fueron elegidos por el investigador por la facilidad
para acceder a ellos. Asi mismo en este disefio se trabaja solamente con un grupo
experimental con aplicacion de pre y post test, cuyos resultados se contrastaran

mediante el desarrollo de la investigacion. No existe grupo control.

Cuyo esquema es el siguiente:

Y/ Fo ) p— G — 02
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Donde:

M: Es el grupo de nifios de 5 afios con los cuales se realizo la investigacion.

Ol1: Es la pre observaciéon realizada mediante la aplicacion de una guia de

observacion.
X: Programa “Viva la Marinera” (sesiones y actividades de ritmo, pulso, acento,
compas, melodia y armonia).
O2: es la post observacion realizada mediante la aplicacién de la misma guia de
observacion.
3.7- Procedimiento.

Para la realizacion de la presente investigacion se siguié el siguiente procedimiento:

a) ldentificacion del problema de investigacion.

b) Aprobacién del proyecto de tesis.

¢) Validacion de los instrumentos de recojo de datos.

d) Procesamiento y analisis de los datos recogidos.

e) Discusion de los resultados.

f) Elaboracion del informe final de investigacion.

3.8- Técnicas e instrumentos de recojo de datos.

3.8.1- Técnicas.
Para el recojo de informacidn, se utiliz6 la técnica de observacién, la cual nos
permitio evaluar el desarrollo de las competencias matematicas mediante la
observacion y valoracion de los trabajos realizados por los nifios. La ventaja de
esta técnica, es que nos permite entrar en contacto directo con el hecho
estudiado, y recoger la informacion mediante nuestros sentidos, principalmente
la vista.

3.8.2- Instrumentos.
Para el recojo de informacion, el instrumento utilizado fue la guia de
observacion, la misma que esta compuesta de 12 indicadores, distribuidos en
namero de 4 para cada dimension.
La valoracion que se aplico para cada indicador de la guia de observacion, es
la siguiente:
A — Siempre — 03 puntos.
B - Casi siempre — 02 puntos.
C — A veces — 01 punto.
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D — Nunca — 00 puntos.

Los intervalos de escala para la medicion de cada una de las dimensiones es el
mismo para las tres, puesto que todas las dimensiones tienen cuatro
indicadores:

Puntaje maximo: 12 puntos.

Puntaje minimo: 00 puntos.

Intervalos de escala:

Alto:  09-12
Regular: 05 - 08
Bajo: 00-04

Para el caso de la variable:
Puntaje maximo: 36 puntos.
Puntaje minimo: 00 puntos.

Intervalos de escala:

Alto: 25-36
Regular: 13 - 24
Bajo: 00-12

3.9- Técnicas de procesamiento de datos.
Para el procesamiento de los datos se utilizé la estadistica descriptiva, la misma que
nos permitio organizar los datos recogidos en tablas de frecuencia y porcentaje. Para
establecer el cambio significativo entre los resultados de la pre y post observacion,
se utilizo la estadistica descriptiva, mediante la cual se aplico la respectiva prueba de

hipdtesis. EI programa utilizado para el procesamiento de los datos, fuel el Excel.
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CAPITULO IV:
RESULTADOS
4.1- Resultados.

Tabla 4.1
Nivel de desarrollo de la competencia del area de matematica, “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion ”, en los nifios de 5 afios
de la LE.P “Santa Maria de Canad” de Trujillo — 2019.

NIVE PRE TEST POST TEST
L Nifios Porcentaje Nifios Porcentaje
(as) (as)
Alto 0 0% 10 31%
Regular 13 41% 22 69%
e 19 59% 0 0%
TOTAL 32 100% 32 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

La tabla 4.1 presenta los resultados correspondientes al nivel de desarrollo de la
competencia del area de matematica, Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion, en los nifios de 5 afos de la I.LE.P “Santa Maria de Cana” de Trujillo,
tanto en el pre como en el post test. Se observa que en el pre test el 59% de los
alumnos se encuentran en el nivel bajo, el 41% en el nivel regular y ninguno se
encuentra en el nivel alto. Luego de la aplicacion del programa “Viva la marinera”,
ahora se tiene que el 69% de los alumnos se encuentran en el nivel regular en el
desarrollo de ésta competencia, el 31% se encuentra en el nivel alto, y a diferencia
del pre test, ahora ninguno de los alumnos se ubica en el nivel bajo.

Los resultados nos indican que existe una diferencia significativa entre los resultados
del pre test y el post test, demostrandose que existe una mejora significativa en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion, en los nifios participantes de la investigacion.
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Figura 4.1

Nivel de desarrollo de la competencia del area de matematica, “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién ”, en los nifios de 5 afios
de la LE.P “Santa Maria de Canad” de Trujillo — 2019.
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60%
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BAJO REGULAR ALTO

M PRE TEST POST TEST

Fuente: Tabla 4.1

En la figura 4.1 se presenta de forma grafica los resultados referidos al Nivel de
desarrollo de la competencia del area de matematica, Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, en los nifos de 5 afnos de la [.E.P “Santa Maria de Cana”
de Trujillo. Se observa que en el pre test la mayor parte de los nifios participantes se
encuentran en el nivel bajo en el desarrollo de esta competencia mientras que en el
post test la mayor parte de ellos se encuentran en el nivel regular, el cambio
significativo observado en la mejora de esta competencia se atribuye a la influencia

positiva del programa “Viva la marinera”.
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Tabla 4.2:
Nivel de desarrollo de de la capacidad “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones”, en los nifios de 5 afios de la 1.LE.P

“Santa Maria de Cana” de Trujillo — 2019.

PRE TEST POST TEST
NIVEL Nifios Porcentaje  Nifios  Porcentaje

(as) (as)
Alto

0 0% 7 22%
Regular

9 28% 20 63%
Bajo

23 72% 5 15%
TOTAL 32 100% 32 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

La tabla 4.2 presenta los resultados correspondientes al nivel de desarrollo de la
capacidad Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones de la
competencia del area de matematica, Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion, en los nifios de 5 afos de la [.LE.P “Santa Maria de Cana” de Trujillo,
tanto en el pre como en el post test. Se observa que en el pre test el 72% de los
alumnos se encuentran en el nivel bajo, el 28% en el nivel regular y ninguno se
encuentra en el nivel alto. Luego de la aplicacion del programa “Viva la marinera”,
se observa que solamente el 15% de los alumnos se encuentran en el nivel bajo, el
63% se encuentra en el nivel regular, y el 22% en el nivel alto.

Los resultados nos indican que existe una diferencia significativa entre los resultados
del pre test y el post test, pues mientras que en el pre test la mayoria de los nifios se
ubica en el nivel bajo, en el post test la mayoria de ellos se ubica en el nivel regular,
demostrandose que existe una mejora significativa en el desarrollo de la capacidad
Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones, en los nifios

participantes de la investigacion.
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Figura 4.2
Nivel de desarrollo de de la capacidad “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones”, en los nifios de 5 afios de la |.E.P
“Santa Maria de Cana” de Trujillo — 2019.
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Fuente: Tabla 4.2

En la figura 4.2 se presenta de forma grafica los resultados referidos al nivel de
desarrollo de la capacidad Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones en los nifios de 5 afios de la I.LE.P “Santa Maria de Cana” de
Trujillo. Se observa que en el pre test la mayor parte de los nifios participantes se
encuentran en el nivel bajo en el desarrollo de esta capacidad, mientras que en el post
test la mayor parte de ellos se encuentran en el nivel regular, el cambio significativo
observado en la mejora de esta capacidad se atribuye a la influencia positiva del

programa “Viva la marinera”.
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Tabla 4.3

Nivel de desarrollo de de la capacidad “Comunica su comprension sobre
las formas y relaciones geomeétricas”, en los nifios de 5 afios de la I.E.P
“Santa Maria de Cana” de Trujillo — 2019.

PRE TEST POST TEST
NIVEL Nifios Porcentaje Nifios Porcentaje

(as) (as)
Alto

0 0% 18 56%
Regular

18 56% 13 41%
Bajo

14 44% 1 3%
TOTAL 32 100% 32 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

La tabla 4.3 presenta los resultados correspondientes al nivel de desarrollo de la
capacidad Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas de
la competencia del area de matematica, Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion, en los nifios de 5 afios de la I.LE.P “Santa Maria de Cand” de Trujillo,
tanto en el pre como en el post test. Se observa que en el pre test el 44% de los
alumnos se encuentran en el nivel bajo, el 56% en el nivel regular y ninguno se
encuentra en el nivel alto. Luego de la aplicacion del programa “Viva la marinera”,
se observa que solamente el 3% de los alumnos permanece en el nivel bajo, el 41%
se encuentra en el nivel regular, y el 56% en el nivel alto.

Los resultados nos indican que existe una diferencia significativa entre los resultados
del pre test y el post test, pues mientras que en el pre test la mayoria de los nifios se
ubica en el nivel regular, en el post test la mayoria de ellos se ubica en el nivel alto,
demostrandose que existe una mejora significativa en el desarrollo de la capacidad
Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geomeétricas, en los nifios

participantes de la investigacion.
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Figura 4.3
Nivel de desarrollo de de la capacidad “Comunica su comprension sobre
las formas y relaciones geométricas”, en los nifios de 5 afios de la I.LE.P
“Santa Maria de Cana” de Trujillo — 2019.
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Fuente: Tabla 4.3

En la figura 4.3 se presenta de forma grafica los resultados referidos al nivel de
desarrollo de la capacidad Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones
geomeétricas, en los nifios de 5 afios de la I.LE.P “Santa Maria de Cana” de Trujillo. Se
observa que en el pre test la mayor parte de los nifios participantes se encuentran en
el nivel regular en el desarrollo de esta capacidad, mientras que en el post test la
mayor parte de ellos se encuentran en el nivel bueno, el cambio significativo
observado en la mejora de esta capacidad se atribuye a la influencia positiva del

programa “Viva la marinera”.
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Tabla 4.4:

Nivel de desarrollo de de la capacidad “Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio”, en los nifios de 5 arnios de la LE.P “Santa
Maria de Cana” de Trujillo — 2019.

PRE TEST POST TEST
NIVEL Nifios Porcentaje  Nifios (as) Porcentaje
(as)
Alto
0 0% 6 19%
Regular
8 25% 26 81%
Bajo
24 75% 0 0%
TOTAL 32 100% 32 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

La tabla 4.4 presenta los resultados correspondientes al nivel de desarrollo de la
capacidad Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio, de la
competencia del area de matematica, Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién, en los nifios de 5 afos de la L.LE.P “Santa Maria de Cana” de Trujillo,
tanto en el pre como en el post test. Se observa que en el pre test el 75% de los nifios
se encuentran en el nivel bajo, el 25% en el nivel regular y ninguno se encuentra en
el nivel alto. Luego de la aplicacion del programa “Viva la marinera”, se observa que
ninguno los nifios permanecen en el nivel bajo, el 81% se encuentra en el nivel
regular, y el 19% de ellos en el nivel alto.

Los resultados nos indican que existe una diferencia significativa entre los resultados
del pre test y el post test, pues mientras que en el pre test la mayoria de los nifios se
ubica en el nivel bajo, en el post test la mayoria de ellos se ubica en el nivel regular,
demostrandose que existe una mejora significativa en el desarrollo de la capacidad
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio, en los nifios

participantes de la investigacion.
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Figura 4.4
Nivel de desarrollo de de la capacidad “Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio ”, en los nifios de 5 anios de la I.LE.P “Santa
Maria de Cana” de Trujillo — 2019.
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Fuente: Tabla 4.4

En la figura 4.4 se presenta de forma grafica los resultados referidos al nivel de
desarrollo de la capacidad Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio, en los nifnos de 5 afios de la I.E.P “Santa Maria de Cana” de Trujillo. Se
observa que en el pre test la mayor parte de los nifios participantes se encuentran en
el nivel bajo en el desarrollo de esta capacidad, mientras que en el post test la mayor
parte de ellos se encuentran en el nivel regular, el cambio significativo observado en
la mejora de esta capacidad se atribuye a la influencia positiva del programa “Viva

la marinera”.

48



Tabla: 4.5

Prueba de la Hipotesis General:

H1: El programa “Vivala Marinera” influye de manera significativa en el desarrollo
de la competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria de Cana de Trujillo
—20109.

Ho: El programa “Viva la Marinera” No influye de manera significativa en el
desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria de
Cané de Trujillo — 2019.

Valor T Student Valor T Student P Decisiéon
calculado tabulado
24.8 1.69 Rechazar Ho
2.62162E-22

FUENTE: Base de datos anexo 2.
ESTADISTICO DE PRUEBA: T Student

d-D
te=—¢ =248
yn

NIVEL DE SIGNIFICANCIA: a = 0.05

DECISION: Si: Tc > t(tabulado) Se Rechaza Ho
Si: Tc < {(tabulado) S Acepta Ho

O tambien: Si p < 0.05 se rechaza Ho
P =0.000 <0.05 Por lo tanto podemos afirmar que hay una diferencia estadisticamente

significativa entre los resultados del pre test y el post test.

El programa “Viva la Marinera” influye de manera significativa en el desarrollo de la
competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los
nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019.
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Tabla 4.7

Parametros Estadisticos de las Capacidades de la Competencia del area de

matematica, “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, en

los nifios de 5 arios de la L.E.P “Santa Maria de Cana” de Trujillo — 2019.

PRE TEST POST TEST
CAPACIDADES Media Desviacién Media  Desviacién
Standart Standart

Modela objetos con
formas geométricas y  3.53 1.34 6.34 2.05
sus transformaciones

Comunica su

comprension sobre las  4.37 1.71 8.37 1.79
formas y relaciones

geomeétricas

Usa  estrategias Yy
procedimientos  para  3.87 1.4 7.84 1.29
orientarse en el espacio

Fuente: Base de datos
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Tabla 4.7

Prueba de Hipdtesis especificas:

Prueba T de Student

Dimensiones Hipétesis Especificas Tc T P Decisién
calculado tabulado
Modela objetos con H1: El programa “Viva _1a Maiinera” inﬂu?/e de manera signiﬁcati’va. en el
formas geomeétricas y desarrollo de la capacidad “Modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones” en los nifios de 5 afios. 8.19 1.69 1.48194E-09 Rechazar Ho

sus transformaciones

Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas

Usa  estrategia vy
procedimientos para
orientarse en el espacio

Ho: El programa “Viva la Marinera” No influye de manera significativa

en el desarrollo de la capacidad “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones” en 10s nifios de 5 afios.

H1: El programa “Viva la Marinera” influye de manera significativa en
el desarrollo de la capacidad “Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas” en los nifios de 5 afios.

Ho: El programa “Viva la Marinera” No influye de manera significativa
en el desarrollo de la capacidad “Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas” en los nifios de 5 afios.

H1: El programa “Viva la Marinera” influye de manera significativa en
el desarrollo de la capacidad “Usa estrategia y procedimientos para
orientarse en el espacio” en los nifios de 5 afios.

Ho: El programa “Viva la Marinera” No influye de manera significativa
en el desarrollo de la capacidad “Usa estrategia y procedimientos para
orientarse en el espacio” en los nifios de 5 afios.

18.08 1.69 2.55934E-15 Rechazar Ho

16 1.69 7.71536E-17 Rechazar Ho

Fuente: Base de datos

Nivel de Significancia:

o = 0.05
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DECISION: Si: Tc > t(tabuiado) Se Rechaza Ho

Si: p < 0.05 se rechaza Ho



En todas las dimensiones el p_valor es menor a 0,05 por lo tanto podemos afirmar que hay una diferencia estadisticamente significativa entre los
resultados del pre test y el post test en cada una de las dimensiones (Capacidades).
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4.2- Discusion de los resultados.
La presente investigacion fue realizada con la finalidad de poder contribuir a la demostracion que la
formacion musical tiene, en las diferentes dimensiones del ser humano, en esta caso en el desarrollo
cognitivo, especificamente en el desarrollo de los aprendizajes en el rea de matematica, especificamente
en el desarrollo de la competencia problemas de forma, movimiento y localizacién, en nifios de 5 afios.
A continuacion, se realiza el anélisis de los datos recogidos y procesados en la presente investigacion.
Con respecto a la primera dimension, esta lo constituye la capacidad Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones, la misma que tiene que ver con aspectos como que los nifios sean
capaces de establecer relaciones entre las formas de los objetos de su entorno, el establece relaciones entre
las formas geométricas que conoce con material concreto, el identifica las diferentes formas geométricas,
y el realizar movimientos de formas geométricas con alguna parte de su cuerpo. Como podemos ver, €s
una capacidad que permite que el nifio pueda relacionarse adecuadamente con el espacio que le rodea,
reconociendo las diferentes formas alli existentes, y representa con su propio cuerpo las diferentes formas
geométricas estudiadas. La musica, y especialmente la marinera, por el movimiento espacial que esta
expresa, contribuye de forma significativa al desarrollo de esta capacidad, tal y como lo demuestran los
resultados, pues en ellos se observa que antes de la aplicacion del programa “Viva la marinera”, la mayor
parte de los alumnos se encuentran en el nivel bajo en esta dimension, el 72%, mientras que después de la
aplicacion del programa mencionado, ahora se tiene que la mayor parte de los nifios participantes, un 63%,
ahora se encuentran en el nivel regular. A pesar de que aun un 15% de los nifios permanece en el nivel
bajo, y solamente un 22% logra alcanzar un nivel alto, que es el 6ptimo, se observa en los resultados, que
existe un cambio significativo entre el pre test y el post test, lo que significa que la aplicacion del programa
“Viva la marinera” ha influido de forma significativa en la mejora de la capacidad mencionada,
demostrandose de esta manera la veracidad de la primera hipotesis especifica planteada en la presente
investigacion.
Con respecto a la segunda dimension, esto es la capacidad Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geomeétricas, esta tiene que ver con aspectos en las cuales el nifio es capaz de identificar las
formas geométricas de diferentes objetos que agrupa, asi también, el comparar de longitud de dos objetos,
sefialando la diferencia de largo y corto, o0 ancho y delgado. También el ser capaz de ubicar a las personas
en relacién con los objetos en el espacio “cerca de” “lejos de”, finalmente, el realizar desplazamientos en
el espacio “hacia delante” “hacia atras” “hacia un lado” “hacia el otro”. La mdsica, y en especial la
marinera, por los movimientos que implica, ayuda de forma significativa en el desarrollo de esta capacidad,
tal y conforme lo demuestran los resultados obtenidos en la presente investigacion, pues podemos observar
que en el pre test la mayor parte de los nifios, esto es un 56%, se ubica en el nivel regular, mientras que en

post test, el 56% de los nifios ahora se unica en el nivel alto. Si bien se puede observar que en post test un
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3% permanece en el nivel bajo y un importante 41% de los nifios se encuentra en el nivel regular, si se
puede observar una influencia significativa en el desarrollo de esta capacidad en los nifios participantes,
pues la mayor parte de ellos paso de un nivel regular a un nivel alto, lo que demuestra que el programa
“Viva la marinera” influy6 de forma significativa en el desarrollo de la capacidad analizada, demostrandose
asi la veracidad de nuestra segunda hipotesis especifica planteada en la presente investigacion.

La tercera dimension lo constituye la capacidad Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio, la misma que determina que los nifios sean capaces de, por ejemplo, ubicar el pafiuelo en su cuerpo
seglin nociones espaciales (arriba- abajo, detras-delante), de realizar desplazamientos en el espacio, “hacia
delante”, “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro”’; también el realizar relaciones espaciales con su
propio cuerpo y mover su cuerpo en forma rapida y lenta de acuerdo a los ritmos de marinera. Como vemos,
esta capacidad tiene que ver con la habilidad de los nifios para moverse y ubicarse especialmente, a lo cual
el trabajo con el género de la marinera, por su propia caracteristica, resulta muy efectivo, tal y como lo
demuestran los resultados. Asi, tenemos que segun lo presentado en la tabla 4.4, en el pre test, el 75% de
los ni9fioa presenta un nivel bajo en esta dimension, en cambio, en el post test, la mayor parte de los nifios,
esto es un 81%, se ubica en el nivel regular; si bien, podemos ver que los alumnos en el post test, solamente
un reducido 19% de ello alcanza el nivel alto, la mayoria de ellos no alcanza este nivel ideal, sin embargo
vemos que segun los resultados, la mayor parte de los alumnos pasa de un nivel bajo a un nivel regular, lo
que implica un cambio significativo entre ambos resultados, por lo que se puede afirmar que la aplicacion
del programa Viva la marinera, influyé de forma significativa en la mejora de la dimension analizada, lo
que confirma la veracidad de la tercera hipétesis especifica planteada.

Finalmente, con respecto a la variable Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, cuyos
cambios lo constituye la suma de los analizados en cada una de las dimensiones, tenemos en el pre test, la
mayoria de los nifios, un 59% de ellos, se ubica en un nivel bajo en esta dimensién, mientras que en el post
test, tenemos ahora que la mayor parte de los nifios, un 69%, se ubica en el nivel regular. En el caso de la
variable, vemos que si bien en el post test, los nifios no logran alcanzar mayoritariamente el nivel alto de
la competencia, que es lo ideal, pue en ese nivel solamente encontramos el 31% de ellos, podemos observar
que existe un cambio significativo en los resultados del pre test y el post test, pues la mayor parte de los
nifios paso de un nivel bajo a un nivel regular, por lo que se puede concluir que la aplicacion del programa
Viva la marinera, influyd de forma significativa en la mejora del desarrollo de la competencia del area de
matematica, Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, lo cual confirma la validez de
nuestra hipotesis general plantea en la presente investigacion.

Con respecto a la relacion de nuestra investigacion con los resultados de investigaciones previamente

desarrolladas, tenemos lo siguiente:
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Pérez (2013) concluye en su investigacion que establecer una relacion entre la musica y las matematicas
parte de un interés didactico que busca como objetivo principal poder usar las cualidades mas favorables
de una de estas materias, en términos de ensefianza — aprendizaje, para ser aplicadas en la otra. Ambas
pueden compartir esta simbiosis. Esta relacion se demuestra también en nuestra investigacion, pues vemos
como la musica, mediante el género de la marinera, puede servir como medio didactico para el aprendizaje
de la matematica, pero a la inversa, aprendiendo matematica, también aprenden mdsica. En el cado de
Alvarado y Sanchez (2012) estos sefialan que el uso adecuado de la musica clasica favorece el proceso de
ensefianza-aprendizaje, a su vez que ayudan a la concentracion y motivacion del alumno. Si bien la
investigacion citada se refiere a la musica clasica, que favorece el proceso de ensefianza aprendizaje,
nuestra investigacion demuestra que no solamente la matematica puede usarse en este proceso, sino que
también otros géneros musicales populares, como la marinera, puede servir para el desarrollo del proceso
de ensefianza aprendizaje de materias como la matematica. Vides (2014) concluye que la totalidad de los
educadores encuestados hacen poco uso de la musica como estrategia facilitadora del proceso ensefianza
aprendizaje dentro del aula; si bien estos resultados nos e relaciona directamente con los resultados
obtenidos en la nuestra, sin embargo, el reconocimiento de una situacién similar a la descrita por el
investigador mencionado en nuestra realidad, el poco uso de la musica en el proceso de ensefianza
aprendizaje, es que nos llevd a la realizacion de la presente investigacion, y es alli en donde encontramos
la relacién de nuestro trabajo con la investigacion mencionada. Finalmente, en el caso de Méndez (2015),
este concluye que el uso adecuado de la musica clasica en el aula de clase, especificamente el efecto Mozart
para nifios, favorece el desarrollo y fortalecimiento del aprendizaje matematico, en este caso, nuestra
investigacion llega a conclusiones similares a la de este investigador, pero con un género musical popular,

la marinera, pues se demuestra que su uso en el aula, favorece el aprendizaje de la matematica.
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CONCLUSIONES

Luego del procesamiento y andlisis de los datos recogidos en la presente investigacion, las conclusiones a la

que se arriba son las siguientes:

Con respecto al primer objetivo especifico de la presente investigacion, se concluye que el Programa “Viva la
Marinera” influyé de forma significativa en el desarrollo de la capacidad “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones” en nifios de 5 afios de la I.LE.P Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019, tal
y como lo sustenta los resultados presentados en la tabla 4.2, en la cual se observa que en el pre test la mayor
parte de los alumnos, un 72%, se encontraba en el nivel bajo y en el post test la mayor parte de los mismos, un
63%, se elevan al nivel regular, lo cual se atribuye a la influencia del programa experimental propuesto. Lo

sefialado confirma la veracidad de nuestra hipétesis planteada.

Con respecto al segundo objetivo especifico, se concluye que el Programa “Viva la Marinera” influencio de
forma significativa en el desarrollo de la capacidad “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas” en nifios de 5 afios de la I.E.P Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019, tal y como lo evidencia
los resultados de la tabla 4.3, en la cual se observa que en el post test la mayor parte de los nifios participantes
se encuentran en el nivel regular en esta dimensién, lo cual cambia en el post test en la cual ahora la mayor
parte de los nifios se encuentran en el nivel bueno. Este cambio significativo se atribuye al efecto del programa

“Viva la marinera”, lo cual confirma la validez de nuestra segunda hipdtesis especifica planteada.

Teniendo en cuenta el tercer objetivo especifico, se concluye que el Programa “Viva la Marinera”, ha influido
significativamente en el desarrollo de la capacidad “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio” en los nifnos de 5 afios de la .LE.P Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019, lo cual se sustenta en los
resultados presentados en la tabla 4.4, en la misma que se observa en el pre test la mayor parte de los nifios
participantes se encuentran en el nivel bajo, mientras que en el post test la mayor parte de ellos se encuentra en
el nivel regular, lo cual evidencia una mejora significativa como producto de la aplicacion del programa “Viva
la marinera”, lo cual confirma la veracidad de nuestra tercera hipotesis especifica.

Finalmente, nuestra conclusién general es que la aplicacion del programa “Viva la Marinera” ha influido de
manera significativa en el desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacién en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019, tal y como se evidencia
en latabla 4.1, en la cual se observa que en el pre test la mayor parte de los nifios, un 59% de ellos, se encuentran

en el nivel bajo en la variable, situacion que se mejora en el post test, en la cual ahora el 69% de ellos se
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encuentran en el nivel regular, lo cual significa una mejora significativa atribuida a la aplicacion del programa
“Viva la marinera”, resultados que confirman la validez de nuestra hipotesis general planteada en la presente

investigacion.
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SUGERENCIAS

A los docentes de las instituciones educativas, utilizar a la musica como medio didactica para mejorar el

desarrollo cognitivo de los nifios, especialmente utilizando géneros musicales peruanos como la marinera.

A los docentes del nivel inicial, utilizar a la matematica, como u n medio para el desarrollo de las competencia
y capacidades matematicas, pues puede ayudar a mejorar el proceso de aprendizaje de la matematica, materia

en la cual muchos alumnos demuestran tener serias dificultades para su aprendizaje.
A las autoridades educativas, fomentar la practica de géneros musicales peruanos entre los nifios, con la

finalidad de mejorar su identidad cultural, pero también como medio para el desarrollo de diferentes dimensione

de los nifios, como es el caso de la dimension cognitiva, tal y como se demuestra en la presente investigacion.
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ANEXOS

Anexo 01: Instrumento de recojo de datos

GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION, DEL AREA DE

MATEMATICA
N° VALORACION | Anexo 02: Base
INDICADORES 1|2 | 3] 4 |dedatos
. BASE DE
MODELA OBJETOS CON FORMAS GEOMETRICAS
DATOS PRE
Y SUS TRANSFORMACIONES.
TEST

1 Establece relaciones entre las formas de los objetos de su
entorno.

2 Establece relaciones entre las formas geométricas que conoce
con material concreto.

3 Identifica formas geométricas.

4 Realiza movimientos de formas geométricas con alguna parte
de su cuerpo.
COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LAS

FORMAS Y RELACIONES GEOMETRICAS.

5 | Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas.
6 Expresa la comparacion de longitud de dos objetos: “es mas
largo que” “es mas corto que”
7 Expresa la ubicacion de personas en relacion objeto en el
espacio “cerca de” “lejos de”
8 Realiza desplazamiento en el espacio “hacia delante” “hacia
atras” “hacia un lado” “hacia el otro”

USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS PARA

ORIENTARSE EN EL ESPACIO.

9 Ubica el pafiuelo en su cuerpo seglin nociones espaciales
(arriba- abajo, detrés-delante)

10 | Realiza desplazamiento en el espacio “hacia delante” “hacia
atras” “hacia un lado” “hacia el otro”

11 | Realiza relaciones espaciales con su propio cuerpo.

12 | Mueve su cuerpo en forma rapida y lenta de acuerdo a los
ritmos de marinera.

TOTAL
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Base de datos Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

15
16
12

12
11

17

12
15
16
12

13
11

17

12
15
16
12

13
11

17
10
13
12
13

12 [TOTAL

11

10

9

8 |TOTAL

7

6

5

4 |TOTAL

3

2

1

ITEMS |Modela objetos con formas geométrical Comunica su comprensién sobjUsa estrategias y procedimien| TOTAL

ALUM

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
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BASE DE DATOS POST TEST

Base de datos Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
ITEMS |Modela objetos con formas geométrical Comunica su comprensién sobjUsa estrategias y procedimien TOTAL

26
27

22
21

21

22
27
25

19
25

25

24
20
15
20
22
21

27
20

21

26
26
26
16
23
23
19
23
23
22
22
23

11

11

10

10

10

12 [TOTAL

11

10

9

8 |TOTAL

7

6

5

4 |TOTAL

3

2

1

ALUM

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
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Anexo 03: Programa experimental

I- NOMBRE DEL PROGRAMA
Viva la marinera.

I1-FUNDAMENTACION.
El programa “Viva la marinera”, la mudsica como experiencia colectiva, conlleva el desarrollo de la
socializacion, mejorando la cohesion del grupo, adaptando la diversidad del alumnado a objetivos comunes,
asi como reconociendo el valor de la diferencia y el factor de enriquecimiento que supone la coexistencia
de culturas y capacidades diversas. Por otro, el desarrollo de las habilidades implicadas en la préactica musical
favorece la potenciacion de destrezas y actitudes que contribuyen al aprendizaje global del alumno. El
ejercicio de la memoria auditiva, la concentracion, el trabajo de habilidades motoras, el desarrollo de las
capacidades de percepcion y de expresion musical, la utilizacion de formas de pensamiento y de un lenguaje
no verbal, la potenciacion de la autoestima como resultado de recompensas inmediatas al trabajo de
interpretacion musical, etc. suponen de hecho una aportacion sustancial muy importante al desarrollo
cognitivo del alumno.

I1I- MODELDO:
El Programa “Viva la Marinera” que se propone para la I.LE.P. Santa Maria de Cana responde a la
adquisicién progresiva de destrezas y recursos para desarrollar competencias matematicas basado en la
resolucion de problemas y en experiencias enriquecedoras de manera individual y colectivamente. Por
consiguiente, se ofrece a los nifios y nifias la posibilidad de que muestre su sensibilidad musical hacia la
marinera expresando sus emociones, explorando sus propias posibilidades, aprovechando cualidades
innatas y adquiriendo competencias tanto matematicas como musicales que completen su formacién y
orienten su tiempo para poder potencializar sus habilidades y destrezas que propicien la construccion de
nuevos aprendizajes.

IV- ESTRATEGIA.

Son las metodologias en educacion musical de principios del siglo XX, en los cuales destacamos los
métodos creados por Kodaly, Martenot y Orff .

ORFF: Més que un método de ensefianza de la musica, Karl Orff cred un sistema muy amplio en educacion
musical, tratando de dar ideas al educador a través de propuestas pedagogicas, que estimularan la natural
evolucion musical de los nifios y las nifias.
La base de la obra pedagdgica "Orffiana™ queda recogida en el trinomio "Palabra, musica y movimiento"
Ilevada al aula de modo real y consciente, considerando la teoria como consecuencia légica de la experiencia

practica y sensorial.
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Un aspecto muy desarrollado por el método Orff es el del movimiento, pero se trata de un movimiento

corporal basico, no de ballet. Asi, estamos hablando de caminar, saltar o trotar al ritmo de la mdsica. Basa

su metodologia en la relacion ritmo-lenguaje; asi, hace sentir la musica antes de aprenderla: a nivel vocal,

instrumental, verbal y corporal. EI método toma como punto de partida la célula generadora del ritmo. Se

inicia con el recitado de nombres, llamadas, etc. Pretende despertar la invencién de los nifios; no busca

elaborar un sistema rigido, sino una serie de sugerencias que sirvan al maestro como fuente y orientacion de

multiples posibilidades musicales.

KODALY: Su método se basa en los principios siguientes:

« La musica es tan necesaria como el aire.

 Sélo lo auténticamente artistico es valioso para los nifios.

 La auténtica musica folclorica debe ser la base de la expresion musical nacional en todos los niveles de
la educacion.

« Conocer los elementos de la musica a través de la practica vocal e instrumental.

« Lograr una educacion musical para todos, considerando la musica en igualdad con otras materias del
curriculo.

MARTENOT: Considera que para llevar a cabo un buen trabajo ritmico es indispensable que éste se realice

como repeticion de formulas encadenadas. Los ejercicios de “ecos ritmicos” con la silaba la, son células

propuestas por el maestro que deben terminar en un valor prolongado para el reposo. Imitar y repetir una

formula desarrolla el 6rgano sensorial.

V-METODOLOGIA.

Desde el punto de vista metodoldgico, el eje central de la actividad en el aula debe ser un proceso de

ensefianza-aprendizaje activo, hasta el aprendizaje por descubrimiento, en los cuales nos fundamentamos en

los principios pedagogicos en educacion inicial, tales como “Movimiento”: Todo niflo y nifia necesita de

libertad de movimiento para desplazarse, expresar emociones, aprender a pensar y construir su pensamiento.

El movimiento es sumamente importante porque es la forma particular que tiene el nifio de ser y estar en el

mundo y de expresarse, comunicarse y, al mismo tiempo, desarrollarse integralmente. Permite que los nifios

desarrollen al maximo su motricidad; pensando, actuando y sintiendo simultaneamente, en continua

interaccion con el ambiente, desde la necesidad de enfrentar retos y hacerse competente en el intento a partir

de sus propias posibilidades, tomando en cuenta al juego como un punto de partida fundamental en la

actividad del aula, no sélo entendido éste desde su componente Iudico y motivador, sino también como

reflejo de las caracteristicas de la experiencia musical: participacion, asuncion de reglas, metas claras,

intercambio de roles, y desarrollo creativo. Se desarrollaron 12 sesiones de aprendizaje
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VI- MEDIOS Y MATERIALES.
Estan disefiado y elaborado con la intencion de facilitar un proceso de ensefianza y aprendizaje, es decir,
facilitar la ensefianza del profesorado y el aprendizaje de los nifios. Los materiales didacticos son los

elementos que emplean los docentes para facilitar y conducir el aprendizaje de los nifios.

VIl. CONTENIDO.

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

|. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Particular :Santa Maria de Cana.
1.2. Nivel Educativo: Inicial
1.3. Edad: 05 afios
1.4. Area Curricular: Matematica
1.5. Tema: “Adivina adivinador que danza trabajaremos hoy”
1.6. Duracién: 45 minutos
1.7. Nombre del investigador: TABOADA MERINO WALTER EDUARDO
1.8. Fecha: 01-11-19

1. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de desarrollar desplazamientos
sobre diversas figuras, expresandose con libertad y espontaneidad.

2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
ACTUA Y PIENSA Comunica y representa Desarrollar desplazamientos
MATEMATICAMENTE | ideas matematicas
EN SITUACIONES DE . -
FORMA, Realizar movimientos de
MOVIMIENTO Y coordinacion motora gruesa.
LOCALIZACION

sobre diversas figuras.
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2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS [ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
- Actividades de rutina en el aula: normas, |musica 15
asistencia, calendario, canciones Minutos
- El docente ingresa al aula tarareando la melodiay |Preguntas.
palmoteando la mano a ritmo de marinera
INICIO acomparia con movimientos corporales.
- Recojo de saberes previos
- A partir de la observacion que los nifios ejecutan
se formula preguntas:
- ¢Qué hice cuando entré?
- ¢Saben que danza baile?
- ¢Le gusta bailar?
Exploracion del Material: Pafuelos
- A partir de ello la maestra invita a los nifios a | sombreros
observar y vivenciar la marinera a través del | ryidas 20
PROCESO | Video. ) de Minutos
- Imitan las danzas que observamos acompafiando .
con diferentes movimientos corporales al son | Marmnera
de la marinera. Cofre
- Comentan los nifios sobre las caracteristicas de del
la danza (Marinera): musica, movimientos, tesoro
coreografia, vestuario. musica
- Al terminar la actividad preguntamos ¢Qué
video observamos el dia de hoy? ¢Les gust6?
¢La actividad realizada fue facil o dificil?
- Reforzamos la nocién sobre nimeros y figuras 10
SALIDA geométricas. Minutos
El docente evalua los aprendizajes a través de una| Ficha

guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;C6mo lo hicimos?, ; COmo
nos sentimos?
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GUIA DE OBSERVACION

|. DATOS GENERALES:

1.1. Institucion Educativa Particular: Santa Maria de Cana.

1.2. Edad: 5 afios
1.3. Seccidn: Unica
1.4. Fecha: 01-11-19

[l. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces de desarrolla desplazamientos sobre

diversas figuras expresandose con libertad y espontaneidad

1. CONTENIDO
Participa con Respeta las Desarrolla
entusiasmo al normas para | desplazamientos sobre
N° DESEMPENO ser motivado en el desarrollo diversas figuras
la de la
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI | L | EP | EI L EP El
01 | Araujo Mendoza, Ashly
02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi
03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle
04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania
05 | Burga Alcantara, Leonardo
06 | Calderdn Oliva, Mathew Leonel
07 | Castafieda Escobar, Estefano
08 | Castillo Romera, Corayma
09 | Castro Espino, Jean Pier
10 | Clerque Sebastian, Henry
11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique
12 | Gil Mufioz, Alejandra Gaela
13 | Herrera Aguirre, Kaory
14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella
15 | Mavares Hernandez, Aranza Angelina
16 | Merecedes Rios, Mathiut
17 | Palomimo Ventura, Valerie
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18 | Popuche Huanuco, Angie

19 | Rebaza Guillen, Salvador David

20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther

21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella

23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Véasquez Salazar, Sandi Maite

26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigail

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André

32 Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa Particular : Santa Maria de Cana.

1.2. Nivel Educativo : Inicial
1.3. Edad : 05 afios
1.4. Area Curricular : Matematica
1.5. Tema : “Socializamos los movimientos de
la marinera “La Chiclayana”
1.6. Duracién : 45 minutos
1.7. Nombre del investigador : TABOADA MERINO WALTER EDUARDO
1.8. Fecha :05-11-19

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de desarrollar desplazamientos
sobre diversas figuras, expresandose con libertad y espontaneidad.

2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
ACTUA Y PIENSA Comunicay representa Desarrollar desplazamientos
MATEMATICAMENTE | ideas matematicas sobre diversas figuras.
EN SITUACIONES DE . .
FORMA, Realizar movimientos de
MOVIMIENTO Y coordinacion motora gruesa.
LOCALIZACION

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS [ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
- Actividades de rutina en el aula: normas, |musica 15
asistencia, calendario, canciones Minutos

- En el video visualizamos la marinera elegida “La |Preguntas.
chiclayana”, los nifios observan:

INIclo |- ldentifican los diferentes movimientos en la

coreografia de la danza, masica y dialogan

Exploracién del Material: Pafiuelos
- A partir de ello la maestra invita a los nifios a | sombreros
observar y vivenciar la marinera a través del | raidas 20
PROCESO | Video. de Minutos

- Imitan las danzas que observamos acompafiando
con diferentes movimientos corporales al son
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de la marinera.

- Comentan los nifios sobre las caracteristicas de la
danza: mdasica, movimientos, coreografia,
vestuario.

musica

SALIDA

- Al terminar la actividad preguntamos ¢Qué
video observamos el dia de hoy? ¢Les gustd?
¢La actividad realizada fue facil o dificil?

10
Minutos

e Ladocente evalla los aprendizajes a través de una
guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:

- - ¢ Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,
¢Comonos sentimos?

Ficha
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GUIA DE OBSERVACION

I. DATOS GENERALES:
1.1. Institucion Educativa Particular: Santa Maria de Cana.
1.2. Edad: 5 afios
1.3. Seccidn: Unica
1.4. Fecha: 05-11-19
[I. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces de desarrolla desplazamientos sobre

diversas figuras expresandose con libertad y espontaneidad

I1l. CONTENIDO
Participa con Respeta las Desarrolla
entusiasmo al normas para | desplazamientos sobre
N° DESEMPENO ser motivado en el desarrollo diversas figuras
la de la
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI | L | EP | EI L EP El
01 | Araujo Mendoza, Ashly
02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi
03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle
04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania
05 | Burga Alcantara, Leonardo
06 | Calderdn Oliva, Mathew Leonel
07 | Castafieda Escobar, Estefano
08 | Castillo Romera, Corayma
09 | Castro Espino, Jean Pier
10 | Clerque Sebastian, Henry
11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique
12 | Gil Mufioz, Alejandra Gaela
13 | Herrera Aguirre, Kaory
14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella
15 | Mavares Hernandez, Aranza Angelina
16 | Merecedes Rios, Mathiut
17 | Palomimo Ventura, Valerie
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18 | Popuche Huanuco, Angie
19 | Rebaza Guillen, Salvador David
20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther
21 | Sanchez Rubio, Yumi
22 | Solano Mendoza, Anthonella
23 | Teran Diaz, Ruth Kaori
24 | Vasquez Huaman, Valeria
25 | Véasquez Salazar, Sandi Maite
26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigail
27 | Vilchez Zamaniego, Julian
28 | Villaroel Ruiz, Ximena
29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor
30 | Yarleque Zumaran, Nayara
31 | Yactayo Piscoya, Miguel André
32 | Zamora Pastor, Adrian
TOTAL
Il. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa Particular : Santa Maria de Cana.

1.2. Nivel Educativo : Inicial

1.3. Edad : 05 afios

1.4. Area Curricular : Matematica

1.5. Tema : “Discriminamos melodias de Marineras”
1.6. Duracién : 45 minutos

1.7. Nombre del investigador : TABOADA MERINO WALTER EDUARDO
1.8. Fecha :08-11-19

. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de desarrollar desplazamientos
sobre diversas figuras, expresandose con libertad y espontaneidad.

2.2. Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes
ACTUA Y PIENSA Comunica y representa Desarrollar desplazamientos
MATEMATICAMENTE| ideas matematicas sobre diversas figuras.
EN SITUACIONES DE . .
FORMA. Realizar movimientos de
MOVIMIENTO Y coordinacion motora gruesa.

LOCALIZACION

2.3 Secuencia didactica

MOMENTOS [ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
- Actividades de rutina en el aula: normas, |musica 15
asistencia, calendario, canciones Minutos

- Presentamos un cofre. Una vez que mostramos el |Preguntas.

cofre preguntaremos ;Qué creen que tenemos
INICIO dentro del cofre? ;Quieren saber lo que tengo
dentro del cofre? Una vez que los nifios
respondieron a nuestras interrogantes solicitamos
aun nifio que por favor nos ayude a sacar el objeto
que esta dentro del cofre, el nifio le presentara una
pareja vestidos del baile marinera. EI docente le
preguntard si saben que baile representa los
mufiecos que saco del cofre. Los nifios brindaran
sus saberes previos, algunos dirdn la marinera,
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entonces el docente les empieza a comentar que
la marinera es un baile de pareja, y es mas
conocido en el norte del Per(. Se caracteriza por
el uso de pafiuelos.es un baile tipico que nos
representa. A continuacion, el docente procede a
colocar el nombre de marinera en la pizarra.
Todos los nifios nos colocaremos de pie formando
un circulo, para dar paso al desarrollo de la
actividad.

Exploracion del Material: Pafuelos
- La tarde de hoy seremos grandes artistas. sombreros
- El docente motivara a los nifios a escuchar y | Fajdas 20
PROCESO ba_llar la cancion que colocard en el equipo. | 4o Minutos
Primero, escucharemos una parte de la cancion .
con los nifios. Después, los nifios procederan a | Marinera
bailar como ellos deseen. Luego procederemos a | Musica
sentarnos en circulo y colocaremos fragmentos de
una marinera donde ellos tendran que indicar que
instrumentos estaran utilizando en esa melodia y
luego colocaremos la cancién y acompafiaremos
con palmas y haran sonar su tacon.
- Al terminar la actividad preguntamos ¢Qué
video observamos el dia de hoy? ;Les gusto? 10
SALIDA ¢La actividad realizada fue facil o dificil? Minutos
e Ladocente evalla los aprendizajes a través de unaFicha

guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:

- - ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,

¢ Comonos sentimos?
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GUIA DE OBSERVACION

I.DATOS GENERALES:

1.1. Institucion Educativa Particular: Santa Maria de Cana.

1.2. Edad: 5 anos
1.3. Seccion: Unica
1.4. Fecha: 08-11-19

Il. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces de desarrolla desplazamientos sobre

diversas figuras expresandose con libertad y espontaneidad

IIl. CONTENIDO
Participa con Respeta las Desarrolla
entusiasmo al normas para | desplazamientos sobre
N° DESEMPENO ser motivado en el desarrollo diversas figuras
la de la
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI| L | EP | EI L EP El
01 | Araujo Mendoza, Ashly
02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi
03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle
04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania
05 | Burga Alcantara, Leonardo
06 | Calderdn Oliva, Mathew Leonel
07 | Castafieda Escobar, Estefano
08 | Castillo Romera, Corayma
09 | Castro Espino, Jean Pier
10 | Clerque Sebastian, Henry
11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique
12 | Gil Mufoz, Alejandra Gaela
13 | Herrera Aguirre, Kaory
14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella
15 | Mavares Herndndez, Aranza Angelina
16 | Merecedes Rios, Mathiut
17 | Palomimo Ventura, Valerie
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18 | Popuche Huanuco, Angie

19 | Rebaza Guillen, Salvador David
20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther
21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella
23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite
26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigalil

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André
32 | Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Particular ~ : Santa Maria de Cana.

1.2. Nivel Educativo : Inicial

1.3. Edad : 05 afos

1.4. Area Curricular : Matematica

1.5. Tema : “Nos agrupamos de acuerdo a nuestra
vestimenta de marinera”

1.6. Duracién : 45 minutos

1.7. Nombre del investigador : TABOADA MERINO WALTER EDUARDO

1.8. Fecha :12-11-19

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de realizar secuencia de pasos
de marinera, expresandose con libertad y espontaneidad.

2.2.Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
ACTUA'Y PIENSA Comunicay representa | Realizar agrupaciones de acuerdo

EN SITUACIONES DE . .
FORMA, Realizar movimientos de

MOVIMIENTO Y coordinacion motora gruesa.
LOCALIZACION

78



2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIA DIDACTICA

MEDIOS

TIEMPO

Escuchan la musica que bailaran.

musica

15
Minutos

INICIO

- El docente les presenta faldas de marineras de 3
colores diferentes y su sombreros y fajines.

- Luego se genera el conflicto cognitivo mediante
las interrogantes:

- ¢ Qué podemaos hacer con todos estos trajes?
¢Qué actividad creen que realizaremos? ;Les
gustaria colocarse este vestuario?

Preguntas.

PROCESO

Exploracion del Material:

- Los nifios y nifas se colocan la vestimenta,
salen del aulay se dirigen hacia el patio.

- El docente coloca de fondo una cancién de
marinera y les brinda las siguientes
indicaciones. Agrupense de 6, luego agripense
en parejas. Agrupense las nifias que tienen falda
de color fucsia, los nifios que tienen sombrero y
asi sucesivamente.

Pafiuelos
Ruleta
masica

20
Minutos

SALIDA

- Al terminar la cancién preguntamos ¢Qué es
lo que realizamos? ¢ La actividad realizada
fue facil o dificil?

- Reforzamos con los nifios la actividad de
agrupacion

10
Minutos

e Ladocente evalla los aprendizajes a traves de una
guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Como
nos sentimos?

Ficha
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GUIA DE OBSERVACION
I. DATOS GENERALES:
1.1. Institucién Educativa: Santa Maria de Cana
1.2. Edad: 5 afios
1.3. Seccidn: Unica
1.4. Fecha: 12-11-19

Il. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces agruparse de acuerdo al género,
colores de vestimentas, agrupaciones por cantidad etc.

[1l. CONTENIDO
Participa con Respeta las | Realizan agrupaciones
entusiasmo al normas para | de acuerdo al género,
N° DESEMPENO ser motivadoen | el desarrollo color y cantidad
la de la
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI| L | EP | EI L EP El
01 | Araujo Mendoza, Ashly
02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi
03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle
04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania
05 | Burga Alcantara, Leonardo
06 | Calderdn Oliva, Mathew Leonel
07 | Castafieda Escobar, Estefano
08 | Castillo Romera, Corayma
09 | Castro Espino, Jean Pier
10 | Clerque Sebastian, Henry
11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique
12 | Gil Mufoz, Alejandra Gaela
13 | Herrera Aguirre, Kaory
14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella
15 | Mavares Herndndez, Aranza Angelina
16 | Merecedes Rios, Mathiut
17 | Palomimo Ventura, Valerie
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18 | Popuche Huanuco, Angie

19 | Rebaza Guillen, Salvador David
20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther
21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella
23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite
26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigalil

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André
32 | Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa : Santa Maria de Cana.

1.2. Nivel Educativo - Inicial

1.3. Edad : 05 afos

1.4. Area Curricular : Matematica

1.5. Tema : “Contamos hasta 10 los pasos de marinera”
1.6. Duracién : 45 minutos

1.7. Nombre del investigador : TABOADA MERINO WALTER EDUARDO
1.8. Fecha :15-11-19

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de realizar secuencia de pasos
de marinera, expresandose con libertad y espontaneidad.

2.2.Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
ACTUA'Y PIENSA Comunicay representa | Realizar conteo hasta 10 pasos de
MATEMATICAMENTE | ideas matematicas marinera.
EN SITUACIONES DE . .
FORMA., Realizar movimientos de
MOVIMIENTO Y coordinacion motora gruesa.
LOCALIZACION
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2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIA DIDACTICA

MEDIOS

TIEMPO

Escuchan la musica que bailaran.

masica

15
Minutos

INICIO

- El docente coloca en la pizarra iméagenes de 10
pasos de marinera.

- Luego se genera el conflicto cognitivo mediante
las interrogantes:

- ? ¢Qué creen que podamos realizar con estas
imégenes? ;Podremos realizar estos pasos? ¢Te
gustaria practicarlos?

Preguntas.

PROCESO

Exploracion del Material:

- Los nifios y niflas salen del aulay se
dirigen hacia el patio y se colocan en circulo

- El docente coloca los 10 pasos a realizarse en la
pared, el docente procede a indicar y hacer la
demostracion de cada paso y hace que lo
realicen los nifios, una vez practicado el docente
coloca la marinera y empieza a indicar paso 1,
paso 2y asi sucesivamente hasta los 10 pasos

Pafiuelos
Ruleta
masica

20
Minutos

SALIDA

- Al terminar la cancién preguntamos ¢Qué es
lo que realizamos? ¢ La actividad realizada
fue facil o dificil? ¢?

- Reforzamos con los nifios la actividad del conteo
de pasos y les indica a los nifios que ellos tienen
que realizar el conteo y el docente realizaria los
pasos con la finalidad de reforzar el conteo hasta
10.

10
Minutos

e Ladocente evalla los aprendizajes a traves de una
guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Como
nos sentimos?

Ficha
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GUIA DE OBSERVACION
DATOS GENERALES:

1.1. Institucién Educativa Particular: Santa Maria de Cana.
1.2. Edad: 5 afios

1.3. Seccidén: Unica

1.4. Fecha: 15-11-19

Il. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces realiza Realiza conteo hasta 10 pasos
de marinera, expresandose con libertad y espontaneidad

Ill. CONTENIDO
Participa con Respeta las | Realiza conteo hasta
. emus?\f;:j% aeln nlorrdnas palza 10 pasos de
Ne DESEMPENO ser m0|a ze esarro |Z marinera
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP | El L | EP | El L EP El
01 | Araujo Mendoza, Ashly
02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi
03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle
04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania
05 | Burga Alcantara, Leonardo
06 | Calderdn Oliva, Mathew Leonel
07 | Castaneda Escobar, Estefano
08 | Castillo Romera, Corayma
09 | Castro Espino, Jean Pier
10 | Clerque Sebastian, Henry
11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique
12 | Gil Muioz, Alejandra Gaela
13 | Herrera Aguirre, Kaory
14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella
15 | Mavares Hernandez, Aranza Angelina
16 | Merecedes Rios, Mathiut
17 | Palomimo Ventura, Valerie
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18 | Popuche Huanuco, Angie

19 | Rebaza Guillen, Salvador David
20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther
21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella
23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite
26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigalil

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André
32 | Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucidon Educativa Particular : Santa Maria de Cana.

1.2. Nivel Educativo - Inicial

1.3. Edad : 05 afios

1.4. Area Curricular : Matematica

1.5. Tema : “Agregamos y quitamos parejas de marinera”
1.6. Duracién : 45 minutos

1.7. Nombre del investigador : TABOADA MERINO WALTER EDUARDO
1.8. Fecha :19-11-19

1I.COMPONENTE DIDACTICO

2.10bjetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de realizar secuencia de pasos
de marinera, expresandose con libertad y espontaneidad.

2.2Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
ACTUAY PIENSA Comunicayrepresenta Realizan actividad de agregar y
MATEMATICAMENTE | ideas matematicas quitar mediante el juego el juego
EN SITUACIONES DE de stop pero con temas de

FORMA, _
MOVIMIENTO Y marinera.
LOCALIZACION Realizar movimientos de

coordinacion motora gruesa.

I.1. Secuencia didactica

MOMENTOS [ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
Escuchan la musica que bailaran. musica 15
Minutos
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INICIO

- El docente les presenta una pelota

- Luego se genera el conflicto cognitivo mediante
las interrogantes:
- ¢Qué creen que podamos realizar con la pelota?

Preguntas.

PROCESO

Exploracion del Material:

- Los nifios y nifias salen del aulay se
dirigen hacia el patio y se colocan en circulo
para brindar las indicaciones.

- Se pide a uno de los nifios o nifias que se
desplacen por el patio y que realicen
movimientos al compas de la marinera el
docente escogerd a un nifio para que tengas la
pelota y el pueda parar la misica y el nifio lance
la pelota y asi iremos sentando a los nifios que
fueron matando en el juego y en caso el nifio o
nifia recepcione la pelota con las 2 manos tendra
la opcidn de agregar a mas nifios en el juego.

Pafiuelos
Ruleta
masica

20
Minutos

SALIDA

- Al terminar el juego preguntamos ;Qué es lo
gue realizamos? ;Cuantos nifios quedaron?
¢Cuantos nifios agregamos? ¢ Cuéntos nifios
hay en total? ¢ La actividad realizada fue facil
o dificil?

- Reforzamos con los nifios la actividad de agregar y
quitar

10
Minutos

e Ladocente evalla los aprendizajes a través de una
guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Como
nos sentimos?

Ficha
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GUIA DE OBSERVACION
I.  DATOS GENERALES:
1.1. Institucién Educativa Particular: Santa Maria de Cana.
1.2. Edad: 5 afios
1.3. Seccidn: Unica
1.4. Fecha: 19-11-19
I. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces realizan actividad de agregar y quitar
mediante el juego el juego de stop, pero con temas de marinera., expresandose con libertad
y espontaneidad

Il CONTENIDO

Participa con Respeta las Realiza actividad de

entusiasmo al normas para agregar y quitar
N° DESEMPENO ser motivado en el desarrollo mediante el juego el

la de la | juego de stop pero con
ivi temas de marinera.
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI| L | EP | EI L EP El

01 | Araujo Mendoza, Ashly

02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi

03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle

04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania

05 | Burga Alcantara, Leonardo

06 | Calderon Oliva, Mathew Leonel

07 | Castarieda Escobar, Estefano

08 | Castillo Romera, Corayma

09 | Castro Espino, Jean Pier

10 | Clerque Sebastian, Henry

11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique

12 | Gil Mufoz, Alejandra Gaela

13 | Herrera Aguirre, Kaory

14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella

15 | Mavares Herndndez, Aranza Angelina

16 | Merecedes Rios, Mathiut

17 | Palomimo Ventura, Valerie
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18 | Popuche Huanuco, Angie

19 | Rebaza Guillen, Salvador David

20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther

21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella

23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite

26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigalil

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André

32 Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I.DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucidon Educativa Particular : Santa Maria de Cana.

1.2. Nivel Educativo : Inicial

1.3. Edad : 05 afios

1.4. Area Curricular : Matematica

1.5. Tema : “Jugamos al tren de pasos de marinera”
1.6. Duracién : 45 minutos

1.7. Nombre del investigador : TABOADA MERINO WALTER EDUARDO
1.8. Fecha :22-11-19

Il. COMPONENTE DIDACTICO

1.1. Objetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de realizar secuencia de pasos
de marinera, expresandose con libertad y espontaneidad.

I.2. Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes

ACTUA Y PIENSA Comunica y representa Realizar secuencia de pasos de

MATEMATICAMENTE| ideas matematicas marinera.

EN SITUACIONES DE . .

FORMA., Realizar movimientos de

MOVIMIENTO Y coordinacion motora gruesa.

LOCALIZACION

I.3. Secuencia didactica

MOMENTOS |[ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
Escuchan la masica que bailaran. musica 15
Minutos
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INICIO

- El docente presenta una serie de imagenes de
pasos de marinera.

- Luego se genera el conflicto cognitivo mediante
las interrogantes:

- ? ;De qué danza creen que son estos pasos?
¢Cdémo creen que pueda realizar una secuencia
de los pasos? ¢ Te gustaria una secuencia con
estos pasos?

Preguntas.

PROCESO

Exploracion del Material:

- Los nifios y nifias salen del aulay se
dirigen hacia el patio y se colocan en circulo

- Se pide a uno de los nifios o nifias que escoja un
paso y lo coloque en la pared, asi sucesivamente
con 4 nifios. Una vez que armaron la secuencia
con los pasos, el docente les entregara a cada
nifio una imagen con un paso, para que cada
nifio realice en paso de la imagen y se cologue
de acuerdo a la secuencia pegada en la pared.

Pafiuelos
Ruleta
masica

20
Minutos

SALIDA

- Al terminar la cancién preguntamos ¢Qué es
lo que realizamos? ¢ La actividad realizada
fue facil o dificil? ;?

- Reforzamos con los nifios las secuencias
realizadas.

10
Minutos

e Ladocente evalla los aprendizajes a traves de una
guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Como
nos sentimos?

Ficha
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I.DATOS GENERALES:

GUIA DE OBSERVACION

I.4. Institucidn Educativa Particular: Santa Maria de Cana.

I.5. Edad: 5 afios
I.6. Seccidn: Unica
I.7. Fecha: 22-11-19

1. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces realiza secuencia de pasos de

marinera, expresandose con libertad y espontaneidad

III.CONTENIDO
Participa con Respeta las Realiza secuencia de
entusiasmo al normas para pasos de marinera
N©° DESEMPENO ser motivado en el desarrollo
la de la
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI | L | EP | EI L EP El
01 | Araujo Mendoza, Ashly
02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi
03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle
04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania
05 | Burga Alcantara, Leonardo
06 | Calderdn Oliva, Mathew Leonel
07 | Castafieda Escobar, Estefano
08 | Castillo Romera, Corayma
09 | Castro Espino, Jean Pier
10 | Clerque Sebastian, Henry
11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique
12 | Gil Mufioz, Alejandra Gaela
13 | Herrera Aguirre, Kaory
14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella
15 | Mavares Hernandez, Aranza Angelina
16 | Merecedes Rios, Mathiut
17 | Palomimo Ventura, Valerie
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18 | Popuche Huanuco, Angie

19 | Rebaza Guillen, Salvador David

20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther

21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella

23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Véasquez Salazar, Sandi Maite

26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigail

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André

32 Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa : Santa Maria de Cana.

1.2. Nivel Educativo : Inicial

1.3. Edad : 05 afios

1.4. Area Curricular : Matematica

1.5. Tema : “Buscando el tesoro marineristico”

1.6. Duracién : 45 minutos

1.7. Nombre del investigador : TABOADA MERINO WALTER EDUARDO
1.8. Fecha :26-11-19

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias serdn capaces de desarrollar la nocion de
nimero y desplazamientos sobre diversas figuras, expresdndose con libertad vy
espontaneidad.

2.2. Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes
ACTUAY PIENSA Comunica y representa Desarrollar la nocion de nimero y

MATEMATICAMENTE | ideas matematicas

desplazamientos sobre diversas
EN SITUACIONES DE

FORMA. flgur_as. N
MOVIMIENTO Y Realizar movimientos de
LOCALIZACION coordinacion motora gruesa.
2.3. Secuencia didactica
MOMENTOS |[ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
Escuchan el cuento buscando el tesoro escondido  |mdsica 15
marineristico. Minutos

Preguntas.
- Establecemos las normas para el desarrollo de la

actividad, como el cuidado de los materiales y de

INICIO los compafieros.

- Luego se genera el conflicto cognitivo mediante
las interrogantes:

- ¢Qué cuento sera? ¢De qué tratard el cuento?
¢Qué tesoro estaran buscando? ¢ Qué tesoro es el
gue encontraran?
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PROCESO

Exploracién del Material:

- Los nifios y nifias en el aula hacen un
circulo para escuchar el cuento. El docente les
prestara el cuento para que cada uno vea la
portada del cuento y puedan indicar de que
puede tratar el cuento. Luego procede a abrir el
cuento y empieza a contar el cuento. Al final del
cuento encuentra un mapa del tesoro del que
tanto hablaban y la maestra les pregunta a los
nifios si desean encontrar el tesoro escondido.
Luego proceden a salir del aulay se dirigen
hacia el patio y la maestra le pide que se
agrupen los nifios que estan con casacas y los
nifios que solo estan con su polo, una vez
formado los 2 equipos se procede a darle a cada
equipo indicaciones para que puedan encontrar
el mapa del tesoro. El docente coloca una
marinera de fondo y luego procede a dar las
indicaciones. damos 6 pasos de frente, 2 saltos
con un pie, nos colocamos delante del tacho
color negro, 2 pasos hacia delante, el mapa se
encuentra debajo del lavador de manos.

- Los nifios siguen las pistas dejadas para
encontrar el tesoro escondido. El equipo ganador
gue encontrara el tesoro. ;Qué sera?

- Los nifios se sorprendieron al encontrar diversos
vestuarios de marinera, y se los colocaron y
danzaron al ritmo de la marinera

Pafiuelos
sombreros
Faldas

de
marinera
Cofre

del

tesoro
musica

20
Minutos

SALIDA

- Al terminar la cancién preguntamos ¢Qué
tesoro encontramos? ¢ La actividad realizada
fue facil o dificil? ;?

- Reforzamos la nocién sobre nimeros y figuras
geométricas.

10
Minutos

e Ladocente evalta los aprendizajes a través de una
guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Como
nos sentimos?

Ficha
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GUIA DE OBSERVACION
l. DATOS GENERALES:
1. Institucion Educativa Particular: Santa Maria de Cana.
2. Edad: 5 afios
3. Seccidn: Unica
4.Fecha: 26-11-19
Il. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces de desarrolla la nocidon de nimero y
desplazamientos sobre diversas figuras expresandose con libertad y espontaneidad

1. CONTENIDO
Participa con Respeta las | Desarrolla la nocion de
entusiasmo al normas para ndmero y
N° DESEMPENO ser motivado en el desarrollo | desplazamientos sobre
la de la diversas figuras
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI | L | EP | EI L EP El

01 | Araujo Mendoza, Ashly

02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi

03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle

04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania

05 | Burga Alcantara, Leonardo

06 | Calderon Oliva, Mathew Leonel

07 | Castarieda Escobar, Estefano

08 | Castillo Romera, Corayma

09 | Castro Espino, Jean Pier

10 | Clerque Sebastian, Henry

11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique

12 | Gil Mufoz, Alejandra Gaela

13 | Herrera Aguirre, Kaory

14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella

15 | Mavares Herndndez, Aranza Angelina

16 | Merecedes Rios, Mathiut

17 | Palomimo Ventura, Valerie

18 | Popuche Huanuco, Angie
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19 | Rebaza Guillen, Salvador David
20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther
21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella
23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite
26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigalil

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André
32 | Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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.
1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

1.6.
1.7.
1.8.

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de desarrollar la nocién de
numeros y formas, desplazamientos sobre diversas figuras, expresandose con libertad y

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

DATOS INFORMATIVOS

Institucidn Educativa : Santa Maria de Cana.

Nivel Educativo : Inicial

Edad : 05 afios

Area Curricular : Matematica

Tema : “Nos ubicamos en el espacio utilizando pafuelos con

Desplazamientos y formas”

Duracidn : 45 minutos

Nombre del investigador: TABOADA MERINO WALTER EDUARDO

Fecha :29-11-19

[.COMPONENTE DIDACTICO

I. Objetivo

espontaneidad.

FORMA,

MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

MATEMATICAMENTE | ideas matematicas
EN SITUACIONES DE

[ll.Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes
ACTUAY PIENSA Comunica y representa Desarrollar la nocion de nimero y

desplazamientos sobre diversas

figuras.

Realizar movimientos de
coordinacion motora gruesa.

Il. Secuencia didactica

MOMENTOS |[ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
Escuchan la marinera que bailaran. Audios de 15
marineras. Minutos
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INICIO

- Preguntamos ¢ Qué mdusica es? ;De qué lugar del
Peru serda? ;Como se llama la marinera?

- Establecemos las normas para el desarrollo de la
actividad, como el cuidado de los materiales y de
los comparieros.

- Luego se genera el conflicto cognitivo mediante
las interrogantes:

- ? ¢Qué musica es? ;Como se desplazaran
durante el baile? ¢ Te gustaria bailar esta
marinera?

Preguntas.

PROCESO

Exploracién del Material:

- Los nifios y niflas salen del aulay se
dirigen hacia el patio y se colocan por parejas
nifio y nifa.

- Se pide a uno de los nifios o0 nifias que gire en
forma de ocho luego con el pafiuelo arriba
realicen la forma de ocho igual que el
desplazamiento al compaés de la musica.

- Y asi cada pareja realiza los diversos
desplazamientos.

Pafiuelos

Desplaz
amientos

ritmo de
marinera

20
Minutos

SALIDA

- Al terminar la marinera preguntamos ¢Qué
figuras realizamos? ¢ La actividad realizada
fue facil o dificil? ¢?

- Reforzamos la nocidn sobre nimeros y figuras
geométricas.

10
Minutos

o El docente evalla los aprendizajes a través de una
guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Como
nos sentimos?

Ficha
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GUIA DE OBSERVACION
. DATOS GENERALES:
1.1. Institucidn Educativa Particular: Santa Maria de Cana.
1.2. Edad: 5 afios
1.3. Seccidn: Unica
1.4. Fecha: 29-11-19
[l. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces de desarrolla la nocidon de nimero y
desplazamientos sobre diversas figuras expresandose con libertad y espontaneidad

I1I. CONTENIDO
Participa con Respeta las | Desarrolla la nocion de
entusiasmo al normas para ndmero y
N° DESEMPENO ser motivado en el desarrollo | desplazamientos sobre
la de la diversas figuras
actividad actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI | L | EP | EI L EP El

01 | Araujo Mendoza, Ashly

02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi

03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle

04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania

05 | Burga Alcantara, Leonardo

06 | Calderon Oliva, Mathew Leonel

07 | Castarieda Escobar, Estefano

08 | Castillo Romera, Corayma

09 | Castro Espino, Jean Pier

10 | Clerque Sebastian, Henry

11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique

12 | Gil Mufoz, Alejandra Gaela

13 | Herrera Aguirre, Kaory

14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella

15 | Mavares Herndndez, Aranza Angelina

16 | Merecedes Rios, Mathiut

17 | Palomimo Ventura, Valerie

18 | Popuche Huanuco, Angie
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19 | Rebaza Guillen, Salvador David
20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther
21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella
23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite
26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigalil

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André
32 | Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa

1.2. Nivel Educativo
1.3. Edad
1.4. Area Curricular
1.5. Tema

1.6. Duracion

1.7. Nombre del investigador

1.8. Fecha

: Inicial
: 05 afos

: Matematica

: Santa Maria de Cana.

: “Describimos nuestra ubicacién usando expresiones
A lado de, cerca de, lejos de”

: 45 minutos
: TABOADA MERINO WALTER EDUARDO

:03-12-19

I1. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

Al finalizar la sesidn, los nifos y las nifias seran capaces de Indicar su ubicacion en

relacion a los sectores del aula (cerca- Lejos) expresandose con libertad y

espontaneidad.

2.2.Contenido

Conocimiento

Capacidades

Actitudes

ACTUA Y PIENSA
MATEMATICAMENTE
EN SITUACIONES DE
FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Comunica y representa
ideas matematicas

Describe su ubicacion y la de
los objetos usando las
expresiones “al  lado de”,

” o«

“cerca de”, “lejos de”.

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIA DIDACTICA

MEDIOS TIEMPO

Escuchan la musica que bailaran.

masica 15
Minutos
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INICIO

- Preguntamos ¢ Qué mdusica es? ;De qué lugar del
Peru sera? ;Como se llama la cancion?

- Establecemos las normas para el desarrollo de la
actividad, como el cuidado de los materiales y de
los comparieros.

- Luego se genera el conflicto cognitivo mediante
las interrogantes:

- ? ¢Qué musica es? ;Como se desplazaran
durante? ¢ Te gustaria bailar esta cancion?

Preguntas.

PROCESO

Exploracién del Material:

- Salimos al patio y presentamos los materiales de
trabajo: pafiuelos para cada nifio o nifia.

- Los nifios manipulan explorando el material
libremente.

- Decimos que cada uno bailard como le guste,
pero escuchando las consignas que daremos.

- Primero bailan libremente utilizando sus pafiuelos.

- Luego detenemos la mdsica y colocan las sogas
sobre el piso junto a ellos.

- Mientras bailan por todo el patio damos la
consigan “colocarse bailando junto al pafiuelo”.

- Ellos buscaran un pafiuelo y se colocaran
junto a él.

- Decimos ahora bailando coléquense separados de
sus comparieros.

- Siguen bailando y decimos todos col6quense
juntos.

- Bailando colocan en parejas, las parejas
juntas sus pafiuelos arriba, luego
separadas.

- Y asi vamos dando consignas de junto y separado
mientras bailan.

Pafiuelos
masica

20
Minutos

SALIDA

- Al terminar la cancién preguntamos ¢Cuéando
estamos juntos? ¢ Cuando estamos separados?

- Reforzamos la nocidn junto - separado diciendo
que junto es cuando estamos al lado de alguien o
de algo y separado cuando nos alejamos de alguien
o0 de algo.

10
Minutos
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guia de observacion.

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.
Evaluacion
- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ; Como
nos sentimos?

e Ladocente evalla los aprendizajes a través de una

Ficha
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1. DATOS GENERALES:

GUIA DE OBSERVACION

1.1. Institucion Educativa Particular: Santa Maria de Cana.

1.2, Edad: 5 afios
1.3. Seccidn: Unica
1.4. Fecha: 03-12-19
2. OBIJETIVOS:
Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces de Indicar su ubicacidn en
relacion a los sectores del aula (cerca- Lejos) finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran
capaces de su ubicacién, expresandose con libertad y espontaneidad
3. CONTENIDO
Participa con Respeta las Describe su ubicacion y
entusiasmo al normas para la de los objetos usando
N° DESEMPENO sermotivadoen | el desarrollo | las expresiones “al lado
la de la de”, “cerca de”, “lejos
actividad actividad de”.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP | El L | EP | EI L EP El
01 | Araujo Mendoza, Ashly
02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi
03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle
04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania
05 | Burga Alcantara, Leonardo
06 | Calderdn Oliva, Mathew Leonel
07 | Castafieda Escobar, Estefano
08 | Castillo Romera, Corayma
09 | Castro Espino, Jean Pier
10 | Clerque Sebastian, Henry
11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique
12 | Gil Mufioz, Alejandra Gaela
13 | Herrera Aguirre, Kaory
14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella
15 | Mavares Herndndez, Aranza Angelina
16 | Merecedes Rios, Mathiut
17 | Palomimo Ventura, Valerie
18 | Popuche Huanuco, Angie

105




19 | Rebaza Guillen, Salvador David

20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther

21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella

23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huaman, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite

26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigalil

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André

32 Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

4. OBSERVACIONES.
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Il.

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucidn Educativa
1.2. Nivel Educativo
1.3. Edad
1.4. Area Curricular
15. Tema

1.6. Duracién
1.7. Nombre del investigador
1.8. Fecha

COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

: Santa Maria de Cana

: Inicial
: 05 afos

: Matematica

: “Nos desplazamos utilizando las

direccionalidades adelante - atras”

: 45 minutos

: TABOADA MERINO WALTER EDUARDO
:06-12-19

Al finalizar la sesidn, los nifnos y las nifias seran capaces de Realizar desplazamientos

utilizando las direccionales, adelante - atras, expresandose con libertad y

espontaneidad.

2.2.Contenido

Conocimiento

Capacidades

Actitudes

ACTUA Y PIENSA

EN SITUACIONES DE
FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Y Comunicay representa | -
MATEMATICAMENTE | ideas matematicas

Realiza desplazamientos
utilizando las direccionales,
adelante - atras

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS [ESTRATEGIADIDACTICA MEDIOS TIEMPO
Escuchan la musica que bailaran. musica
15
Minutos
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INICIO

Preguntamos ¢ Qué mdusica es? ;De qué lugar del

Pert sera? ;Como se llama la cancién?

Establecemos las normas para el desarrollo de la
actividad, como el cuidado de los materiales y

de los comparieros.

Luego se genera el conflicto cognitivo mediante

las interrogantes:

(conocen el pasacalle’ ;Coémo se desplazan los

danzantes en el baile? ¢ Te gustaria bailar esta
cancion?

Preguntas.

PROCESO

Exploracion del Material:

- Salimos al patio y presentamos los
materiales de trabajo: sombreros

- Los nifios manipulan explorando el material

libremente.

- Decimos que cada uno bailara cémo le
guste, pero escuchando las consignas que
daremos.

- Primero bailan libremente los nifios
utilizando su sombrero y pafiuelo y las
nifias su falda y pafiuelo.

- Luego detenemos la musica y formamos
parejas

- Mientras bailan por todo el patio damos la

consigan “dos pasos adelante y dos pasos
hacia atras”.

- Decimos ahora bailando col6quense
separados de sus compafieros.

- Y asi vamos dando consignas pie adelante,

atras; punta y taco mientras bailan.

sombreros
musica

20
Minutos

SALIDA

- Al terminar la cancion preguntamos
¢ Cuando estamos adelante? ;Cuando
estamos atras?

- Reforzamos la nocién adelante - atras.

10
Minutos
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e Ladocente evalla los aprendizajes a través de una

lista de cotejo

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a

través de una ficha de metacognicion.

Evaluacion

- Responde a las interrogantes:
- ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Como

nos sentimos?

Ficha
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GUIA DE OBSERVACION
L. DATOS GENERALES:
1.1. Institucién Educativa: Santa Maria de Cana.
1.2. Edad: 5 afios
1.3. Seccidn: Unica
1.4. Fecha: 06-12-19
Il. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de
Realizar desplazamientosutilizando las direccionales, adelante -
atras, expresandose con libertad y espontaneidad.

[ll.  CONTENIDO

Participa con Respeta las Describe su ubicacion
entusiasmo al normas para y la de los objetos
N° DESEMPENO ser motivadoen | el desarrollo | usando las
la de la expresiones
. actividad “adelante, atras de”.
actividad
APELLIDOS Y NOMBRES L EP |EI| L | EP | EI L EP El

01 | Araujo Mendoza, Ashly

02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi

03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle

04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania

05 | Burga Alcantara, Leonardo

06 | Calderon Oliva, Mathew Leonel

07 | Castafieda Escobar, Estefano

08 | Castillo Romera, Corayma

09 | Castro Espino, Jean Pier

10 | Clerque Sebastian, Henry

11 | De la Cruz Plaasencia, Enrique

12 | Gil Mufoz, Alejandra Gaela

13 | Herrera Aguirre, Kaory

14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella

15 | Mavares Hernandez, Aranza Angelina

16 | Merecedes Rios, Mathiut

17 | Palomimo Ventura, Valerie
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18 | Popuche Huanuco, Angie

19 | Rebaza Guillen, Salvador David
20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther
21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella
23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huamadn, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite
26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigail
27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 | Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André
32 | Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucidon Educativa : Santa Maria de Cana

1.2. Nivel Educativo - Inicial

1.3. Edad : 05 afios

1.4. Area Curricular : Matematica

1.5. Tema : “Ubicamos objetos utilizando lenguaje
matematico”

1.6. Duracion : 45 minutos

1.7. Nombre del investigador: TABOADA MERINO WALTER EDUARDO

1.8. Fecha :10-12-19

|Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de
Ubicar los objetos de su agrado utilizando lenguaje matematico
(cerca- lejos, arriba- abajo, encima de, debajo de) Expresandose
con libertad y espontaneidad.

Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes

ACTUA Y PIENSA Comunica y representa - Ubica los objetos de su agrado
MATEMATICAMENTE | ideas matematicas utilizando lenguaje matematico
EN SITUACIONES DE (cerca- lejos, arriba- abajo,
FORMA, encima de, debajo de)
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS [ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
Escuchan la musica que bailaran. Musica
15
Minutos
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Preguntas.

INICIO - Preguntamos ¢Qué musica es? ¢;De qué lugar del
Per( sera? ;Como se llama la cancion?

- Establecemos las normas para el desarrollo de la
actividad, como el cuidado de los materiales y
de los comparieros.

- Luego se genera el conflicto cognitivo mediante
las interrogantes:

- ¢Cdmo se desplazan los danzantes con el baile?
¢ Te gustaria bailar esta cancién?

Exploracion del Material:
-Cosas que
utilizan los 20
campesinos | Minutos
para la
- Los nifios manipulan explorando el material | cosecha
libremente. -musica

- Salimos al patio y presentamos los
PROCESO m_ate_rlal_es de trabajo:_ pafiuelos, sombreros
distribuidos en el patio

- Decimos que cada uno bailara como le guste
pero escuchando las consignas que daremos.

- Primero bailan libremente utilizando sus
materiales.

- Luego detenemos la musica y formamos
parejas bailan siguiendo la coreografia dada
por la docente.

- Los nifios describiran su ubicacion y
ubicaran los objetos utilizando lenguaje
matematico (cerca, lejos, arriba, abajo,
encima de, debajo de. Referencia a los
objetos de la danza.

- Y asi vamos dando consignas mientras
bailan.

. La docente evalua los aprendizajes a través
de una lista de cotejo

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a

través de una ficha de metacognicion. Hojas
SALIDA Colores 10

Evaluacién fichas Minutos

- Responde a las interrogantes:

¢ Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Cémo nos
sentimos?
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
1.1. Institucion Educativa Particular: Santa Maria de Cana.
1.2. Edad: 5 afios
1.3. Seccidén: Unica
1.4. Fecha: 10-12-19
I. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesidn, los nifios y las nifias seran capaces de ubica los objetos de su
agrado utilizando lenguaje matematico (cerca- lejos, arriba- abajo, encima de, debajo
de) expresandose con libertad y espontaneidad.

I1l. CONTENIDO
Participa con Respeta las Ubica los objetos de su
~ entusigsmo al | normas para agrado utilizando lenguaje
NE DESEMPENO ser motivado el desarrollo ma_teméticc_) (cerc:_:l- lejos,
en la actividad | de la actividad arriba- abajo, encima de,
debajo de)
APELLIDOS Y NOMBRES L EP IIE L EP | El L EP El
01 | Araujo Mendoza, Ashly
02 | Ariza Ariza, Yamile Noemi
03 | Avalos Ruiz, Ariana Michelle
04 | Belisario Tovar, Andrea Estefania
05 Burga Alcantara, Leonardo
06 | Calderdn Oliva, Mathew Leonel
07 | Castafieda Escobar, Estefano
08 | Castillo Romera, Corayma
09 | Castro Espino, Jean Pier
10 | Clerque Sebastian, Henry
11 | Dela Cruz Plaasencia, Enrique
12 | Gil Mufioz, Alejandra Gaela
13 | Herrera Aguirre, Kaory
14 | Ledesma Meca, Kendra Anthonella
15 | Mavares Hernandez, Aranza Angelina
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16 | Merecedes Rios, Mathiut

17 | Palomimo Ventura, Valerie

18 | Popuche Huanuco, Angie

19 | Rebaza Guillen, Salvador David

20 | Salazar Alcantara, Ruth Esther

21 | Sanchez Rubio, Yumi

22 | Solano Mendoza, Anthonella

23 | Teran Diaz, Ruth Kaori

24 | Vasquez Huamadn, Valeria

25 | Vasquez Salazar, Sandi Maite

26 | Vigo Arbaiza, Raquel Abigail

27 | Vilchez Zamaniego, Julian

28 Villaroel Ruiz, Ximena

29 | Vizcaya Pretel, Juan Victor

30 | Yarleque Zumaran, Nayara

31 | Yactayo Piscoya, Miguel André

32 Zamora Pastor, Adrian

TOTAL

V. OBSERVACIONES.
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Anexo 04: Ficha de juicio de expertos.

VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS
DATOS DEL ALUMNO:
Apellidos y nombre: Walter Eduardo Taboada Merino
Escuela/Programa: Educacion musical
Especialidad: Musica (Educacion).
DATOS DEL VALIDADOR
Apellidos y nombre: Merino Murillo Yvon Patricia
DNI: 08871839
Titulo profesional: Licenciado en Educacion; Universidad Nacional Federico Villarreal
Especialidad: Educacién Inicial

Grado académico: Segunda Especialidad en Comunicacion y Matematicas; Pedagégico de
Monterrico

Egresado Maestria Ciencias del Deporte; Universidad Enriqgue Guzman y Valle

NOMBRE DEL PROYECTO:

Influencia del programa “Viva la marinera” en el desarrollo de la competencia del area de
matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5 afios de la
I.E.P. Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Guia de observacion para medir la competencia matematica resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacién de coherencia entre indicador y variable. Marque con
( X ) en los casilleros que corresponde a coherencia segin su criterio, Considere como valores:
Si (Coherente) NO (Incoherente).

| COHERENCIA |
VARIABLE DIMENCIONES INDICADORES/ITEMS
| st |l NO || OBSERVACIONES |
Establece relaciones entre las formas de
los objetos de su entorno. X
Modela objetos ([ Establece relaciones entre las formas | X
con formas || yeométricas que conoce con material
geometrlcas y concreto.
SUS . s -
transformacion | 1dentifica formas geométricas. Ed(I |
es Realiza  movimientos de  formas|| X
geométricas con alguna parte de su
cuerpo.
Expresa las formas geométricas de objetos || X
que agrupa.
. ) Expresa la comparacion de longitud de || X
Competenci || Comunica  su |l jo5 gbjetos: “es més largo que” “es més
a Resuelve || comprension corto que”
problemas || sobre las —
de forma, || formas y || Expresa la ubicacion de personas en || X
movimiento || relaciones relacion objeto en el espacio “cerca de”
y geométricas. “lejos de”
localizacion Realiza desplazamiento en el espacio || X
“hacia delante” “hacia atrds” “hacia un
lado” “hacia el otro”
Ubica el pafiuelo en su cuerpo segdn || X
nociones espaciales (arriba- abajo, detras-
delante)
Usa estrategias || Realiza desplazamiento en el espacio |[ X
y o “hacia delante” ‘“hacia atras” ‘“hacia un
proced1rp1entos lado” “hacia el otro”
para orientarse : : :
en el espacio. || Realiza relaciones espaciales con su| X
propio cuerpo.
Mueve su cuerpo en forma rapida y lenta || X
de acuerdo a los ritmos de marinera.
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OBSERVACION: SI( ) NO( X )

RESULTADO DE LA EVALUACION:

Los Indicadores, asi como los items guardan relacién coherente con las dimensiones y
la variable, y es un instrumento confiable para su aplicacion.

FIRMA
DNI: 08871839

118



VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS
DATOS DEL ALUMNO:
Apellidos y nombre: Walter Eduardo Taboada Merino
Escuela/Programa: Educacion musical
Especialidad: Musica (Educacién).
DATOS DEL VALIDADOR
Apellidos y nombre: César Augusto Asencio Guzman
DNI: 18888707
Titulo profesional:
Licenciado en Educacion Musical.

Grado académico:

NOMBRE DEL PROYECTO:

Influencia del programa “Viva la marinera” en el desarrollo de la competencia del area de
matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5 afios de la
I.E.P. Santa Maria de Cana de Trujillo — 2019.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Guia de observacion para medir la competencia matemaética resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacién de coherencia entre indicador y variable. Margue con
( X ) en los casilleros que corresponde a coherencia segun su criterio, Considere como valores:
Si (Coherente) NO (Incoherente).

| COHERENCIA |
VARIABLE DIMENCIONES INDICADORES/ITEMS
| st |l NO || OBSERVACIONES |
Establece relaciones entre las formas de
los objetos de su entorno. X
Modela objetos |[ Establece relaciones entre las formas || X
con formas || geométricas que conoce con material
geometricas y concreto.
sus — -
transformacion | 1dentifica formas geométricas. Ed I
es Realiza  movimientos de  formas|| X
geométricas con alguna parte de su
cuerpo.
Expresa las formas geométricas de objetos || X
que agrupa.
) Expresa la comparacion de longitud de || X
Competenci (| Comunica  su |l qos objetos: “es mas largo que” “es mas
a Resuelve || comprension corto que”
problemas || sobre las —
de forma, || formas y || Expresa la ubicacién de personas en || X
movimiento || relaciones relacion objeto en el espacio “cerca de”
y geomeétricas. “lejos de”
localizacion Realiza desplazamiento en el espacio || X
“hacia delante” “hacia atrds” “hacia un
lado” “hacia el otro”
Ubica el pafiuelo en su cuerpo segln || X
nociones espaciales (arriba- abajo, detrés-
delante)
Usa estrategias |( Realiza desplazamiento en el espacio || X
y o “hacia delante” “hacia atras” ‘“hacia un
procedimientos || 1,4y “hacia el otro”
para orientarse : : :
en el espacio. Real!za relaciones espaciales con su || X
propio cuerpo.
Mueve su cuerpo en forma rapida y lenta || X
de acuerdo a los ritmos de marinera.
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OBSERVACION: SI( ) NO( X )

RESULTADO DE LA EVALUACION:

Los Indicadores, asi como los items guardan relacion coherente con las dimensiones y
la variable, y es un instrumento confiable para su aplicacion.

.
- {’/
5

* FIRMA
DNI: /€5 €870 3
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS
DATOS DEL ALUMNO:
Apellidos y nombre: Walter Eduardo Taboada Merino
Escuela/Programa: Educacion musical
Especialidad: Musica (Educacién).
DATOS DEL VALIDADOR
Apellidos y nombre: Yudy Damian Munguia
DNI: 20723720
Titulo profesional: Licenciado en Educacion Inicial.

Grado académico: Magister en Administracion de la educacion

NOMBRE DEL PROYECTO:

Influencia del programa “Viva la marinera” en el desarrollo de la competencia del area de
matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en nifios de 5 afios de la
|.E.P. Santa Maria de Cana de Trujillo — 20109.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Guia de observacidn para medir la competencia matematica resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacién de coherencia entre indicador y variable. Marque con
(X ) en los casilleros que corresponde a coherencia segun su criterio, Considere como valores:
Si (Coherente) NO (Incoherente).

| COHERENCIA |
VARIABLE DIMENCIONES INDICADORES/ITEMS
| st |l NO || OBSERVACIONES |
Establece relaciones entre las formas de
los objetos de su entorno. X
Modela objetos |[ Establece relaciones entre las formas || X
con formas || geométricas que conoce con material
geometricas y concreto.
sus — -
transformacion | 1dentifica formas geométricas. Ed I
es Realiza  movimientos de  formas|| X
geométricas con alguna parte de su
cuerpo.
Expresa las formas geométricas de objetos || X
que agrupa.
) Expresa la comparacion de longitud de || X
Competenci (| Comunica  su|l 4o5 objetos: “es mas largo que” “es mas
a Resuelve || comprension corto que”
problemas || sobre las —
de forma, || formas y || Expresa la ubicacién de personas en || X
movimiento || relaciones relacion objeto en el espacio “cerca de”
y geomeétricas. “lejos de”
localizacion Realiza desplazamiento en el espacio || X
“hacia delante” “hacia atrds” “hacia un
lado” “hacia el otro”
Ubica el pafiuelo en su cuerpo segln || X
nociones espaciales (arriba- abajo, detrés-
delante)
Usa estrategias |( Realiza desplazamiento en el espacio || X
y o “hacia delante” “hacia atras” ‘“hacia un
procedimientos || .4y “hacia el otro”
para orientarse : : :
en el espacio. Real!za relaciones espaciales con su || X
propio cuerpo.
Mueve su cuerpo en forma rapida y lenta || X
de acuerdo a los ritmos de marinera.
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OBSERVACION: SI( ) NO( X )

RESULTADO DE LA EVALUACION:

Los Indicadores, asi como los items guardan relacién coherente con las dimensiones y
la variable, y es un instrumento confiable para su aplicacion.

=

FIEMA
DNT: 20723720
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