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RESUMEN

Debido a las trasformaciones dadas en la Educacion Bésica Regular se ha planteado un
estudio, donde la estrategia principal es implementar las TIC y conocer sus efectos. El
objetivo general es saber, como influyen los medios virtuales en la ensefianza del dibujo
artistico en estudiantes de la Institucion Educativa Publica “Andrés Avelino Caceres” del
distrito de Ocros - Ayacucho, 2023. El enfoque es cuantitativo, de tipo aplicada, nivel
explicativo y exploratorio y disefio preexperimental. EI muestreo fue no probabilistico e
intencional cuya muestra poblacional fue 25 alumnos del 5° grado seccion Unica. Los
resultados a nivel descriptivo sobre la medicion del dibujo artistico, del 100% (25) de los
estudiantes se situaron en el nivel de inicio y en el pretest alcanzaron el 20% (5) y en el
postest disminuyé a 16% (4). En nivel proceso y en el pretest el 56% (14) y en postest reduce
a 16% (4); En nivel bueno y pretest el 12% (3) y en postest extiende a 52% (13); de nivel
excelente y en la preprueba logran el 12% (3) y en posprueba incrementa a 16% (4). El
instrumento utilizado para recoger los datos es el modulo experimental y la lista de cotejo.
Para hallar los resultados a nivel inferencial se utilizé el estadigrafo no paramétrico Rango
de Wilcoxon, con nivel de confianza del 95% y 5% de significancia; donde los resultados
fueron similares con un nivel de significacion bilateral 0.000 menor a p — valor 0,05 (a =
0,05) aceptando la hipdtesis alterna. De esta manera concluyendo que la implementacién de
los medios virtuales influye significativamente en la ensefianza del dibujo artistico (Z = -
3,606; p < 0,05).

Palabras clave:

Medios virtuales/dibujo artistico



ABSTRACT

Due to the transformations in Regular Basic Education, a study has been proposed, where
the main strategy is to implement ICT and to know its effects. The general objective is to
know how virtual media influence the teaching of artistic drawing in students of the Public
Educational Institution ‘Andrés Avelino Caceres’ in the district of Ocros - Ayacucho, 2023.
The approach is quantitative, applied, explanatory and exploratory and pre-experimental
design. The sampling is non-probabilistic and intentional, with a population sample of 25
students from the 5th grade single section. The results at a descriptive level on the
measurement of artistic drawing, 100% (25) of the students were at the starting level and in
the pre-test they reached 20% (5) and in the post-test it decreased to 16% (4). In process level
and in pretest 56% (14) and in posttest reduces to 16% (4); In good level and pretest 12%
(3) and in posttest extends to 52% (13); in excellent level and in pretest achieves 12% (3)
and in posttest increases to 16% (4). The instrument used to collect the data is the
experimental module and the checklist. To find the results at the inferential level, the non-
parametric statistic Wilcoxon Rank, with 95% confidence level and 5% significance, was
used; where the results were similar with a bilateral significance level of 0.000 less than p-
value 0.05 (o = 0.05) accepting the alternative hypothesis. Thus concluding that the
implementation of virtual media significantly influences the teaching of artistic drawing (Z
=-3.606; p < 0.05).

Key words:

Virtual media/artistic drawing

Xi



INTRODUCCION

A lo largo de los afios se ha notado un dinamismo frecuente en el proceso pedagogico
y uno de los factores son las apariciones de nuevas tecnologias. Las interacciones entre
profesor y estudiante han sido modificadas de manera imprevista desde estos ultimos afios
conllevando a cambiar maneras de ensefianza al educador (a), esta situacion hizo que muchos
de los que prestan el servicio educativo reflexionen sobre las diversas carencias que se
encuentran dentro del sistema educativo peruano y la aceptacion de nuevas estrategias
educativas. Varios actores de la educacion cuestionan si la ensefianza virtual es efectiva en
los aprendizajes en comparacion con las presenciales, sin embargo, se sabe que los cambios
cada vez se hacen mas presentes haciendo que las maneras de ensefiar sean cada vez distintas,
lo cual hace que el estudiante de la actualidad adopte nuevas posturas, adquiera determinadas

habilidades que le permitan insertarse en un mundo lleno de avances.

Las formas de aprendizaje son cada vez méas autonomas por lo que se debe inculcar
utilizando nuevas estrategias y herramientas didacticas actualizadas. Las mismas que deben
de ser aprovechadas para generar intereses en los temas artisticos, motivacion que sirva para
que el estudiante ejecute dichas préacticas. Batista (2006), hace ver a estas nuevas tecnologias
como una tendencia de las “ciencias de la informatica”, la cual generalmente se basa en los
estimulos que se debe suministrar a través de la motivacion con la intencion de crear nuevos

ambientes expresivos y crear nuevas experiencias pedagogicas.

Por tanto, este trabajo investigativo se sitlia en el conocimiento del procedimiento a
través de las herramientas mas usadas en relacion con el dibujo artistico, de igual forma
recopilar experiencias e informaciones de interés, ampliando asi las mejoras en el sistema
educativo, lo cual necesariamente esta siendo afectada por estas trasformaciones
agigantadas. El proceso del trabajo docente actual tiene ciertas caracteristicas que le permite
al profesor y estudiante interactuar de manera sincronica pero distinta. Garibay (2021),
menciona que las actividades virtuales fueron satisfactorias durante la pandemia en las
actividades artisticas pese a diversas dificultades, sin embargo, menciona, que el
acompafiamiento deberia ser también asincronica, porque es una actividad con mayores

inconvenientes.

Se ha decidido utilizar de la forma méas adecuada posible las nuevas herramientas

para llevar en marcha las actividades productivas y beneficiosas para el crecimiento de
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algunas de las capacidades que favorecen la ampliacion del conocimiento y en el desarrollo
personal en cada uno de los aprendices, nativos dentro del mundo tecnolégico, donde el
educando cumple la funcion de guiar en dicha experiencia que le conlleva al mismo tiempo
estar preparado y actualizado para analizar y acatar las diversas dificultades en la ensefianza

por medios virtuales.

El trabajo titulado “Medios virtuales en la ensefianza del dibujo artistico en alumnos
de un Centro Educativo Publico “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho, 20237, esta
referido a las practicas participativas utilizando las herramientas mediadoras como laptops,
teléfonos inteligentes, PC, creando salas de comunicacién grupales y personales. Antes de
su ejecucion el guia siempre debe estar capacitado y ensefiar habilidades de manejo a la
comunidad educativa. Ya preparada, se facilita los conocimientos artisticos; se pueden valer
de videos tutoriales, libros, guias, etc. para construir los aprendizajes artisticos, es por ello
que se ha generado la idea de compartir conocimientos de dibujo, gestionando un tiempo
adecuado para impartir saberes, tales como los procedimientos, eleccion de herramientas y
técnicas de dibujo tradicionales para la expresion. Es una combinacion de habilidades el
hecho de utilizar los equipos modernos tanto las Apps como generador de saberes y explorar
de conocimientos de dibujo en un determinado tiempo. No es una practica a lo que muchos
padres de familia, estudiantes y profesores esten acostumbrados, existen carencias, tal como
indica (Enciso y Malca 2020) en su investigacion, sin embargo, se arriesga a realizarse este
estudio investigativo con el propdsito no solo de demostrar, si no de profundizar en todo este

aspecto.

En los siguientes capitulos se profundizara; el problema de investigacion, la cual
sefialara algunas carencias y desafios que conlleva la ensefianza y aprendizaje virtual, asi
mismo las justificaciones, limitaciones y antecedentes del estudio; en las bases teoricas, estan
formuladas los diversos conceptos de los medios virtuales y dibujo artistico; dentro de las
bases metodoldgicas se abarcan las metodologias, enfoques, pasos y técnicas para formular
y resolver los problemas; en los resultados, se presentaran en las tablas de andlisis; asi mismo
se formularon las conclusiones y recomendaciones a partir de los resultados matematicos;
en las referencias bibliograficas estan los libros, tesis y articulos de investigacién del cual se

extrajeron informaciones; y finalmente los anexos que detallan los procesos del estudio.
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.  PROBLEMA DE LA INVESTIGACION



1.1. Planteamiento del problema de investigacion

Durante los afios 2020 y 2021 ha surgido un cambio importante en el Peru,
Latinoamérica y todo el mundo. Diversos sectores como la economia, social y politica se
vieron afectadas, cuya permutacién tuvo un impacto en las cuestiones educativas. (Chaparro
y Barredo, 2021) en su revista de “Educacién y Ciudadania” menciona que la educacion y
la virtualidad fue una préactica urgente y obligatoria durante la emergencia sanitaria en los
paises latinoamericanos, en muchos de estos se ha insertado la estrategia “Aprendo en Casa”,

en las que se realizaron actividades virtuales y semipresenciales.

En el ambito internacional Baez, (2019), manifiesta, sobre la incorporacion de las
herramientas tecnoldgicas, en especial al teléfono inteligente, porque muchos jovenes estan
acostumbrados a su facil empleo y a sus caracteristicas y beneficios multifuncionales, se
dice, que la inclusion de dicha herramienta es escasa en la realizacion de las actividades del
dibujo, desempefiandose solamente de manera tradicional, las cuales ya no tienen mucho
impacto en los mas jovenes; por lo tanto, seria crucial ponerlas en practica con la finalidad

de potenciar los aprendizajes virtuales Ilamado también, m- learning.

A nivel nacional no se encontraron muchas investigaciones sin embargo Mamani,
(2021), se pronuncia al respecto y menciona que los cambios que se manifiestan son muy
acelerados, aunque la globalizacion vino sucediendo desde muchisimo antes, todo ello
haciendo que las actividades tradicionales sean afectadas generando cambios en el sistema
educativo. Asimismo, considerd a las actividades a distancia como labores imprevistas
durante los afios de pandemia, el uso de las nuevas herramientas no fue de mucha eficiencia
en aquella situacion compleja. Sin embargo, se puede venir perfeccionando a modo de
nuevas estrategias durante los afios venideros, una tarea que no solo recae en los actores de
la educacion, sino mas bien en todo el entorno que influye al estudiante, garantizando la
formacion dentro de los procesos virtuales para el futuro desempefio y correspondencia hacia

los cambios agigantados dados a nivel mundial.

En el contexto regional y local se encontraron pocas tesis sobre el uso de instrumentos
tecnoldgicos dentro de la ensefianza de las artes visuales y el dibujo artistico, en tanto se ha
encontré a Garibay (2021), donde, ella planted para contrarrestar las dificultades que se
dieron en épocas de pandemia fue necesario y obligatorio la ejecucion de las actividades

sincronicas y asincronicas y las clases virtuales en la region Ayacucho y en todo el mundo,
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menciona también que hubo muchas carencias debido a las desigualdades economicas y
geogréficas de los (as) participantes, de las cuales se tuvo la necesidad de conocer las
opiniones de alumnos participantes en la estrategia, a partir de reconocimiento de las
necesidades y las distintas dificultades dentro de las clases de arte impartidas.

Durante las précticas realizadas en plena pandemia por algunos investigadores los
cuales mencionan que, en el primer afio de la pandemia hubo insatisfaccion en algunas
regiones con poca conectividad, y por ende la falta de conocimientos y aprendizajes
necesarios de los educandos (Enciso y Malca, 2020). En su tesis manifiestan que tras el
esfuerzo realizado por el Estado existié una desigualdad en las clases asincrénicas, por
diversos factores, y una de ellas fue la falta del dominio tecnoldgico de los docentes, por la
carencia de capacitaciones sobre el uso adecuado de las tecnologias a nivel del Per( y en
toda la region de Ayacucho.

Tras visualizar el problema educativo en la era del COVID 19, se ha reconocido las
distintas necesidades dentro del campo educativo, en las que necesitan atender y fortalecer
urgentemente, para ello es necesario implementar las nuevas practicas de comunicacion,
facilitando y enriqueciendo los procesos de construccion del aprendizaje. Existen muchas
propuestas para efectuar este amplio proceso educativo, alternativas que actualmente
desempefian un rol muy importante, tal es el caso de la insercion del smartphone, las laptops,
Tablets u otra herramienta sencilla y econémica que favorezcan la estimulacion de la

produccion del arte (dibujo artistico) en los escolares del nivel secundario.
1.2. Formulacién del problema
1.2.1. Problema general

PG. ¢En qué medida influyen los medios virtuales en la ensefianza del dibujo
artistico en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres”
Ocros - Ayacucho, 2023?

1.2.2. Problemas especificos

PE1. ¢En qué medida influyen los medios virtuales en la percepcion en

estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros -

Ayacucho, 2023?

-16 -



PE2. ;En qué medida influyen los medios virtuales en la imaginacion en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros -
Ayacucho, 2023?

PE3. ¢En qué medida influyen los medios virtuales en la expresividad en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros -

Ayacucho, 2023?

PE4. ;En qué medida influyen los medios virtuales en la originalidad en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros -
Ayacucho, 2023?

1.3. Justificacion

Es preciso mencionar la orientacion y el enfogque de esta investigacion en cada una
de estas partes. En este estudio se encuentran y se describen principalmente cuatro
justificaciones, las cuales explican las intenciones y las direcciones al cual van dirigidas el

desarrollo de todo este proceso.
e Justificacion tedrica

La variable independiente formara parte de un nuevo conocimiento sistematizado y
dard a conocer aspectos referidos a los medios y procesos virtuales y actividades
semipresenciales, mientras el dibujo artistico, que es la dependiente formara parte de una
informacion mas tradicional. Sin embargo, en la indagacion general dentro del marco tedrico
ambas brindan una informacion donde se relacionan y permiten llevar a cabo un proceso

investigativo y educativo.
e Justificacion préctica

Luego de realizar una planificacion que sera dirigida mediante los procesos virtuales
se generara el desarrollo de las habilidades artisticas como la percepcién, imaginacion,
creacion y la expresion, importantes para el desarrollo de las competencias establecidas en
el curriculo de la nacion. A partir de este conjunto de habilidades el estudiante, también
pone en manifiesto mediante graficos sus ideas, pensamientos y sentimientos, cuyos aspectos
son fundamentales en la educacion artistica. Es por ello la necesidad de la expresion lineal

mediante y la construccién de formas empleando diversos materiales, a partir de los
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conocimientos estéticos impartidos por medios tecnoldgicos y el uso de Apps que se cifien
a su condicion y comodidad, nuevo escenario que facilitard la innovacion de los

Aprendizajes.
e Justificacion metodoldgica

Este trabajo con enfoque cuantitativo forma parte de una nueva propuesta estratégica
pedagogica adicional dentro de las actividades artisticas implementadas en el nivel de
educacion secundaria. También serd atil como informacion para aquellos que realicen
nuevos trabajos parecidos a esta investigacion y asi mismo los instrumentos de medicion:
plan experimental y lista de cotejo previamente validados a través de la opinion de
profesionales para medir ambas variables, seran beneficiosos para los investigadores que
pretendan guiarse y realizar otras nuevas indagaciones en el campo de Educacion Artistica

y Educacién Virtual.
e Justificaciéon educativa

A traveés de la educacion se puede generar y ampliar los conocimientos, y a la vez
comprender la ética y valores morales, también permite insertarse en un campo laboral en el
futuro. La préactica de las artes visuales dirigidas por medios virtuales durante la época
escolar, facilita expresarse mediante figuras, formas, creaciones, etc. la cual responde a una
determinada manera de pensar o sentir de cada integrante, representar una imaginacion, a
través de variadas técnicas y por ende el uso de utiles o herramientas escolares. También es
de suma importancia despertar la sensibilidad y creatividad mediante la realizacion de
dibujos artisticos. Todo este proceso forma parte de la comunicacion no verbal, y permite

transmitir todo lo que se percibe en el entorno social y cultural del educando.
e Justificacion social (conveniencia)

Se ha creado una nueva forma de trabajo que complementa las actividades
presenciales y semipresenciales, este modo de llevar a cabo los procesos educativos y
didacticos favorecera a los estudiantes en la produccion de los conocimientos con referencia
al dibujo artistico y la expresion plastica de una forma mas autonoma, beneficiandose asi de
los conceptos artisticos que servirdn de guia mediados por dispositivos mdviles y
aplicaciones, los cuales permitiran facilidad de conocimientos sin mucha retroalimentacion,

ya que el acceso a dichos conocimientos es mas facil, ordenado y rapido, lo que permite
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también que los aprendices aprovechen de manera Util los recursos modernizados con previo

control de los padres y la encargada de llevar a cabo dicha actividad.
1.4. Limitaciones.

Hubo muchos inconvenientes durante todo el proceso, sin embargo, algunos se han
superado satisfactoriamente, asi como también habia muchas limitaciones que no se pudo

controlar debido a muchos factores. A continuacion, se detalla las siguientes limitaciones:

e El cruce de actividades, tanto las programadas en el plan experimental con las actividades
programadas en el plan anual/unidades planificadas dentro de la Institucion educativa,
situacion que se resolvid mediante el didlogo con la profesora de aula, llegando a un
acuerdo con los horarios de intervencion.

e Gestion del tiempo. Los estudiantes solian aburrirse de las sesiones prolongadas al inicio,
contexto que determind a que se redujera las horas a 45 min cronologicas.

e La falta de conectividad, lo cual interrumpia las actividades programadas, algunos
estudiantes que no tenian acceso al internet, no podian participar durante todas las
actividades, dificultad que se atendié elaborando guias, videos e imagenes las cuales se
enviaron por WhatsApp para reforzar los aprendizajes y estimular la participacion de cada
uno de los estudiantes.

e Algunos estudiantes no contaban con suficientes materiales de dibujo, lo que limitaba a
elaborar ejercicios de dibujo y trabajos artisticos de manera variada y creativa, mediante
el acompafiamiento constante.

e Las dificultades en los procedimientos de elaboracién de los graficos por ende en la
seleccion de materiales de dibujo, situacion que conllevdO a que se realizara
retroalimentaciones grupales y personalizadas para motivar mejorar la comprension en
los aprendices.

e Lasentregas tardias de los trabajos artisticos propuestos debido a que muchos no contaban
con saldo y megas ademas por ser un colegio JEC, lo que hacia que las tardes solo
alcanzaban para que estudiantes regresaran a sus casas que se ubicaban en lugares que no
habia sefal.

e EIl mal uso de los teléfonos celulares, debido a que los estudiantes se distraian y no
contestaban de manera rapida, situacion que se solucioné fijando horarios para el envio

de procesos y avances.

-19-



1.5. Antecedentes.

Se ha indagado a muchas fuentes con la finalidad de obtener y resumir caracteristicas
particularmente afines al proyecto, de las tesis hechas a nivel internacional, nacional,
regional y local, para lo cual principalmente se ha observado las dos variables de la
investigacion en curso frente a las investigaciones parecidas en una de ellas. Netamente los
propositos de estos trabajos es servir de guia para alcanzar los resultados propuestos y a si
mismo llegar a conclusiones positivas alcanzando las expectativas trazadas durante el

desarrollo del proyecto.
e Internacionales

Ramoén y Villalba (2020) Aprendizaje con dispositivos moviles, articulo de
investigacion con enfoque cuantitativo. EI motivo fue saber las capacidades de adaptacion
de los educandos a las tecnologias, la poblacion conforma todos los estudiantes del colegio
secundario con una muestra de 119 estudiantes, los instrumentos y técnicas fueron la
encuesta y el interrogatorio. Se hallan los siguientes resultados donde: la primera dimension
(interaccion estudiante - obra) esta entre bastante y muy valorada llegando a un puntaje de
93,3 %; segunda dimension (interaccion estudiante - espacio) por un 94,1 %; tercera
dimension (interaccion entre estudiantes) por un 99,1 %; cuarta dimensién (interaccion con
el dispositivo mavil) por un 94,9 %; y la quinta dimension (es bueno como estrategia) por
un 89,9 %, porcentajes corroborados por unos indices de desviacion estandar por debajo
de 1. Estos datos confirman que la metodologia aplicada ha sido valida. En conclusion,
menciona que los estudiantes estdn bastante familiarizados con los dispositivos tal es la
implicancia y la motivacion en los quehaceres educativos, también sefiala la implementacion

de dichos medios en las estrategias de ensefianza.

Lacave y Altamira (2021) La tecnologia digital en el curriculo de las artes visuales,
enfoque de estudio mixto. El objeto fue conocer las posibilidades de impacto de las
tecnologias en los aprendizajes de las artes visuales; fue con una muestra de 247 aprendices,
el instrumento y la técnica utilizadas fueron el cuestionario y la encuesta virtuales. A fin de
analizar estadisticamente se ha puesto en uso el test de Kruskal-Wallis, permitiendo realizar
comparaciones paramétricas. Entre las principales conclusiones enfatiza que el uso de
herramientas digitales esta dirigido para el uso de estudiantes de cualquier contexto cultural

por su facil uso, y también afirma que ayuda con la automotivacion.
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Baez (2019). Ensefianza del dibujo artistico mediante el smartphone, enfoque
cuantitativo. La finalidad fue saber el impacto que genera el uso de herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza artistica. La poblacion y muestra fueron los estudiantes y
maestros del colegio. Como instrumento se han utilizado el cuestionario y el registro
fotografico. Los resultados han revelado que los diez profesores y profesoras consideran el
uso de los equipos digitales como un material complementario de dibujo, ademés de
considerar una herramienta necesaria para los jovenes. Mientras los alumnos pese a acceder
a la actividad y sobrellevar, manifiestan que existen limitaciones que se deben mejorar dentro
del uso de las herramientas digitales, todo ello tras la prueba practica, en el que se hizo el
uso del celular. En conclusion, sugiere que las mencionadas herramientas no sustituyeron
tampoco reemplazaran a los aprendizajes tradiciones, sin embargo, se debe aplicar de manera

complementaria para fortalecer y permitir actualizar tanto al docente y estudiante.

Nanni, (2020) Las TIC en la Educacion Atrtistica, trabajo con enfoque mixto, donde
el motivo fue saber la eficacia de las TIC en educacion por el arte; en la poblacion
consideraron a escolares de 3er grado la Institucion Educativa Basica Secundaria, siendo el
cuestionario, la encuesta y la entrevista como la técnica/método para recabar datos. Tras
obtener resultados se llegan a la conclusion que la utilizacion de las TIC ha sido una
alternativa para enfrentar en los tiempos de crisis la cual ha tenido una efectividad, pero no
muy alta, ademas esta forma de conllevar la situacion ha afectado la manera tradicional de
llevar a cabo una clase, en conclusion, pese a que en las clases mediadas por las tecnologias
se ha encontrado falencias, invita a integrar dicha practica en las nuevas formas de ensefianza

y a seguir investigando.

Lorenzo y Alopin (2021) Clases virtuales para perfeccionar el proceso de ensefianza
y aprendizaje; El estudio tiene enfoque mixto; el propdsito de esta investigacion fue conocer
las clases de manera virtual. La poblacion fueron educandos de una Institucién Educativa.
Considerando a 17 estudiantes como muestra y el instrumento fue la prueba pedagdgica. Los
resultados se realizaron mediante la estadistica descriptiva mediante el programa SPSS, el
cual demuestra la ineficacia de las clases virtuales, determinando que los aprendizajes han
sido perjudicados con el tema de sobrellevar a distancia las labores estudiantiles, tras este
estudio el investigador aplica el manual de recomendaciones en dichos colegios con la
finalidad de mejorar en la integracion de esta practica, concluyendo que el uso de este tipo
de herramientas ayuda a interactuar entre los participes pero no permite plantear estrategias
didacticas innovadoras ni tampoco se considera como medios necesariamente adecuados.
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e Nacionales

Lima (2020) Aplicacion de los medios virtuales en la ensefianza y aprendizaje;
Enfoque cuantitativo, el principal objetivo fue comprobar la funcién de los ambientes
modernos aplicados en las practicas pedagogicas en una institucion educativa. La poblacién
consta de 60 profesores, se utilizado el cuestionario y la encuesta como instrumentos de
medicién. En los resultados obtenidos se confirman la existencia de una relacion relevante
de acuerdo al coeficiente Rho Spearman con relacién moderada (Rho=0,048, p=0,001 menor
que 0,05) En conclusidn, los resultados son favorecedores y demuestran que la aplicacion de
los entornos virtuales tuvo una buena influencia sobre las actividades pedagdgicas con

estudiantes y se pueden seguir aplicando en las futuras labores.

Moncada (2020). Las herramientas tecnologicas y el aprendizaje en ambientes
virtuales; Investigacion con enfoque cuantitativo. Su objeto primordial fue demostrar una
correspondencia de las herramientas tecnoldgicas y la manera de aprender en medio de las
actividades virtuales. La muestra fueron 29 estudiantes, el cuestionario con 20 items ha sido
uno de los instrumentos. Los resultados concluyen en cuanto al manejo de las “herramientas
tecnoldgicas” en los alumnos es de nivel medio en un porcentaje de 82% del mismo modo
69% educandos alcanzan un grado regular. En consecuencia, se llega a concluir que el uso
de estas alternativas modernas por parte de profesores y alumnos conlleva a dificultades y
conflictos durante las actividades impartidas por procedimientos modernos, manifestando

que existe inconveniencia en las actividades autbnomas.

Mamani (2021) La ensefianza virtual como estrategia de ensefianza en la asignatura
de arte y cultura; enfoque cuantitativo, el objetivo fue explicar la eficacia de los procesos
pedagdgicos virtuales de la area mencionada ; teniendo la poblacién conformado por los
educandos de nivel secundaria del 1°y 2° grado, utilizando los instrumentos y técnicas como
la ficha de observacion, encuesta y analisis documental, llegando a la conclusion de que fué
de nivel bajo tras el estudio realizado durante el primer trimestre del afio escolar en el 2021,

y de esta forma validando la hipotesis general de este trabajo de investigacion.

Navez (2022) Arte y Cultura en tiempos de pandemia y la implementacion virtual en
procesos formativos. Articulo de investigacion con enfoque cuantitativo. La finalidad fue
conocer y crear la relacion entre procesos educativos sincronicos y asincronicos para asi

mejorar las aptitudes en el area artistica; Siendo la poblacion todos los escolares de un
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colegio, la muestra estuvo conformado de 48 escolares, el instrumento aplicado fueron el
cuestionario y registro de calificaciones, en los resultados obtenidos, sefiala que el proceso
pedagogico virtual no determina significativamente en los aprendizajes y alcance de las
competencias establecidas de la mencionada Institucion Educativa. En conclusion, se
destaca que la mayoria del alumnado se encuentran en proceso, dando a conocer sobre clases

virtuales que deben ser un programa complementario y no primordial.

Lescano (2022) Uso de Google meet en la ensefianza en escolares de Secundaria;
Tesis de grado con enfoque cuantitativo. El principal objetivo fue demostrar que si la
herramienta Google meet tiene impacto en los aprendizajes de los estudiantes. 242 escolares
constituyeron la poblacion, siendo 197 menores del 5° grado de secundaria la muestra. El
instrumento y la técnica fue el cuestionario y la encuesta brindando respuestas de
consideracion la cual demuestra la eficacia y la relacion positiva entre las variables
consiguiendo un coeficiente de correlacion positiva alta de 0,811 y un nivel de relevancia de
0,000 dentro de la Institucion Educativa. En conclusion, en las cuatro dimensiones
encontradas se han determinado que la mayoria ha alcanzado el nivel logro en los
aprendizajes mediados por Google Meet y afiade que los docentes y estudiantes deben seguir

capacitandose en este ambito.

e Regionales — Locales

Huaman (2018) Juegos andinos y el dibujo creativo en estudiantes de Educacion
Secundaria. Trabajo con enfoque cuantitativo; El objeto fue saber la implicacion de la
variable independiente en las ilustraciones originales en escolares. Siendo la poblacion
constituida por educandos de un Centro Educativo Secundario, donde 30 aprendices
conformaron la muestra del 2° grado. Los instrumentos en uso fueron dos: mdédulo
experimental y una lista de control. En el hallazgo de los efectos se afirma lo siguiente:
durante la primera prueba se alcanza a media aritmética de 58,1 £ 9,71 y una mediana de
57,5 (promedio malo) y en la segunda prueba tratada, ascienden a 92,8 £ 11,0 y una mediana
de 94,5 (bueno) diferenciandose entre 34,7puntos, exponiendo que la estrategia aplicada si
influye significativamente (Z = -5,106; p < 0,05). En conclusion, dentro de las cuatro
dimensiones las dichas actividades tradicionales intervienen de manera significativa en las
expresiones graficas, demostrando que las practicas tradicionales mencionadas tienen vital

importancia en las artes visuales.
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Pianto (2020) La tinta en el proceso del dibujo artistico. Enfoque cuantitativo, la
finalidad fue esclarecer implicancias en cuanto al manejo de la técnica dentro de la creacion
del dibujo artistico por parte de los escolares. La poblacién investigada fue un colegio
secundario de la regién, siendo 35 educandos parte de la muestra, del Tercer Grado. El
instrumento utilizado para el estudio fue una lista de control/un plan de intervencion
previamente disefiado. En la resulta del estudio se demuestra lo siguiente: En la prueba
inferencial arrojé un valor del Rango de Wilcoxon es (Z= -5,387; p-valor 0,000 < 0,05)
donde se desecha la hip6tesis nula y se valida la hipdtesis de investigacion, se halla en el
pretest una media aritmética de: 30,8 + 2,81 puntos; mientras que en el postest tuvo una
media aritmética de 58,1 + 8,53 puntos, resultando una diferencia de 27,3 puntos. Por ende,
se confirma que la mencionada préctica ha sido un éxito en la intervencion en la préctica,

influyendo de manera significativa.

Quisperima (2020) La técnica de la nogalina en el dibujo creativo; Trabajo con
enfoque cuantitativo, el motivo fue conocer la implicancia de la nogalina como técnica
artistica dentro del actividad grafo plastica realizado por los escolares de secundaria.
Poblacion conformada fue por un Centro de Estudios Secundario, siendo 30 estudiantes del
Primer Grado como muestra. Se ha considerado el plan de experimentacion/lista de control
como instrumentos. Los resultados obtenidos demuestran lo siguiente: Los resultados dan a
conocer que en el pretest fueron desfavorables (25,9 = 4,46), mientras en la postest
alcanzaron a 47,8 £ 9, 57 puntos, determinando que haya un contraste de 21,9 puntos. Se
concluye que la técnica nogalina si influye favorablemente en las cuatro dimensiones del
dibujo creativo, tal como se demuestran en los resultados, permitiendo mejorar el dibujo

creativo.

Ayala (2021) Cuentos andinos como inspiracién en el dibujo; enfoque cuantitativo.
El objetivo fue disponer el impacto de dichos relatos ancestrales como recurso para la
creacion plastica. Donde la poblacion son los educandos de un colegio secundario publico.
Muestra poblacional son 30 aprendices del Primer Grado; Siendo aplicado el tipo de
muestreo no probabilistico e intensional y los insumos para recoger los datos fueron: un plan
experimental y una lista de control, obteniendo resultados donde en la pre prueba se alcanza
a 44,8 + 9 de media aritmética y una mediana de 41,5, mostrando el nivel mas inferior; en
post prueba demostraron mejorar con 89,0 + 9,0 y una mediana de 90,0 (nivel bueno) ambas

diferenciandose entre 44,2 puntos, concluyendo que la estrategia aplicada si influye
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significativamente (Z = -4,932; p <0,05), y se puede aplicar en las actividades grafo plasticas

y dentro del &rea de Arte y Cultura.

Garibay (2021) Educacion virtual y la satisfaccion del estudiante del &rea de arte y
cultura; Trabajo con enfoque cuantitativo. Su objetivo principal fue saber y explicar una
relacion existente de ensefianza virtual y los juicios emitidos por los estudiantes sobre las
actividades virtuales. Siendo todos los estudiantes de quinto grado la poblacion y 27
escolares seleccionados para la muestra; Los insumos seleccionados fueron encuesta para
ambas variables. Por lo tanto, los resultados examinados explican que: durante la preprueba
se alcanzo6 a 0.890 y una significacion asintotico unilateral de 0.001 (tb = 890; p < 0.005),
realizados, utilizando tablas y gréficos. Para el andlisis inferencial se ha utilizado el
estadigrafo no paramétrico Rango de Wilcoxon al 95% y un nivel de significacion de 5%.

El estudio concluyé que la educacion virtual tenia una eficacia favorable.
1.6. Objetivos
1.6.1. Objetivo general

OG. Determinar la influencia de los medios virtuales en ensefianza del dibujo
artistico en estudiantes de la Instituciéon Educativa “Andrés Avelino Caceres”

Ocros - Ayacucho, 2023.
1.6.2. Objetivos especificos

OE1. Comprobar la influencia de los medios virtuales, en la percepcién en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros -
Ayacucho, 2023.

OEZ2. Corroborar la influencia de los medios virtuales, en la imaginacion
en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres”
Ocros - Ayacucho, 2023.

OE3. Establecer la influencia de los medios virtuales, en la expresividad
en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres”
Ocros - Ayacucho, 2023.
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OEA4. Precisar la influencia los medios virtuales, en la originalidad en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” OcCros -
Ayacucho, 2023.
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Il. MARCO TEORICO



2.1. Tecnologia y la educacion artistica

2.1.1. Artey Educacién

La educacion artistica ayuda a potenciar los conocimientos de los estudiantes desde
la experiencia artistica y creativa, explorando los materiales de acuerdo a su realidad, esta
practica, también forma parte del enriquecimiento cultural mediante el desenvolvimiento en

sus variadas disciplinas o expresiones artisticas.

El dominio dicha &rea es una accion necesaria para la formacién de las personas, al
incluirse el arte en sus diversas manifestaciones, se promueve el desarrollo integral y
autébnomo a partir de sus propias experiencias desarrolladas y también fortalecer su identidad
cultural y el respeto a la diversidad (Decimavilla, 2018).

A pesar que las practicas de las expresiones artisticas en los colegios son necesarios
para el fortalecimiento personal e integral del hombre, existe una desigualdad en cuanto se
trate a la importancia que le acogen a diferencia de los demas cursos. En muchos curriculos
educativos en diferentes naciones, se considera como un curso complementario
desmereciendo su importancia vital. Toda persona a partir del inicio de su desarrollo
cognitivo explora el arte, no existe persona sana que no haya puesto en prueba su creatividad
a través de los dibujos, juego de roles, cantos, etc. Todas las personas tienen la capacidad de
desarrollar arte de diversas formas, en este sentido, es una practica ludica ejercida desde que
se tiene la capacidad de imaginar y crear, convirtiéndose mas tarde en un ejercicio dindmico
y critico que tiene mucha personalidad y autenticidad que permite al individuo seguir

sumergiéndose y explayarse en las variadas expresiones artisticas.
2.1.2. Tecnologiay educacion

La formacion del conocimiento se acoge al distinto aprendizaje de los estudiantes, la
obtencion de informaciones y la adaptacidn a una nueva cultura es muy fundamental en pleno
siglo XXI, la sociedad actual se caracteriza por una nueva manera de poder adquirir,
intercambiar y comunicar dicho factor elemental y necesario para lograr el desarrollo. Se
considera a los aprendizajes como base esencial de la evolucion de la sociedad. Con el pasar
del tiempo se han visto muchos cambios en la forma de comunicacion, interaccién e

informacion, y la realidad actual se caracteriza por el desarrollo e industrializacion de las
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tecnologias, las cuales se dan cada vez de manera mas acelerada. Es asi que estos aparatos

permiten a la nueva generacion estar cada vez mejor conectados.

Para (Sacristan, 2014) las innovaciones tecnoldgicas para desarrollar las actividades
mencionadas se describen como: exuberantes (por las variadas informaciones existentes y la
busqueda del mismo por medios tecnoldgicos); omnipresencia, (ya que la capacidad de llegar
en el mismo tiempo y sin importar la distancia esta presente); Irradiacién, (porque la
distancia no limita los beneficios); velocidad (porque se da forma inmediata y en tiempo
real); Multilateralidad/Centralidad (ya que se puede captar informacion de mudltiples
fuentes); Interactividad/Unilateralidad (gracias a la posibilidad de dar la oportunidad para
interactuar); Desigualdad (Es una de las desventajas cuando se trata de las clases sociales);
Heterogeneidad, (Se rige en las actitudes positivas tomadas por los usuarios o
consumidores); Desorientacion, (ya que muchas veces puede generar desconcierto tras
presentar contenidos desmedidos y sin ningln tipo de sustento, es otra de las desventajas);
Ciudadania pasiva, (Al ser una sociedad consumista solamente, sin que exista la necesidad

de innovar utilizando las tecnologias).

Luego de examinar la influencia de la tecnologia en el aspecto social y educativa, sus
posibles ventajas y desventajas estd, las buenas y malas practicas desarrolladas desde las
primeras etapas del desarrollo educativo, por lo tanto, los habitos positivos en el uso de estos
se deben desplegar desde la Educacion Basica Regular mediante previa supervision de los

guias y los padres.
2.1.3. El uso tecnoldgico en la ensefianza y aprendizaje.

Para (Moreira et al., 2016). En la situacion actual existe adn la incertidumbre y la
duda sobre la incorporacion de las TIC en los quehaceres pedagdgicos, esto se da porque los
usuarios reaccionan y responden de diversas formas al cambio y a la adaptacion de las
mencionadas tecnologias, los beneficios que aporta y las desventajas que hay siempre en

aspecto educativo de los menores.

El uso de las Tecnologias de interaccion se ha venido incorporando para iniciar de
una manera complementaria con las actividades educativas, pero de manera no tan
obligatoria en los quehaceres que se desarrollaron antes de la pandemia, también conocida
como B-learning. Y Surgido el contexto a diferencia de dicha realidad, se ha implementado

el uso obligatorio tras evitar el contagio del COVID 19, no habia aun el uso frecuente de
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estos recursos ya sea por la dificil adquisicion o no saber priorizar los medios como un
elemento de mucha importancia, ademas se ha detectado las dificultades en cuanto a su
adquisicion, mantenimiento y accesibilidad, haciendo que los profesores tomen decisiones

de flexibilizar en cuanto a su uso.

Tras este acontecimiento (Moreira et al., 2016) de acuerdo a su investigacion
manifiesta, que la inmersién de las TIC no altera en una cierta medida las estrategias
tradicionales tomadas por el docente, sefiala que existe una complementacion entre ambas.
El recurso tecnoldgico aun no puede sustituir los recursos fisicos habituales como libros,
textos, etc. Pero si los recursos audiovisuales, sin embargo, el docente que esta al alcance de
los medios modernos debe implementar como parte de la innovacion. Detecta también dos
tipos de patron de usos: débiles y frecuentes, en la primera estan los docentes que incorporan
las TIC para realizar tareas sencillas como las de completar responder, etc. Caracterizado
también por el poco uso de la misma. En la segunda se emplea de manera habitual para
resolver y desarrollar multiples actividades. Y por ultimo indica que los docentes jovenes

intervienen frecuentemente con relacion a las Tecnologias.

(Marin et al.,, 2017) Una de las estrategias para fomentar el desarrollo de las
competencias son las innovaciones tecnologicas. Los actores de esta causa no solo deben
actuar de forma pasiva, conocido por reproducir las mismas informaciones, mientras el
activo busca diversas formas de enriquecer y agrandar sus posibilidades de innovacion. Ver
a la tecnologia como un medio para crear y generar el desarrollo integral. En ese entender
las instituciones necesitan implementarlas con las intenciones de enriquecer promover

facilidad en los procesos pedagogicos.
2.1.4. Aportes de la tecnologia en el area de Arte y la Educacion Bésica

Se observa el cambio masivo al que nos vemos enfrentados los docentes y
estudiantes. La cultura digital nos propone los beneficios que deben ser aprovechados para
el desenvolvimiento docente, desde la forma de informarse y equilibrar los procesos visuales
a través del uso de la tecnologia. Existen preguntas sobre los nuevos paradigmas, si realmente

aportan beneficios o no.

(Andrew et al., 2017). Las formas de percepcidn se vienen adaptando a las nuevas
formas de transmision, mientras el tema de las capacidades del proceso de informacion,

percepcién, experiencia y las valoraciones subjetivas son procesos cognitivos, existe
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también las cualidades como la creatividad y la imaginacién, que todo humano posee, y
expresa a través de las imagenes y creaciones, permitiendo dar a conocer la inteligencia el
sentido critico y la innovacion. El aporte de la tecnologia significa el desarrollo articulado
en conjunto con la técnica y el pensamiento creativo, innovador y divergente, con tendencias
a la solucion de problemas. La utilidad de estos medios modernos acorta la distancia y facilita
la interaccion de manera interesante. EI rol del docente es aprovechar estos recursos para la
ensefilanza buscando la motivacién, la proactividad y el dinamismo, de esa forma

incentivando a la habilidad de solucion de problemas y con el fin de lograr las competencias.

De acuerdo a los desarrollos actuales se incrementaron la aparicion de muchos
artefactos y las distintas formas de percibir la realidad, existen aparatos tecnolégicos los
cuales se van sumergiendo en las cuestiones de educacion visual. (Revilla et al., 2019)
Plantea un estudio de dos formas de percepcion visual, las cuales tienen distintas
peculiaridades, las pantallas tales como el televisor ofrecen una forma de descubrir la
realidad como espectadores, la otra es los anteojos RV, este se diferencia de la primera
permitiendo la experimentacion de la sensacion real de las acciones en relacion con sus
movimientos. La diferencia entre ambos esta en que la primera proporciona una experiencia
estatica y la otra en dinamismo. Y segun los resultados se demuestra que la Realidad Virtual
mejora en este sentido, permitiendo que la persona pase de una percepcion pasiva a activa.
Resalta también que las caracteristicas naturales de las personas condicionan la calidad de la
percepcion, las formas de percepcién se ven influenciada por la motivacion, el interés, la

maduracion, plasticidad cerebral etc.

Tratar dicho tema es amplio, sin embargo, es importante conocer para implementar
en los procesos de ensefianza, simplemente la competencia docente exige a las nuevas formas
de adaptacion digital y virtual. En nuestro contexto durante esta situacion de la pandemia,
pronunciarse respecto a la adaptacion de a las nuevas formas de ensefiar es primordial,
porque se pretende mejorar la calidad educativa, si bien es cierto nos encontramos ain lejos
de adquirir aparatos bastante avanzados como las gafas de RV, pero si podemos ir
implementando los aparatos tales como smartphone, celulares inteligentes, laptop, Tablet,
etc. (Carrasco, 2019), asimismo los proyectores multimedia, los DVD, monitores y
computadoras juntamente con los diversos y aplicativos los cuales aceleren los procesos de
informacion y comunicacion, no sélo en el area al cual se hace referencia, sino en todos los

cursos que se desarrollan en el nivel secundario.
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2.2. Medios virtuales en la enseflanza

2.2.1. Ensefianza virtual segun algunos autores.

Segun (Llerena y Sénchez, 2020) las précticas pedagdgicas realizadas durante el
confinamiento obligatorio han creado brechas de desigualdad en el pais, sefiala que las
desigualdades son generadas por la carencia econémica sobre todo en las zonas rurales de
dificil acceso. En las zonas urbanas existe una demanda del consumo del internet, la mayoria
tiene un acceso a diferencia de los estudiantes de zonas rurales y discentes con bajos recursos
monetarios, ellos no cuentan con la misma oportunidad de realizar sus actividades utilizando
las herramientas tecnoldgicas por falta de adquisicién de las mismas, y el otro por que la
distancia del lugar de residencia es ajena a las conexiones de internet, radio y television.

Entre los lugares con ciertas cualidades sociales, economicas y geogréaficas estan
consideradas las regiones de sierra y selva, las mismas que estan sumergidas en la pobreza.
Es por ello que se cree a la forma de educacion virtual, como una propuesta clasista, por la
inexistencia de igualdad de oportunidades en sector educativo, si bien es cierto se dio ain

mas la desercion escolar con la modalidad virtual y el aprendo en casa.

Durante esta emergencia sanitaria se ha visto las ventajas y desventajas de
implementacion de programas virtuales de ensefianza y aprendizaje, cuyos programas solo
tiene un impacto en una reducida cantidad de grupos estudiantiles, también se puede
visualizar si los programas estimulan realmente el aprendizaje o simplemente se adecua a al

cumplimiento de las competencias, foraneas a la realidad de los aprendices.

Es un panorama amplio en el que el autor pide a todos los actores del sistema
educativo, replantear esta situacién con la intencién de transformar los procesos educativos
y la calidad educativa, respetando la diversidad que existe en el Per(. También invita a

reflexionar sobre la educacion actual y a futuro.

(Ramos y Lozano, 2016) Afirma que el aprendizaje virtual o e-learning es un proceso
educativo basado en la interaccion del docente y discente mediante la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas con conectividad acelerando la transmisién de informacion, pese
a ello no hay garantia de incursion al curriculo educativo, porque se busca una calidad de
ensefianza y aprendizaje. Mientras la otra idea; mediante la cita a (Rivadulla, 2015) dice, el

aprendizaje virtual debe basarse en el aprendizaje constructivista, es decir debe aprender
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poniendo en préctica la actividad, para aprender de ello, en el cual el docente asigna desafios

y orienta la progresion de los aprendizajes.

En ese sentido hay que sefialar que las actividades generadas virtualmente deben ser
motivadores e inclusivos, donde absolutamente todos los actores educativos deben ser
participes, generando conciencias sobre el uso responsable, productivo y constructor de

aprendizajes nuevos.
2.2.2. Ensefianza y aprendizaje virtual en la Educacion Secundaria

(Franko y Huanca, 2020) Los medios virtuales aplicados en cuestiones de ensefianza
a menores, promueve una innovacion pedagdgica, en cual los docentes y discentes adoptan
roles diferentes a la realidad presencial. Estos cambios generan la busqueda de nuevas
estrategias para llevar a cabo los distintos procesos tales como la motivacion, la interaccion
y la evaluacion. Nos dice también que los discentes principiantes deben comenzar a
interactuar con plataformas sencillas, de esa manera evitar las, frustraciones, distracciones y
el natural aburrimiento, centrando el objetivo principal de lograr los conocimientos

necesarios para su desarrollo integral.

Asimismo, esta practica conlleva a la elaboracion del disefio de los aprendizajes
colaborativos, en el cual el estudiante actia de manera interactiva de acuerdo a sus
necesidades e intereses, en ese sentido promover avances que aporten las capacidades
comunicativas, donde el alumnado sea protagonista en la participacion colaborativa e
interactiva, asignando funciones entre sus pares, también siempre buscando mejorar la
practica de valores morales, buenos habitos y el sentido del éxito, buscar que el discente
comprenda sus roles en cuanto al uso y concientizar sobre el buen empleo, para el cual el
docente realiza un seguimiento socializando con el grupo de aprendizajes. Por otra parte,
menciona a la evaluacién como un proceso esencial de esta forma de trabajo, y finalmente

evidenciar los avances y lo que falta mejorar.

(Peléez et al., 2018) Tras realizar una investigacion se encuentra una dificultad con
respecto al manejo de las TIC, ya que algunos profesores carecen del dominio tecnolégico y
la razdn es porque sus formaciones y desarrollos académicos son ajenos a una época donde
se da la constante manipulacion de dichos recursos. Asimismo, por la falta de una adecuada
capacitacion, por ello se recomienda fomentar el uso adecuado de los entornos digitales

porque forma parte de los procesos formativos en especial a las personas mayores no nativos.
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En consecuencia, la mayoria de jovenes sean estudiantes o profesores son nativos
digitales y existe posibilidades de ventaja con la manipulacién de nuevos equipos
tecnoldgicos que pueden ser aprovechados de manera disciplinada y orientada, para lo cual
el docente debe estar actualizdndose constantemente sin esperar un programa que les facilite

dicha causa.
2.2.3. Medios virtuales para la ensefianza

Actualmente las préacticas de ensefianza virtual se consideran la base fundamental
para lograr los aprendizajes y asi mismo una oportunidad para descubrir su potencial para
los educandos. (Chaparro y Barredo, 2021)

Se sabe que antes de la pandemia ya se habia complementado con el objetivo de
estimular todo el proceso formativo didactico, basado en un método denominado “m-
learning”, fomentando intervenir a los educandos activamente. Cabe resaltar que durante las
actividades semipresenciales y presenciales ha sido una habilidad trabajada por los escolares
en este caso menores y los docentes. Una implicancia del implemento de las TIC en la

educacion sin embargo es parte del desarrollo cognitivo del estudiante.

Existen en la actualidad diversas herramientas y medios virtuales que son empleados
en educacion bésica regular en especial en las zonas urbanas de una manera frecuente a
diferencia de la época prepandémica. Los medios mas utilizados en el Perd durante el

desarrollo del aprendizaje en casa son: plataformas, correos y redes sociales.

De los cuales los méas conocidos son: correos, WhatsApp, Las diversas herramientas
de Google, aplicaciones de software para las ediciones, las redes sociales, el Zoom, el Meet,
el Classroom, Microsoft Team, Moodle room, bibliotecas en linea, diccionarios en linea,
Plataformas virtuales, etc. Donde todas se complementan en cuanto a su funcion y apoyo.
Muchas veces llamado también software o aplicativos, las cuales normalmente se instalan

en el ordenar o teléfono inteligente.
2.2.4. Recursos virtuales para la ensefianza.

Muchos autores relacionan los recursos virtuales con medios virtuales, cada una
posee sus caracteristicas, sin embargo, tienen los mismos objetivos y ambos estan
intimamente ligados. (Herrero, 2004). Dice que los docentes y profesores como parte

administrativa, guias o mediadores del conocimiento apuestan por la incorporacion de
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nuevos medios tecnoldgicos para transferir y compartir la informacion. Ambas formas parte
de una sola via, sin embargo, tienen particularidades muy afines y a la vez distintas y

confusas.

“Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia RIED, 2014” Son las tecnologias
modernas como la web, dispositivos moviles y la realidad aumentada, tienen la facilidad de
informar, adaptar y contextualizar los aprendizajes, pero se detecta siempre las dificultades
en el uso de los estudiantes y profesores, por la falta de responsabilidad y mal uso de estos,
con excepcion de algunos que si la gestionan de manera adecuada. Otros utilizan por ejemplo
para realizar los videos, hacer tareas usando algunas Apps, interactuar por las diversas
plataformas y usar navegadores para enriquecer y fomentar nuevos conocimientos etc. Sin
embargo, genera cierta desventaja, especialmente en la comunidad juvenil y estudiantil en
caso de utilizar los dispositivos moviles, como el celular, este provoca adiccion y crea

pasividad e inactividad.

Respecto a esta afirmacion, se puede acotar que no es el Gnico recurso, resultado de
una creacién mediante los dispositivos tecnologicos, no existe la menor duda que se pueda
realizar fotografias, videos educativos, videos artisticos, edicion de fotografias, guias,
documentos, diapositivas, cuestionarios, infografias, etc. Incorporando a la didactica de una

forma mas especifica, dependiendo de las necesidades detectadas.

Para tener en claro, de acuerdo a los conocimientos citados y brindados por algunas
revistas se concluye la diferencia entre un medio y un material. EI medio es utilizado
especificamente para la transferencia y construccion del conocimiento, mientras un material
es un recurso disefiado y caracterizado para apoyar en este mismo proceso de la “ensefianza

y aprendizaje” (Herrero, 2004).
2.3. El dibujo artistico
2.3.1. Caracteristicas e importancia del dibujo en el desarrollo humano

Esta expresion artistica no posee limites culturales y no solo es un conjunto de
desemperios, actitudes y aptitudes. A través de la practica también se fomenta el lenguaje

expresivo y la creatividad, permitiendo el desarrollo de las habilidades artisticas.

(Tejada, 2020). El concepto del dibujo en reiteradas ocasiones ha sido bastante

debatido, existen numerosas ideas a lo largo de los siglos sobre el dibujo sujetas a la
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experiencia personal, asi como también algunos argumentos son respaldados por otros
autores, la diversidad de explicaciones sobre el dibujo artistico colabora con el
enriquecimiento del conocimiento y la cultura. (Lambert, 1996) En su libro recolecta muchas
concepciones sobre el dibujo una de ellas menciona que el dibujo no solo es una forma de
representacion, sino una forma de organizacion desde la percepcion del mundo, se considera
como copia o registro de la creacion original y como la parte fundamental del arte y la
creatividad plastica.

(Decimavilla, 2018) Es una actividad donde el creador representa elementos reales,
partiendo desde su experiencia personal, motivado por sus emociones y sentimientos con el
objetivo de comunicar. Se considera una representacion gréfica de los objetos empleando los
elementos basicos como el punto, las lineas, las formas y las tonalidades, imitando las
caracteristicas reales y propias de las cosas, es la parte estructural lineal sin abarcar al
coloreado. En su citado a (Martin, 2015) menciona que es una representacion bidimensional

y la més antigua y basica de todas las expresiones artisticas visuales.

Para (Armijos y Pinos, 2011) el dibujar significa proyectar lineas precisamente no
existentes dentro del entorno real, el dibujante imita mediante formas a las superficies, cabe
sefialar que el dibujo se diferencia y se caracteriza por ser lineal en cuanto a su textura visual,
mientras la pintura a partir de sus multiples colores, sin embargo, estas dos practicas estan
ligadas y se deberia trabajar a la par. Menciona también que esta actividad esta ligada a los
procesos cognitivos como ver, entender, memoria y la aplicacion de planes, procesos y

métodos.
2.3.1.1. Caracteristicas.

Segun los autores ya citados se puede abstraer que la caracteristica del dibujo artistico
es una expresion artistica visual que no posee necesariamente tonalidades o colores, pero si
estd asociada a la pintura lo cual tiene otro concepto especifico dentro de las artes visuales.
Es una representacion bidimensional (de dos dimensiones: alto y ancho) a través de una
estructura lineal y sin volumen al tacto, esté ligada con los procesos mentales del cual surge
un trabajo original o creativo. (Decimavilla, 2018). Una de sus principales caracteristicas es
la innovacion a partir de experiencia y conocimiento, lo que quiere decir que para realizar

esta actividad y lograr un nuevo y buen producto, es necesario practicar recurrentemente.
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2.3.1.2. Importancia.

(Ramosy Lozano, 2016) La importancia del dibujo artistico se rige en las necesidades
de comunicacion, permite la interconexion entre individuos, porque reemplaza a otros tipos
de comunicacion tales como la verbal o escrita, ademas abarca hacia la expresion de
sentimientos y emociones. También forma parte del proceso evolutivo, madurez mental, el
desarrollo cognitivo y el pensamiento critico, dicha actividad refleja al mismo. Incluso
muchos pueden relacionar con el desarrollo psicoldgico y educativo. (Ramos y Lozano,
2016)

2.3.1.3. Elementos y procesos del dibujo

Se encontraron diversas clasificaciones respecto a ambos, hay algunos que clasifican
en dos grupos y otros en una sola. Para (Decimavilla, 2018) Esta compuesto con elementos
que enriquecen su valor estético, cuyos componentes son: el punto, la linea, la forma, el
plano, color, textura y volumen. Todos ellos combinadamente generan significados visuales.
Son esenciales en toda creacion y edificacion de formas. En ese entender un solo elemento
no puede emitir significados, es la union de varios los que expresan un mensaje, haciendo
que el ojo humano descifre de diversas maneras. Mientras para (Meza, 2017) hay los

siguientes elementos y procesos que se puede aplicar:

e Apunte. Son los trazos ligeros que proyectan una figura no muy bien elaborada o
detallada.

e Boceto. Viene a ser los bosquejos, en relacion con la correcta distribucion de los
elementos. Trazos ligeros no muy detallados.

e Encajado. Representacion a través de lineas generales, sirven de guia a la correcta
elaboracion posterior.

e Linea. La linea es el elemento basico presente en todos los procesos de dibujo.

e Valorizacion. Es la aplicacion de las tonalidades del claro al claroscuro.

e Color. Se aplica de acuerdo a las herramientas y técnicas propuestas. Normalmente el
color se utiliza en la pintura.

e Dibujo a mano alzada. Realizado sobre una mancha, no se corrige y sirve como un
apunte. Se conoce también como cuaderno de campo.

e Proporcion. Es la correcta distribucién de las partes. Se dice que existen maneras de

comprobar la proporcionalidad una de ellas, se puede reconocer con la ayuda del espejo,
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viéndolo desde una cierta distancia. La otra es voltear la hoja dibujada o bajar hasta una
cierta distancia para percatarse de los errores.

e Instrumentos. Son las distintas herramientas empleadas para el dibujo artistico.

e Tintas. Son los pigmentos para emplear en el dibujo artistico, a través de los materiales
de disefio.

e Soporte. Superficie en el que se plasma el dibujo artistico. Existen variedad de soportes.

2.3.2. Dibujo artistico: Tipos y técnicas

Muchos distinguen de forma particular los tipos y técnicas, sin embargo, los tipos se
clasifican por tener distintos propdsitos en la comunicacién no verbal, mientras con las
técnicas se refieren al uso caracteristico de los materiales por cada artista. Pese a ello existe

otro grupo que manifiesta que son lo mismo.
2.3.2.1. Tipos de dibujo
El dibujo artistico segun (Obando et al., 2019) se clasifica en:

e Simbdlico. Es la representacion concreta de simbolos y signos.

e Estético. Caracterizado por presentar belleza en todo aspecto.

e Artistico. Realizada de manera adecuada, teniendo en cuenta todos elementos de su
composicién, sobre todo la forma en cémo se plasma usando la linea en combinacion

con la diversidad de materiales.

e Decorativo. La imagen o forma, se da, de manera repetitiva con la intencién de

embellecer.

e Natural. Es la representacion de una idea, pero de una forma mas libre, sin tener en

cuenta los elementos estéticos.
e Cientifico. Dibujos con propositos y significados cientificos.

e Técnico. Realizado por profesionales técnicos, con un aporte a un estudio determinado.
2.3.2.2. Técnicas del dibujo artistico
Para (Armijos y Pinos, 2011) Las técnicas mas usadas son:

e El dibujo a lapiz. Lapiz o grafito, existen variedades de lapices, segun su nimero,

tonalidades, marcas, segun su calidad, dureza, etc. Generalmente se utilizan los lapices
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grises, en una fase inicial del aprendizaje. La seleccion de los diversos lapices se realiza
de acuerdo a las necesidades, progresiones, dominio y del objetivo.

e El dibujo a carbon. Considerado uno de los més antiguos materiales, procesado de
manera natural. El carb6n se obtiene a partir de la combustion de los troncos de los
arboles. Este material se utiliza en diversas superficies o soportes como cartulinas y
papeles, esta técnica permite la aplicacion de la gama de grises o el claroscuro.

e Eldibujo atinta. Es una de las préacticas méas antiguas, el material principal es la pluma
y la tinta, la primera ha venido evolucionando, la tinta més utilizada y sugerida es la
negra. Es una técnica que requiere de mucha préctica y precision, por lo tanto, se
necesita mas tiempo en su desarrollo.

e El dibujo a pincel. Una opcion en cuanto a las actividades del dibujo, existen variedad
de pinceles tales como: delgadas y anchas, con punta redonda, plana, gruesa, delgada,
etc. Permitiendo experimentar diversas formas y tonalidades en combinacion con otros

materiales como la tinta, por ejemplo.

2.3.3. Dibujo artistico en la Educacion Secundaria

(Arellano et al., 2021) En el desarrollo de las actividades se puede abarcar el
perfeccionamiento de algunos elementos del proceso educativo, donde es transcendental el
aprovechamiento del espacio y la resolucion de dificultades de manera creativa. Los
estudiantes del nivel basico deben desenvolverse de manera dindmica, empapandose de
conocimientos, aprendiendo a convivir y sobre todo a expresarse tal como es. Implica
también el aprovechamiento de las nuevas tecnologias, ya que estd cambiando la forma de
estimulacién del aprendizaje, por la aparicion, por ejemplo, las herramientas mediadoras de
iméagenes que interfiere en el quehacer grafico, o la forma de divulgacion de ideas. Es
importante la adquisicién de las aptitudes artisticas, para luego manifestar a través las ideas
criticas y constructivas. La expresion grafica es parte del desarrollo individual y grupal. Es
un instrumento de comunicacién y expresion y en la educacion de menores que se da de
forma espontanea permitiendo la interaccion de manera libre con el resto de comparfieros y

mas tarde permitir a la insercién laboral.

Para (Armijos y Pinos, 2011) La incursion del dibujo en las Instituciones Educativas
es esencial ya que son actividades para el desarrollo del estudiante de forma ludica y es una

forma de despertar la percepcion, la imaginacion y la interpretacion, desplegando las
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habilidades de un potencial creador. Por ello también la importancia de mejorar y apoyar en

la educacion artistica plastica y visual.

(Ruiz, 2021) A través del dibujo se desarrolla la creatividad de acuerdo a su etapa de
desarrollo. Es una actividad del desarrollo creador por el cual el menor va adquiriendo un
significado cultural, también se considera una forma de relacionarse de manera divertida y

dindmica.
2.3.4. Dimensiones del dibujo artistico
2.3.4.1. Percepcion visual.

(Margalef, 1987) Aclara que es un proceso mental o cognitivo, y no se da de una
forma inmediata, es decir no es simplemente la respuesta frente al registro de la vista y
propiamente elaborado por el cerebro de manera automatica. Por lo general es un amplio
proceso compartido y requiere de tiempo y analisis para encontrar la respuesta mas adecuada,
se le llama también proceso acumulativo. Es una actividad considerada igual de compleja

con otros procesos mentales y cognitivos.

(Lachat, 2012) proceso cognitivo que antecede al lenguaje el cual ha sido parte de
nuestra evolucion, el estudio de la neurociencia a tratado de hallar respuesta frente a este
proceso amplio y primario. En su citado a (Fuster, 2010) sefiala que los objetos mentales y
los conocimientos estan compuestas por las redes de neuronas (cognitos) asociados entre si

con la experiencia ambiental y educacion de la persona.

También es todo aquello que la conciencia integra los estimulos sensoriales sobre
objetos, hechos y situaciones, es decir el cerebro interpreta todas las sefiales recogidas a
través de la vista, tal cual por ejemplo un artista registra visualmente e interpreta los colores,

las formas, el movimiento, los espacios, etc.

La capacidad de percibir esta en la conciencia que desarrolla la persona acerca de su
entorno mediante sus sentidos, tras someterse a estos estimulos una persona es capaz de
diferenciar organizar y recrear, la misma que se denomina como percepcion. Por lo tanto,
recalca que es un proceso activo y es perteneciente al mundo interior, donde cada cual
cumple con el proceso de interpretacion de acuerdo al conocimiento y la experiencia que

tiene.
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Dicho esto, la percepcion claramente es el inicio de los procesos cognitivos, incluso

antecediendo a la imaginacion.
2.3.4.2. Imaginacion en la creacion plastica.

De acuerdo a (Garcia, 1979) la imaginacion es la fantasia de poder reproducir
imagenes, y la otra es la ficcion, un aspecto ingenioso y que no es real. El autor explica que
la capacidad ficticia o fantasiosa permite el acierto de algo no real, no esté relacionada de
alguna forma con la realidad en el que vivimos. (Ferraris, 2019) Cita a (Strawson, 1995)
donde la imaginacion se asigna en tres partes semanticas: la primera es la imagen mental o
acUstica. La segunda es la imaginacién como invencion y la tercera es la imaginacion como

ilusion o creencia.

(Artolay Barraca, 2004) citado a Osborn (1979) menciona que esta parte del proceso
es el inicio y esencial de las acciones creativas y en ella existen dos funciones fundamentales,
la primera se atribuye a hallar ideas y la otra funcion se basa en utilizar y transformar con la
nocion encontrada. Es un concepto muy ligado a la parte creativa. Menciona también que la
imaginacion es una capacidad inherente del hombre, permitiendo combinar reunir y asociar
para de esa forma solucionar los diversos problemas, antecediendo la capacidad de crear.
Considerada facultad mental en el que se percibe, construye, suefia y visualiza diversas
imagenes mentales ya sea personas, objetos y cosas con caracteristicas similares a la
realidad. Es el pensamiento intuitivo, sofiador y fantasioso, donde su maximo desarrollo se
encuentra en la poblacion infantil, el cual disminuye paulatinamente de acuerdo a su

desarrollo mental.
2.3.4.3. Expresividad.

La expresion para (Teruel, 2003) es el movimiento que sale del interior hacia el
exterior, en el arte y en la estética la expresividad es la manera como el producto artistico
genera distintas reacciones emocionales y sentimentales en los receptores. Es una cualidad
la cual pretende poner en descubierto las expectativas de quien practica una actividad

artistica.

Toda persona tiene la necesidad de expresarse, para ello no existe una sola forma de
expresion, sea utilizando la palabra o los medios artisticos. Generalmente la muchas veces

mencionada cualidad, es un componente bastante sustancial y Gtil durante la vida artistica,
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ya que permite la fluidez de las emociones y sentimientos en las acciones realizadas, y no
solo en el campo visual artistico. Pero en este punto nos asomamos a un enfoque en las artes
visuales, especificamente nos referimos a la comunicacion a través de los gréficos y lineas,
necesarios en el desarrollo de una persona, estos productos estéticos son un mero reflejo de
la intencién del creador, de la misma manera pretende despertar un sentimiento ya sea
positivo 0 negativo en el espectador, cabe mencionar también que este término y la

creatividad estan siempre ligadas en los conceptos artisticos.
2.3.4.4. Originalidad.

Muchas veces se ha mencionado la originalidad como un rasgo indispensable en los
artistas y en el area, pero ésta es una mas de las muchas capacidades relacionadas al arte.
Para (Artola y Barranca, 2004) Es la otra facultad humana y su génesis estd en la
imaginacion, “sin la imaginacion es dificil crear”. Dicha accion mencionada implica llevar
a cabo las transformaciones y combinaciones a partir de estas dos capacidades, donde la

imaginacion prevalece en cualquier actividad creativa.

Mientras para (Wilson y Ros, 2018) la creatividad es la busqueda innata de la
originalidad, es busqueda constante de la novedad y descubrimiento de nuevas maneras de
proceder, es la exploracion de retos en el que se encuentra la satisfaccion de las emociones,
donde la imaginacién determina un proceso importante de dar esa libertad de seguir
descubriendo y convirtiendo nuevos mundos y nuevos placeres. En tanto hablar de este
significado es también sugerir como una parte importante del proceso cognitivo dentro de

una actividad artistica.
2.3.5. Los medios virtuales y el dibujo artistico

Para relacionar el dibujo artistico y medios virtuales es necesario saber sus fines, la

forma como se complementan sus caracteristicas.

En la mayoria de los conceptos abordados se ha podido apreciar los beneficios que
brindan al unirse, si bien es cierto el dibujo es una actividad importante en las diferentes
etapas del hombre, es parte del trabajo creativo, engrandecedor de las potencialidades
artisticas, en el desarrollo cognitivo construyendo la identidad de cada individuo y también
aportando a su identidad social. Durante la cronologia del tiempo existieron diversas formas

de exteriorizacion y con el pasar del tiempo ha surgido un incremento acelerado de los
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Ilamados medios virtuales, las mismas encargadas de influir en las personas a través de sus
novedosas y nuevas formas de expresion. Sin embargo, convergen en que ambos medios

sirven para comunicar los motivos, ya sean personales o sociales.

El dibujo es una actividad que no se limita al cambio, los medios virtuales no
sustituyen completamente las formas de expresion. Pese a la influencia masiva de la segunda,

se determina su complementacién mutua.

Cabe mencionar que la relacion de ambas variables esta en la interaccion y el objetivo
que se quiere lograr. Utilizar el medio virtual para comunicar e interactuar a partir de los
conocimientos y experiencias del dibujo artistico, asi mismo poner en préctica las diversas
aplicaciones que permitan generar en el aprendiz las posibilidades de apoyarse en los

diversos procesos del trabajo artistico.
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3.1. Hipotesis

(Rivera 2018) Es la formulacion de una serie de respuestas anticipadas a partir de
determinados hechos conocimientos establecidos, es decir que da a conocer con antelacion
una situacion problemaética, adelantando una posible solucién, donde dicho procedimiento
debera ser sometida a una prueba, tiene como objetivo extender y sistematizar los
conocimientos. Referente al tipo de hipdtesis se atribuye a la causal y explicativa porque una
de las variables planteadas es expuesta a experimentar para determinar los resultados. A

continuacion, se presenta lo siguiente:
3.1.1. General

HG. Los medios virtuales influyen de manera significativa en el dibujo artistico
en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros -
Ayacucho, 2023.

3.1.2. Especificos.

HEL. Los medios virtuales influyen de manera significativa en la
percepcion en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés

Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho, 2023.

HE2. Los medios virtuales influyen de manera significativa en la
imaginacion en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés

Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho, 2023.

HE3. Los medios virtuales influyen de manera significativa en la
expresividad en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés

Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho, 2023.
HE4. Los medios virtuales influyen de manera significativa en la

creatividad en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés

Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho, 2023.
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3.2. Variables

(Hernandez, 2014) Atribuye como variable una propiedad que puede alterarse, dado

el caso es una varianza que es capaz a la observacién y medicién. Dicha nocién puede

aplicarse en objetos, fendmenos, hechos y seres vivos. La mencionada caracteristica también

debe relacionarse con otra para adquirir el valor para una investigacion cientifica y asi

formando parte de las construcciones hipotéticas y tedricas. En este caso el problema

planteado consta de wvariables “independiente” (primera); “dependiente” (Segunda),

sometiendo en este caso al control del valor de este Gltimo.

e Medios virtuales
e Dibujo Artistico

3.2.1. Operacionalizacion de variables:

VARIABLES DESCRIPCION DESCRIPCION DIMENSIONES E ESCALA DE
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL INDICADORES MEDICION
V. Son recursos Se incluird los medios MEDIOS VIRTUALES
Independiente  modernos virtuales para realizar  planificacion de NOMINAL.:
Medios utilizados para actividades didacticas  actividades
Virtuales comuni(_:arsg de  enel temaartistico e Planificacion de Si- 1
forma sincrénica  para un fin .
y asincronica, es  experimental, se las sesiones No: 2
una tendenciaen  empleara el modulo virtuales ’
la actualidad por  experimental. e Planificacién de
su facil manejo. medios y recursos
virtuales
e Realizacion de
materiales
didacticos
Desarrollo de
actividades
e Motivacién
e Desarrollo
e Retroalimentacion
Evaluacion
e Recojode
evidencias
e Aplicacion del
instrumento de
evaluacion.
V. Considerada una  Se desarrollara el ENSENANZA DEL
Dependiente rama dentro de dibujo artistico y se DIBUJO ORDINAL:
Dibujo las artes visuales, tomaréa en cuenta el ARTISTICO
Artistico donde se instrumento “lista de Dimensiones del Inicio: 1
expresan ideas cotejo” se medira a . L.
mediante lineas,  partir de sus dibujo a-rt|st|co: Proceso: 2
formas y dimensiones e iftems. ®  Percepcion )
tonalidades,

- 46 -



utilizando Observacidn, apreciacién

diversos y participacion. Bueno: 3
materiales y e Imaginacion

técnicas sobre Idealizacion, exploracion Excelente: 4
una superficie y experimentacion.

adecuada. e Expresividad

Motivacion personal,
goce estético y
formulacion del mensaje.

e Originalidad
Propuesta nueva, fluidez,
aplicacion de
conocimientos e
innovacion.

3.3. Metodologia

Muchos autores consideran que el método de trabajo de investigacion es fundamental
porque esta presente en todo momento, entre tanto hay muchas coincidencias en cuanto a la
definicion del método. (Sabino, 1996 - pag. 16). Para concretizar el trabajo investigativo es
necesario seguir ciertos procedimientos los cuales permitan el logro del objetivo planteado,
y no se puede alcanzar los conocimientos cientificos de otra manera. Es por ello que un
método irrefutable consta de un trabajo sistematizado y organizado y se considera un
conjunto de procesos a seguir para la obtencion del conocimiento probado, el cual permite
visualizar, analizar y concretar los caminos a seguir. En esta investigacion se utilizara el

enfoque cuantitativo.
3.3.1. Tipo de investigacion.

Los tipos de investigaciones se clasifican de la siguiente manera: por su objetivo:
la pura o tedrica y la aplicada o préactica; por sus procedimientos: de campo, documental y
experimental, en el que se puede trabajar de manera complementaria o independiente (Baena,
2014). Se utilizo el tipo de estudio aplicada ya que, a partir de las actividades propuestas y

realizadas se busca dar soluciones y mejorarla calidad educativa.
3.3.2. Disefio de investigacion

(Hernandez, 2014) Para obtener informacion con la finalidad de responder al
planteamiento del problema, es necesario recurrir a ciertas estrategias, los cuales serviran

para el analisis la veracidad de las conjeturas (hipotesis) formuladas.
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Dentro del proceso de los trabajos de enfoque cuantitativo se dispone de los
siguientes disefios 0 tipos: experimentales y no experimentales, encontrando en ambas
partes subdivisiones con conceptos muy particulares. Dentro de la primera se encontro la
pre experimental el cual se eligioé porque el grado de control en la exploracion es minima.

El disefio serd con un solo grupo de la siguiente manera:

G:0:-X-0

G = Grupo de Estudiantes
O1 = Medicion (preprueba, observacion)
X= Tratamiento o estimulo

O2= Medicidn (posprueba, observacion)

3.3.3. Nivel de investigacion

En diversos libros de investigacion se hallan partes diferentes respecto a los niveles
de investigacion, para (Hernandez, 2014) estan los tres niveles exploratorio, descriptivo y
correlacional. Mientras tanto (Palella y Martins, 2012) define los ocho niveles incluyendo

los mencionados; por tanto, este trabajo se encuentra en los siguientes niveles:

e Exploratorio, por ser el inicio de un proceso de un estudio cientifico, también quiere
decir que la investigacion es nueva y no hay estudios anteriores y suficientes para abarcar
o ampliar el tema. Con respecto a esta investigacion, no se encontraron muchas
investigaciones de “los medios virtuales”, por lo que se extrajeron informacion necesaria
sobre algunos trabajos parecidos, ademas este tipo de estudio es basico y solo busca

explicar los hechos.

e Explicativo, porque se enfoca en conocer y comprobar las causas y efectos relacionales
a los hechos con la finalidad de comprenderlos detalladamente. En este trabajo se busca
aplicar el uso de los medios virtuales en los aprendizajes del dibujo artistico y sus cuatro
dimensiones y explicar detalladamente su efectividad los resultados a partir de la de tablas

descriptivos e inferenciales.
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3.4. Poblacion

(Palella y Martins, 2012) En todos los estudios se exige establecer la poblacién o
universo, lo cual hace referencia a la eleccion de los grupos o sujetos que participaran en la
investigacion, este paso permite la determinacion de quiénes y la cantidad de personas
necesarias que van a participar. Generalmente se selecciona a unidades con caracteristicas
afines, por lo que se ha decidido hacer participar a los alumnos del Centro Educativo

Secundario “Andrés Avelino Caceres” de Ocros.

TABLA N° 01

Descripcion de cantidad de estudiantes por grado/seccion

GRADO SECCION N° ALUMNOS
Primero Unica 27
Segundo Unica 15
Tercero AyB 24
Cuarto Unica 17
Quinto Unica 25
TOTAL 108

FUENTE: Némina de estudiantes matriculados (abril, 2023)
3.4.1. Muestra

Se debe incluir disefios de muestras especificos en caso de que se tratase de una
investigacion explicativa experimental de campo o laboratorio (Rivera, 2018). Se debe tomar
decision acerca del grupo de sujetos que participaran, los mismos que posean
particularidades similares, éstos representaran al universo, a los cuales se sometera a un
estudio investigativo para obtener conclusiones. Se ha determinado la participacion de 25
estudiantes del Centro Educativo Secundario “Andrés Avelino Céceres” del 5to grado

seccion “Unica”.

TABLA N° 02

GRADO N° ESTUDIANTES
Quinto 25
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TOTAL 25

3.4.2. Muestreo

Es la especificacion de quiénes y cuantas personas participaran, en lo que se ha
decidido incluir la misma muestra arriba establecida. En relacion hay dos tipos y se eligio la
no probabilistica. Dentro de ello se encuentra el muestreo intencional por conveniencia, de
lo cual es tomada la muestra por juicio del investigador (Palella y Martins 2012). En el
muestreo se considera a 25 escolares del 5to grado, seccion “Unica” del Centro Educativo

Secundario “Andrés Avelino Caceres” del distrito de Ocros — Ayacucho.
3.5. Tecnicas e instrumentos

3.5.1. Técnicas

(Abril, 2008) las técnicas son especificas y se caracterizan por ser funcional y
efectiva. Se caracteriza por ser conjunto de procedimientos a los cuales se recurriran para
recolectar los datos necesarios, las técnicas se utilizan de manera articulada y
complementaria con los instrumentos. Hay muchisimas técnicas muy conocidas, sin
embargo, las seleccionadas para este estudio fueron la observacion y la experimentacion
(Palella y Martins, 2012)

e La observacion

Significa estar al tanto frente al fendmeno para registrar informacion, en parte del
analisis. Se ha decido utilizar dicha técnica en esta investigacion para recolectar informaciéon
de los aprendizajes, demostrados por los estudiantes, poniendo en uso el instrumento “lista

de control” para el registro de la observacion.

e Laexperimentacion.

(Hernandez, 2014) Por lo general se la llama asi a las acciones realizadas por el
investigador, el cual genera una situacion para después intentar explicar las causas y
consecuencias en quienes participan en dicha exploracion. Mientras en un significado
especifico se refiere a la manipulacién de variables independientes, pero muchas veces una

variable dependiente es la que sirve en un procedimiento de esta envergadura. Este paso fue
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importante en este trabajo, y constituye en poner en marcha el plan experimental, realizar
actividades didacticas de dibujo, mediante plataformas virtuales, con la intencion de ver los

impactos.
3.5.2. Instrumentos

(Palella y Martins, 2012) Insumo utilizado por el investigador con la finalidad de
obtener informacion del fenémeno investigado, son distinguibles de acuerdo a su formay
contenido, la primera es referente al acercamiento que crea con el objeto de estudio y las
técnicas utilizadas para lograrlo; mientras en la segunda esta especificada cada dato, este esta

hecho en bhase de items o indicadores.

Se encontraron varios tipos y las seleccionadas son los instrumentos plan
experimental, conocido por agrupar conjunto de contenidos metodologicos, organizacion
de actividades didacticas para generar conocimientos necesarios en la poblacion, para asi

demostrar la eficacia.

La observacion, dentro de ella esta la “lista de control” en el que se establece una
serie de criterios de esa manera evaluar y registrar logros de aprendizaje o actitudes

observables en sujetos.

3.5.3. Ficha técnica de lista de cotejo

3.5.3.1. Ficha técnica de la lista de cotejo de dibujo artistico

Nombre del instrumento: Lista de cotejo del dibujo artistico.

Autora : Huaranccay Lujan, Ana Maria, Escuela de Formacion
Artistica Publica “Felipe Guaman Poma de Ayala,
Ayacucho — Peru, 2021

Afo : 2021

Obijetivo : Medir las cuatro dimensiones: percepcion, imaginacion,

expresividad y creatividad.
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N° de items

Administracion

Validez

Confiabilidad

TABLA N° 03

Son un total de 20 items: 5 de percepcion, 5 de

imaginacion, 5 de expresividad y 5 de creatividad.

Grupal e individual

La validez se realiz6 a través de juicio de expertos
conformados por tres docentes con grados de Dr. y Lic.
vigentes de la Escuela de Formacion Artistica Publica
“Felipe Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho y el promedio

alcanzé a 93,6 en total.

La fiabilidad fue de 0,855 (puntos de confiabilidad muy
alta)

e Norma de evaluacion

DIBUJO INICIO PROCESO BUENO EXCELENTE
ARTISTICO 20-35 36 - 50 51-65 66 - 80
Percepcion 05-09 10-13 14 - 17 18- 20
Imaginacion 05-09 10-13 14 - 17 18 - 20
Creatividad 05 -09 10-13 14 - 17 18- 20
Expresividad 05-09 10-13 14 - 17 18 - 20

3.5.4. Validacion y confiabilidad de Instrumentos

3.5.4.1. Validacion

Hace referencia al grado de medicion del instrumento a una determinada variable,

si ello realmente tiene efectividad o0 no, se puede medir la validez del contenido, criterio y

constructo (Hernandez 2014).

Ademas, existen dos tipos de validacion, por juicio de

expertos y otro a través del analisis estadistico. Para esta causa se ha recurrido a tres

especialistas, docentes que tienen afios de experiencia en la Institucidn, con grados de Doctor
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y Licenciado de la Escuela de Formacion Artistica Publica “Felipe Guaman Poma de Ayala”-

Ayacucho, siendo evaluada por los mencionados de la siguiente manera:

TABLA N° 04
EXPERTOS PROMEDIOS
Dr. LICAS GARIBAY, Juan Luis 93, 00
Lic. MARQUINA POZO, Maria Pilar 94. 00
Lic. TORRE MALPARTIDA, Robert Escolastico 90.00
Mg. ASTO SULCA, Nancy 94. 00
PROMEDIO 92.75

3.5.4.2. Confiabilidad.

Comprende al grado de aplicacion en varias ocasiones al mismo sujeto, todo ello
deberé apuntar a resultados iguales. La confiabilidad de instrumentos se establece a traves
del uso de variadas técnicas (Hernandez, 2014). Antes de iniciar con el uso de instrumento
se realizO ensayos con un grupo constituido por 18 estudiantes, los cuales presentaban
caracteristicas similares a los individuos de la muestra real. Para determinar el nivel de
confiabilidad se ha empleado el uso del estadistico coeficiente Alfa de Cronbach, dando a

conocer los siguientes resultados.
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach
basada en
elementos

Alfa de Cronbach estandarizados N de elementos

0.854 0.855 20

De acuerdo a la siguiente tabla de valoracion (Palella y Martins, 2012), el
instrumento del dibujo artistico tiene una fiabilidad de 0.855, siendo muy alta y sirviendo

para su aplicacion en el recojo de datos.
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TABLA N° 05

RANGOS CONFIABILIDAD
(MAGNITUD)
0,01a0,20 Muy baja
0,21a0,40 Baja
0,41a0,60 Moderada
0,61a0,80 Alta
0,81a1,00 Muy alta

3.6. Métodos de investigacion.

(Hernandez, 2014). El enfoque cuantitativo se caracteriza por tener un conjunto de
procedimientos a seguir, el que se parte de una idea a la cual tras examinar y establecer se
plantean los objetivos (general y especificos), cuyas interrogantes son los aspectos de donde
se dimensionan las variables y también se determinan su estabilidad. En un momento

indicado estas variables se miden con un instrumento y luego se concluye.

e Hipotético — deductivo.
Se plante6 una serie de respuestas anticipadas y para comprobar dicha hipotesis el
cual se ha sometido a la comprobacion a partir de los datos obtenidos del cual previamente

se hara el analisis estadistico.

e Estadistico — matematico.
Son una serie de operaciones matematicas que permiten recopilar datos numéricos,
realizar tablas y procesar los resultados de manera sistematizada, ordenada y veridica. Es

importante contar con los antecedentes para perfeccionar el proceso de estudio.

e Comparativo.

Es la comparacién de dos fendmenos, al observar sus caracteristicas o propiedades
se establece diferencias o aproximaciones del cual se obtendra conclusiones que definan un
problema o también puede servir de guia para mejorar el conocimiento de algo, generalmente

se utiliza en campos de analisis politico y las ciencias sociales.
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e Experimental.

Es parte del disefio de investigacion en el que se hace la manipulacion estricta de las
variables, o también una de las variables puede ser manipulada para determinar su causa y
efecto sobre la otra. Se le atribuye a la experimental sobre la no experimental como mejor
en calidad experimental porque permite controlar la validez interna ya que existe mayor

control del experimento.
3.7. Fuentes de informacion

Son los recursos que el investigador utiliza para ver de mas cerca y recolectar
informacion. Existen dos aspectos, forma y contenido. La forma es la manera o técnica usada
para la recoleccion de datos, mientras el contenido son los datos recolectados mediante los
indicadores o items que permiten el andlisis de las variables. Permite escoger instrumentos
adecuados que le faciliten tener una relacion coherente entre teoria y hechos, en caso
contrario se descalifica su validez. Existen las técnicas de acopio de datos entre ellos: los
primarios son recolectados de manera directa y presencial y la secundaria son datos

recogidos a partir de otras investigaciones (Sabino, 1996 - pag. - 108).

En esta investigacion para el acopio de datos teoricos se utilizaron fuentes primarias
y secundarias. Mientras la autora blanca menciona el fichaje como otro recurso dentro de

ella se utilizaron libros (fisico y virtual), también revistas, tesis y las bibliografias.
3.8. Recuperacion de informacion

Tras finalizar con el plan de la investigacion, luego de sistematizar y resuelto los
planteamientos del muestreo, se iniciard con el trabajo en el campo o el experimento en si,
poniendo en uso instrumentos y técnicas de acopio y de esa forma recoger los resultados.
(Palella y Martins, 2012).

3.9. Método de analisis de datos

Los datos se analizaron con el programa informatico IBM SPSS version 25 para
analizar. Los datos se sometieron a analisis mediante estadisticas descriptivas e inferenciales.
La primera se organiz6 los datos mediante la construccion de tablas. Y el segundo consiste
en la comprobacion de hipotesis mediante el estadistico no paramétrico de rangos de

Wilcoxon, a menudo llamado como prueba de t de Student.
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3.10. Aspectos éticos

Durante este estudio se utiliz6 las normas APA séptima edicion para la redaccion en
general, se ha cuidado la parte estructural cifiéndose al reglamento institucional, también se
recogio los datos utilizando el mddulo experimental y se usé la lista de control para analizar
los niveles en los que se encuentran los sujetos, de lo cual se conserva en anonimato el
nombre de los participantes. Finalmente se tuvo cuidado al sistematizar los datos en las
tablas, en el que se ha valido de procedimientos matematicos y estadisticos para ello,

utilizando también el software mencionado en método de andlisis de datos.
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IV. RESULTADOS



4.1. Resultado a nivel descriptivo e inferencial.

4.1.1. resultados a nivel descriptivo:

Tabla N° 01

La ensefianza del dibujo artistico en la pre y post prueba en los estudiantes de una

Institucion Educativa de Ayacucho, 2023.

NIVEL DE LA PRE PRUEBA POST PRUEBA
ENSENANZA DEL DIBUJO

ARTISTICO N " N *
Inicio 5 20% 4 16%
Proceso 14 56% 4 16%
Bueno 3 12% 13 52%
Excelente 3 12% 4 16%
TOTAL 25 100% 25 100%

FUENTE: base de datos

DESCRIPCION:

En la tabla N°1 se muestra los resultados obtenidos de la variable dependiente la
ensenianza del dibujo artistico en donde se observa los resultados antes de la aplicacion del
plan experimental y posterior a la aplicacion de la misma, con el fin de evidenciar los efectos
del dibujo artistico en los estudiantes de la Institucion Educativa Publica “Andrés avelino

Caceres”.

Medicion de la pre y post prueba:

La tabla N°I muestra resultados de la ensefianza del dibujo artistico en estudiantes
de un Centro de Estudio Secundario. La tabla muestra los resultados antes y después de la
implementacion del plan experimental. El plan se inici6 con la pre test, que consistié en
medir el nivel de habilidad de los estudiantes. Del total de 25 alumnos, 5 alumnos (20%)

estaban en el nivel inicial, 14 alumnos (56%) estaban en el nivel de proceso, 3 alumnos

-58-



(12%) estaban en el nivel bueno y 3 alumnos (12%) estaban en el nivel excelente. En la
evaluacion posterior a la prueba los alumnos obtienen una puntuacion del 16% (4) en el nivel
inicial, del 16% (4) en el nivel proceso, del 52% (13) en el nivel bueno y 16% (4) en el nivel

excepcional.

Conclusion:

Acorde a los hallazgos obtenidos concluimos con lo siguiente: la ensefianza del
dibujo artistico a través de medios virtuales sufre cambios significativos, esta, acorde a los
resultados visualizados en la pretest en donde la mayoria de alumnos (76%; 19) alcanzan el
nivel inicio y proceso; tras la aplicacion del plan experimental donde se adecuan estrategias
pedagogicas para el desarrollo optimo de la ensefianza del dibujo se logra alcanzar una
mejoria, llegando a un 68% (17) en el nivel bueno y excelente, hallazgos que permiten
afirmar que los medios virtuales influyen de forma significativa en la ensefianza del dibujo

artistico

Tabla N° 02

Distribucion de datos segun resultados a nivel de estadigrafos descriptivos de la variable

Enseiianza del Dibujo Artistico en la pre prueba (inicio) y post prueba (final).

ENSENANZA DEL DIBUJO
MEDIDAS DE

ARTISTICO
RESUMEN

PRE PRUEBA POST PRUEBA
N° 25 25
Media aritmética 43.28 54.5
Mediana 42 57
Moda 42 65
Desviacion tipica 12.5 12.8
Varianza 158.1 164
Rango 50 44
Limite inferior 25 30
Limite superior 75 74

Fuente: base de datos.
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En la tabla N° 2 presenta la organizacion de los resultados para la variable ensefianza
del dibujo artistico a nivel descriptivo. Revela que el pretest el puntaje promedio fue de 43.28
+ 12.57, mientras que en el post test, hubo un incremento a 54.5 + 12.8; esto indica una
diferencia de 11.22 a favor de la post prueba. Ademads, la mediana y la moda pasaron de un

nivel inferior de la preprueba a un nivel 6ptimo en la post prueba.

Segin se observa en las medianas, los medios virtuales influyen de forma
significativa en la ensefianza del dibujo artistico, ya que en la mediana en la post prueba se

muestra un valor mayor que en la pre prueba.

Tabla N° 03

La percepcion artistica en la pre y post prueba en los estudiantes de una Institucion

Educativa de Ayacucho, 2023.

NIVEL DE LA ENSENANZA PRE PRUEBA POST PRUEBA
DE LA PERCEPCION

ARTISTICA N " N *
Inicio 10 40% 4 16%
Proceso 12 48% 5 20%
Bueno 1 4% 13 52%
Excelente 2 8% 3 12%
TOTAL 25 100% 25 100%

FUENTE: base de datos

DESCRIPCION:

Los hallazgos que se obtuvieron de la medicion percepcion artistica se presentan en
la tabla N°3, en el cual se comparan los resultados que se obtuvieron antes y después de la
aplicacion de plan experimental. Esta comparacion se realizo con la intencion de evidenciar
los efectos que tiene la percepcion artistica en los estudiantes del Centro Educativo

Secundario “Andrés Avelino Caceres”.
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Medicion de la pre y post prueba:

En la tabla N°3, se muestra los resultados de la dimension la percepcion artistica en
alumnos de un Centro Educativo antes y después de la implementacion del plan
experimental, el proceso se inicid con un pre test, el cual el 40% (10) de los 25 estudiantes
fueron clasificados como principiantes, el 48% (12) se ubicaron en el nivel proceso, el 4%
(1) alcanzaron los aprendizajes esperados y 8% (2) en el nivel excelente. Durante la
evaluacion posterior a la prueba, los alumnos alcanzaron las siguientes puntuaciones: 16%
(4) en el nivel inicial; 20% (5) en el nivel proceso; 52% (13) en el nivel bueno y 12% (3) en

el nivel excepcional.

Conclusion:

Acorde a los hallazgos obtenidos se concluye con lo siguiente: la dimension
percepcion artistica a través de medios virtuales sufre cambios significativos, estd acorde a
los hallazgos visualizados en la pre prueba, en donde la mayoria de alumnos (88 %; 22)
alcanzan el nivel inicio y proceso; tras la aplicacion del plan experimental donde se adecuan
estrategias pedagogicas para el desarrollo 6ptimo de la ensefianza de la percepcion artistica
se logra alcanzar una mejoria, llegando a un 64% (16) en el nivel bueno y excelente,
hallazgos que permiten afirmar que los medios virtuales influyen de forma significativa en

la percepcion artistica.

Tabla N° 04

Distribucion de datos segun resultados a nivel de estadigrafos descriptivos de la dimension

percepcion artistica en la pre prueba (inicio) y post prueba (final).

ENSENANZA DEL PERCEPCION
MEDIDAS DE

ARTISTICA
RESUMEN
PRE PRUEBA POST PRUEBA
Ne 25 25
Media aritmética 10.12 14
Mediana 10 14
Moda 11 14
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Desviacion tipica 3.3332 3.3

Varianza 11.11 11
Rango 12 12
Limite inferior 6 7

Limite superior 18 19

Fuente: base de datos.

La tabla N° 4 muestra la organizacion de los resultados a nivel descriptivo de la
dimension percepcidn artistica, el pre test muestra la media aritmética de 10.12 + 3.3,
mientras que el post test demuestra un incremento de 14 + 3.3, esto indica una diferencia de
4 a favor del post test. Del mismo modo, la media y la moda revelan que se encontraban en

un nivel basico en la preprueba y mejoraron hasta un nivel 6ptimo en la posprueba.

Segin se observa en las medianas, los medios virtuales influyen de forma
significativa en la percepcion artistica, ya que en la mediana en la post prueba se muestra un

valor mayor que en la pre prueba.

Tabla N° 05

La imaginacion artistica en la pre y post prueba en los estudiantes de una Institucion

Educativa de Ayacucho, 2023.

NIVEL DE LA PRE PRUEBA POST PRUEBA
IMAGINACION

ARTISTICA N * N *
Inicio 6 24% 6 24%
Proceso 15 60% 5 20%
Bueno 1 4% 12 48%
Excelente 3 12% 2 8%
TOTAL 25 100% 25 100%

FUENTE: base de datos
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DESCRIPCION:

Con el fin de demostrar los efectos del dibujo artistico en los alumnos del Centro de
Estudios Publico “Andrés Avelino Caceres”, los resultados obtenidos de la dimension de
imaginacion artistica se presentan en la tabla N°5, que se encuentra a continuacion: los
resultados de desglosan en dos categorias: Los obtenidos antes de la aplicacion del plan

experimental y los obtenidos después de su aplicacion.

Medicion de la pre y post prueba:

En la tabla N°5, muestra los resultados de la dimension imaginacion artistica en
estudiantes de un Centro Educativo Publico, el antes y después de la aplicacion del plan
experimental. El proceso se inici6 con un pre test, en el cual se evalu6 al 100% (25), los
resultados mostraron que, el 24% (6) se encuentran en el nivel inicial; 60% (15) en el nivel
proceso; 4% (1) en el nivel bueno y 12% (3) en el nivel excelente. Durante la evaluacion
posterior a la prueba, los estudiantes obtuvieron una puntuacion de 24% (6) en el nivel
inicial; 20% (5) en el nivel proceso; 48% (12) en el nivel bueno y el 8% (2) en el nivel

excelente.

Conclusion:

Acorde a los hallazgos obtenidos se concluye con lo siguiente: la dimension
imaginacion artistica a través de medios virtuales sufre cambios significativos, estd acorde a
los hallazgos visualizados en la pre prueba en donde la mayoria de alumnos (84 %; 21)
alcanzan el nivel inicio y proceso; tras la aplicacion del plan experimental donde se adecuan
estrategias pedagogicas para el desarrollo 0ptimo de la ensefianza de la percepcion artistica
se logra alcanzar una mejoria, llegando a un 56% (14) en el nivel bueno y excelente,
hallazgos que permiten afirmar que los medios virtuales influyen de forma significativa en

la imaginacidn artistica.

Tabla N° 06

Distribucion de datos segun resultados a nivel de estadigrafos descriptivos de la dimension

imaginacion artistica en la pre prueba (inicio) y post prueba (final).
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ENSENANZA DEL IMAGINACION
MEDIDAS DE B
ARTISTICA
RESUMEN
PRE PRUEBA POST PRUEBA
N° 25 25
Media aritmética 11.56 13
Mediana 11 14
Moda 11 15
Desviacion tipica 3.56 3.2
Varianza 12.673 10
Rango 13 11
Limite inferior 7 7
Limite superior 20 18

Fuente: base de datos.

La tabla N° 6 muestra organizacion de los resultados de la dimension imaginacion

artistica a nivel descriptivo. El pre test tuvo una media aritmética de 11.56 + 3.56, mientras

que en el post test mostrd un incremento a 25 + 3.2, esto indica una diferencia de 1.44 a favor

del post test. Del mismo modo la mediana y moda en el pretest estaban en el nivel inicial,

pero en la postest estaban en el nivel 6ptimo.

Como se observa en las medianas, los medios virtuales influyen de forma

significativa en la imaginacidn artistica, ya que en la mediana en la post prueba se muestra

un valor mayor que en la pre prueba.

Tabla N° 07

La expresividad artistica en la pre y post prueba en los estudiantes de una Institucion

Educativa de Ayacucho, 2023.

NIVEL DE LA PRE PRUEBA POST PRUEBA
EXPRESIVIDAD

, Ni Ni %
ARTISTICA
Inicio 11 4 16%
Proceso 9 2 8%

-64 -



Bueno 4 16% 15 60%
Excelente 1 4% 4 16%

TOTAL 25 100% 25 100%
FUENTE: base de datos

DESCRIPCION:

Con el fin de demostrar los efectos del dibujo artistico en los estudiantes del Centro
Educativo Secundario “Andrés Avelino Caceres”, se ha recopilado los resultados obtenidos
de la dimension de expresividad artistica en la tabla N°7, la cual se encuentra a continuacion:
Esta tabla muestra resultados obtenidos antes y después de la aplicacion del plan

experimental.

Medicion de la pre y post prueba:

En la tabla N°7, se muestra los hallazgos conseguidos de la dimension la expresividad
artistica en alumnos de un Centro de Estudios Secundario el antes y después de la aplicacion
del plan experimental, la cual se inici6 con la medicion de la pre prueba en donde del 100%
(25) de estudiantes, el 44% (11) se encuentran en el nivel inicial; 36% (9) en el nivel proceso;
16% (4) en el nivel bueno y 4% (1) en el nivel excelente. En la medicion de la post prueba,
los alumnos logran alcanzar 16% (4) el nivel inicial; 8% (2) en el nivel proceso; 60% (15)

en el nivel bueno y 16% (4) en el nivel excelente.

Conclusion:

Acorde a los hallazgos conseguidos concluimos con lo siguiente, la dimension
expresividad artistica a través de medios virtuales sufre cambios significativos, esta acorde
a los hallazgos visualizados en la pre prueba en donde la mayoria de alumnos (80 %; 20)
alcanzan el nivel inicio y proceso; tras la aplicacion del plan experimental donde se adecuan
estrategias pedagogicas para el desarrollo 0ptimo de la ensefianza de la percepcion artistica
se lograron una mejoria, llegando a un 76% (19) en el nivel bueno y excelente, hallazgos que
permiten afirmar que los medios virtuales influyen de forma significativa en la expresividad

artistica.
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Tabla N° 08

Distribucion de datos segun resultados a nivel de estadigrafos descriptivos de la dimension

expresividad artistica en la pre prueba (inicio) y post prueba (final).

ENSENANZA DE LA EXPRESIVIDAD

VMEDIDAS PE ARTISTICA
RESUMEN

PRE PRUEBA POST PRUEBA
N° 25 25
Media aritmética 11 14
Mediana 11 16
Moda 9 14
Desviacion tipica 3.2787 3.6
Varianza 10.75 13
Rango 13 12
Limite inferior 6 7
Limite superior 19 19

Fuente: base de datos.

En la tabla N° 8 se observa la organizacion de los resultados a nivel descriptivo de la
dimension expresividad artistica, en donde se muestra en la pre prueba la media aritmética
de 11 £3.27; y en la post prueba se muestra un aumento, llegando a 14 + 3.6, en la cual se
muestra una diferencia de 3 a favor de la post prueba, asi mismo, en la mediana y moda, es
evidente que en la pre test las puntuaciones estan en un nivel basico, mientras que la postest

han mejorado significativamente.

Como se observa en las medianas, los medios virtuales influyen de manera
significativa en la expresividad artistica, ya que en la mediana en la post prueba se muestra

un valor mayor que en la pre prueba.

Tabla N° 09

La originalidad artistica en la pre y post prueba en los estudiantes de una Institucion

Educativa de Ayacucho, 2023.
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NIVEL DE LA PRE PRUEBA POST PRUEBA

ORIGINALIDAD

i Ni % Ni %
ARTISTICA
Inicio 11 44%, 6 24%
Proceso 10 40% 4 16%
Bueno 3 12% 14 56%
Excelente 1 4% 1 4%
TOTAL 25 100% 25 100%

FUENTE: base de datos

DESCRIPCION:

En la tabla N°9 se muestra los hallazgos conseguidos de la dimension la originalidad
artistica en donde se observa los resultados antes de la aplicacion del plan experimental y
posterior a la aplicacion de la misma, con el fin de evidenciar los efectos del dibujo artistico

en los estudiantes de un Centro Educativo Secundario.

Medicion de la pre y post prueba:

En la tabla N° 9, se muestra los hallazgos conseguidos de la dimension la originalidad
artistica en los alumnos de un Centro de Ensehanza Publica. Los datos incluyen las
mediciones previas a la prueba, que revelaron, que el total de 25 alumnos, el 11 (44%) se
encuentran en el nivel inicial, 10 (40%) en el nivel proceso, 3 (12%) en el nivel bueno y 1
(4%) en el nivel excelente. En la medicion posterior a la prueba los alumnos alcanzaron
niveles de competencia Optimas. Algunos alumnos obtuvieron 6 (24%) en el nivel inicial,
mientras que otros obtuvieron un 4 (14%) en el nivel proceso. Un nimero significativo de
alumnos el 14 (56%) alcanz¢6 el nivel bueno y un pequefio porcentaje el 1 (4%) en el nivel

excelente.

Conclusion:

Acorde a los hallazgos conseguidos se concluye con lo siguiente: la dimension
originalidad artistica a través de medios virtuales sufre cambios significativos, estd acorde a

los hallazgos visualizados en la pre prueba en donde la mayoria de alumnos (84%; 21)
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alcanzan el nivel inicio y proceso; tras la aplicacion del plan experimental donde se adecuan
estrategias pedagdgicas para el desarrollo 6ptimo de la ensefianza de la percepcion artistica
logrando alcanzar una mejoria, llegando a un 60% (15) en el nivel bueno y excelente,
resultados que permiten afirmar que los medios virtuales influyen de forma significativa en

la originalidad artistica.

Tabla N° 10

Distribucion de datos segun resultados a nivel de estadigrafos descriptivos de la dimension

creatividad artistica en la pre prueba (inicio) y post prueba (final).

ENSENANZA DE LA ORIGINALIDAD
MEDIDAS DE

ARTISTICA
RESUMEN

PRE PRUEBA POST PRUEBA
N° 25 25
Media aritmética 10.6 13
Mediana 10 14
Moda 9 14
Desviacion tipica 3.4034 3.4
Varianza 11.583 11
Rango 13 11
Limite inferior 5 7
Limite superior 18 18

Fuente: base de datos.

La tabla N° 10 presenta la organizacion de la dimension originalidad artistica a nivel
descriptivo. El pretest tuvo un promedio de 10.6 + 3.40, mientras que el postest mostré un
aumento a 13 + 3.4, indicando una diferencia de 3 a favor de la postest. Del mismo modo,
los valores de la mediana y moda, pasaron de un nivel inicial del pretest, a un nivel dptimo

en la postest.

Como se observa en las medianas, los medios virtuales influyen de forma
significativa en la originalidad artistica, ya que en la mediana en la post prueba se muestra

un valor mayor que en la pre prueba.
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4.2. Resultados a nivel inferencial:

Prueba de normalidad de datos

A. Planteamiento de la hipotesis.

Hi: Los datos obtenidos en la aplicacion del instrumento lista de control de la
ensefianza del dibujo artistico, en la pre y post prueba NO constan de configuracion

normal.

Ho:  Los datos obtenidos en la aplicacion del instrumento lista de control de la
ensefianza del dibujo artistico, en la pre y post prueba constan de configuracion

normal.

B. Prueba estadistica:

Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
DIBUJO ARTISTICO 914 25 ,037
FUENTE: Base de datos

Los hallazgos obtenidos en la prueba de normalidad de los datos indican un nivel de
significacion de 0.037, menor al p valor, (a = 0,05). Esto sugiere que se acepta la hipotesis
alterna y se rechaza la hipotesis nula. Por consiguiente, los datos presentan una distribucion

no normal.

DECISION:

Acorde a los datos obtenidos, estas constan de configuracion no normal y con escala
de medicion ordinal por lo que se aplican estadigrafos no paramétricos, por tanto, para el
analisis de las hipdtesis se usé el estadigrafo no paramétrico Rango de Wilcoxon al 95% de

confianza y 5% de significancia.
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4.2.1. Prueba de hipdtesis general.

A. Planteamiento de las hipdtesis.

Hi: Los medios virtuales influyen de manera significativa en el dibujo artistico en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

Ho:  Los medios virtuales NO influyen de manera significativa en el dibujo artistico

en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,
2023.

B. Prueba estadistica.

Estadisticos de prueba
POST PRUEBA DIBUJO ARTISTICO -
PRE PRUEBA DIBUJO ARTISTICO

Z -3,606°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

En base a los resultados de hipotesis general, se puede concluir que los medios
virtuales influyen significativamente en el dibujo artistico en los alumnos de centro
educativo “Andrés Avelino Céaceres” Ocros - Ayacucho, 2023, se encontr6 que el valor de el
Rango de Wilcoxon, con un 95% de confianza y 5% de significancia, de -3.606.
Adicionalmente, se determino que la significacion asintdtico bilateral es de 0.000, menor al
p valor (a = 0,05). En consecuencia, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis

alternativa.

Asi mismo, se puede sefialar que los medios virtuales influyen de forma significativa
en la ensefianza del dibujo artistico después de la aplicacion del plan experimental, vista

como una forma de estrategia didactica.
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4.2.1. Prueba de hipdtesis especifica 1.

A. Planteamiento de las hipdtesis.

Hi: Los medios virtuales influyen de manera significativa en la percepcion en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

Ho:  Los medios virtuales NO influyen de manera significativa en la percepcion en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

B. Prueba estadistica.

Estadisticos de prueba
POST PRUEBA PERCEPCION ARTISTICA -
PRE PRUEBA PERCEPCION ARTISTICA

Z -4,264°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

En la prueba de hipotesis especifica 1, el valor del Rango de Wilcoxon 4.264 con un
nivel de confianza de 95% y un nivel de significacion de 5%. La significacion asintotica
bilateral es 0.000, inferior al valor p (o= 0,05). En consecuencia, se rechaza la hipdtesis nula
y se acepta la hipdtesis alternativa. Por lo tanto, se puede concluir que los medios virtuales
influyen significativamente en la percepcion en alumnos del del Centro Educativo “Andrés

Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho, 2023.

Asi mismo, se puede sefialar que los medios virtuales influyen de forma significativa
en la percepcion artistica después de la aplicacion del plan experimental, vista como una
forma de estrategia didactica, resaltando su vital importa en la aplicacion dentro de las

actividades escolares.
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4.2.1. Prueba de hipadtesis especifica 2.

A. Planteamiento de las hipdtesis.

Hi: Los medios virtuales influyen de manera significativa en la imaginacion en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

Ho:  Los medios virtuales NO influyen de manera significativa en la imaginacion en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

B. Prueba estadistica.

Estadisticos de prueba
POST PRUEBA IMAGINACION ARTISTICA -
PRE PRUEBA IMAGINACION ARTISTICA

Z -2,714°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

En la prueba de hipdtesis especifica 2, el valor del Rango de Wilcoxon es de -2.714,
con el nivel de confianza del 95% y un nivel de significacion del 5%. La significacion
asintotico bilateral es 0.000, inferior al valor p (a = 0,05). En consecuencia, se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Por lo tanto: Los medios virtuales influyen de
significativamente en la imaginacion de los alumnos del Centro Educativo “Andrés Avelino

Céaceres” Ocros - Ayacucho, 2023.

Asi mismo, se puede sefialar que los medios virtuales influyen de forma significativa
en la imaginacion artistica después de la aplicacion del plan experimental, vista como una
forma de estrategia didactica, resaltando su vital importa en la aplicacion dentro de las

actividades escolares.
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4.2.1. Prueba de hipdtesis especifica 3.

A. Planteamiento de las hipdtesis.

Hi: Los medios virtuales influyen de manera significativa en la expresion en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

Ho:  Los medios virtuales NO influyen de manera significativa en la expresion en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

B. Prueba estadistica.

Estadisticos de prueba
POST PRUEBA EXPRESION ARTISTICA - PRE
PRUEBA EXPRESION ARTISTICA

z -4,021°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

En la prueba de hipétesis 3, el rango de Wilcoxon tiene un valor de -4.021, con un
nivel de confianza del 95% y un nivel de significacion del 5%. La significacion asintdtica
asintotico bilateral es 0.000, menor al valor p (o = 0,05). Por tanto, se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipotesis alternativa: Esto implica que los medios virtuales influyen de
significativamente en la expresion en estudiantes del Centro Educativo “Andrés Avelino

Céaceres” Ocros - Ayacucho, 2023.

Asi mismo, se puede sefialar que los medios virtuales influyen de forma significativa
en la expresion artistica después de la aplicacion del plan experimental, vista como una
forma de estrategia didactica, resaltando su vital importa en la aplicacion dentro de las

actividades escolares.
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4.2.1. Prueba de hipdtesis especifica 4.

A. Planteamiento de las hipdtesis.

Hi: Los medios virtuales influyen de manera significativa en la originalidad en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

Ho:  Los medios virtuales NO influyen de manera significativa en la originalidad en

estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho,

2023.

B. Prueba estadistica.

Estadisticos de prueba
POST PRUEBA ORIGINALIDAD ARTISTICA
- PRE PRUEBA ORIGINALIDAD ARTISTICA
Z -3,771°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

En la prueba de hipotesis especifica 4, el rango de Wilcoxon tiene un valor de -3.771
con un nivel de confianza del 95% y un nivel de significacion del 5%. La significacion
asintotica asintético bilateral es 0.000, menor al valor p (o = 0,05). Por tanto, se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa: Esto implica que los medios virtuales
influyen de significativamente en la expresion en estudiantes del Centro Educativo “Andrés

Avelino Caceres” Ocros - Ayacucho, 2023.

Asi mismo, se puede sefialar que los medios virtuales influyen de forma significativa
en la originalidad artistica después de la aplicacion del plan experimental, vista como una
forma de estrategia didactica, resaltando su vital importa en la aplicacion dentro de las

actividades escolares.
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4.3. Discusion de resultados:

Interpretar un dibujo artistico requiere de diversos componentes, esta para que la obra
sea apreciada como es debida, vista desde un punto de inicio es interpretar el mensaje que
se desea transmitir, estd a través de formas, lineas sombras y la bisqueda de componente
especifico, por ello, la ensefianza del dibujo artistico sirve para explorar los sentimientos y
pensamientos, una forma de dejar fluir la imaginacion usando los diversos recursos que hay,

tanto en la naturaleza como en los lugares que le rodea al individuo.

Asi mismo, los medios virtuales es un recurso indispensable en el desarrollo
educativo ya que los estudiantes estdn inmersos constantemente en la busqueda de nueva
informacion que los ayude a mejorar su desempefio educativo, por tanto, en el arte este
también forma parte primordial en el desarrollo de componentes artisticos, buscando ideas
que los ayude a mejorar su forma de ver el arte, siendo el dibujo una herramienta de
expresion, en el cual exploran y descubren materiales propios del dibujo que los ayude a

expresar sus sentimientos y emociones.

Por lo tanto, para la exploracion dirigida, los datos fueron recogidos cuando la
utilizacion de la disposicion exploratoria conectada con los factores de revision, donde se
encuentran los resultados que acompafian, con respecto a la especulacion general, se presume
que los medios virtuales esencialmente impacto imaginativo que atrae a los educandos del

Centro Educativo "Andrés Avelino Caceres" de Ocros - Ayacucho, 2023.

Por tanto, para la investigacion realizada se recabaron informaciones antes y después
de la aplicacion del plan experimental relacionada a las variables de la tesis, donde se
encontraron los siguientes efectos: con referencia a la hipdtesis general, se llega a confirmar
que los medios virtuales contribuyen a la mejora del dibujo artistico en educandos del Centro
Educativo “Andrés Avelino Caceres” de Ocros - Ayacucho, 2023. Asi mismo, se llega a
visualizar en la tabla N°1, los niveles de desarrollo del dibujo artistico en la que se muestra
que en la preprueba la mayoria de los escolares se encuentran en el nivel “inicio y proceso”,
y después de la posprueba, esto cambia, situando en su mayoria de los alumnos en el nivel
“bueno y excelente”, esta se llega a corroborar tras la indagacion de medidas de resumen, la
cual durante la preprueba, en la media aritmética se logr6 una apreciacion de 43.28 + 12.57,

y en la post prueba se muestra un aumento, llegando a 54.5 + 12.8, y se muestra una
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diferencia de 11.22 favoreciendo a la posprueba, por otra parte, en evaluacion de hipotesis,
el Rango de Wilcoxon tiene un valor de -3.606, con significado asintético bilateral de 0.000,
menor al p valor (a = 0,05), y consecuentemente se llega a rechazar la hipdtesis nula, por lo
que se acepta la hipdtesis alterna, consiguientemente: Los medios virtuales influencian de
manera significativa en el dibujo artistico en los educandos del Centro Educativo “Andrés
Avelino Caceres” de Ocros - Ayacucho, 2023. El hallazgo se asemeja con los resultados
acertados por Baez (2019), en su investigacion ratifica sobre la influencia del dibujo artistico,
en la herramienta tecnoldgica denominada smartphone, la cual manifiesta que a pesar de
existir impedimentos para el uso adecuado de esta herramienta en las artes visuales, con el
proceso de un plan experimental pudo concluir que es factible el uso de dicha herramienta,
ya que para ello el uso de los aplicativos facilita a la elaboracion de un trabajo artistico,
haciendo que el producto concluido sea satisfactorio para los alumnos y docentes.
Referentemente, Batista (2006) en su guia para actividades en entorno digital, menciona, que
este tipo labor es la interaccion de los participantes siempre mediante el empleo previo de
estrategias que regulan dicho espacio de trabajo y lo importante es la comunicacion y la

participacion activa para alcanzar los objetivos trazados de los aprendizajes.

En el analisis de la hipotesis denominada percepcion artistica, la cual tiene similitud con
lo sucedido en la examinacion de las de las variables de estudio. Se llega a visualizar la tabla
N°3 los niveles de desarrollo de la percepcion artistica en la que se muestra en la preprueba
la mayoria de alumnos se encuentran el escalon “inicio y proceso”, pero en posprueba, esto
cambia, situando la mayoria de alumnos en el nivel “bueno y excelente”, esta se llega a
corroborar durante la examinacion y hallazgo de medidas de resumen, la cual, en la
preprueba la media aritmética obtiene la puntuacion de 10.12 £ 3.3; y en la post prueba se
muestra un aumento, llegando a 14 + 3.3, en la cual se muestra una diferencia de 4,
favoreciendo de la posprueba y también, en el experimento de la hipotesis, el Rango de
Wilcoxon tiene un valor de 4.264, con significado asintdtico bilateral de 0.000, menor al p
valor (o = 0,05) por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, de esa
manera: Los medios virtuales intervienen de manera significativa en la percepcion en los
escolares del Centro Educativo “Andrés Avelino Caceres” de Ocros - Ayacucho, 2023. Dicho
resultado contiene parecidos con los hallazgos que obtuvo Avendafio (2017), en su
investigacion sobre la percepcion visual, concluye que, tras la realizacion de los planes
experimentales en dos y tres dimensiones fueron dificultosas en la realizacion de los trabajos

artisticos, por ello se uso diversas estrategias llegando a un resultado 6ptimo, de acuerdo a
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los entornos digitales fue de ayuda los diversos aplicativos para la creacion de temas visuales
y asi llegar mejores acabados. En tanto (Alberich et al., 2014), en su articulo de investigacion
asocia el proceso de la percepcion visual con la neurofisiologia visual lo que quiere decir
que la impresion que se acoge durante este procesamiento de informacion, es imprescindible
porque a partir de la observacion se obtienen datos y conocimientos importantes de lo que

se ve, en este caso con fines de creacion artistica.

En el analisis de la hipdtesis denominada imaginacion artistica, la cual tiene comparacion
con lo que sucedi6 en la examinacion de las variables. Se llega a visualizar en la tabla N°5, que
los niveles de desarrollo de la imaginacion artistica en la que se muestra en la preprueba la
mayoria de los participantes lograron “inicio y proceso”, pero pasando por la posprueba, esto
cambia, situando a la mayoria de alumnos en el nivel “bueno y excelente”, esta se llega a
corroborar en la examinacion detallada de medidas de resumen, la cual durante la preprueba,
la media aritmética se estima de un 11.56 £+ 3.56 puntos; en la post prueba se muestra un
aumento, llegando a 25 + 3.2, en la cual se muestra una diferencia de 13.44 a favor de la
posprueba y también, en la prueba de hipodtesis, el Rango de Wilcoxon tiene un valor de
2.714, con significado asintdtico bilateral de 0.000, menor al p valor (o= 0,05) por lo que se
rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna, por tal razén: Los medios virtuales
condicionan de manera significativa en la imaginacion en los alumnos del Centro Educativo
“Andrés Avelino Caceres” de Ocros - Ayacucho, 2023. Recalcando que esta resulta tiene
similitudes con lo investigado por Lacave y Altamira (2021), en el que menciona que los
recursos tecnologicos no obstruyen en la realizacion de trabajos artisticos, al contrario, dejan
fluir la imaginacidon en su maximo, teniendo como fuente de ideas los mismos aplicativos
virtuales, ya que en ella pueden conseguir una basta informacion que les sirve de guia para
poder explorar sus sentimientos en su maximo. Mientras, Vygotsky (2003), en su libro
afirma, que los nifios tienen mayor capacidad imaginativa y ficticia, los mismos llegada a la
adolescencia van perdiendo dicha aptitud por su propio desarrollo fisico y psicoldgico y
seran necesarios que se valgan de contenidos visuales para completar tareas artisticas, como

en este caso el dibujo artistico.

En el andlisis de la hipotesis denominada expresividad artistica, la cual se asemeja con
lo estudiado a las variables. Se llega a observar en la tabla N°7 los niveles de logro de la
expresividad artistica y se puede mostrar que en la preprueba la mayoria de alumnos se

encuentran entre en la escala “inicio y proceso”, pero trabajado la posprueba, esto cambia,
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situando a la mayoria de alumnos en el nivel “bueno y excelente”, esta se llega a corroborar
en el analisis de medidas de resumen, ya que en la preprueba, la media aritmética alcanza la
puntuaciéon de 11 + 3.27; y en la post prueba se muestra un aumento, llegando a 14 + 3.6, en
la cual se muestra una diferencia de 3 a favoreciendo la posprueba, de igual manera en la
prueba de hipoétesis, el Rango de Wilcoxon tiene un valor de 34.021, con significado
asintotico bilateral de 0.000, menor al p valor (o = 0,05) por lo que se rechaza la hipdtesis
nula y se acepta la hipotesis alterna, por lo expuesto: Los medios virtuales intervienen de
manera significativa en la expresion en los discentes del Centro Educativo “Andrés Avelino
Céceres” de Ocros - Ayacucho, 2023. Dicho hallazgo tiene similitudes con las respuestas
obtenidas por Moncada (2020), en donde manifiesta, que las herramientas tecnologica
ayudan a la expresion artistica, ya que al contar con diversas herramientas esta hace facil que
el alumno busque el temas especificados y lo que desea plasmar en su obra artistica, llegando
a ser innovadora ya que busca incluir diversos dibujos digitales como las realizadas a mano,
por ello manifiesta que el uso de las herramientas tecnologicas son aptas para afluir su
expresividad artistica. Spravkin (1999), en su libro recalca, que los individuos en formacion
artistica basica necesitan de acompanamiento mas adecuado, donde no so6lo se debe basar la
expresion en algo espontaneo, sino debe tener metas claras, lo que conlleva al planteamiento
de un tema con un propdsito de expresion que comunique significados especificos, mas no

dejar expresarse libertinamente a los educandos.

En el analisis de la hipotesis denominada creatividad artistica, la cual tiene un parecido
con la indagacion de las variables. Llegando a visualizar lo siguiente: En la tabla N°7 los niveles
de alcance de la originalidad artistica, donde se muestra que en la preprueba la mayoria de
los participantes alcanzaron la escala de “inicio y proceso”, pero en posprueba, esto cambia,
situando a totalidad de alumnos en el nivel “bueno y excelente”, esta se llega a corroborar
tras hallar las medidas de resumen, la cual en la preprueba, la media aritmética alcanza la
puntuacion de 10.6 + 3.40; y en la post prueba se muestra un aumento, llegando a 13 + 3.4,
en la cual se muestra una diferencia de 3 a favoreciendo la post prueba, no obstante, en el
andlisis de hipdtesis, el Rango de Wilcoxon tiene un valor de 3.771, con significado
asintotico bilateral de 0.000, menor al p valor (o = 0,05) por lo que se rechaza la hipdtesis
nula y se acepta la hipotesis alterna, por razones mencionadas: Los medios virtuales incide
significativamente en la originalidad en alumnos del Centro Educativo “Andrés Avelino
Caceres” de Ocros - Ayacucho, 2023. Esta respuesta se asemeja con los resultados acertados por

Wilson y Ros (2018) hace mencion que la originalidad o creatividad es nato en una persona,
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mientras esté en la busqueda constante de la novedad, de esta forma buscando descubrir
nuevas maneras de poder expresarse, la originalidad no solo se da en obras artisticas, tiene
que ver con la busqueda de estrategias para crear o generar nuevos conocimientos que
permitan al ser humano evolucionar, por ello manifiesta que ensefiar a crear desde un aspecto
original a un ser humano es importante en el desarrollo de su persona y para afrontarse a
diversas situaciones nuevas. En tanto, Lucio, (2013), en su articulo de investigacién asocia
a la originalidad con los procesos cognitivos, que significa la implicancia de muchos factores
para ello, considera también como un proceso creativo donde involucra reproducir algo
nuevo; citado a Lowenfeld, (1961), sefala que dicho desarrollo es asociado a la inteligencia
y todos nacen con la misma capacidad, sino que el medio donde se encuentra, el pensamiento
y los conocimientos adquiridos son la clave de la fluidez del mencionado; mientras Gardner,
(1995), dice, es el empleo de la capacidad para generar algo nuevo que sea util brindando un

aporte cultural.
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



5.1. CONCLUSIONES:

1. En la pre prueba, antes de ser aplicado los medios virtuales en el dibujo artistico la
mayoria de los estudiantes alcanzaron a un nivel proceso obteniendo los anélisis
descriptivos de un 56% (14); tras haber aplicado en la post prueba, la mayor parte
alcanzo a un nivel bueno 52% (13); y en los andlisis de medidas de resumen se obtiene
una diferencia de medias de 11.22 puntos a favor de la post prueba. Mientras el analisis
inferencial se acepta la hipotesis alterna con el estadigrafo no paramétrico Rango de
Wilcoxon 95% de confianza y 5% de significancia, lo que finaliza que los medios
virtuales influyen significativamente en la ensefianza del dibujo artistico en estudiantes
del Centro Educativo “Andrés Avelino Caceres” Ocros — Ayacucho, 2023. (Z = -3,606;
p <0,05).

2. Antes de aplicar las estrategias correspondientes durante el desarrollo de las actividades,
los estudiantes lograron el nivel proceso como sefiala los analisis descriptivos de 48%
(12 y tras aplicar los medios virtuales en la percepcion alcanzaron una puntuacion de:
52% (13), nivel bueno; en los analisis de medidas de resumen se logra una diferencia de
medias de 4 puntos, a favor de la post prueba. Asimismo, en el andlisis inferencial
sustenta la aceptacion de la hipotesis alternativa utilizando el estadistico no paramétrico
Rango de Wilcoxon con un nivel de confianza del 95% y un nivel de significacion del
5%. Esto permite que los medios virtuales inciden significativamente en la percepcion
del dibujo artistico en los alumnos del Centro Educativo Publico “Andrés Avelino
Caceres” Ocros — Ayacucho, 2023. (Z = -4,264; p < 0,05).

3. Durante la pre prueba y antes de haberse aplicado los medios virtuales en la imaginacion
generalmente los estudiantes alcanzaron a un nivel proceso logrando los analisis
descriptivos de un 60% (15); luego de ser aplicado, la mayoria alcanzé a un nivel bueno
48% (12); y en los analisis de medidas de resumen se logra alcanzar una diferencia de
medias de 13.44, favoreciendo la post prueba. En el andlisis inferencial se sustenta la
aceptacion de la hipétesis alternativa utilizando el estadigrafo no paramétrico Rango de
Wilcoxon con un nivel de confianza del 95% y un nivel de significacion del 5%. Esto
permite concluir que los medios virtuales inciden significativamente en la imaginacion
del dibujo artistico en escolares del Centro Educativo Publico “Andrés Avelino
Caceres” Ocros — Ayacucho, 2023. (Z = -2,714; p < 0,05).
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4. En la aplicacion de la pre prueba y antes de ser aplicado los medios virtuales en la
expresividad la mayor parte de los estudiantes alcanzaron a un nivel basico adquiriendo
los andlisis descriptivos de un 44% (11); después de ser aplicado, la mayor parte logré
un nivel bueno 60% (15); y en los analisis de medidas de resumen se logra una diferencia
de medias de 3 puntos a favor de la post prueba. Mientras el analisis inferencial se acepta
la hipdtesis alterna con el estadigrafo no paramétrico Rango de Wilcoxon 95% de
confianza y 5% de significancia, lo que significa que los medios virtuales influyen
significativamente en la expresividad del dibujo artistico en estudiantes del Centro de
Estudios “Andrés Avelino Caceres” Ocros — Ayacucho, 2023. (Z = -4,021; p < 0,05).

5. Durante la aplicacién de la pre prueba los alumnos lograron alcanzar el nivel inicial y
lograron los analisis descriptivos de un 44% (11); y tras ser aplicado los medios virtuales
en la originalidad, la mayor parte alcanzé a un nivel bueno 14% (56); mientras en los
analisis de medidas de resumen se alcanza una diferencia de medias de también 3 puntos
favoreciendo la post prueba. También, en andlisis inferencial se acepta la hipotesis
alterna con el estadigrafo no paramétrico Rango de Wilcoxon 95% de confianza y 5%
de significancia, lo que determina que los medios virtuales influyen relevantemente en
la originalidad del dibujo artistico en alumnos del Centro Educativo “Andrés Avelino
Caceres” Ocros — Ayacucho, 2023. (Z =-3,771; p < 0,05).

e De esta manera se lleg6 a conocer que los medios virtuales influyen de manera positiva
en los aprendizajes del dibujo artistico que se han realizado en los meses de abril y
mayo; fue similar en las tres dimensiones, excepto la ultima. Durante la primera fase de
realizacion de dibujo, los escolares menores estuvieron en la escala de “proceso”
pasando luego de aplicacion de estrategias a nivel “bueno”; igualmente en las
dimensiones de, la imaginacion, la percepcion y expresion, sin embargo, fue diferente
en la originalidad, haciendo que los mismos inicialmente alcancen el nivel “basico”,
pero luego de las actividades superaron a un nivel “bueno”, indicando a esta ultima

como la dimension en el que los estudiantes se dificultaron mas.
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5.2. RECOMENDACIONES:

1. Alosestudiantes de Educacion Artistica y profesores de Arte y Cultura, los cuales deben
estar siempre en la busqueda de nuevas maneras de ensefiar y potenciar el talento de sus
estudiantes y no solo enfocarse en las ensefianzas presenciales que conllevan realizar
materiales motivacionales a mano alzada, los recursos y medios virtuales se deberia
aprovechar en realizar por ejemplo videos/imagenes, indagar nuevas informaciones
respecto al area o proporcionar material educativo por medios virtuales, porque se ha
observado que muchos discentes cuentan con internet, recursos tecnoldgicos los cuales

solo sirven para el ocio y no se aprovecha al maximo.

2. Alos profesores del area de Arte y Cultura facilitar las herramientas tecnologicas a partir
de la habilitacion de la sala de Recursos Tecnoldgicos a los estudiantes de manera
complementaria para aquellos de los estudiantes que lo necesitan puedan completar sus
tareas, empleando los mencionados recursos y poder almacenar imagenes, archivos de
lectura, guias y videos los cuales facilitan la visualizacion, percepcion y exploracion de
los temas y conceptos artisticos, generalmente a alumnos que presentan dificultades para
realizar actividades grafo plasticas, los mismos que inicialmente se apoyan con lecturas
digitales, imagenes fotograficas o videos donde se explica los procedimientos y el
empleo correcto de materiales de dibujo. Ademas, implica bajo costo en la obtencion de

algunos materiales a los estudiantes.

3. A los estudiantes de Educacion Artistica y profesores de Arte y Cultura, utilizar
diversidad de iméagenes y videos de apoyo mediante proyector multimedia en caso de
no realizar actividades al aire libre, para continuar con la estimulacion de la imaginacion
ya que los adolescentes generalmente buscan variedad o se aburren, lo que hace que los
profesores estén en constantes maneras de satisfacer el interés de los discentes durante
el acompafiamiento. Todo ello se debera mediar cuidando y respetando las normas de

convivencia en el que no se debe permitir solamente copiar.

4. A los profesores del area de Arte y Cultura a promover la expresion plastica en especial
el dibujo artistico. En muchas bases de promocién se ha encontrado que el dibujo y
pintura son las mismas actividades, los cuales se deben mejorar implementando talleres

0 ya sea concursos por aparte y manejando materiales audiovisuales o redes sociales
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para fomentar la participacion y el interés, ya que en la actualidad se recalca el excesivo
uso de los mismos, pero para el entretenimiento. Ademas, los materiales de dibujo son
variados, comodos y de facil adquisicién y manipulacion, los mismos que deberia servir

para expresar durante las mencionadas actividades.

A los profesores de Arte y Cultura a seguir fomentando a los estudiantes a participar en
las actividades creativas, concursos o talleres, lo que permitira a los jovenes a seguir
creando dibujos nuevos, demostrando originalidad, los cuales muchas veces con
contenidos que concientizan a la ciudadania y de algiin modo aportan culturalmente. Se
debe priorizar crear dibujos basados en la cotidianidad y en el sentimiento personal de
los participes, asi mismo emplear iconografias, imagenes o significados propias de

nuestra cultura ya sea en las actividades presenciales o con el apoyo de medios virtuales.
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CONSTANCIA DE RECOJO DE DAT

La Srta. Ana Maria HUARANCCAY LUJAN, egresa de la Escuela Superior
de Formacién Artistica Publica “Felipe Guaman Poma de Ayala" de Ayacucho de la
Carrera Profesional de Educacion Artistica de la Especialidad de Artes Plasticas, quien
ha realizado su trabajo de recojo de datos titulado “Medios virtuales en la ensefianza
del dibujo artistico en estudiantes de una institucién educativa de Ayacucho,
2023". En estudiantes del 5to grado, seccién tnica del nivel de educacién secundaria
de la |.E. "Andrés Avelino Caceres" de Ocros-Ayacucho durante el mes de abril y mayo

del 2023,

Se le expide la presente a solicitud de la interesada para los fines que crea conveniente.

Ocros, 15 de agosto de 2023.

Atentamente,

cclArch,
JSSF/jssf




ANEXO 6
INSTRUMENTO DE RECOJO DE DATOS

TITULO: Medios virtuales en la ensefianza del dibujo artistico en estudiantesde una

institucion educativa de Ayacucho, 2023.

AUTORA: HURANCCAY LUJAN, Ana Maria

N° ITEMS [ INICIO [ PROCESO | BUENO |EXCELENTE
PERCEPCION
1 Percibié las caracteristicas de imagenes
proyectadas por medio virtual y utiliza
como ejemplo
2 Reconoce y aplica los elementos de
composicion presentados en la
diapositiva
3 Reconoce técnicas artisticas y aplica ensu
disefio artistico
4 Descubre diferentes tonalidades
presentadas en la diapositiva e incluyeen la
planificacion de su disefio
5 Planifico y bosquejé el dibujo de
acorde a su percepcién visual
IMAGINACION
6 El dibujo presenta riqueza y variedadde
materiales
7 Represent6 su propia imaginacion en la
planificacién y bosquejo
8 El dibujo presenta formas con volumen
9 Existe riqueza de tonalidades en su
dibujo
10 El dibujo presenta variedad de texturas
EXPRESIVIDAD
11 Expresé ideas propias usando
adecuadamente los materiales
12 El dibujo artistico es resultado del
sentimiento propio
13 En el trabajo artistico esta expresadoun
mensaje.
14 Los graficos expresados coinciden conel
tema
15 Los graficos expresados son claros y
entendibles
ORIGINALIDAD
16 Propuso nuevas formas de
representacion en el dibujo
17 Exploray combina diversos materialesen
su dibujo
18 Realiza el trabajo de manera
esponténea sin mayor dificultad
19 Propuso nuevas ideas en el uso de
valores tonales
20 Compartid y explico sus procesos
creativos

LEYENDA: Inicio: (1), Proceso: (2), Bueno: (3), Excelente: (4)




MODULO EXPERIMENTAL

1.1. Institucién Educativa: Andrés Avelino Caceres

1.2. Grado y Seccion : 5t0 “Unica”
1.3. Area : Arte y Cultura
1.4. Responsable : Huaranccay Lujan Ana Maria

1. DENOMINACION

Medios virtuales en la ensefianza del dibujo artistico en estudiantes de una Institucion
Educativa Ayacucho, 2023.

2. INTRODUCCION

En las Instituciones Educativas de menores a nivel de nuestro pais y region se ha
visto muchas carencias en el proceso de ensefianza y aprendizaje, muchos de los colegios
no cuentan con materiales educativos, los actores que forman parte de este proceso no
estan capacitados tampoco aplican nuevas estrategias, métodos y técnicas de ensefianza
artisticas; y por ultimo no existe una adecuada formacion en el uso de herramientas
modernas el cual es un descontrol y un problema que afecta a los estudiantes en su deber
escolar a nivel de Educacion Artistica y las artes visuales.

De acuerdo a la problematica expuesta, cabe precisar que las herramientas
modernizadas y los aprendizajes complementados con medios virtuales son una
posibilidad y una alternativa en la educacion artistica y las artes plasticas como el dibujo.
Actualmente muchos estudiantes desde muy jovenes utilizan dichos recursos
generalmente para el ocio o pocas veces para fines utiles. Se ha escuchado decir muchas
veces gue los nifios y adolescentes son nativos digitales, cuyas actividades manifestadas
se dan mayormente en las zonas urbanas. Es cierta la existencia de la desigualdad en todo
el pais ya que en los circulos rurales hay mayor brecha y dificultad con la adquisicion de
los mencionados equipos electronicos para los fines netamente educativos, el cual es una
situacion que se va cambiando con el pasar de los afos.

Pese a lo mencionado es importante dar iniciativa basandose en el trabajo
asincronico y sincronico (complementario) en los estudiantes de la Educacion Bésica
Regular, permitiendo el desarrollo autonomo e integral en una era que va cambiando y
transformandose. Es un habito en el que todos los actores de la educacion deben velar por
el avance de los aprendices. En este proceso es relevante la labor mediadora de los
docentes en el cual no solo debe enfocarse en el estudiante si no también fomentar
conciencia en los padres de familia, primeros responsables en la educacion, para poder
Ilevarse a cabo de manera exitosa.

En esta oportunidad se trata de implementar una actividad artistica, dicha area
marginada y poco valorada muchas veces en el sector educativo tras el arrastre de la
ideologia de la educacion tradicional que ain impera. La practica de las artes en especial
enfocado a las artes visuales promueve la obtencién de mas conocimientos a partir de la
experiencia. Un estudiante que practica el dibujo artistico expresa sus saberes, cultura,



manera de pensar y sentir del mismo modo que haria utilizando las letras para escribir u
otro medio de comunicacion. En ese entender la destreza del dibujo artistico mediado por
recursos nuevos y monitoreada adecuadamente por un docente es una alternativa para no
estancar el ejercicio de las mencionadas habilidades, los cuales mas bién estimulara la
percepcion, imaginacion, expresividad y la creatividad en estudiantes adolescentes
poseedores naturalmente de ciertas capacidades, cualidades y potencialidades. Dicho
proceso también no solo se trata de proveer instrucciones sobre los procedimientos del
dibujo, abarca siempre en la ensefianza de valores en conjunto, con la finalidad de que los
escolares asuman responsablemente su deber en medio de los cambios.

Este presente mddulo experimental se orienta en el alcance de los nuevos objetivos
trazados, el proposito es desarrollar las capacidades de percepcion, imaginacion,
expresividad y creatividad mediante el dibujo artistico en estudiantes de la Institucion
Educativa Secundaria “Andrés Avelino Caceres” de Ocros — Ayacucho dentro del area
Arte y Cultura, el estudio es basado en la teoria y practica.

3. OBJETIVOS
3.1. Objetivo general

Determinar la influencia de los medios virtuales en ensefianza del dibujo artistico
en estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros —
Ayacucho, 2023.

3.2. Objetivos especificos

OE1. Compraobar la influencia de los medios virtuales, en la percepcion en

estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros —

Ayacucho, 2023.

OEZ2. Corroborar la influencia de los medios virtuales, en la imaginacion en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros —

Ayacucho, 2023.

OE3. Establecer la influencia de los medios virtuales, en la expresividad en
estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros —

Ayacucho, 2023.

OE4. Precisar la influencia los medios virtuales, en la creatividad en

estudiantes de la Institucion Educativa “Andrés Avelino Caceres” Ocros —

Ayacucho, 2023.



4. FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS

De acuerdo al nuevo curriculo (Minedu, 2016) el proceso de ensefianza
aprendizaje estd basada en estrategias educativas las cuales corresponden de acuerdo al
nivel de aprendizaje, contexto cultural y familiar del estudiante. Los procesos de
aprendizaje tales como la manera de motivar, impartir conocimientos y evaluar han sido
alteradas en el contexto de Ensefianza y Aprendizaje virtual, es por ello que los docentes
actuales siguen buscando nuevos modos de que los estudiantes asimilen los
conocimientos, tarea imprescindible y constante.

El deber del profesor de arte y cultura consta de investigar y conocer las
potencialidades de los estudiantes, de actuar y ser capaz de gestionar frente a los cambios,
si bien la transferencia de conocimientos artisticos es importante, no quiere decir que debe
dejar de lado de promover aspectos éticos como los valores pues de nada sirve que exista
escolares dotados de habilidades artisticas o profesores expertos en la materia, si no
contribuye a la formacion integral de una sociedad mas tolerante, humanay justa.

Ejercer la labor de mediador (a) implica ser un docente investigador, dinamico y
proactivo para llevar a cabo el proceso de manera ladica, siempre motivando a investigar
y sobre todo estimular la capacidad expresiva y creativa sin juzgar y comparar sus
caracteristicas. Muchos de los estudiantes actuales tienen la necesidad de aprender nuevas
cosas y gran velocidad, mientras que la otra cantidad es pasiva, entonces de acuerdo a
esto también existe la necesidad de modificar y cambiar maneras de expandir
conocimientos retroalimentando con el fin de que todos (as) alcancen las competencias
establecidas o simplemente que sea significativa para la vida.

5. FUNDAMENTOS PSICOLOGICOS

El aprendizaje es un proceso caracterizado por la adquisicién de conocimientos,
habilidades y competencias, y son de tipo intelectuales y procedimentales. El ser humano
durante toda su etapa pasa por un amplio desarrollo cognitivo. Hay muchos especialistas
psicologos tales como (Bruner, Piaget, Ausubel, Erickson, Vygotsky, etc.) los cuales
explican las diversas maneras de aprender en las variadas circunstancias.

El docente es quién cumple la funcion de regular mediante las intervenciones e
interacciones durante el proceso de ensefianza aprendizaje, generando un impacto en el
desarrollo cognoscitivo y psicomotor. Generalmente los estudiantes reaccionan a los
conocimientos brindados mediante una serie de acciones comportamientos y conductas,
las cuales asi mismo éstas se transforman constantemente.

6. METODOLOGIA

Se aplicara el método B-Learning donde se realizaran actividades sincrénicas y
asincronicas habilitando aulas virtuales mediante redes, programas y Apps de bajorecurso
econémico y practico, tales como WhatsApp complementados con otras herramientas de
Google para que los trabajos realizados por los estudiantes sean remitidosy valorados. El
proceso de retroalimentacion sera ampliamente personalizado, especialmente para
aquellos que tengan dificultades. Para reforzar dicho procedimiento



se empleara también el método de Flipped classroom donde los estudiantes seran
participes activos.

7. EVALUACION

La evaluacion serd de tipo formativo, donde se acompafiard a los estudiantes hasta
lograr aprendizajes significativos, todo ello se realizara de manera flexible y sistematizada
donde se procesard y analizard. Las evaluaciones seran remitidas mediante informes,
cumpliendo asi con los trabajos de manera documentada.

8. ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES

N° INOMBRE DE FECHA | TIEMPO/METODO| MATERIALES
LAACTIVIDAD
1 |Pre prueba “Representacion | 18/04/23 | 90 min/y
de un paisaje o métodoactivo.
natural/culturaldel distrito
de Ocros”
2  [Fundamentos del 21/04/23
dibujo artistico,

caracteristicas,
materiales y procesos
3  |[Elementos del dibujo 25/04/23
artistico: El punto y la
linea

4 |La forma, concepto, tipos
deformas “interpretacion

de las Hoja bond o
formas” ] cartulina,

5 [El ritmo concepto, tipos de | 26/04/23 | 45 min/ B- lapices,
ritmos “Interpretacion Learning, tajador,
deritmos” complementado con | porrador,

6 |Las texturas 5 elmetodo a'ctl_vo y boligrafo
“Representacion de método artistico. negro
texturasmediante tipos de ’
lineas plumones

7  |La composicion en el 27/04/23 negros celular,
dibujoartistico conceptos, laptop,
tipos. proyector

8  [Composicion con multimedia,
elementosnaturales o fichas, guias,
artificiales imagenes y

9 |Figuray fondo conceptos 02/05/23 videos.
“interpretacion de la figura
yfondo

10 |Los planos 03/05/23

visualesconceptos
“Interpretacion de los

planos visuales”

11 [Valoracion tonal conceptos | 09/05/23

ycreacion de escala de

grises.




12

Prueba de salida
(Representacion de
uncuento andino)

11/05/23

90 min/ y

métodoartistico

Atte.: HUARANCCAY LUJAN Ana Maria

Responsable




ANEXO 7
CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DIBUJO ARTISTICO

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach basada
en elementos
estandarizados

N de elementos

0.854

0.855

20

Estadisticas de total de elemento
Media de Alfa de
escala si el | Varianza de | Correlacion | Cronbach si
elemento | escalasi el total de | el elemento
se ha elemento se | elementos se ha
suprimido | ha suprimido | corregida | suprimido

P1 37.89 37.634 0.483 0.847
P2 37.67 36.588 0.353 0.851
P3 38.00 34.471 0.690 0.836
P4 38.22 35.712 0.455 0.847
PS 38.50 35.912 0.510 0.844
P6 38.06 35.703 0.563 0.842
P7 37.94 37.703 0.281 0.853
P8 38.44 38.497 0.210 0.855
P9 38.28 31.742 0.699 0.834
P10 38.17 36.147 0.366 0.851
P11 37.78 35.830 0.407 0.849
P12 38.00 37.059 0.412 0.848
P13 38.11 38.105 0.346 0.851
P14 37.39 37.193 0.444 0.848
P15 37.39 36.840 0.506 0.846
P16 38.17 39.206 0.184 0.855




P17 37.94 36.173 0.505 0.845
P18 38.56 37.791 0.248 0.855
P19 38.56 35.791 0.650 0.840
P20 38.00 34.471 0.524 0.844




ANEXO 8

VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTOS

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TESIS: MEDIOS VIRTUALES EN LA ENSENANZA DEL DIBUJO ARTISTICO EN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA AYACUCHO, 2023

Tipo de Instrumento: Lista de cotejo.

l. DATOS INFORMATIVOS:
) ,
Apellidos y nombres del Experto : 7//52“(. sl Hiogiond 7 f/)
Cargo e institucién donde labora : 5/ / )2 wh!" FGF A At
Autora del Instrumento : Ana Maria Huaranccay Lujan.
I CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:

a. De los items:

DEFICI | REGULAR | BUENA MUY EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES ENTE (21-40) (41-60) | BUENO (80-100)
{1-20) (61-80)
Claridad Esta formulado con lenguaje 57 4/
apropiado para la tr: /
Objetividad Se expresa en conductas 9 )
observables
Pertinencia Busca esclarecer un aspecto ‘7 L/
necesaric para el estudio
Relevancia Es importante y significativo Gy
para la investigacion /
Intencionalidad | Muestra  claramente el
aspecto que se espera ‘? )
conocer

b. Del Instrumento:

DEFICIE |REGULAR | BUENA MUy EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES NTE (21-40) (41-60) | BUENO (80-100)
{1-20) 61-80)
Coherencia Su elaboracion responde al
proceso de ‘i 4/
operacionalizacidn
Organizacion Su estructura esta (} Yy
izada légicamente
Sufiencia EI N° de items que contiene
es el suficients para el q 5’
studio a realizar
Fundamentaci | Se basa en aspectos q 1]
on cientifico — tedricos
Metodologia Responde al disefioc y (ﬂ_’
propésito de la investigacion

IIl.  PROMEDIO DE VALORACION: 74
V. OPINION DE APLICABILIDAD: Ac&czcdi bara ¢ vyﬂ(cam)

V. LUGARY FECHA 7/““ ,,(}w 0§ de Mﬁ‘ 2082

%MP /a?m;e; ,
Dececce ESHAP "FGPA" A.
DL : 29204209
777‘-)70 2 995502 77/



FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TESIS: “Medios virtuales en la ensefianza del dibujo artistico en estudiantes de una
Institucion Educativa de Ayacucho, 2023"
Tipo de Instrumento: Lista de cotejo.

DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Experto : 1o Ld RD\QAQI\DQ. %,,:r, T ¥ seo (G w
Cargo e institucién donde labora : Do <wis ®s W SR oA

Autora del Instrumento  : Ana Maria Huaranccay Lujan.
CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:
1.1.De los items:
DEFICI REGULAR | BUENA MUY EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES il Bl el b e
(1-20) (61-80)

Clandad Estd formulado con lenguape q 0o
apropiado para la muestra

Objetividad Se express en  conductas

Pertinencia Busca esclarecer un  aspecto Q’O
necesarno para el estudio

Relevancia Es importante y significativo [’ O
para la investigacion

Intencionalidad | Muestra claramente el aspecto q O
QU S€ espera conocer

1.2.Del Instrumento:
DEFICI |REGULAR | BUENA MUY EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES ENTE (2140) (41-60) | BUENO (80-100)
(1-20) (61-80)

Coherencsa Su elaboracion responde  al [)' O
proceso de operacionalizacion

Organizacion Su estructura estd organizada qD

Suficiencia El N° de itlems que contiene es
¢l suficiente para ¢l estudio a O’O
realzar

Fundamentacion | Se hasa en aspectos crentifico — q D
tedricos

Metodologia Responde al disedo y propasito q O
de la investigacion

L.
1N
V.

PROMEDIO DE VALORACION: w0uents (0) e matis
OPINION DE APLICABILIDAD: D= ww witatl Su ApLoaers
LUGAR Y FECHA p=d 8 Nawp D

Q‘ DE ‘\Q\Ia DS 223

K/




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TESIS: MEDIOS VIRTUALES EN LA ENSENANZA DEL DIBUJO ARTISTICO EN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA AYACUCHO, 2023

Tipo de Instrumento: Lista de cotejo.

Apellidos y nombres del Experto : ' ° fo
Cargo e instituciéon donde labora :
Autora del Instrumento

DATOS INFORMATIVOS:

Sulea Nancy

S~ |
Docente de

: Ana Maria Huaranccay Lujan.

a

e AD
COFAF

FE

Y W
1A

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO:

a. De los ltems:

DEFICI | REGULAR | BUENA MUY EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES ENTE (21-40) (41-60) | BUENO (80-100)
(1-20) {61-80)
Claridad Esta formulado con lenguaje
iado para |la muestra bad
Objetividad Se expresa en conductas
observables X
Pertinencia Busca esclarecer un aspecto ;
necesario para el estudio P
Relevancia Es importante y significativo ’
para la investigacion s
Intencionalidad | Muestra  claramente el
aspecto que se espera ){'
conocer
b. Del Instrumento: -
DEFICIE |REGULAR | BUENA MUY EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES NTE (21-40) (41-60) | BUENO (80-100)
(1-20) (61-80)
Coherencia Su elaboracién responde al
proceso de %
operacionalizacién
Organizacion Su estructura estd
organizada légicamente A
Suficiencia El N° de items que contene
es el suficiente para el X
estudic a realizar
Fundamentaci | Se basa en aspectos o
60 clentifico - tedricos I
Metodelogia Responde al disefio y X
sito de la investigacion
1. PROMEDIO DE VALORACION: [uoventa v cua {ro (Q‘*)
IV. . OPINION DE APLICABILIDAD: <0 sirumento apiopiade giara su aphunddor

V. LUGARY FECHA Avawcho 19 de schiewbre de 2023

Mg. Mauty AsH Sv ieq
DN = 10330200
—pocende de ESFA- e pPAp



ANEXO 9

BASE DE DATOS

BASE DE DATOS DE PRUEBA PILOTO
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ANEXO 10

EVIDENCIA DE RECOJO DE DATOS

SESION SINCRONICA DE ACTIVIDAD 01
1. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa : Andrés Avelino Caceres

b. Titulo : Representacion de un paisaje del distrito Ocros.
¢. Gradoy Seccion : 5to “Unica”

d. Area Curricular : Arte y Cultura

e. Fecha : 18 de Mayo

f. Tiempo : 90 min

g. Docente : Flor de Maria Prado Vallejo

h. Encargada del trabajo experimental: Ana Maria Huaranccay Lujan.

2. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIAS /CAPACIDADES DESEMPENO il il SLENEEDICE
EVALUACION aprendizaje
APRECIA DE MANERA CRITICA - Realiza el bocetado y dibujo con | - Trabajo en fisico
MANIFESTACIONES ARTISTICO CULTURALES. lapiz.
e  Percibe manifestaciones artistico - - Emplea materiales de su - Fotografias.
culturales alcance para su sombreado y L
e  Contextualiza manifestaciones acabado. -Participaciones  por
artistico — culturales - Aplica conocimientos previos WhatsApp.
. Reflexiona creativa y criticamente . Interpreta el paisaje del del dibujo artistico.
sobre  manifestaciones  artistico— distrito de Ocros

culturales. mediante un dibujo
CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAIJES ‘ INSTRUMENTO
ARTISTICOS.

. Explora y experimenta los lenguajes
artisticos. - Lista de cotejo

. Aplica procesos creativos.
. EvalUa sus procesos y proyectos.

3. COMPETENCIA TRANSVERSAL PRIORIZADA:

COMPETENCIA TRANSVERSAL EVIDENCIA
Gestiona su aprendizaje de manera autébnoma
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las - Manejo del WhatsApp/Google Meet
Tic.

4. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La profesora cordialmente a los estudiantes.

Presenta las normas para convivir en armonia.

Informa de manera clara los propositos y criterios.

Realiza preguntas a los estudiantes a cerca de sus conocimientos sobre el dibujo el artistico,
materiales procesos y técnicas.

Presenta imagenes de dibujo artistico

Presenta imagenes y fotografias de los paisajes del distrito de Ocros.

INICIO

Antes del desarrollo de
la  experiencia de
aprendizaje.

e La profesora explica sobre los procedimientos del tema

DESARROLLO . . - ) )
e Los estudiantes eligen un paisaje que mas les parezca conveniente
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Durante el desarrollo de
la actividad de

aprendizaje.

Los estudiantes proceden a realizar el dibujo con lapiz
Realizan el acabado con los materiales de su alcance
Conversamos sobre nuestras dificultades

Los estudiantes entregan el trabajo realizado.

CIERRE
Metacognicioén.

Conversamos acerca de lo aprendido.

¢Alguna vez hiciste un dibujo con tonos grises?

¢En qué aspectos mejorarias?

¢,Cuales son tus fortalezas y dificultades? ¢ Como superar tus dificultades?

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Cumpli con los propdsitos? Sl
¢Mis alumnos mostraron interés? Sl
¢Es necesario replantear la sesidon? NO

Encargada Profesora



SESION SINCRONICA DE ACTIVIDAD 09
6. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa : Andrés Avelino Caceres

b. Titulo : Representacién de un cuento andino.
¢. Gradoy Seccion : 5to “Unica”

d. Area Curricular : Arte y Cultura

e. Fecha : 23 de Mayo

f. Tiempo : 90 min

g. Docente : Flor de Maria Prado Vallejo

h. Encargada del trabajo experimental: Ana Maria Huaranccay Lujan.

7. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

- CRITERIOS DE Evidencias de
COMPETENCIAS /CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION aprendizaje
APRECIA DE MANERA CRITICA MANIFESTACIONES - Selecciona los materiales - Trabajo en fisico
ARTISTICO CULTURALES. adecuadamente luego de
e  Percibe manifestaciones artistico - conocer las herramientas - Fotografias.
culturales principales de dibujo. R
. Contextualiza manifestaciones artistico - Cumple con los procesos -Participaciones  por
- .. WhatsApp.
. Rcft.llltl.!rales ’ " . e Interpreta el cuento “El | recomendadosy bésicos del
e t?ana Frea iva y C.I’I icamente sobre condor y la pastorcita” | dibujo artistico (el bocetado)
manifestaciones artistico—culturales. ) Aplica | L d
CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES mediante el bocetado. ~Aplica los conoclmlentos de
ARTISTICOS. los elem.e.n’tos de dibujoyla ‘ INSTRUMENTO
. . composicién.
. Explora y experimenta los lenguajes
artI.StICOS. X - Lista de cotejo
. Aplica procesos creativos.
. EvalUa sus procesos y proyectos.

8. COMPETENCIA TRANSVERSAL PRIORIZADA:

COMPETENCIA TRANSVERSAL EVIDENCIA
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las - Manejo del WhatsApp/Google meet
Tic.

9. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La maestra saluda cordialmente a los estudiantes.

Presenta las normas para convivir en armonia.

Informa de manera clara los propositos y criterios.

Presenta imagenes sobre las obras artisticas de dibujo.

Realiza preguntas a los estudiantes a cerca de sus conocimientos sobre el dibujo el artistico,
materiales procesos y técnicas.

o  Comparte imagenes con ejemplos

INICIO

Antes del desarrollo de
la  experiencia de
aprendizaje.

e La profesora explica sobre los elementos y la composicion del dibujo artistico.
DESARROLLO Los estudiantes ponen a prueba sus conocimientos en la interpretacion y bocetado del cuento

Durante el desarrollo de ‘La pastorcita y el condor”
la actividad de Conversamos sobre nuestras dificultades

aprendizaje. ¢ Qué hace falta para enriquecer nuestro dibujo?
¢ Qué aspectos debemos mejorar?

Mejoramos nuestro dibujo

Los estudiantes entregan sus dibujos culminados.




CIERRE
Metacognicion.

Conversamos acerca de lo aprendido.

¢,Cdémo te sentiste al realizar esta actividad?

¢Ahora tienes idea de como realizar un dibujo artistico?

¢ Cudles son tus fortalezas y dificultades? ¢ Cémo superar tus dificultades?

10. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Cumpli con los propdsitos? Sl
¢Mis alumnos mostraron interés? Sl
¢Es necesario replantear la sesidon? NO

Encargada Profesora
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TRABAJOS DE ESTUDIANTES EN LA PRE Y POSPRUEBA







