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PRESENTACION

SENORES MIEMBROS DEL JURADO:

En cumplimiento a las disposiciones establecidas por el reglamento de titulacion del
conservatorio Regional de Musica del Norte Publico “Carlos Valderrama”, ponemos a
consideracion el trabajo de investigacion titulado: HERRAMIENTAS VIRTUALES EN EL
APRENDIZAJE DE LA MUSICA, EN LA EMERGENCIA POR EL COVID 19, EN ALUMNOS DE LA LE
“TUPAC AMARU II” — LLAGUEN -SINSICAP -2021.

El motivo que me llevo a realizar el presente trabajo de investigacion, es el
contribuir a conocer la problematica presentada en la ensefianza virtual de la musica en el
periodo de pandemia por el COVID 19 que ha vivido y vive nuestro pais, de manera tal que
permita plantear las correcciones respectivas, que permitan mejorar esta forma de realizar el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Dejo a su consideracion el presente trabajo para su evaluacion respectiva.

EL AUTOR
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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion, fue el poder determinar el nivel de influencia de las
herramientas virtuales en el aprendizaje de 1a musica en el contexto de la emergencia sanitaria
decretada por efectos del COVID 19 en nuestro pais. Es necesario el poder conocer los
efectos de la educacion no presencial desarrollada en nuestro pais en este periodo, con la
finalidad de realizar las acciones necesarias que nos permitan estar preparados, en el sector

educativo, para afrontar una situacion como esta.

Esta investigacion con la finalidad de poder contrastar la veracidad de nuestra hipdtesis,
utilizé un disefio descriptivo correlacional no experimental, la investigacion se realizd con
21 los alumnos del taller de musica de la LLE N.° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen —
Sinsicap — Otuzco. Para el recojo de datos de las dos variables, se utilizé un cuestionario,
tanto para medir el uso de herramientas virtuales, como para medir el nivel de aprendizaje

musical.

Luego del procesamiento y analisis de los datos, la conclusion de la presente investigacion
es que el uso de las herramientas virtuales No influye de forma significativa en el aprendizaje
de la musica, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del
taller de musica de la LE N° 80691 “Tupac Amaru II”” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
Se aprecia que la relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el aprendizaje de la
musica no es estadisticamente significativa debido a que p = 0.950 es mayor a 0,05. En
cuanto al coeficiente de correlacion se observa que este es igual a - 0,016 lo cual indica que

la relacion entre las variables es inversa y muy débil.

Palabras claves: Herramientas virtuales, aprendizaje, musica.
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ABSTRACT

The objective of this research was to be able to determine the level of influence of virtual
tools in music learning in the context of the health emergency decreed by the effects of
COVID 19 in our country. It is necessary to be able to know the effects of non-face-to-face
education developed in our country in this period, in order to carry out the necessary actions

that allow us to be prepared, in the educational sector, to face a situation like this.

This research, in order to be able to contrast the veracity of our hypothesis, used a non-
experimental correlational descriptive design, the research was carried out with 21 students
from the music workshop of the I.LE No. 80691 "Tupac Amaru II" - Llaguen - Sinsicap —
Otuzco. To collect data for the two variables, a questionnaire was used, both to measure the

use of virtual tools and to measure the level of musical learning.

After processing and analyzing the data, the conclusion of this research is that the use of
virtual tools does not significantly influence the learning of music, in the context of the health
emergency due to COVID 19, in students. of the music workshop of the I.LE N° 80691 "Tupac
Amaru II" - Llaguen - Sinsicap - Otuzco - 2021. It can be seen that the relationship between
the use of virtual tools and learning music is not statistically significant because p = 0.950 is
greater than 0.05. Regarding the correlation coefficient, it is observed that it is equal to -

0.016, which indicates that the relationship between the variables is inverse and very weak.

Keywords: Virtual tools, learning, music.



INTRODUCCION
La presente investigacion se realizo con la finalidad de contribuir al conocimiento de la forma
como se dio la educacion basica en el contexto del aislamiento social por la pandemia, y de
esa forma también conocer la influencia sobre el nivel de aprendizaje adquirido por los
alumnos en este periodo, para de esta forma poder plantear las alternativas correspondientes
que permitan construir las condiciones necesarias para el desarrollo adecuado de la educacion
a distancia en su modalidad virtual.
El desarrollo de la presente investigacion, permitid contar que, por lo menos en el caso
analizado, la educacion virtual alcanzo niveles regulares en su desarrollo, asi como también
el aprendizaje musical.
La investigacion realizada est4 organizada en capitulos que describimos a continuacion:
En el capitulo I, correspondiente al planteamiento del problema, se empezd por describir la
situacion de la educacion virtual aplicada en el campo de la musica, tanto antes de la
pandemia, como durante la pandemia, a nivel internacional, como nacional; asi como también
la importancia que tienen los medios virtuales en la educacion en general, pero en especifico
en la educacion musical. Luego se formul6 el problema de investigacion, que plantea la
interrogante de que ;Como influye el uso de las herramientas virtuales en el aprendizaje de
la musica, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del
taller de musica de la .LE. N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco —
2021?. Se senald la importancia de la presente investigacion y se enuncio los objetivos,
siendo el principal, el determinar como influye el uso de las herramientas virtuales en el
aprendizaje de la musica, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los
alumnos del taller de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap —
Otuzco —2021.
El capitulo II corresponde al marco tedrico. En este, se expone la fundamentacion tedrica de
nuestra investigacion. En primer término, se desarrolla la teoria correspondiente a la variable
educacion virtual, sefialando su definicion, caracteristica e historia, asi también los elementos
mediante los cuales se desarrolla y su utilizacion en la educacion musical. Luego se desarrolla
los elementos teoricos de la educacion musical, de igual forma su definicion, caracteristicas

elementos, entre otros aspectos.



El capitulo II corresponde al marco metodoldgico. En primer lugar, se establece que la
muestra con la cual se realizd la investigacion es de cardcter no probabilistica, por ser
intencionada y se compone de 21 alumnos del taller de musica de la institucion educativa ya
mencionada. Se sefiala asi mismo, que el disefio utilizado para la contrastacion de la hipotesis
es el descriptivo correlacional no experimental. Con respecto a la técnica e instrumento
utilizado para el recojo de informacion, se sefiala que es la encuesta y el cuestionario
respectivamente.

El capitulo IV corresponde a los resultados. Aqui se presenta los resultados obtenidos luego
del procesamiento de la informacion. Primero son presentados los datos descriptivos, esto es
los niveles de cada variable y dimensiones en tablas de frecuencia y porcentaje. Luego son
presentadas las pruebas estadisticas para sefialar los niveles de correlacion entre las dos
variables y la variable independiente y las dimensiones de la variable dependiente. Luego se
realiza la discusion de los resultados.

Finalmente son presentadas las conclusiones. La conclusion general sefiala que el uso de las
herramientas virtuales No influye de forma significativa en el aprendizaje de la musica, en el
contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de

la .LE N° 80691 “Tupac Amaru II”” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021

xi



CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcion de la realidad problematica
Desde inicios del presente siglo, y con el desarrollo de un gran nimero de herramientas
virtuales, la vida del ser humanos se vio transformada en todos sus aspectos, pues dio
pase al uso de herramientas virtuales que facilitaban no solamente la comunicacién
humana, sino que mejoraban la forma de vida del ser humano en sus diferentes aspectos,
mejorando su calidad de vida. Surgieron nuevas formas de comunicacién que permitian
una comunicacion inmediata y en vivo de las personas desde cualquier parte del mundo,
medios de comunicacion asistidos por computadoras que duplicaban su efectividad, su
rapidez, intervenciones médicas por medios de ordenadores que permitian tratar
dolencias que antes o llevaba mucho tiempo o eran imposibles de ser realizadas.
Estas herramientas se perfeccionaron con el avance en las dos primeras décadas del siglo
XXI, haciéndose cada vez mas eficientes, sobre todo en el campo de la comunicacion,
con la aparicion de aparatos de telefonia modernos, plataformas informativas, redes
sociales que empezaron a formar parte inseparable del ser humano, etc.
La aparicion de las herramientas virtuales fue fundamental en la vida del ser humano;
hasta este momento, todas las actividades del ser humano se caracterizaban por ser
realizadas de forma directa por el ser humano, encarando la realidad concreta, pero la
aparicion de la virtualidad acab6 con el predominio de la realidad concreta para dar paso
a una realidad virtual. Los nifios ya no tenian necesidad de salir de su casa para poder
jugar, pues ahora podian hacer uso de la realidad virtual que proponian los juegos
virtuales, la misma que los trasladaba a realidad inimaginables. La virtualidad poco a
poco se fue apoderando de nuestras vidas, pues ahora podiamos manejas, conducir y
administra procesos desde largas distancias, sin necesidad de estar presente en el lugar
de los hechos.
El campo de la educacion no fue una excepcion, y la formacion de los nifios, jovenes y
adultos se vio transformada por la introduccion de numerosas herramientas virtuales. La
educacion presencial dejo de ser la forma exclusiva de realizar el proceso educativo,

ahora esta se podria realizar de forma no “presencial, utilizando plataformas interactivas,
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en la cual diversos programas sustituian la presencia del docente. También aparecieron
diversas plataformas que permitian la conexion entre docentes y alumnos de forma
remota, desde diferentes partes del mundo, reunidos en un aula virtual, tal es el caso de
plataformas como Zoom y otras. La educacion a distancia, que existia desde inicios del
siglo pasado, ahora se transformaba y tomaba nuevo impulso con la aparicion de estas
plataformas y de otras herramientas. Las redes sociales de igual manera se incorporaron
al uso educativo. Estas redes sociales no solamente permitian el envio de mensajes o la
comunicaciéon inmediata, sino que también el poder compartir materiales como
imagenes, audio y de video, lo cual era de mucha utilidad para el campo educativo, pues
los alumnos entre si y los maestros con sus alumnos, podian intercambiar informacion a
través de estos medios. Las principales redes sociales que permitieron estas actividades
son Facebook, WhatsApp, Instagram, los diferentes correos electronicos, etc. Diversos
buscadores también facilitaron el acceso a informacion desde cualquier parte del mundo,
y las bibliotecas fisicas quedaron obsoletas, pues hoy en dia podemos acceder a
repositorios virtuales en las cuales encontraremos una gran cantidad de informacion de
los temas que nos interesan. La radio y la television también se modernizaron, y también
permitieron su incorporacién en el campo educativo.

Gustems y Calderdn (2002) sefalaban en un escrito hace casi dos décadas lo siguiente:
“En los ultimos tiempos se ha producido un renovado interés por la ensefianza virtual
desde las instituciones educativas. Buen ejemplo de ello son la creacion de la
Universidad Oberta de Catalunya (UOC) con la propuesta de 11 titulaciones superiores,
o los cursos de musicas impartidas a través de Internet por las Universidades de la Rioja
y Céadiz, entre otras. La ensefianza no-presencial no es un método pedagodgico nuevo,
sino que tiene una larga tradicion, como es el caso de la Universidad Nacional de
Educacion a Distancia (UNED), en la que se imparten estudios superiores desde hace
varias décadas. Entre sus caracteristicas destacan, sin lugar a dudas, su enorme atractivo
econdmico, las posibilidades que ofrece el espacio intermedia, y las ventajas de espacio
y de tiempo que supone, tanto para el profesor como para el alumno” (p. 02). El caso de
la UNED es un buen ejemplo del desarrollo de la educacion superior a distancia, la cual,

como sefalan los autores, se realiza desde hace varias décadas.
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La ensefianza y aprendizaje de la musica no fue una excepcion, y también esta de igual
forma no solamente utilizo, y utiliza, las herramientas virtuales educativas ya existentes,
sino que, sobre la base de esta, creo herramientas de uso exclusivo para la educacion,
esto debido a la naturaleza particular de la musica y por ende de su ensefianza. Diferentes
instituciones crearon plataformas y programas informaticos para la ensefianza musical,
para la lectura musical, tutoriales para aprendizaje musical en linea, para el aprendizaje
de la ejecucion de instrumentos, etc. Pero los docentes también empezaron a hacer uso
de las diferentes redes sociales para la difusion de contenidos musicales, etc.

Toda la realidad descrita, es anterior al afio 2020, es decir anterior a la emergencia
sanitaria como consecuencia de la aparicion del COVID 19, lo que nos indica que el uso
de los medios virtuales en la educacion, y en especial en la educacion musical, data de
un par de décadas anterior a la aparicion de esta pandemia. Sin embargo, con la aparicion
de dicha pandemia y el consecuente aislamiento social obligatorio, la educacion
mediante los medios virtuales se convirtié en algo obligatorio, puesto que la educacion
no presencial, median te medios virtuales, se convirtié en la Uinica alternativa para dar
continuidad al proceso educativo en todos los niveles y edades.

Es cierto que nuestro pais no estaba preparado para afrontar esta situacion en el plano
educativo, pues la educacion por medios virtuales en nuestro pais y anterior a la
pandemia, era casi inexistente, pues solamente lo brindaban algunas universidades e
instituciones educativas privadas, pero solo complemento de la educacion presencial.
Con el inicio del aislamiento social, se tuvo que echar mano de los medios de los cuales
disponiamos, y con muchas limitaciones, esto es la radio, la television, el internet, las
redes sociales, la telefonia celular, entre otros medios. El Ministerio de Educacion
implement6 el programa “Aprendo en casa” para difundir contenidos de las areas
curriculares que consideraron mas importantes, lo cual deberia ser complementado por
el docente, haciendo uso de los medios virtuales a los que puedan acceder los alumnos.
En el caso de la educacion musical, esta tuvo que ser planificada y organizada por los
propios docentes, haciendo uso de los medios virtuales disponibles. En las zonas rurales
de nuestro pais, las limitaciones eran mayores para que los alumnos puedan acceder a
medios como el internet, las redes sociales e incluso la radio y la television. La mayor

parte de los docentes de musica, como los demas, utilizd principalmente las redes
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sociales, principalmente WhatsApp, para comunicarse con sus alumnos, y por medio de
estos trasmitir los audios y videos con la finalidad de poder impartir los conocimientos
musicales, lo cual podia ser complementados por informacion que los alumnos podian
buscar en internet y las difundidas por la radio y la television.
En la institucion educativa “Tapac Amaru II” — Llaguen -Sinsicap, institucién ubicada
en el area rural de nuestro departamento, el proceso educativo no fue diferente,
especialmente en la ensefianza de la musica, razon por la cual se plantea la presente
investigacion con la finalidad de poder conocer el nivel de influencia de los medios
virtuales en el aprendizaje de la musica por parte de los alumnos.

1.2.Formulacion del problema.
(Como influye el uso de las herramientas virtuales en el aprendizaje de la musica, en el
contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica
de la L.E. N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021?

1.3. Justificacion de la investigacion.
Es un hecho que la experiencia de la educacion virtual en nuestro pais es totalmente
nueva, sobre todo en la educacion basica regular, razén por la cual no existen
investigaciones o informacion sobre el uso de los medios virtuales en la ensefianza en
general, pero especificamente en el campo de la musica, razén por la cual, desde el punto
de vista tedrico, la presente investigacion permitira ampliar el conocimiento, que a nivel
general existe, sobre el uso de los medios virtuales en la educacién musical en la realidad
rural peruana, y especificamente en el periodo de pandemia. Podremos conocer los
efectos que el uso de los medios virtuales ha tenido en el aprendizaje musical de los
alumnos, principalmente en aspectos como el aprendizaje de la lectura musical, del ritmo
y de la ejecucion instrumental, informacion que se sumaré a la ya generada sobre todo en
el contexto internacional, y comprender de forma objetiva el desarrollo de la educacion
musical en el periodo de la emergencia sanitaria por el COVID 19.
Desde una perspectiva practica, permitira que los docentes, especialmente del area de
musica, puedan conocer los resultados obtenidos en el aprendizaje de la misica mediante
la aplicacion de medios virtuales, y de esta manera, poder identificar los aspectos
positivos y negativos de esta, y plantear las alternativas correspondientes para mejorar la

educacion musical virtual, de manera tal que con el regreso de la presencialidad, la
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educacion virtual se continué aplicando como medio de refuerzo de la educacion
presencial, y lograr de esta manera aprendizajes significativos en el campo de la musica.
La investigacion permitird que los docentes del area de musica, puedan identificar que
medios virtuales pueden ser los mas efectivos en la ensefianza musical y la forma en que
pueden ser utilizados.

Desde la perspectiva metodologica, la presente investigacion permite conocer a los
docentes e investigadores, que la metodologia cientifica utilizada en la presente
investigacion, puede ser aplicado para investigar este tema en otras realidades o a otros
temas del area musical. De igual forma, la técnica y los instrumentos utilizados para el
recojo de datos, esto es la encuesta y el cuestionario, han demostrado ser eficientes para
el estudio de temas relacionados a la educacion virtual musical, por lo que podran ser
aplicados también para realizar investigaciones de este tema en otras realidades.

1.4. Antecedentes.

La investigacion realizada por Berg (2015) titulada “La musica y las TIC en la educacion
primaria: del aula a la familia y la sociedad”. Trabajo realizado en la Universidad de
Valladolid con la finalidad de obtener el grado de Doctor. Investigacion descriptiva con
disefo no experimental y en la cual se concluye que la utilizacion de las TIC en la vida
diaria del docente de musica se ha generalizado con respecto al uso profesional (desde la
perspectiva del docente) de las TIC, la tendencia del profesorado contempla cada vez
mas frecuente la utilizacion de las nuevas herramientas tecnolédgicas (ordenador, tableta,
etc.). Este empleo supone utilizar las TIC para, ademas de realizar las tareas relacionadas
con la organizacion y la gestion de la asignatura, llevar a cabo las actividades

directamente relacionadas con los procesos de ensenanza-aprendizaje.

La investigacion realizada por Navarro (2020) titulada ;Qué cambiara en la didactica de
las ensefianzas artisticas en tiempos de pandemia? Investigacion realizada en la
Universidad de valencia. Investigacion de cardcter bibliografico que concluye que, dado
que durante esta pandemia los cuerpos estan sufriendo, puesto que la interaccion, el

contacto o la presencialidad, elementos caracterizadores de las artes per formativas, han
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desaparecido, tenemos un largo camino para investigar como conseguir desarrollar
aprendizajes encarnados a través de las pantallas.

También el trabajo presentado por Marchiano (2020) titulado “Artes visuales, ensefianza
y pandemia”. Investigacion realizada en la Universidad Nacional de la Plata.
Investigacion bibliografica que tiene por objetivo reflexionar acerca de la ensefianza de
las Artes Visuales durante la pandemia del coronavirus y el consecuente aislamiento. La
investigacion concluye que las y los docentes también estamos en un constante proceso
de aprendizaje, en el cual la vigilancia epistemologica sobre la propia practica se
constituye como una herramienta fundamental: nos permite reflexionar sobre el sentido
de la ensefianza a partir de las preguntas a quién ensefiamos, qué ensefiamos y cOmo.
A nivel local, se consulto la tesis realizada por Lujan (2020) titulada “La Efectividad de
la Educacion Musical Virtual en los alumnos de Educacion Musical del CRMNP “Carlos
Valderrama” Trujillo, 2020”. Trabajo realizado en el CRMNP “Carlos Valderrama” con
la finalidad de obtener el titulo de licenciado en Educacion Musical. Investigacion con
diseno descriptivo no experimental realizado con una muestra de 45 estudiantes de
educacion musical y en los cuales se aplicod un cuestionario como instrumento de recojo
de datos. La investigacion concluye que la mayoria de los alumnos participantes
considera que la educacion virtual realizada durante el afio 2020 en el CRMNP “Carlos
Valderrama” fue eficaz.

Otro trabajo consultado, es el realizado por Lara (2021) al cual titula “Problemas en la
ensefianza virtual de la musica en la emergencia sanitaria en alumnos de la banda de
musica de la I. E. Jos¢ Carlos Mora Ortiz — Limoncarro — Pacasmayo 2021”.
Investigacion realizada en el CRMNP “Carlos Valderrama™ con la finalidad de obtener
el titulo de licenciado en educacién musical. Trabajo con disefio descriptivo realizado
con una muestra de 55 alumnos del nivel de educacion secundaria en los cuales se utilizd
el cuestionario como instrumento para el recojo de datos. La investigacion concluye que
el principal problema que tienen los alumnos para poder realizar una educacion musical
virtual de calidad lo constituye la falta de un soporte digital adecuado, descartando que
existan problemas de conectividad a internet y asi mismo considerando que la

metodologia docente no es un problema determinante.
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1.5.0bjetivos.

1.4.1. Objetivo general.

Determinar cémo influye el uso de las herramientas virtuales en el aprendizaje

de la musica, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los

alumnos del taller de musica de la I.LE. N° 80691 “Ttupac Amaru II” — Llaguen —

Sinsicap — Otuzco —2021.

1.4.2. Objetivos especificos.

Identificar como influye el uso de las herramientas virtuales en el
aprendizaje del ritmo y lectura, en el contexto de la emergencia sanitaria por
el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la .LE N° 80691 “Tupac
Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Describir como influye el uso de las herramientas virtuales en el aprendizaje
de la melodia, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19,
en los alumnos del taller de musica de la I.LE N° 80691 “Ttpac Amaru II” —
Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Identificar como influye el uso de las herramientas virtuales en el
aprendizaje de la ejecucion instrumental, en el contexto de la emergencia
sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la I.LE N°

80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
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CAPITULO IT
MARCO TEORICO
2.1. Herramientas virtuales y educacion.
2.1.1. Las herramientas virtuales.

Las herramientas virtuales para el aprendizaje son sistemas informaticos que
permiten la comunicacion y participacion de todos los interesados sin importar el
momento o el lugar donde se encuentren. Estas herramientas son importantes
porque ayudan a superar barreras clasicas del aprendizaje relacionadas con el
aspecto social, el aspecto emocional, asi como la disponibilidad de tiempo y
espacio, donde el estudiante es un elemento activo y dindmico del proceso de
aprendizaje. Si bien las herramientas virtuales son usadas desde hace muchos afios
en los diversos aspectos de nuestra vida, especialmente el aprendizaje, es en la
actual coyuntura de la epidemia del COVID 19 que vive el mundo, y que determind
una inmovilidad y aislamiento social obligatorios, que estas herramientas se
convirtieron en vitales en nuestro quehacer diario.

Actualmente, las herramientas virtuales son parte de la vida cotidiana de cada
persona, ya sea en la educacion, en el trabajo o en tiempo de ocio, esto se debe al
avance tecnologico vertiginoso que se produce en el mundo. Estas herramientas
permiten una interaccion rapida, simple y econdmica entre las personas en sus
diversas actividades. Ademas, permiten a las personas y al medio relacionarse
eficazmente entre si, dado que el uso de estas herramientas han facilitado y
beneficiado sus vidas en los diversos ambitos. La plataforma educativa es una de
las herramientas mas antiguas que puede presentarse de forma fisica, virtual o una
combinacioén de ambas, es decir fisico-virtual, que permite interactuar con una o
mas personas con fines pedagdgicos (Sabaduche, 2015). Junto a las plataformas
existen numerosos medios virtuales que hoy en dia son usados en los diferentes
ambitos de nuestra vida, y especialmente en la educacion.

2.1.2. La educacion virtual.

A. Definicion.
También conocida como enseflanza en linea, hace referencia al desarrollo de la

dindmica de ensefianza - aprendizaje que es realizado de forma virtual. Es decir,
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existe un formato educativo en donde los docentes y estudiantes pueden

interactuar sin una presencia fisica, en un espacio diferente al espacio

presencial.

La educacion virtual se apoya en las TIC's (Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion), ya que hace uso de las herramientas que ofrece internet y

nuevas tecnologias para proporcionar ambientes educativos adecuados y de alta

calidad.

Es importante tener en cuenta que la educacién virtual se relaciona con

la educacion a distancia, la cual naci6 a raiz de la necesidad de cobertura de

calidad educativa a personas que, por distancia y tiempo, no pueden desplazarse

hacia un centro de formacion fisico.

La educacion virtual complementa a este tipo de modalidad académica, ya que

mejora las dindmicas de formacion de los estudiantes y les ofrece mayor apoyo

a los docentes para el desarrollo y seguimiento académico de los alumnos a

cargo.

B. Desarrollo historico:

La educacion juega un papel fundamental en el desarrollo de una sociedad, y
es debido a ello que los sistemas educativos deben estar vigilantes a las
caracteristicas de los momentos historicos, a las demandas sociales, a los
intereses de los ciudadanos y a las metas que la sociedad se propone alcanzar.
La educacion, es una de las actividades intelectuales humanas, que mas se ha
visto afectada con los cambios tecnologicos a través de la historia. A partir de
la difusion de la escritura, los educadores han ido incorporando
permanentemente las distintas herramientas que han surgido, para agregar
valor al proceso educativo con el objetivo de diseminar el conocimiento (Diaz
Y Svetlichich, 2016). La aparicion revolucionaria de la imprenta, podemos
establecerla como el momento en el cual surge el primer atisbo de la educacion
virtual: el libro, que permitio la transmision del conocimiento, aunque
mediaran miles de kildometros o cientos de afios, entre el autor y el lector. Pero
sin duda, ha sido internet quien lleva la primacia en cuanto a impacto y

perturbaciones en los ultimos afos. La educacion, principalmente la
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universitaria, se ha valido de esta red mundial de comunicacion y
conocimiento. Innumerables aplicaciones han sido desarrolladas y acogidas
por estudiantes y profesores (Diaz y Svetlichich, 2016). Las instituciones de
ensefianza atendiendo los cambios sociales, econdmicos y tecnologicos, han
debido adaptar los procesos educativos a las nuevas circunstancias. Estas
innovaciones configuran un nuevo contexto donde la presencia de las
telecomunicaciones, la necesidad de formar profesionales para tiempos de
cambio, asi como la continua actualizacion de los mismos, exigen nuevos
procesos de ensefianza — aprendizaje y también nuevos modelos que se
adecuen a ellos. Las TICs, definitivamente han modificado el proceso
educativo. El mundo de la educacion no puede dejar de reconocer la realidad
tecnologica de hoy, no solo como objeto de estudio, sino también como
instrumento del que valerse. El conocimiento ya no estd limitado a aquellos
que tienen posibilidades de acceder a la informacion que reposa en bibliotecas
o facultades. El acceso a todo tipo de conocimientos se ha facilitado
enormemente, aunque estas facilidades para ensefar y aprender también
comportan riesgos.
C. Etapas en el desarrollo de la educacion virtual.
Podemos distinguir cuatro estadios o etapas en la Educacion Virtual:
= Estadio I: el uso de TICs se limita a su empleo como apoyo a la docencia,
pero no se realizan modificaciones estructurales ni pedagodgicas a la
educacion convencional.
» Estadio II: ademas de utilizar las TICs como apoyo a la docencia, las
funciones académico-administrativas, se hacen en forma virtual.
= Estadio III: bajo los modelos pedagdgicos e institucionales convencionales,
se utilizan plataformas virtuales para integrar las diversas funciones. Las
TICs apoyan las actividades de docencia, administracion, investigacion y
extension. La virtualidad comprende la integridad de las funciones
universitarias, aunque la actividad académica continue ligada a la docencia
tradicional, lo que nos lleva a decir que en este nivel se puede considerar

como Educacion Virtual propiamente dicho.
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= Estadio IV: al nivel anterior se agregan nuevas herramientas que faciliten
el aprendizaje y se adecuen a los requerimientos especificos de cada
estudiante.
2.1.3. La educacion a distancia.
A. Definicion
La educacion a distancia es una modalidad educativa que se caracteriza porque
el proceso educativo no se da mediante una relacion presencial entre el docente
y el alumno, sino que se a través de un medio tecnologico, lo que significa que
el docente puede estar en un lugar y los alumnos en otros muy distantes. En este
escenario, se cambia el aula fisica por el medio virtual a través del cual se brinda
el proceso de ensefnanza aprendizaje.
“La educacion a distancia es una modalidad educativa que también
se puede considerar como una estrategia educativa que permite que
los factores de espacio y tiempo, ocupacion o nivel de los
participantes no condicionen el proceso ensefianza-aprendizaje. El
aprendizaje es un proceso dialdgico, que, en educacion a distancia,
se desarrolla con mediacion pedagogica, que esta dada por el docente
que utiliza los avances tecnologicos para ofrecerla” (Vasquez,
Bongianino y Sosisky 2006).
Por su parte Martinez (2008) sostiene que.
“en la educacién a distancia, la mediacion tecnologica es de suma
importancia, puesto que hace posible la comunicacion a través del
uso multimedia, lo que permite compartir, no solo conocimientos
sino aprendizajes. Ademas, el centro de las actividades es el alumno
y no el profesor, como en la modalidad presencial, y su fundamento
es el autoaprendizaje (p.9).
Un concepto interesante que incluye la autora, es el autoaprendizaje, puesto
que en la educacion a distancia es el propio alumno el que se autorregula,
necesita que el alumno haya una gran autonomia para poder desarrollarse en
esta modalidad en la cual el docente no estd de forma presencial. Ese es

motivo por el cual la educacion a distancia se encuentra ampliamente
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extendida en la educacion superior, pero son reducidas las experiencias en el
nivel de la educacion basica, en la cual los alumnos se encuentran en pleno
proceso de formacion, lo cual incluye su propia autorregulacion y
autonomia. En nuestro pais, el surgimiento de la pandemia del coronavirus,
nos ha forzado a aplicar esta modalidad en la educacion basica, la cual tiene
como eje principal el Programa Aprendo en Casa, pero este se desarrolla con
muchas limitaciones, debido a que no se cuenta con una plataforma virtual
especificamente para la educacion en este nivel, y por la dificultad de acceso
a los medios virtuales en algunas zonas de nuestro pais.
B. La necesidad de la educacion a distancia.
Los avances y cambios producidos en la segunda mitad del siglo XX, y la
necesidad de acceso educativo de la poblacion, hizo necesario realizar cambios
importantes en la forma de llevar a cabo la educacion. La forma tradicional en
que hasta entonces se realizaba la educacion, era la forma presencial, es decir
la relacion entre docentes y alumnos en un espacio fisico, asi se realizaba la
educacion basica y de igual forma la educacion superior, ya sea la educacion de
nifios, adolescentes y adultos. Pero esta situacion pronto cambiaria, pues por un
lado muchas personas tenian necesidad de acceder al proceso formativo, pero
no tenian el tiempo suficiente como para asistir a un sistema presencial, rigido
con asistencia en un determinado horario y permanencia en las aulas fisicas; por
otro lado, el rapido desarrollo de los medios de comunicacion, hacia posible
pensar en otras formas de brindar la educacion, no necesariamente en el espacio
fisico, sino utilizando a los diferentes medios de comunicacién que empezaban
a formar parte de nuestra vida.
Esta necesidad de una educacion diferente, surgia especialmente en la necesidad
imperante que planteaba la nueva sociedad altamente cambiante, por lo que la
gran masa de profesionales siente la necesidad de seguir aprendiendo, de
capacitarse, pero sin asistir a un aula fisica y con horario rigido, pues las
responsabilidades laborales de cada uno no lo permitian, frente a esta situacion,

es que va a surgir la necesidad de la educacion a distancia, la educacion no
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presencial. Podemos decir que la educacion a distancia nace por la necesidad
del aprendizaje continuo de los profesionales principalmente.

“En las ultimas décadas existen una serie de circunstancias en nuestro
mundo que nos obligan a un planteamiento radical de los desarrollos
educativos. Pretender que la formacion de los individuos se
circunscriba al periodo escolar en que el alumno es solo estudiante,
es mutilar toda posibilidad de actualizacion profesional y de progreso
social. Existe cada dia una mayor solicitud de todo tipo de actividades
no regladas de perfeccionamiento profesional, reciclaje, que impone

el progreso de todos los sectores” (Garcia, S/F p. 10).

C. La educacion continua y la educacion a distancia.

Muchos son los trabajadores que necesitan cualificarse o recualificarse, asi
como cuadros y técnicos que han de adaptarse a los nuevos requerimientos
productivos, para los que no habian sido preparados. En esta linea de
respuesta se inscribe la educacidon continua o permanente que viene a
considerarse como nueva frontera de la educacion y rasgo definitorio del
panorama educativo actual. Por ello, los Organismos Internacionales de
Educacion la han convertido en un tema prioritario en sus recomendaciones
porque, en efecto, desde hace afios todos quieren aprender a lo largo de toda
la vida. La necesidad de combinar educacion y trabajo, con el fin de
adaptarse a los constantes cambios culturales, sociales y tecnologicos, sin
necesidad de abandonar el puesto laboral necesitaban a su vez, otra
modalidad de formaciéon que no exija la permanencia en el aula. Las
estructuras formales de educacion no podian dar respuesta a tantas
necesidades de adaptacion progresiva a este mundo en cambio y con
creciente demanda de educacion. Por otra parte, tanto los individuos, desde
una aspiracion de formacion personal, mejoramiento cultural o actualizacion
profesional, como los grupos que tienden a una mejora y bienestar social
demandaban nuevas formas de educacion que no requiriesen la sistematica

asistencia en grupo a un aula de formacion. Seria absurdo pensar que la
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educacion continua debe representar una escolarizacion grupal y en aula,
también permanente.

D. Condiciones que hicieron posible el desarrollo de la educacion a distancia.
Si bien por un lado surge la necesidad de la educacion a distancia con la
finalidad de contribuir a la formacion continua de los profesionales, sin
embargo, esta no hubiera sido posible que a su vez se hubieran creado las
condiciones para que esta pueda darse, estas condiciones lo constituyen los
avances en las ciencias de la educacion y las transformaciones tecnoldgicas.

a. Los avances en las ciencias de la educacion.

La formacion permanente para todos llevaba a la necesidad de flexibilizar
las rigideces de la formacion convencional a través de la diversificacion y
ampliacion de estudios y cursos reglados y no reglados, ofreciendo otros
campos del saber de acuerdo con las necesidades de cada pais. Téngase en
cuenta, como factor determinante del principio de educacion permanente, el
del crecimiento exponencial del conocimiento que empuja a tantos adultos a
acudir a procesos de aprendizaje de conocimientos y habilidades, necesarios
para responder a las demandas de hoy. Las deficiencias del sistema
convencional que ademas de la imposibilidad estructural de atender a tan
amplia demanda, se resistia a una innovacion que lo adecuase a los nuevos
tiempos y exigencias sociales, llevaba a imaginar nuevas formas de
aprendizaje extramural, asi como la busqueda de sistemas educativos
innovadores que nos obligasen a un replanteamiento de todas las
presunciones convencionales sobre la educacion. Pero no olvidemos que la
educacion convencional es uno de los sistemas mas resistentes a los cambios.

“Por otra parte, el sistema convencional estd concebido para

formar a los estudiantes antes de su participaciéon en las

actividades productivas. Esa incapacidad o descuido por la

poblacion adulta, activa laboralmente, es un flanco débil en la

realizacion del principio de igualdad de oportunidades” (Garcia,

S/F, p. 121).
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C.

El notable avance de las Ciencias de la Educacién y de la Psicologia
posibilitaba una planificacion cuidadosa de la utilizacion de recursos y una
metodologia que, privada de la presencia directa del profesor, potenciaba el
trabajo independiente y por ello la personalizacion del aprendizaje. Ya se sabe
que no es precisa la presencia del profesor para el logro, por parte de la persona
adulta, de un aprendizaje personal, reflexivo y significativo. Asi, la
profundizacion y perfeccionamiento de los sistemas individualizados de
enseflanza, ha logrado la categoria de una modalidad de ensefianza-
aprendizaje con rasgos definidos y aplicables a sectores determinados del
universo estudiantil. La sociedad duda que cuanto venia ofreciendo el sistema
educativo convencional servia de veras para que el individuo se defendiese y
desenvolviese con éxito en la vida. Por ello, la busqueda de alternativas se
imponia.

Las transformaciones tecnologicas.

Las transformaciones tecnologicas que permiten reducir la distancia han sido
una causa constante del avance insospechado de una ensefianza - aprendizaje
no presencial. Los recursos tecnoldgicos posibilitan mediante la metodologia
adecuada suplir, e incluso superar, la educacion presencial, con una utilizacion
de los medios de comunicacion audiovisual e informaticos integrados dentro
de una accion multimedia que posibilita, no s6lo la comunicacion vertical
profesor-estudiante, sino la horizontal entre los propios participantes en los
procesos de formacion. El fenomeno de los avances tecnologicos en el campo
de la comunicacion y de la informdtica, ha enriquecido los instrumentos de la
tecnologia educativa con la incorporacion de los equipos de grabacion,
reproduccion y transmision de texto, sonido e imagen. Y no olvidemos que
buena parte de estas tecnologias se encuentran hoy en los hogares de multitud
de ciudadanos. Asi, los alumnos, a través del estudio independiente,
aprenderan al menos de forma tan eficaz como el estudiante de un centro
convencional. Més que el método en si, importa el buen uso que se haga del
mismo como muestran numerosas investigaciones.

Papel del docente en la educacion a distancia.
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A nivel mundial los profesionales de la educacion constituyen un sector
caracterizado por la masividad, la dedicacion fisica y mental al trabajo escolar.
Todo esto hace que la utilizacion de las TIC y la educacion a distancia como
modalidad y en especial la educacion virtual sean elementos a tener presente
en la formacion inicial y continua de los profesionales. El impacto del avance
de las telecomunicaciones en la educacion a distancia ha permitido pasar de
la ensefianza tradicional a la imparticion de cursos en linea a través de redes
informaticas, con base en la integracion de tres campos: la informatica, los
medios audiovisuales y las telecomunicaciones. El sistema telematico permite
que se establezca la comunicacion instantanea y a distancia interpersonal,
entre grupos, entre la persona y un centro de documentacion, permite
intercambiar informacion hablada, grafica y documental y procesarla al
mismo tiempo que se transmite y acceder a centros documentales con criterios
de seleccion y de secuencia. Al asumir la modalidad de ensefianza a distancia
para la formacién inicial y continua de profesionales, debe mantenerse un
enfoque que garantice el aprendizaje independiente, autorregulado,
responsable y desarrollador; que propicie el desarrollo integral de la
personalidad del estudiante para que adquiera conocimientos y desarrolle
habilidades para aprender, aprender a hacer y aprender a ser. Por otra parte, es
importante en este empefio que el docente no pierda de vista su papel de
director facilitador, tiene la responsabilidad en esta modalidad del disefio,
organizaciéon y control de las actividades que faciliten el proceso de
aprendizaje, mediante el cual el estudiante construird el conocimiento.
“La concepcion de aprendizaje desarrollador, segun los referentes
teoricos vigotskianos, considera la ensefianza desarrolladora como
un proceso que de forma sistémica y sistematica va a transmitir la
cultura en la institucion escolar de acuerdo con el encargo social y
teniendo en cuenta el nivel de desarrollo alcanzado por el
estudiante, estimular sus potencialidades guiandolo hacia niveles
superiores en el desarrollo de conocimientos, habilidades y

capacidades” (Juca, 2016, p. 106).
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Con el objetivo de superar las limitaciones que tiene todo sistema de
relaciones mediatizado, al reducir la interaccion vivencial e interpersonal
entre alumno y profesor, la tutoria es un elemento sustancial y singular de los
sistemas de educacion a distancia a través del cual toma cuerpo el didlogo real,
al establecer un sentimiento de relacion personal entre el que ensefia y el que
aprende. En los talleres presenciales que complementan los cursos a distancia
se realizan tareas o demostraciones, en momentos parciales o finales. Los
talleres tratan de facilitar la adquisicion de destrezas cuyo fundamento tedrico
se ha desarrollado en los mddulos instructivos. Es una estrategia que favorece
la autonomia del alumno, procura que paulatinamente logre hacer por si
mismo lo que en principio solo puede hacer con la direccion del profesor. En
el presente milenio se ha continuado avanzando hacia alternativas
pedagogicas con el fin de lograr mayores capacidades, aprendizajes,
habilidades para un desarrollo integro del estudiante. A partir de la separacion
del maestro y del estudiante se deriva el concepto de distancia, la nocion de
estudio independiente es primordial, es un proceso motivado por los objetivos
de cada estudiante y recompensado por sus valores intrinsecos. La separacion
fisica entre estudiantes y docentes, esto se ve fortalecido por los medios
tecnoldgicos utilizados que permiten compensar la preparacion independiente
del estudiante. Este planifica su propio aprendizaje, traza objetivos a cumplir
con los recursos disponibles, crea su propia escala de valores y desarrolla sus
capacidades segun el objetivo o meta propuesto, debe tener motivacion
suficiente para superar cualquier adversidad con autonomia y no se regira

solamente por las indicaciones de su profesor.

2.1.4. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como soporte de
la educacion virtual.
A) Definicion.
La invencion del ordenador complementado con la creacion del internet, como
una red que nos permite mantenernos informados y comunicados a todas las

personas en el mundo entero, constituye la gran revolucion del siglo XX, pero
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que ha determinado la vida del siglo XXI. Hoy en dia no hay ninguna parte de
nuestro planeta, que no se encuentre interconectado con el resto del mundo,
asi mismo, todas las personas tienen la posibilidad, en cualquier parte del
mundo, de acceder a la gran cantidad de informacion que el medio informéatico
puede poner a su disposicion.

El elemento fundamental, entonces, en esto que consideramos la mayor
revolucion del mundo, lo constituyen los recursos tecnologicos, los recursos
informaticos, a los cuales denominamos TICs.

Las TIC lo constituyen todos los recursos o medios tecnoldgicos que han
permitido una mejora en el proceso de la comunicacion humana, pero que a la
vez han hecho posible, el caso infinito acceso de la poblacion a la informacion
creada por la propia humanidad. Cuando hablamos de los recursos
tecnologicos o Tics, nos estamos refiriendo al televisor, a los ordenadores, el
internet y la gran variedad de recursos informaticos que se han producido y
puesto al servicio de la poblacion, especificamente de la educacion. También
a los recursos que han facilitado la trasmision de informacion en el campo
educativo, como lo son proyectores multimedia, pizarras interactivas y toda la
diversidad de programas educativos.

Las TIC son considerados como todas aquellas tecnologias que permiten
transmitir, procesar y difundir informacion de manera instantdnea. Son
consideradas la base para reducir la Brecha Digital sobre la que se tiene que
construir una Sociedad de la Informacién y una Economia del Conocimiento

(Neyra, 2019).

Las Tics abarcan todos los aspectos de la vida del ser humano, podemos decir
que estan en todas partes, en la vida diaria en la calle, en el trabajo, en
hospitales, en el hogar, en la educacion etc. Lo abarcan todo.

De acuerdo a Majo y Marqués (2001) “Sostienen que podemos denominar a
las TIC, “como el conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion,
produccién, almacenamiento, tratamiento, comunicacidon, registro y
presentacion de informacion, en forma de voz, imagenes y datos contenidos

en sefiales de naturaleza actstica, dptica o electromagnética” (p. 19).
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Segin Marqués (2000), “las TIC forman parte de la cultura tecnoldgica que
nos rodea y con la que debemos aprender a convivir ya que amplian nuestras
capacidades fisicas y mentales y abren las posibilidades de desarrollo social”.
Como podemos ver, de los sefialado por los autores citados, las TICs son
todos los medios que permiten el almacenamiento y trasmision de la
informacion, son todos los recursos que haciendo uso de la tecnologia, nos
brindan informacién, nos mantienen comunicados, pero también han
revolucionado todos los campos de nuestra vida, dejando de lado no solamente
recursos tecnoldgicos obsoletos, sino cambiando practicas culturales, formad
de vida de los seres humanos; podemos decir que después de la TICs, el
mundo no es igual y cambi6 para bien, para mejorar nuestra forma de vida,
para brindarnos una mejor calidad de vida.
B. Caracteristicas de las TICs.

Segun cabero (2000), considera las siguientes caracteristicas de las TICs.

* Inmaterialidad. Las TICs permiten la creacion de realidades inmateriales,
realidades virtuales, muchas veces sin referente en la realidad, por ejemplo
las simulaciones. Asi mismo, la informacion que producen es inmaterial,
lo que facilita que sea trasladada instantaneamente a los lugares mas lejanos
del mundo.

= Interactividad. La interactividad es posiblemente la caracteristica mas
importante de las TIC para su aplicacion en el campo educativo. Mediante
las TIC se consigue un intercambio de informacion entre el usuario y el
ordenador. Esta caracteristica permite el intercambio activo de informacion
entre las personas de todo el mundo. De igual forma, esta caracteristica
permite adaptar los recursos utilizados a las necesidades y caracteristicas
de los sujetos, en funcion de la interaccion concreta del sujeto con el
ordenador.

= Interconexion. La interconexion hace referencia a la creacion de nuevas
posibilidades tecnoldgicas a partir de la conexion entre dos tecnologias. Por

ejemplo, la telemdtica es la interconexion entre la informatica y las
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tecnologias de comunicacion, propiciando con ello, nuevos recursos como
el correo electronico, los IRC, etc.

Instantaneidad. Las redes de comunicaciéon y su integracion con la
informatica, han posibilitado el uso de servicios que permiten la
comunicacion y transmision de la informacion, entre lugares alejados
fisicamente, de una forma rapida e instantanea.

Elevados parametros de calidad de imagen y sonido. El proceso y
transmision de la informacion abarca todo tipo de informacion: textual,
imagen y sonido, por lo que los avances han ido encaminados a conseguir
transmisiones multimedia de gran calidad, lo cual ha sido facilitado por el
proceso de digitalizacion.

Digitalizacion. Su objetivo es que la informacion de distinto tipo (sonidos,
texto, imagenes, animaciones, etc.) pueda ser transmitida por los mismos
medios al estar representada en un formato Unico universal. En algunos
casos, por ejemplo, los sonidos, la transmision tradicional se hace de forma
analogica y para que puedan comunicarse de forma consistente por medio
de las redes telematicas es necesario su transcripcion a una codificacion
digital, que en este caso realiza bien un soporte de hardware como el
MODEM o un soporte de software para la digitalizacion.

Presencia en todos los sectores de la sociedad. El impacto de las TIC no
se refleja tnicamente en un individuo, grupo, sector o pais, sino que, se
extiende al conjunto de las sociedades del planeta. Los propios conceptos
de “la sociedad de la informacion” y “la globalizacion”, tratan de referirse
a este proceso. Asi, los efectos se extenderan a todos los habitantes, grupos
e instituciones conllevando importantes cambios, cuya complejidad esta en
el debate social hoy en dia (Beck, 1999). Las TICs son herramientas
necesarias en la sociedad de la informacién en general y en particular nos
son utiles en nuestra vida personal, social y laboral. Nos ofrecen muchas
oportunidades: nuevos empleos, participacion mas amplia en los procesos
politicos, participacion ciudadana en la toma de decisiones, acceso facil a

informacién y comunicacion con el mundo mas alld del hogar y la
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comunidad, desarrollo de redes, y aunque también presentan riesgos,
mantenerse al margen de las TICs significa desaprovechar todas las
oportunidades que nos ofrecen y mas aun, es tener muchas razones para
quedar mas excluidos del proceso de cambio social. Por ejemplo, es 16gico
deducir que a medida que la dinamica de la informacion acelera su
migracion a Internet, las personas sin acceso estardn sujetas a una mayor
exclusion.
Las TICs son tecnologias y herramientas y como ocurre con cualquier tipo
de herramientas es necesario conocerlas y saber utilizarlas. El
conocimiento sobre las posibilidades de uso y de aplicacion a las propias
necesidades que ofrecen las TICs, asi como adquirir soltura en su manejo,
es tan importante como el tener acceso a todas estas tecnologias. El
desconocimiento inicial no es de extrafiar y por tanto no debe ser en ningliin
caso causa de alejamiento y/o rechazo por nuestra parte. Esta falta de
conocimiento inicial se solventa con formacion, capacitacion y desarrollo
de habilidades para conocer y manejar las herramientas y tecnologias TICS.
C) Las TICS en la educacion.
La educacion es uno de los campos de la vida del ser humano que se han visto
revolucionados con las TICS. En los ultimos 20 afios la educacion se visto
revolucionada por la introduccion de las TICs en este campo. Todavia en la
década de los 90 podiamos ver a estudiantes de los diferentes niveles
utilizando maquinas de escribir para la realizacion de sus trabajos, y si bien ya
a mediados de esta misma década aparece con bastante énfasis el uso de los
ordenadores, la tecnologia todavia era bastante rudimentaria con respecto a la
tecnologia actual. En las aulas, la méxima tecnologia que se podia utilizar en
aquel entonces, era los retroproyectores. Hoy en dia las aulas han sido
revolucionadas, pues encontramos no solamente las aulas implementadas con
PC y sus respectivos softwares, sino también otros elementos tecnologicos

como proyectores, equipos de audio hasta pizarras interactivas.

Vivimos tiempos de grandes transformaciones tecnologicas que modifican de

manera profunda las relaciones humanas. El acceso y generacion de
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conocimiento pasan a ser los motores del desarrollo. Las nuevas formas de
conectividad estan en el corazon de procesos de cambio en las esferas
economicas, politicas y culturales que han dado lugar a lo que se denomina
“globalizacion”. Las personas se involucran en nuevas formas de
participacion, control social y activismo a través de las redes sociales; con
ello, las democracias se enriquecen, conformando un nuevo orden mundial en
el que surge el ciberciudadano, con mas poder del que nunca tuvo el ciudadano
convencional. La tecnologia digital se hace presente en todas las areas de
actividad y colabora con los cambios que se producen en el trabajo, la familia

y la educacion, entre otros.

Las nuevas generaciones viven intensamente la omnipresencia de las
tecnologias digitales, al punto que esto podria estar incluso modificando sus
destrezas cognitivas”. En efecto, se trata de jovenes que no han conocido el
mundo sin Internet, y para los cuales las tecnologias digitales son mediadoras
de gran parte de sus experiencias. Estan desarrollando algunas destrezas
distintivas; por ejemplo: adquieren gran cantidad de informacion fuera de la
escuela, toman decisiones rdpidamente y estan acostumbrados a obtener
respuestas casi instantaneas frente a sus acciones, tienen una sorprendente
capacidad de procesamiento paralelo, son altamente multimediales y al
parecer, aprenden de manera diferente (CERLALC, s/f). Las escuelas se
enfrentan a la necesidad de innovar en los métodos pedagodgicos si desean
convocar y ser inspiradoras para las nuevas generaciones de jovenes. Frente
a esta situacion, la pregunta es si es que los actuales sistemas y modelos,
pedagogicos en realidad estan formando a las futuras generaciones para poder
los cambios que la sociedad lleva a cabo, especialmente en el campo de la
tecnologia. La escuela en realidad estd formando parea que los alumnos
puedan acceder a la informacion que se encuentra en el ciberespacio, en

verdad la escuela responde a estos nuevos retos.

“Los sistemas escolares se ven enfrentados asi a la necesidad de una

transformacion mayor e ineludible de evolucionar desde una
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educacion que servia a una sociedad industrial, a otra que prepare
para desenvolverse en la sociedad del conocimiento. Los estudiantes
deben ser preparados para desempefarse en trabajos que hoy no
existen y deben aprender a renovar continuamente una parte
importante de sus conocimientos y habilidades, deben adquirir
nuevas competencias coherentes con este nuevo orden: habilidades
de manejo de informacion, comunicacion, resolucion de problemas,
pensamiento  critico, creatividad, innovacidén, autonomia,
colaboracion, trabajo en equipo, entre otras” (UNESCO - OREALC,
2013, p. 15).

Sin embargo, esta transformacion no es facil, las escuelas, que han sido
tradicionalmente instituciones destinadas a preservar y transmitir usos,
costumbres, conocimientos, habilidades y valores ya establecidos, desarrollan
actividades y ritmos que no coinciden con las disposiciones y caracteristicas
de los nuevos estudiantes, acostumbrados a acceder a informacion digitalizada
y no solo impresa en papel; disfrutar las imagenes en movimiento y de la
musica, ademas del texto; sentirse comodos realizando multiples tareas
simultdneamente; obtener conocimientos procesando informacion discontinua

y no lineal.

La introduccion de las TICs en las aulas pone en evidencia la necesidad de
una nueva definicion de roles, especialmente, para los alumnos y docentes.
Los primeros, gracias a estas nuevas herramientas, pueden adquirir mayor
autonomia y responsabilidad en el proceso de aprendizaje, lo que obliga al
docente a salir de su rol cldsico como Unica fuente de conocimiento. Esto
genera incertidumbres, tensiones y temores; realidad que obliga a una

readecuacion creativa de la institucion escolar (Lugo, 2008).

La escuela como espacio formal de educacion con sus asignaturas, aulas, y
espacios/tiempos de ensefianza y aprendizaje requieren ser transformados para
ser mas permeables y dindmicos. La(s) cultura(s) de la sociedad del

conocimiento obliga(n) a tener la apertura necesaria para pensar de manera

34



distinta la educacion. Repensar la arquitectura de la escuela, el espacio de

aprendizaje (que puede ser con distintas modalidades de virtualidad), el poder

en la distribucion del conocimiento ;Coémo podemos tener relaciones mas

horizontales entre quienes aprenden y los que educan en la escuela? ;Coémo

pueden nuestros sistemas educativos ser mas abiertos con diversos actores

sociales? ;Como pueden enriquecerse nuestras formas de aprender y ensefiar

con la colaboracién como dinamica de construccion social de conocimiento?

(Cobo y Movarec, 2019).

D) Las TICs y los cuatro saberes de la educacion.

Jacques Delors, en su informe ante la UNESCO sobre la educacion para el

siglo XXT titulado “La Educacion encierra un tesoro” delined lo que se ha

dado en denominar los cuatro saberes o cuatro pilares de la educacion, los

cuales son el saber conocer, el saber hacer, el saber ser y el saber con vivir con

los demds. Veamos a continuacion como es que estos cuatro pilares de la

educacion, se relacionan con las TICs.

a) Aprender a conocer.
Tiene que ver con la capacidad de las personas, de los alumnos, para
acceder al conocimiento, para poder desenvolverse dentro de la sociedad
del conocimiento. Vivimos en una realidad en la cual existe una gran
cantidad de informacion, por lo que es necesario desarrollar la capacidad
para poder acceder a la informacion, para poder discriminar entre la
informacion significativa y la que no lo es. Esa gran cantidad de
informacion justamente se encuentra en los depdsitos virtuales, de alli la
necesidad de que los alumnos conozcan y manejen con mucha soltura los
recursos informaticos que les permita acceder a la informacion que
necesita en su proceso formativo o de actualizacion. “Las TICs como
medio de informacién, de acceso al conocimiento y a la revision
(evaluacion y seleccion) de fuentes diversas, como posibilidad de conocer
el mundo global y como herramienta para construcciéon de nuevo
conocimiento (colectivo)” (UNESCO, 2013, p. 26).

b) Aprender a hacer.

35



d)

Se refiere a la capacidad de aprender lo aprendido, de ponerlo en practica.
Es decir, no solamente quedarse en lo meramente teorico, en lo cognitivo,
sino aplicar los conocimientos aprendidos a la solucién de problemas
practicos, al mejoramiento de la vida del propio ser humano, ser capaces
de poner la ciencia al servicio del ser humano y del mejoramiento de su
calidad de vida. Implica “La contribucion de las TICs en la construccion
de soluciones o resolucion de problemas. Desarrollo de distintos tipos de
producciones a través de las TICs (creaciones audiovisuales y otras); el
aporte de las TICs al desarrollo de la creatividad” (UNESCO, 2013, p. 26).
Aprender a ser.
Tiene que ver con el manejo personal, a lo Gardner denomina la
inteligencia intrapersonal. Es decirla comprension de la propia
personalidad de cada ser humano, el manejo de sus emociones, todo lo
cual le permitira una adecuada relacion con las personas que le rodean.
Implica el saber expresar sus ideas, sus pensamientos de la forma mas
adecuada. “El uso ético de las TICs, las TICs como medio de expresion,
de generacion de la “propia palabra”, de protagonismo y participacion
enfatizando el respeto y la educacion para la paz como enfoques basicos
que guian los intercambios” (UNESCO, 2013, p. 26).
Aprender a vivir juntos.
Tiene que ver con el desarrollo de habilidades sociales, es decir, la
capacidad para poder relacionarse adecuadamente con los demas y poder
trabajar en equipo en funcion de alcanzar objetivos comunitarios, ya sea
en el +ambito laboral, en el medio comunitario, en la familia, etc. Es lo
que Gardner denomina inteligencia interpersonal.
“Las TICs como medio de comunicaciéon, nuevamente el uso
ético de las TICs, las redes sociales, el trabajo cooperativo, las
producciones colectivas, espacios de participacion social,
desarrollo de ciudadania, entre otros, todo lo cual aporta a la
cultura de la paz. En este sentido, el uso de TICs en educacion

no implicaria s6lo promover el intercambio e interaccion, sino
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que debe contribuir a visibilizar y valorar la diversidad cultural
desde un enfoque de derechos humanos” (UNESCO, 2013, p.
26).
E) TICs y nuevas practicas educativas.
La UNESCO (2013) propone seis nuevas practicas educativas a desarrollarse
con el uso de las TICS como recurso educativo.
a) Personalizacion.
Las innovaciones educativas deben fortalecer los aprendizajes de cada
estudiante, reconociendo sus diferentes contextos, intereses,
caracteristicas y gustos, de manera de desarrollar en cada uno de ellas y
ellos, su maximo potencial. Esto significa que la educacion del siglo XXI
debe ser capaz de incorporar el proyecto de vida de cada estudiante como
parte constitutiva y fundacional de la experiencia educativa. Desde los
intereses, caracteristicas personales y pasiones de cada estudiante, se
construyen las experiencias significativas de aprendizaje. Poner a los
estudiantes en el centro del proceso de aprendizaje, de manera de hacerlo
protagonista de la busqueda, la construccion y la comunicacion del
conocimiento, implica contar con un nuevo papel de los docentes, mas
como mediadores, facilitadores y arquitectos de itinerarios formativos
para el desarrollo de nuevas experiencias educativas. Estas nuevas
experiencias permiten fortalecer la diferenciacion, para apoyar diferentes
formas de saber y aprender, con actividades y ritmos diferenciados para
atender a las necesidades de cada alumno. Las tecnologias permiten a cada
estudiante y a sus docentes tener un registro preciso y diferenciado del
proceso de aprendizaje de cada uno, de manera de contar con itinerarios
formativos personales, con docentes con nuevos roles y mayor
informacién para ejercerlos, y estudiantes que pueden desarrollar
estrategias  complementarias de  indagacién, exploraciéon y
autoaprendizaje.

b) Foco en los resultados de aprendizaje.
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d)

El objetivo principal y final de todo proyecto de innovacion educativa sera
producir mejores resultados de aprendizaje en los estudiantes. Esto se
refiere tanto a los contenidos curriculares, como al desarrollo de
habilidades mas amplias. “Aprender” ya no es lo que solia ser. Ya no
consiste en adquirir y memorizar un conjunto de contenidos predefinidos,
sino en saber crear, gestionar y comunicar el conocimiento en
colaboraciéon con otros. Las tecnologias ofrecen oportunidades para
acceder al conocimiento disponible, para comunicarlo mas rapida y
eficazmente y para medir mejor y a menor costo los resultados de
aprendizaje, incluyendo oportunidades para la evaluacion formativa, y
también apoyan el desarrollo de estrategias diferenciadas a partir de los
resultados obtenidos en el proceso.

Ampliacion de los tiempos y espacios para el aprendizaje.

Las innovaciones educativas deben contribuir a superar los limites del
espacio y el tiempo escolar, de manera de ofrecer experiencias educativas
disponibles en cualquier momento y lugar, para cada estudiante, y para
ellos en su conjunto, mediante la creacion de redes sociales de
conocimiento. Esta ampliacion ofrece oportunidades complementarias al
trabajo en la escuela, pero también para el autoaprendizaje a partir de los
propios intereses. Las tecnologias facilitan la wubicuidad de las
experiencias educativas, mediante plataformas disponibles y accesibles
desde distintos dispositivos, lugares y momentos.

Nuevas experiencias de aprendizaje.

Las innovaciones educativas deben facilitar el desarrollo de nuevas
experiencias de aprendizaje, mediante la incorporacion de nuevas logicas,
nuevas estrategias y nuevos recursos educativos, que faciliten el desarrollo
de planes individuales de aprendizaje, el trabajo colaborativo con otros
mediante grupos de trabajo e interés, y el trabajo en el aula y la escuela.
Estrategias de “blended learning”, aprendizaje basado en proyectos y
ambientes personalizados de aprendizaje, permitiran la incorporacion

educativa de juegos, redes sociales, de plataformas en linea, de videos y
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otros recursos digitales ampliamente distribuidos, de manera de facilitar
el acceso incluso a estudiantes de menores recursos. Las tecnologias
disminuyen los costos de produccion y distribucion de recursos educativos
de calidad, asi como permiten integrar experiencias novedosas, mejor
conectadas con las expectativas y experiencias que tienen los estudiantes
del siglo XXI.

Construccion colaborativa de conocimientos.

El descubrimiento y el desarrollo de nuevo aprendizaje se enriquece
cuando es trabajado con otros. La perspectiva y la diversidad que aporta
el trabajo compartido permiten a los estudiantes no s6lo mejorar los
resultados de su accidon, sino ademas profundizar en su saber y
convicciones. Las innovaciones educativas deben conectar mejor la
experiencia de aprendizaje con la vida de la comunidad en la que cada
estudiante y escuela estan insertos, creando instancias para el aprendizaje
permanente y a lo largo de toda la vida de todos sus miembros. Las
tecnologias facilitan las redes de comunicacion y permiten mejorar el
vinculo de la familia, la escuela, los estudiantes y otros organismos

locales, en torno a objetivos comunes.

Gestion del conocimiento basada en evidencia.

El desarrollo de un nuevo paradigma educativo requiere que los sistemas
educativos y cada uno de sus actores desarrollen una importante habilidad
para registrar, entender y utilizar los datos que estos sistemas producen,
de manera de apoyar la toma de decisiones a todo nivel, desde la evidencia
disponible. Sistemas tecnologicos que registran las acciones y el progreso
de cada estudiante y docente, que pueden reconocer patrones y estilos,
ritmos y perfiles, podran apoyar enormemente el desarrollo de sistemas
educativos mas eficientes. La gestion politica de los sistemas educativos,
el liderazgo al interior de cada escuela y la gestion de conocimientos que
cada docente puede desarrollar con sus estudiantes, se veran beneficiados

de estos nuevos instrumentos. Estas seis practicas innovadoras para el
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aprendizaje constituyen un nucleo bésico y concreto desde el que
proponerse un nuevo paradigma educativo desde la perspectiva de los
cambios que deben ser visibles en la accion pedagdgica, que ofrezcan
experiencias de aprendizaje pertinentes, enriquecidas, atractivas y
desafiantes a los aprendices del siglo XXI. Su implementacion depende
por cierto de docentes debidamente bien preparados y formados, y que
puedan desempefiarse en condiciones de trabajo apropiadas. Pero requiere,
ante todo, de politicas integrales, porque el éxito del cambio educativo no
depende ni puede depender exclusivamente del esfuerzo de los docentes,
sino de sistemas educativos completos alineados y de intervenciones y
programas sistémicos de accion.
F) Principales recursos tecnologicos usados en la educacion virtual en la
actualidad.
Los recursos tecnologicos que deben tener maestros y alumnos a su
disposicion son de dos tipos, hoy igualmente importantes: los equipos o
hardware y la conectividad, tanto entre sus propios equipos como con la red

de redes, Internet.

a) El blog.

El término blog es utilizado por Jon Barrer en 1997, refiriéndose a un
diario online publicado en Internet. Los blogs también son conocidos
como bitacoras. Segiin la RAE un blog es un sitio web que incluye, a
modo de diario personal de su autor o autores, contenidos de su interés,
actualizados con frecuencia y a menudo comentados por los lectores.
Otras definiciones menos rigurosas nos dan a conocer los blogs como
publicaciones on-line de alta periodicidad de contenidos interesantes
para el autor, presentadas por orden cronoldgico inverso (las primeras
entradas que aparecen es lo ultimo que se ha publicado), las cuales
disponen de enlaces a otros blogs y de un sistema de comentarios.

Por lo general, entorno a un blog se genera una comunidad de usuarios

que lo lee, lo comenta y lo postea; es decir, difunde su contenido. Un
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blog educativo se diferencia porque el contenido publicado esta
orientado hacia el aprendizaje o la transmisioén de experiencias del aula.
La comunidad de lectores suele estar formada por estudiantes y docentes.
Las principales caracteristicas de un blog son las siguientes:

» No es necesario conocer lenguaje HTML, para editarlo basta tener
unos conocimientos basicos de informatica: edicion de textos, subir
archivos, insertar fotos.

= Son espacios interactivos, nos permiten enlazar contenidos externos
de la web.

» Estructurados en funcion del tiempo: los contenidos mas recientes se
incluyen al inicio del blog, estando los mas antiguos al final.

= Son entornos colaborativos.

= Son entornos gratuitos.

Los blogs son un recurso que los docentes pueden utilizar con mucha
efectividad con la finalidad de brindar informacidon complementaria a sus
alumnos, y lo que es mas importante, mantener contacto permanente con sus

alumnos en el tratamiento de temas académicos.

b) Plataformas virtuales de aprendizaje.
Las plataformas virtuales, también conocidas por plataformas e-learning
(eninglés LMS: Learning Management System), son un espacio en la Web
que se utiliza para la creacidon, gestion y distribucion de actividades
formativas a través de Internet. Diaz (2009) define las plataformas
virtuales educativas, como entornos informaticos con herramientas
docentes que nos permiten crear y gestionar cursos completos sin la
necesidad de tener conocimientos profundos de programacion.
= Estos ambientes se caracterizan por:
= Estar disponibles on-line.
= Acceso personal.

= Estan formados por dos entornos:
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- Entorno de aprendizaje y relacion social, al que acceden alumnos y
profesores, y desde el que se accede a los archivos y documentos.

- Entorno de administracion: unicamente tienen acceso los profesores y
desde ahi se crean los cursos, se dan de alta a los alumnos, se habilitan
servicios, etc.

Estas plataformas las podemos pensar como un lugar ya disefiado en la
Web, donde el profesor puede (Charca, 2009; Echazarreta et al. 2009 y
Maz-Machado et al. 2012):

» Formar los cursos: dar de alta a los alumnos y crear de grupos de
trabajo.

= “Colgar” los materiales de su curso: programa de la asignatura,
temario, bibliografia, etc.

= Habilitar o no servicios y documentos.

Enlazar archivos.

= Incluir foros.

= Recibir tareas de los alumnos.

= QObtener estadisticas de evaluacion y de uso del sistema.

» Comunicarse con los alumnos mediante un sistema de correo o
chat interno.

= Realizar una labor de seguimiento del progreso de los alumnos.

Las plataformas pueden ser creadas por la institucion que la demanda, pero
lo mas normal es que se utilicen los servicios de unas plataformas

estandarizadas que pueden adaptarse a las necesidades del cliente.

¢) El portafolio electronico.
Un portafolio electronico estudiantil es una publicacion Web de alta
calidad en donde el estudiante proyecta su identidad académica,
profesional y personal a diversos publicos. El portafolio electronico
favorece y facilita los procesos de aprendizaje y evaluacion, tanto del
creador como del lector, ademas de constituir una evidencia del modelo

educativo seguido en la institucion.
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El portafolio incorpora tecnologia actual al proceso de evaluacion. El
portafolio electronico ayuda a condensar el material en formatos que son
mucho mas manejables. Si los portafolios se encuentran en formato
electronico se posibilita una actualizacion y gestion del material mucho
mas sencilla.
d) La pizarra digital.

Una pizarra digital (PD) es un sistema tecnologico, generalmente

integrado por un ordenador y un videoproyector, que permite proyectar

contenidos digitales en un formato idéneo para visualizacion en grupo.

Se puede interactuar sobre las imagenes proyectadas utilizando los

periféricos del ordenador: raton, teclado.

La superficie de proyeccion puede ser una pizarra blanca (recomendado),

una pantalla de proyeccion o incluso una pared blanca.

La interaccion se realiza necesariamente con los periféricos del ordenador:

teclado, raton, tableta grafica. (que conviene sean inalambricos tipo

Bluetooth).

Componentes basicos de una PD:

e Un ordenador: es conviene que el aula tenga conexion a Internet.

e Un videoproyector: es conviene que el videoproyector esté fijo en el

techo.

e  Pizarra blanca donde proyectar.
La pizarra digital

Iz ]
fc] ABC

ST
ordenador

videoproyector Jﬂ L

pizarra blanca o pantalla

Figura N° 1: Pizarra digital. Fuente: : http://cefire.edu.gva.es/

e) Pizarra digital interactiva.
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Una pizarra digital interactiva es un sistema tecnologico, generalmente

integrado por un ordenador, un videoproyector y un dispositivo de control

de puntero, que permite proyectar en una superficie interactiva contenidos

digitales en un formato idéneo para visualizacion en grupo. Se puede

interactuar directamente sobre la superficie de proyeccion

Su valor afiadido frente a la PD es que permite interactuar directamente

sobre la superficie de proyeccion mediante un lapiz-puntero (o con los

dedos si es una PDI tactil).

La superficie de proyeccion suele ser una pizarra blanca que incluye en

su interior el "dispositivo de control de puntero". Si este dispositivo es

una cajita externa transportable que se puede adherir a cualquier pizarra

blanca la PDI se denominara pizarra digital interactiva portable.

Componentes basicos de una PDI:

e Unordenador: es conveniente que el aula tenga conexion a Internet.

o Una pizarra blanca que integre el "dispositivo de control de
puntero”, o una pizarra blanca normal y un dispositivo PDI portable.
En ambos casos se incluye un pack de software PDI: driver PDI,
tinta digital, editor multimedia, recursos de apoyo, etc.

e Y un videoproyector: es conveniente que esté¢ fijo en el techo o

integrado en la parte superior de la pizarra blanca.

La pizarra digttal interactiva \

ABC

N\
LR, 2 > )
ordenador | J

videoproyector J" L

pizarra blanca interactiva

Figura N° 2: Pizarra digital. Fuente: http://cefire.edu.gva.es/
f) El software educativo.
Es el software destinando a la ensefianza y el auto aprendizaje y ademas

permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas. Asi como existen
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profundas diferencias entre las filosofias pedagdgicas, asi también existe
una amplia gama de enfoques para la creacién de software educativo,
atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre
los actores del proceso de ensefianza aprendizaje: educador, aprendiz,
conocimiento, computadora. Como software educativo tenemos desde
programas orientados al aprendizaje hasta sistemas operativos completos
destinados a la educacion.

Estos programas estan especificamente disefiados para facilitar y potenciar
la adquisicion de conocimientos exclusivamente académicos. Es decir,
este debe ser su principal proposito y debe de estar sefialado de manera
explicita. Esto significa que, aunque también puede encontrarse en
algunos ambitos laborales, estos no son considerados softwares educativos
como tal.

No obstante, aunque estos recursos sean principalmente utilizados en
contextos escolares, también existen programas en los que el aprendizaje
puede realizarse desde casa, potenciando y apoyando asi los
conocimientos adquiridos en las aulas.

Gracias a estos programas o aplicaciones informaticas, el alumno
puede reforzar sus conocimientos en diferentes materias curriculares de
todo tipo, incluyendo desde las mas practicas como matematicas o
idiomas, hasta aquellas de naturaleza mas teorica como historia, biologia
o geografia.

Gracias a la inmensa cantidad de posibilidades que puede ofrecer los
softwares educativos, la informacion o los conocimientos pueden
presentar en una gran variedad de formas; desde esquemas o croquis de
informacion, hasta cuestionarios o juegos. Esta gran variabilidad en el
formato, facilita la motivacion e interés de los alumnos.

Para que in software sea considerado educativo, debe de tener las
siguientes caracteristicas:

= Posibilidad de ser usado en cualquier materia o ambito de la

educacion.
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Se trata de una herramienta interactiva.

Tienen la capacidad de adaptarse a las necesidades de los alumnos y
las caracteristicas de estos. Incluyendo la edad, el curso escolar o las
capacidades individuales de estos.

Son faciles de usar. Tanto educadores como alumnos deben de ser
capaces de instalar, entender y ejecutar el programa sin ningun
tipo de problema.

Segun la finalidad del software educativo, este puede tener una
naturaleza mas directiva o, por el contrario, mas constructivista, en

el que el alumno crea sus propias conclusiones o conocimientos.

g) Recursos multimedia.

Son recursos de audio y video que podemos utilizar en el aula o colgar

en nuestros blogs, wikis, plataformas virtuales etc. y que nos permitiran

afianzar, ampliar o reforzar los conocimientos de los estudiantes. Los dos

primeros, los podcasts y video-tutoriales; los podemos utilizar de dos

formas, creando nosotros mismos nuestros recursos, lo cual facilitara la

adecuacion de éstos a los contenidos que queremos transmitir, o utilizar

recursos de otros autores, que pueden no ajustarse tanto a nuestra forma

de explicar o a los conceptos a transmitir, pero nos ahorran tiempo.

El Podcast

El primer podcast en Castellano fue producido en 2004, el origen de la
palabra procede de la union de “Pod” (iPod, pod significa receptaculo)
y de “broadcast” (difusioén de archivos multimedia, transmitir, radiar,
emitir). A los autores de este tipo de archivos, se les denomina
Podcaster. Un podcast no es mas que un fichero de audio subido,
compartido y distribuido en la red mediante un sistema de redifusion
RSS que permita suscribirse y usar un programa que lo descarga para
que lo escuches cuando quieras. Notese que a un archivo de audio no
nos podemos suscribir. Generalmente este tipo de archivos recogen
entrevistas o pequefios programas de radio de libre edicion que

transmiten contenidos diversos. Solano (2008) describe los Podcast
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educativos como un medio didactico basado en un archivo sonoro que
ha sido creado a partir de un proceso de planificacion didéctica.
Recalcamos que lo que de verdad caracteriza un archivo podcasts es:
- Esun archivo de audio.
- Esta disponible en la Web: se puede descargar y ser escuchado en
cualquier momento.
Las principales ventajas de este tipo de archivos son que pueden ser
escuchados en cualquier momento ya que nos los podemos descargar
como archivos .mp3 y que su creacion es muy sencilla, basta con
grabar verbalmente los contenidos a transmitir.
Otra ventaja es que, al comunicarse con el usuario de forma verbal, la
relacion con el lector aumenta y en ocasiones mejora la empatia de este
con los contenidos presentados (Dorochesi, et al, 2011). Como
desventaja nos encontramos con que ocupan mucho ancho de banda.
Videos tutoriales.
La palabra video-tutorial procede de la composicion de los sustantivos
video y tutorial. Un video es un sistema de grabacion y reproduccion
de imagenes en movimiento acompafiadas o no de sonidos (RAE). Por
tutorial entendemos un sistema instructivo de autoaprendizaje que
pretende simular al maestro y muestran al usuario el desarrollo de
algin procedimiento o los pasos para desarrollar una actividad
determinada (RAE).
Entonces podemos decir que se entiende por video-tutorial aquel
recurso multimedia de video y audio que recoge de forma detallada los
pasos para desarrollar una actividad o resolver un problema (Lopez,
2011). Generalmente en los video-tutoriales la imagen se corresponde
con la pantalla del ordenador o de la PDI (Pizarra digital interactiva),
y el audio con las explicaciones del profesor. En ocasiones la linea
entre video-tutorial y video es muy fina. Existen videos caseros, en los

que el profesor se graba mientras explica en la pizarra. Estos recursos
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quieren llegar a ser una especie de video-tutoriales ya que buscan guiar

al alumno en los pasos para aprender un procedimiento.

Generalmente, los video-tutoriales se realizan para que los alumnos

tengan acceso a la informacioén en cualquier momento, por ello lo

conveniente es publicarlos de algin modo en la Web. Veamos los
pasos esenciales para crear un video-tutorial.

- Planeo: FEleccion del tema, especificacion de los objetivos a
conseguir.

- Guion: Crear un guion de aquello que se va a explicar. En ocasiones
es necesario contar con una presentacion o con algin recurso
grafico que hay que preparar con anterioridad. Debemos tener en
cuenta que un buen tutorial tiene las siguientes partes: Saludo y
tema, objetivos, contenidos y conclusiones.

- Grabacion del video-tutorial: Existen multitud de programas
gratuitos que nos permiten grabar simultdneamente la pantalla del
ordenador y nuestra voz.

o Algunos de ellos son: CamStudio, Camtasia Studio, Desktop
Activity Recorder, Jing. Nuestra eleccion de un programa u otro la
podemos basar en las caracteristicas de cada uno de ellos, sencillez
en el uso, idioma, tipo de archivos que genera... etc.

- Edicion: Es decir, retocar la grabacion. Por ejemplo, en el proceso
de edicion, podremos incluir musica de fondo para eliminar ruidos
0 podremos realizar.

h) El correo electrénico.
Uno de los medios mas usados para la comunicaciéon humana en la
actualidad, lo constituye el correo electronico. El correo electronico es
usado masivamente por personas de todas las edades para poder
enviarse mensajes o diversos documentos. Tal es el uso de este tipo de
comunicacion, que hace muchos afios convirti6 en un elemento
obsoleto a los servicios de correos y mensajerias tradicionales en casi

la totalidad de paises. Podemos definir, entonces, al correo electronico,
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“Como un medio de comunicacion de la internet, que permite enviar
mensajes a otras personas a través de las redes de computo del mundo;
con la posibilidad de intercambiar documentos en diferentes formatos,
tales como: textos, graficos, hojas de calculo, programas de computo,
sonido y hasta video” (Roquet, 2014, p. 7). Dicho de otra manera,
mediante este medio de comunicacion se puede intercambiar
informacion, discutir temas y dialogar de forma interactiva como si lo
estuviera haciendo a través de una carta escrita, como lo era antes de
la era digital.
Por las caracteristicas ya sefialadas, el correo electronico constituye un
valioso medio en el campo educativo, pues este puede ser utilizado por
docentes y alumnos para mantener una comunicacion bastante fluida
en cualquier parte en donde se encuentren y en cualquier hora.
Mediante este medio los docentes puede compartir con sus estudiantes
diferentes documentos que consideren importantes en el trabajo
educativo, como también por este medio el docente puede compartir
actividades que los alumnos tengan que ser realizados, De igual forma,
puede ser de gran utilidad para la comunicacion entre los propios
alumnos y para, de igual forma, compartir informacion que consideren
importante, o trabajos que estos se encuentren realizando Dentro de las
principales ventajas que tiene el uso del correo electrénico en la
educacion, tenemos:
Permite la realizacion de la tutoria a la distancia y actividades
didacticas.
= Estimula la cultura de colaboracion y amplia las posibilidades del
trabajo en equipo.
» Provee inmediata accesibilidad a las informaciones de intereses del
grupo.
» Permite acceder a conocimientos inmediato de las aportaciones

realizadas entre los estudiantes.
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= Ayuda al alumno a desarrollar la autonomia de su proceso de
aprendizaje, segun sus conocimientos y habilidades.
= Ofrece a nuestros estudiantes la posibilidad de participar como
colaboradores en los temas a desarrollar.
* El Docente puede recibir enviar tareas y enviar de vuelta
evaluaciones, sugerencias, correcciones, etc.
2.2. El aprendizaje musical.
El aprendizaje de la musica constituye un proceso complejo, probablemente mucho
mayor que otro aprendizaje, debido a la naturaleza misma de esta disciplina. Es que ésta
implica el desarrollo de capacidades auditivas, de creacion, de ejecucion en tiempo real
o0 ya sea en tiempo diferido. Este aprendizaje se apoya, también, en la asimilacion de
contenidos, como conceptos, proposiciones, hechos, sistemas tedricos, y en el fomento
y practica de actitudes, que son propias de cada praxis musical. En la educacion musical
el desarrollo de capacidades musicales es necesario y obligatorio, tanto para los
estudiantes de educacion basica como para la formacion profesional en las escuelas de
musica o conservatorios.
Sin embargo, la educacion musical es de vital importancia en la formacion del ser
humano, pues contribuye al desarrollo de diferentes procesos internos del ser humano,
colmo la atencion, la creatividad, memoria, inteligencia, etc. Por ello, el aprendizaje de
la musica debe de darse desde los primeros afios de vida, desde los niveles iniciales de
formacion, desde la educacion inicial. El nifio debe de aprender a apreciar la musica,
pero también a practicarla, por lo es muy 1til e importante, que los nifios en la educacion
basica, aprendan la musica a través de la ejecucion de un instrumento. La formacion
musical es parte de la formacion integral de los nifios, de la persona. Asi lo entendian
los propios griegos, para quienes el aprendizaje de la musica era una de las actividades
fundamentales en su vida, por ello Platon sefialaba que “La musica es un arte educativo
por excelencia, se inserta en el alma y la forma en la virtud”.
2.2.1. Aprendizaje de la notacion musical o lectura musical.
La notacién musical la podemos definir como un sistema grafico, en el cual se
representa el sonido en todos en todos sus grados musicales, los cambios o

modificaciones que se producen en el tiempo, la intensidad, la articulacion y los
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matices que lo afectan, asi como las pautas ritmicas y silencios que ponen limites
a su intervencion. La notaciéon occidental es la que conocemos como lectura
musical y a la que Jacques Chailley la llama “notacién ortocronica”, esa es la
escritura que han utilizado los compositores de occidente de forma general desde
el siglo XVIII. En ninguna otra cultura, la musica ha alcanzado el nivel de
complejidad y precision que presenta la musica de occidente.

“La notacion musical, intenta fijar la musica en una forma legible descubriendo
los diversos parametros de la musica a través de diferentes medios: la altura sera
reflejada mediante la organizacion y distribucion espacial de las notas; la duracion,
mediante la forma determinada de las figuras y la intensidad sonora, el tempo, la
expresion, la articulacion, etc. mediante signos y palabras adicionales. Pero al ser
la musica un arte, a veces, la notacion musical no es capaz de reflejar pequenas y
sutiles modificaciones que existen en el pensamiento y en el sentimiento del
compositor” (Blazquez, 2014, p. 7 y 8).

La adquisicion de la capacidad para la lectura musical y su escritura, constituye
uno de los campos mas problematicos en el contexto de la educacién musical, ya
que plantea una serie de interrogantes al respecto, como por ejemplo ;como iniciar,
(cudl es el proceso? ;Cual es el procedimiento a seguir? Las respuestas a estas
interrogantes no son Unicas, sino que van a depender de los criterios y de las
condiciones especificas que se le presentan a cada maestro en el proceso de
ensefianza que realiza.

Sin embargo, a pesar de lo sefialado, podemos plantear que el aprendizaje de la
notacién musical es posible desarrollarla teniendo en cuenta las siguientes etapas
que ademas pueden ser validas para toda la practica musical, y estas son la
exploracion y descubrimiento musical a través de la actividad instrumental, vocal
o del movimiento; tomas de conciencia iniciales, lo implica un acercamiento
empirico; y la designacion musical y la notaciéon musical, es decir la lectura
musical. El tiempo o duracion, asi como el ritmo con el que se daran estas etapas,
va a depender directamente del desarrollo sensorial artistico y mental de cada nifio
o individuo. No existe una edad especifica para dar inicio al aprendizaje de la

lectura y escritura de la musica, aunque se sugiere que existe relacion entre el
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aprendizaje de la lectura musical y el aprendizaje lingiiistico de los nifios. (De
Gainza, 1964)

La lectoescritura es la forma de comunicacion mas compleja que tiene el hombre
y es el vehiculo ideal para la conservacion y transmision de sus conocimientos.
Tanto la lectura como la escritura son procesos analiticos-sintéticos que relacionan
los sonidos con signos graficos.

Si comparamos como un nifio aprende a leer y escribir su lengua materna y como
aprende lectoescritura musical no es dificil darse cuenta de los errores que se
cometen en didactica de la musica. El nifio desde que nace, escucha sonidos, los
imita y cuando los relaciona y comprende habla. La experiencia con la oralidad es
larga, de afios. El primer contacto que tiene el niflo con la escritura es mediante el
dibujo. Una vez que diferencia ambos y dispone de las condiciones necesarias para
operar con un sistema simbolico desarrolla un sistema de escritura con una
cantidad minima de elementos, las letras. Suelen ser tres, con tres ya tiene una
palabra dotada de significado. En el siguiente nivel comprende que las palabras se
pueden segmentar en silabas. Relaciona el sonido con el elemento grafico. En el
ultimo nivel, el nifio comprende y usa el sistema alfabético, sabe corresponder la
escritura de las letras con el nivel fonoldgico de la lengua. (Ferreiro, 1990) Una
vez que el nifio comienza a leer (verbal), da inicio a un proceso paralelo de escucha
y lectura que se retroalimentan, (letras, silabas, palabras y frases) en el que
interviene de una manera especial la memoria y se da prioridad a la busqueda del
significado. De igual manera se ha de proceder con la lectura musical. Conociendo
en un primer momento los elementos mas pequeios y simples y simultdneamente
el estimulo visual con el auditivo ir agrupando en conjuntos mas amplios
generando células ritmicas y melddicas hasta llegar a frases musicales completas.
En el caso de la musica no hablamos de buscar un significado conceptual sino de
tratar de dar sentido musical a la frase melodica. Imprescindibles en el proceso son
la memoria auditiva (del sonido), ritmica (movimiento), nominal (recordar nombre
de las notas), visual (grafismos) y analitica (otros datos de caracter intelectual). Si
bien es cierto que el nifio desde que nace también recibe influencias musicales, su

primer contacto con la musica a nivel académico es a través de la lectoescritura sin
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que exista ese proceso de retroalimentacion al que antes aludiamos. Por otra parte,
la mayoria de los métodos para la ensefianza de la lectoescritura musical parte de
la nota como elemento minimo. Si el Gltimo nivel de desarrollo de la lectoescritura
verbal es el alfabético, andlogamente deberia partirse de pequeias melodias o
células ritmicas (palabras) para posteriormente reconocer notas y figuras.

Entre métodos y aportaciones de los principales pedagogos musicales en el campo
de la notacién musical encontramos a: Dalcroze. Orff. Martenot. Kodaly. Willems,
Ward, Suzuki. Segtin Gallo y Reyzabal (2005), si analizamos la relacion del nifio
en cada etapa de desarrollo con la notacién musical, sabremos que, con un buen
método de aprendizaje musical, la evolucion por edades deberia ser la siguiente:

* Nifio de 2 a 3 afios:

No conoce las figuras musicales, pero utiliza los valores de:

%ﬁ' =
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Puede entonar terceras menores
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s

* Niflo de 4 a 5 afos:

Confunde intensidad con velocidad, va conociendo poco a poco la terminologia
musical asociada a estos conceptos. Entona melodias con las notas sol, la y mi pero
no saben leerlas.

= Niflo de 6 a 7 afos:

Comienza a practicar el grafismo y lenguaje de la musica. Reconoce las figuras y

sus silencios.
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= Niflo de 8 a 11 afos:

Distingue auditiva y visualmente los valores de:
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Lee notas en un pentagrama. Se pueden hacer dictados de acordes y melodias
sencillas.
* Nifo de 12 a 14 afos:

Conoce ritmicamente:

fi | " "
YR

Reconoce y sabe escribir melodias complejas con alteraciones. Puede leer en

diferentes claves. Sabe descifrar cualquier anotacion de una partitura musical
completa.
2.2.2. Aprendizaje del ritmo.

El aprendizaje del ritmo se da en los nifios desde temprana edad, especificamente
a partir de los tres afios segiin diversos autores. La imitacion va a jugar aqui un
papel fundamental, pues mediante ésta, el nifio reproduce en la mayoria de casos
canciones enteras.
Diversos autores, también al referirse al tema, sefialan que la capacidad
reproducir ritmo y el contorno musical surgen mucho antes que la capacidad de
reproducir intervalos exactos y de tonalidad dominante. Hacia los 5 afios Sloboda
(1985) considera que los nifios reproducen perfectamente canciones familiares,
pero también disminuye su creatividad: a los nifios les gusta repetir exactamente
lo que han oido y estdn muy atentos a los detalles. Hacia los seis afios se realiza
un cambio importante: los nifios ahora pueden mantener una tonalidad fija a lo
largo de una cancién, iniciando y terminando sobre la tonica, incluso aunque
algunos no sean los correctos. A esta misma edad, los niflos son capaces de
organizar sus producciones sus producciones en alrededor de un bloque de
pulsacion existente, mientras que a los cuatro afios esta organizacion solamente
se convierte en transitoria. De esta forma, el ritmo algunas veces se basa en una
organizacion verbal o en un contorno melodico.
Hay que tener en cuenta que el ritmo constituye el elemento esencial para lograr
la sensibilizacion musical en los nifios, de alli que el aprendizaje y la educacion
del ritmo en los nifios es de fundamental importancia. “La educacion del ritmo

musical es una practica que se constituye para la mediacion del desarrollo
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integral, porque transversaliza al ser humano a través de la palabra, la expresion
corporal, y las emociones. Como recurso natural expresivo y sonoro, complejiza
el pensar, sentir y hacer de los sujetos y en tal sentido traduce en inteligencia las
practicas sociales, la creatividad, la convivencia, el goce placentero, etc.,
formando su escenario natural — performativo (Pérez, 2012). Como podemos ver,
de lo senalado por el autor citado, el ritmo influye en el desarrollo de los
diferentes procesos cognitivos del, nifio, es que el ritmo no solamente es un
simple movimiento, sino un proceso psicomotriz altamente complejo.

Hay que tener en cuenta que el ritmo musical, de preferencias el més sencillo o
simple, constituye una combinacion de tres caracteristicas: el tempo o rapidez, la
organizacion temporal de los intervalos y la periodicidad de los acentos u
organizacion intensiva. De acuerdo a ello, se justifica el andlisis de los ritmos
realizado desde la perspectiva de estas tres caracteristicas estructurales, en lugar
poner nuestra atenciéon en el numero de elementos, lo cual puede hacernos
olvidarnos o dejar de lado la estructura.

“Para los pedagogos el ritmo es el elemento esencial para la sensibilizacion del
nifio en el terreno musical, especialmente en los métodos de Orff, Martenot,
Willens y Kodaly. En estos métodos, la actividad tiene prioridad sobre el
aprendizaje de la lectura o la escritura musical. Lo esencial, dicen Orff y Keetman
consiste en seguir el mismo camino que el utilizado en el aprendizaje de la lengua
materna: los nifios primero la hablan, luego la leen y escriben” (Gerard, 1991, p.
87). Todos los métodos pedagogicos orientados a la ensefianza musical se
interesan por la educacion y aprendizaje del ritmo en los nifios, puesto que es un
aspecto fundamental en la formacion musical. En el caso de los métodos
propuestos por Martenot, Willems y Kodaly, se considera la utilizacién del medio
verbal como soporte para el aprendizaje del ritmo. Consideran que el “hablar
ritmado” facilita la memorizacion del ritmo. Se considera que la pronunciacion
de los sonidos que hacen los nifios, permite observar la estructuracion temporal
e intensiva del ritmo. En el caso de Kodaly, propone la utilizacion de
onomatopeyas para facilitar el aprendizaje de la lectura ritmica. En el caso de

Willems, plantea el uso de didlogos pequefios para la marcacion del ritmo. De
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igual forma, Martenot plantea el uso del “la, la”, como también que los nifios
pronuncien el nombre de las figuras de las notas musicales, manteniendo o
preservando la duracion de las mismas.
Los movimientos motrices ocupan también un importante lugar en los ejercicios
para la produccion del ritmo. Orff y Willems, por citar ejemplos, plantean
acompafiar el ritmo con carreras, pasos y balanceos.
Como podemos evidenciar de lo planteado por los diferentes creadores de los
métodos de ensefianza musical, la enseflanza del ritmo es de fundamental
importancia en la formacion musical de los niflos, y no solamente en ella, sino en
su desarrollo integra, pues un buen desarrollo del ritmo contribuird a su vez a un
mejor desarrollo psicomotriz, pero también a un adecuado desarrollo de los
diferentes procesos cognitivos del ser humano.
2.2.3. Aprendizaje de la ejecucion instrumental.
La préactica de la ejecucion de un instrumento, es uno de los pilares fundamentales
dentro del proceso de formacion en la educacion primaria. Las actividades
relacionadas con la ejecucion de un instrumento son altamente motivadoras para
los nifios, pues para ellos el instrumento se convierte en un “juguete” de
experimentacion y de expresion. Los instrumentos de percusion, deben ser
utilizados en todas las actividades de caracter ritmico, en el descubrimiento del
pulso, en la entonacidén de canciones, en el acento y ritmo de las canciones que
entona, en la instrumentacioén de cuentos, en la practica de piezas instrumentales
sencillas, y en las diversas actividades que impliquen la improvisacion, tanto de
forma individual como de carécter colectiva.
Segun Pascual (2009), en su libro Didactica de la musica, expone los siguientes
fundamentos en defensa de la practica musical.
=  Desarrolla tanto capacidades musicales como psicomotoras y corporales.
* Desarrolla habitos posturales correctos y ejercita la habilidad manual al tocar
una flauta, percutir o intervenir en el momento ritmico exacto.
= Desarrolla la percepcion auditiva y la discriminacién de los instrumentos
musicales.

= Contribuye a la practica de la lectura musical.
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* Cumple una funcién diagnodstica de problemas motores, respiratorios y/o
auditivos, y también una funcion terapéutica, ya que, junto con la técnica
especifica de los instrumentos, trabaja la coordinacion psicomotora y puede
incluso corregir algunas deficiencias motoricas.

= Desarrolla la sensibilidad y el equilibrio psicologico.

= Favorece la cooperacion grupal y la integracion del nifio en un grupo en el que
todos los miembros son igual de importantes en la consecucion de un fin
comun.

Por otro lado, los pasos a tener en cuenta para poder realizar la instrumentacion de

un tema musical, son los que se presentan a continuacion.

a) Aspectos previos a tener en cuenta.

Al momento de instrumentar una cancion, primero analizaremos donde se
encuentran los acentos, pulsos y ritmos. Daremos prioridad o resaltaremos al
acento, los pulsos deberan ser expresados ritmicamente y luego haremos la
combinacion de formulas ritmicas que corresponden a cada cancion. Cuando
escogemos la cancion que vamos a instrumentar, hay que tener en cuenta la
funcion de cada grado de la escala, asumiendo al inicio la funcion de la tonica
y la dominante de forma precisa y clara de tal forma que mas adelante se pueda
practicar con la subdominante, y de esa manera sera posible que se pueda
trabajar otros grados de la escala.

b) Pasos a seguir para la instrumentacion.
1°.- Seleccionar los instrumentos a usar para la cancion.

2°.- Ubicar los instrumentos dentro del aula, tener en cuenta que los instrumentos

de madera y metal se ubicaran unos frente a los otros.

3°.- Antes de ejecutar cualquier tipo de actividad, ya sea de canto, instrumental o

de movimiento, se tiene que ejecutar un conjunto de ejercicio de calentamiento.
4°.- Cuando se ha ubicado los instrumentos y se ha realizado el calentamiento
respectivo, ubicaremos a los alumnos en sus lugares correspondientes,
advertiremos que ninglin alumno debe de tocar un instrumento sin autorizacion

para evitar el desorden.
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5°.- El momento de empezar a tocar el instrumento. Esto se realizard por familias.
En primer lugar, se iniciard por los metal6fono, luego seguiremos con el
tridngulo, el mismo que tocard largas figuras a modo de acento. A continuacion,
se ejecutaran los instrumentos de parche, esto es panderos y bombo.
Seguidamente se ejecutaran los xiléfonos, los mismos que ejecutaran un simple
esquema ritmico. A continuacion, seguiran las claves y cajas chinas, las cuales
marcaran el pulso de la cancion. Seguiran los chinchines que marcaran la parte
débil del compas.

6°.- Ahora es el “gran momento”. Si esta cancion la hemos tocado con las flautas,
¢éstas se uniran a la agrupacion instrumental junto con el coro. No podemos

olvidar que las entradas deben ser muy claras para que todos empiecen a la vez.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

3.1- Hipétesis.
3.1.1- Hipotesis general
HI: El uso de las herramientas virtuales influye de forma significativa en el
aprendizaje de la musica, en el contexto de la emergencia sanitaria por el
COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la I.LE. N° 80691 “Tupac
Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
3.1.2- Hipdtesis nula.
HO: El uso de las herramientas virtuales No influye de forma significativa en
el aprendizaje de la musica, en el contexto de la emergencia sanitaria por
el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la LLE. N° 80691
“Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
3.1.3- Hipotesis especificas.
* El uso de las herramientas virtuales, influye significativamente en el
aprendizaje del ritmo, en el contexto de la emergencia sanitaria por el
COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la LLE. N° 80691 “Tupac
Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
= El uso de las herramientas virtuales, influye significativamente en el
aprendizaje de la melodia, en el contexto de la emergencia sanitaria por el
COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la LE. N° 80691 “Tupac
Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
= El uso de las herramientas virtuales, influye significativamente en el
aprendizaje de la ejecucion instrumental, en el contexto de la emergencia
sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la I.LE. N°

80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
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3.2-

Variables.

A) Variable independiente.
Herramientas virtuales.

B) Variable dependiente

Aprendizaje de la musica.

3.2.1- Definicion conceptual.

A. Herramientas virtuales.

Las herramientas virtuales para el aprendizaje son sistemas informaticos que
permiten la comunicacion y participacion de todos los interesados sin importar

el momento o el lugar donde se encuentren.

B. Aprendizaje musical.

El aprendizaje de la musica constituye un proceso complejo que ésta implica el
desarrollo de capacidades auditivas, de creacion, de ejecucion en tiempo real o
ya sea en tiempo diferido. Este aprendizaje se apoya, también, en la asimilacion
de contenidos, como conceptos, proposiciones, hechos, sistemas teoricos, y en

el fomento y practica de actitudes, que son propias de cada praxis musical.

3.2.2. Definicion operacional.

A. Herramientas virtuales.

Son las herramientas utilizadas para el aprendizaje de la musica por los alumnos
de un taller de musica cuyo uso se medird mediante un cuestionario, que tendra
en cuenta el acceso a las herramientas virtuales, y el uso de los recursos virtuales

y TICs.

. Aprendizaje musical.

Es el aprendizaje realizado por los alumnos del taller de musica, el cual sera
medido por un cuestionario, lo que permitira establecer el nivel de aprendizaje

del ritmo, la melodia y el aprendizaje instrumental.

3.3- Operacionalizacion de las variables.
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VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

INSTRUMENTO

TS0 DE
HEERAMIEN
TAS
VIRTUALES

ACCESO A
HERRAMIENTAS
VIRTUALES

Acceso a una PC o Laptop para
el desarrolle de tus clases.

Arceso a un equipo celular.

Equipe celular adecuado.

Mivel de conectividad a la red
internet.

Tipo de plan de telefonia.

UsS0 DE EEDES
SOCIALES

Utilizacion de la red whatsapp
para el desarrolle de clases de

misica.

Utilizacion de Facebook para el

dezarrallo de clases de misica.

Utilizacion de

electronico

comeo
para  actividades

académicas de musica.

Utilizacion de navegador, como

Google, para buscar
mformacion para clases de

MUsica.

US0 DE RECTRS05
VIRTUALES Y TIC

Utilizas plataforma como zoom
o Google mest para clases
virtuales de muzica.

Utilizacion  de herramientas
digitales para el desamollo de

clazes virtuales.

Utilizacion  de  recursos o
programas digitales de andio o
sonide para el desarrollo de

clazes de misica

Utilizacion de la radio para el

dezamrollo de clases de misica.

Utilizacion de la televisién para
el desarrollo de clases de

misica.

Cuestionario
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VARTABLE DIMENSIONES | INDICADORES INSTRUMENTO
Conecimiento del pulso de figura musical
negra.

Practica de la duracién de sonidos en

estudio de ritmica.

Determinacion de pulsos del compds de
RITMO

44

Beconocimiento de los acentos del tismpo

fuerte v débil en un compds de 274,

Utilizacion de zilencios musicales en tus

patrones ritmicos.

Utilizacion de escalas mayores v menores

en aprendizaje musical.

APRENDIZAJE Inclusiém de intervalos en aprendizaje

DELA musical
A MELODIA
MUSICA Utilizacion de diferentes claves en entonado
2 d . Cuestionario
para aprendizaje musical.
Utilizacion de arpegios en aprendizaje
mugical.
Inclusion de la ritmica en prdctica
nstrumental.
Utilizacion del metronome para practica
mstrumental.
P Uso de métodos para practica instnomental.
INSTRUMENTAL

Bealizacidn de calentamiento para practica
instrumental.

Bealizacion de ejercicios de respiracion

antes de practica instrumentzal.
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3.4- Poblacion y muestra.
La muestra con la cual se realiz6 la investigacion lo constituyen 21 los alumnos del taller
de musica de la L.LE. N° 80691 “Tupac Amaru II”” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
Esta constituye una muestra intencional no probabilistica, esto debido a que la
investigacion se realiza con un grupo seleccionado segun el interés del investigador, en
este caso los participantes del taller de musica, de la institucion educativa. La muestra

se distribuye de la siguiente manera:

Tabla N° 1: Distribucidon de la muestra.

HOMBRES MUJERES

12 09

TOTAL: 21

Fuente: Nomina de matricula de la L.E. afio lectivo 2021.

3.5- Tipo de investigacion.
Teniendo en cuenta su enfoque, la presente investigacion constituye un estudio
cuantitativo, esto debido a que este tipo de investigaciones tienen como objetivo la
cuantificacion de los fendmenos estudiados, para a partir de ello poder establecer los
cambios que se producen en ellos y su relacion entre las diferentes variables que
participan en el trabajo investigativo. Si se tiene en cuenta el objetivo de la investigacion,
nuestro trabajo se ubica en las investigaciones correlacionales (Sierra, 2005). Este tipo
de investigaciones buscan establecer la relacion de causalidad entre las dos variables
estudiadas, pero sin modificar la realidad sometida a estudio. En el caso de nuestra
investigacion, el objetivo es poder establecer el nivel de la relacion de causalidad entre
las variables herramientas virtuales y aprendizaje de la musica.

3.6- Disefio de investigacion.
Con la finalidad de poder contrastar la veracidad o falsedad de nuestra hipotesis
planteada, nuestra investigacion hizo uso de un disefio descriptivo correlacional no

experimental. En el caso de estos disefios, se trabaja con un solo grupo en el cual se
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recoge informacion sobre las dos variables de estudio y en un solo tiempo, informacién

que luego sera correlacionada estadisticamente para poder conocer el grado de influencia

de una de las variables sobre la otra. Segun Sanchez y Reyes (2002), este disefio se

dirige a determinar la relacion entre variables, ambas distintas entre si pero que a su vez

representan dos fenémenos observables.

El esquema es el siguiente:

3.7- Procedimiento.

Donde:

M = Muestra no probabilista de los
alumnos participantes del taller de
musica.
O = Medicion de la variable
herramientas virtuales.
O, = Medicion de

aprendizaje de la musica.

la variable

r = Relacidn entre las dos variables.

Para el desarrollo de la presente investigacion se sigui6 el siguiente procedimiento:

Determinacion del problema a investigacion.

Formulacion del problema y determinacion de las hipotesis,

Elaboracion de los instrumentos de recojo de datos.

Validacion de los instrumentos de recojo de datos.

Aplicacion de los instrumentos de recojo de datos.

Procesamiento de los datos recogidos.
Analisis de los datos recogidos.
Elaboracion de conclusiones.

Redaccidn del informe final.
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3.8- Técnicas e instrumentos de recojo de datos.

3.8.1- Técnicas.
La técnica utilizada para el recojo de datos es la encuesta. Esta técnica nos permite
recoger el punto de vista de los investigados con respecto al temo motivo del
estudio. En el caso de nuestra investigacion, esta técnica se utilizd para conocer el
punto de vista de los alumnos del taller de banda, sobre el uso de herramientas
virtuales y sobre su aprendizaje musical.

3.8.2- Instrumentos.
El instrumento utilizado para el recojo de informacion de las dos variables, lo
constituye el cuestionario.
En el caso del cuestionario utilizado para medir el nivel de uso de las herramientas
virtuales, este se compone de 14 items distribuidos entre sus dimensiones de la
siguiente forma:
Acceso a herramientas virtuales: 05 items.
Uso de redes sociales: 04 items.
Uso de recursos virtuales y TICs:05 items.

La valoracion para cada uno de los indicadores de la guia de observacion son las

siguientes:

A) Muy bueno: 03
B) Bueno: 02
C) Regular: 01
D) Deficiente: 02

Para la medicion de la variable independiente, uso de herramientas virtuales, y sus
respectivas dimensiones se utilizard una escala con los intervalos que a
continuacion se describe:

Acceso a herramientas virtuales.

Puntaje méaximo: 15
Puntaje minimo: 00
Intervalos:

Alto: 11-15
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Medio: 06 -10

Bajo: 00-05
Uso de redes sociales

Puntaje méaximo: 12
Puntaje minimo: 00
Intervalos:

Bueno: 09 -12
Regular: 05 - 08
Deficiente: 00 -04

Uso de recursos virtuales y TICs

Puntaje maximo: 15
Puntaje minimo: 00
Intervalos:

Bueno: 11-15
Regular: 06-10
Deficiente: 00 - 05

Variable uso de medios virtuales

Puntaje maximo: 42
Puntaje minimo: 00
Intervalos:

Bueno: 29 -42
Regular: 15-28
Deficiente: 00-14

En el caso del cuestionario utilizado para medir el nivel de aprendizaje musical,
este también se compone de 14 items distribuidos entre sus dimensiones de la
siguiente forma:

Aprendizaje del ritmo: 05 items.

Aprendizaje de la melodia: 04 items.

Aprendizaje instrumental: 05 items.

La valoracion para cada uno de los indicadores de la guia de observacion son las

siguientes:
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E) Muy bueno: 03

F) Bueno: 02
G) Regular: 01
H) Deficiente: 02

Para la medicion de la variable independiente, uso de herramientas virtuales, y sus
respectivas dimensiones se utilizard una escala con los intervalos que a
continuacion se describe:

Aprendizaje del ritmo.

Puntaje maximo: 15
Puntaje minimo: 00
Intervalos:

Alto: 11-15
Medio: 06 - 10
Bajo: 00-05
Aprendizaje de la melodia.

Puntaje maximo: 12
Puntaje minimo: 00
Intervalos:

Bueno: 09-12
Regular: 05 - 08
Deficiente: 00-04

Aprendizaje de la ejecucion instrumental.

Puntaje méaximo: 15
Puntaje minimo: 00
Intervalos:

Bueno: 11-15
Regular: 06 - 10
Deficiente: 00-05

Variable aprendizaje de la musica.
Puntaje méaximo: 42

Puntaje minimo: 00
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Intervalos:

Bueno: 29 -42
Regular: 15-28
Deficiente: 00— 14

3.8- Técnicas de procesamiento de datos.
Para el procesamiento de los datos se utilizara la estadistica descriptiva, la misma que
nos permitira organizar los datos en cuadros de frecuencia y porcentaje, tanto para la pre
observacion como para la post observacion. La estadistica inferencial se utilizara para
realizar la respectiva prueba de hipotesis, la cual nos permitira determinar el nivel de
veracidad de nuestra hipotesis. Para el procesamiento de los datos se hard uso del

programa Excel de office de Windows
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1- Resultados.
Tabla 2.

Nivel de uso de Herramientas virtuales, en el contexto de la emergencia
sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la L E. N°
80691 “Tupac Amaru Il — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Niveles Alumnos Porcentaje
BUENO 2 11%
REGULAR 17 89%
DEFICIENTE 0 0%
Total 19 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

La tabla N° 2 presenta los resultados correspondientes al nivel de la variable uso
de Herramientas virtuales, en el contexto de la emergencia sanitaria por el
COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la L.E. N° 80691 “Tupac
Amaru II”. Se observa que el 89% de ellos presenta un uso regular de las
herramientas virtuales, el 11% presenta un nivel de uso bueno y ninguno de los
alumnos presenta un nivel de uso deficiente. De los resultados observados se
puede concluir que la mayor parte de los alumnos participantes de la
investigacion presenta un uso regular de las herramientas virtuales en su proceso

de aprendizaje.
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Figura 1.

Nivel de uso de Herramientas virtuales, en el contexto de la emergencia sanitaria
por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la I.E. N° 80691 “Tupac
Amaru 11" — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Herramientas Virtuales

0%

= BUENO REGULAR = DEFICIENTE

Fuente: Tabla 1.

La figura 1 nos presenta de forma gréfica, los resultados correspondientes al nivel
de uso de Herramientas virtuales, en el contexto de la emergencia sanitaria por el
COVID 19 en el proceso de aprendizaje por parte de los alumnos participantes de la
presente investigacion. Se observa que la mayor parte de los alumnos presentan un

nivel regular en el uso de herramientas virtuales.
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Tabla 3.

Nivel de Aprendizaje de la musica, en el contexto de la emergencia
sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la LE.
N°?80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Niveles Alumnos Porcentaje
BUENO 3 16%
REGULAR 16 84%
DEFICIENTE 0 0%
Total 19 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

Latabla N° 3 presenta los resultados correspondientes al nivel de la variable
aprendizaje de la musica en los alumnos del taller de musica de la I.LE. N°
80691 “Tupac Amaru II”. Se observa que el 84% de ellos presenta un nivel
de aprendizaje de la musica regular, el 16% presenta un nivel de
aprendizaje de la musica bueno y ninguno de los alumnos presenta un nivel
deficiente. De los resultados observados se puede concluir que la mayor
parte de los alumnos participantes de la investigacion presenta un nivel

regular del aprendizaje de la musica.
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Figura 2.

Nivel de Aprendizaje de la musica, en el contexto de la emergencia
sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la L.E.

N°80691 “Tupac Amaru Il — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Aprendizaje de la musica

0%

16%

84%

= BUENO = REGULAR = DEFICIENTE

Fuente: Tabla 2.

La figura 2 presenta de forma grafica los resultados correspondientes al
nivel de la variable aprendizaje de la musica en los alumnos del taller de
musica de la LLE. N° 80691 “Tupac Amaru II”. Se observa que la mayor
parte de los alumnos participantes de la investigacion presenta un nivel

regular del aprendizaje de la musica.
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Tabla 4.
Nivel de aprendizaje del ritmo, en el contexto de la emergencia sanitaria por
el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la L E. N° 80691 “Tupac
Amaru Il — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Niveles Alumnos Porcentaje
BUENO 9 47%
REGULAR 10 53%
DEFICIENTE 0 0%
Total 19 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

La tabla N ° 4 presenta los resultados correspondientes al nivel de la
dimension aprendizaje del ritmo en los alumnos del taller de musica de la
ILE. N.° 80691 “Tupac Amaru II”. Se observa que el 53% de ellos presenta
un nivel de aprendizaje de la lectura musical regular, el 47% presenta un
nivel regular en el aprendizaje de la lectura musical y ninguno de los
alumnos presenta un nivel deficiente. De los resultados observados se
puede concluir que la mayor parte de los alumnos participantes de la
investigacion presenta un nivel regular en el aprendizaje de la lectura

musical.
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Figura 3.
Nivel de aprendizaje del ritmo, en el contexto de la emergencia sanitaria por
el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la L.E. N° 80691 “Tupac
Amaru Il — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Lectura Musical

0%

47%

53%

= BUENO = REGULAR = DEFICIENTE

Fuente: Tabla 3.

La figura 3 presenta de forma grafica los resultados correspondientes al
nivel de la dimension aprendizaje del ritmo en los alumnos del taller de
musica de la LE. N.° 80691 “Tupac Amaru II”. Se observa que la mayor
parte de los alumnos participantes de la investigacion presenta un nivel

regular en el aprendizaje de la lectura musical.
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Tabla 5.

Nivel de aprendizaje de la melodia, en el contexto de la emergencia
sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la LE.
N°?80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Niveles Alumnos Porcentaje
BUENO 5 26%
REGULAR 14 74%
DEFICIENTE 0 0%
Total 19 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

La tabla N ° 5 presenta los resultados correspondientes al nivel de la dimension
aprendizaje de la melodia en los alumnos del taller de musica de la I.LE. N.° 80691
“Tupac Amaru II”. Se observa que el 74% de ellos presenta un nivel de
aprendizaje de ritmos corporales regular, el 26% presenta un nivel regular en el
aprendizaje de ritmos corporales y ninguno de los alumnos presenta un nivel
deficiente. De los resultados observados se puede concluir que la mayor parte de
los alumnos participantes de la investigacion presenta un nivel regular en el

aprendizaje de ritmos corporales.
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Figura 4.

Nivel de aprendizaje de la melodia, en el contexto de la emergencia
sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la L.E.

N°80691 “Tupac Amaru Il — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

RITMOS C((%/RPORALES

BUENO = REGULAR = DEFICIENTE

Fuente: Tabla 4.

La figura 4 presenta de forma grafica los resultados correspondientes al
nivel de la dimension aprendizaje de la melodia en los alumnos del taller
de musica de la LLE. N.° 80691 “Tupac Amaru II”. Se observa que la mayor
parte de los alumnos participantes de la investigacion presenta un nivel

regular en el aprendizaje de ritmos corporales.
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Tabla 6.

Nivel de aprendizaje de la Ejecucion Instrumental, en el contexto de la
emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica

de la IL.E. N° 80691 “Tupac Amaru Il — Llaguen — Sinsicap — Otuzco —

2021.

Niveles Alumnos Porcentaje
BUENO 0 0%
REGULAR 18 95%
DEFICIENTE 1 5%
Total 19 100%

Fuente: Base de datos anexo 2.

La tabla N ° 6 presenta los resultados correspondientes al nivel de la
dimension aprendizaje de la ejecucion instrumental en los alumnos del
taller de musica de la .E. N.° 80691 “Tupac Amaru II”. Se observa que el
5% de ellos presenta un nivel bajo de aprendizaje en la ejecucion
instrumental, el 95% presenta un nivel regular en el aprendizaje de la
ejecucion instrumental, y ninguno de los alumnos presenta un nivel bueno.
De los resultados observados se puede concluir que la mayor parte de los
alumnos participantes de la investigacion presenta un nivel regular en el

aprendizaje de la ejecucion instrumental.
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Figura 5.

Nivel de aprendizaje de la Ejecucion Instrumental, en el contexto de la
emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica
de la LLE. N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco —
2021.

Ejecucidn Instrumental

0%

N

95%

BUENO REGULAR = DEFICIENTE

Fuente: Tabla 5.

La figura 5 presenta de forma grafica los resultados correspondientes al
nivel de la dimension aprendizaje de la ejecucion instrumental en los
alumnos del taller de musica de la L.LE. N.° 80691 “Tupac Amaru II”. Se
observa que la mayor parte de los alumnos participantes de la investigacion

presenta un nivel regular en el aprendizaje de la ejecucion instrumental.

78



4.2- Prueba de hipdétesis.

HIPOTESIS:
Ho: El uso de las herramientas virtuales influye de forma significativa en el aprendizaje
de lamusica, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos

del taller de musica de la LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap —
Otuzco —2021.

H1: El uso de las herramientas virtuales No influye de forma significativa en el
aprendizaje de la musica, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19,
en los alumnos del taller de musica de la .LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen —
Sinsicap — Otuzco — 2021.

Significancia: 5% a=0.05
Tabla 7.

Relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el aprendizaje de la musica

Herramienta Aprendizaje

s virtuales  de la musica

Rho de Herramientas Coeficiente de correlacion 1.000 -.016
Spearman virtuales Sig. (bilateral) . .950
N 19 19
Aprendizaje Coeficiente de correlacion -.016 1.000
de la musica Sig. (bilateral) .950 .
N 19 19

En la tabla 7 se aprecia que la relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el
aprendizaje de la musica no es estadisticamente significativa debido a que p =0.950 es mayor
a 0,05 En cuanto al coeficiente de correlacion se observa que este es igual a - 0,016 lo cual
indica que la relacion entre las variables es inversa y muy débil.

Conclusion:

El uso de las herramientas virtuales No influye de forma significativa en el aprendizaje de la
musica, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller

de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
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PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICAS

| HIPOTESIS ESPECIFICA 1: |
Ho: El uso de las herramientas virtuales, influye significativamente en el aprendizaje
del ritmo, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos
del taller de musica de la LLE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap —
Otuzco — 2021

H1: El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el
aprendizaje del ritmo, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en
los alumnos del taller de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen —
Sinsicap — Otuzco — 2021

Significancia: 5% a=0.05

Tabla 8.

Relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el aprendizaje de la lectura musical,

Herramientas Lectura

virtuales musical
Rho de Herramientas Coeficiente de correlacion 1.000 .001
Spearman  virtuales Sig. (bilateral) : .995
N 19 19
Lectura Coeficiente de correlacion .001 1.000
musical Sig. (bilateral) .995 .
N 19 19

En la tabla 8 se aprecia que la relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el
aprendizaje del ritmo no es estadisticamente significativa dado que p =0.995 es mayor a 0,05
En cuanto al coeficiente de correlacion se observa que este es igual a 0,001 lo cual indica que
la relacion entre las variables es casi nula.

Conclusion:

El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el aprendizaje del
ritmo, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller

de musica de la .LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
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HIPOTESIS ESPECIFICA 2:

Ho: El uso de las herramientas virtuales, influye significativamente en el aprendizaje
de la melodia, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los
alumnos del taller de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap

— Otuzco —2021.

H1: El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el
aprendizaje de la melodia, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19,
en los alumnos del taller de musica de la .LE N° 80691 “Tupac Amaru II”” — Llaguen —

Sinsicap — Otuzco — 2021.

Significancia: 5%

Tabla 9.

a=0.05

Relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el aprendizaje de ritmos corporales.

Herramientas Ritmos
virtuales corporales
Rho de Herramientas Coeficiente de correlacion 1.000 .241
Spearman virtuales Sig. (bilateral) . .320
N 19 19
Ritmos Coeficiente de correlacion .241 1.000
corporales Sig. (bilateral) .320 .
N 19 19

En la tabla 9 se aprecia que la relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el
aprendizaje de la melodia no es estadisticamente significativa dado que p = 0.320 es mayor
a 0,05 También se observa que el coeficiente de correlacion es igual a 0,241 lo cual indica
que la relacion entre las variables es directa pero baja, esto implica que en algunos casos

cuanto mayor es el uso de las herramientas virtuales mayor es el aprendizaje de ritmos

corporales.

Conclusion:

El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el aprendizaje de de la

melodia, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller

de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
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HIPOTESIS ESPECIFICA 3:

Ho: El uso de las herramientas virtuales, influye significativamente en el aprendizaje
de la ejecucion instrumental, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID
19, en los alumnos del taller de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen
— Sinsicap — Otuzco — 2021.

H1: El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el
aprendizaje de la ejecucion instrumental, en el contexto de la emergencia sanitaria por
el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru
II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.

Significancia: 5% a=0.05
Tabla 10.

Relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el aprendizaje de la ejecucion
instrumental.

Herramientas Aprendizaje
virtuales instrumental
Rho de Herramientas Coeficiente de 1.000 -.168
Spearman virtuales correlacion
Sig. (bilateral) . 492
N 19 19
Aprendizaje Coeficiente de -.168 1.000
instrumental correlacion
Sig. (bilateral) 492
N 19 19

En la tabla 10 se aprecia que la relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el
aprendizaje de la ejecucion instrumental no es estadisticamente significativa debido a que p
= 0.492 es mayor a 0,05 También se observa que el coeficiente de correlacion es igual a -
0,168 lo cual indica que la relacion entre las variables es inversa y muy débil.

Conclusion:

El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el aprendizaje de la
ejecucion instrumental, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los
alumnos del taller de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap —

Otuzco —2021.
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PRUEBA DE NORMALIDAD

Para probar la normalidad de la distribucion de los datos se escogi6 la Prueba de Shapiro

Wilk porque la muestra es igual a 19 y esta es menor a 50 datos.

Ho: Los datos siguen una distribucion Normal (p>0,05)

H1: Los datos No siguen una distribuciéon Normal (p<0,05)

Shapiro Wilk
Estadistico gl Significacion
Herramientas virtuales 0.974 19 p=0.844
Aprendizaje de la musica 0.90 19 p =0.05
Decision: sip valor < 0.05 se Rechaza Ho

sip valor > 0.05 se Acepta Ho y se rechaza H1

En la variable herramientas virtuales: p = 0.844 > 0.05 Entonces los datos siguen una

distribucion normal.

En la variable Aprendizaje de la musica: p = 0.05 Por lo tanto los datos siguen una

distribucion normal.

Las dos variables siguen una distribucion normal, por lo tanto, para analizar la relacion entre

las variables Se utilizara el coeficiente de correlacion: Rho de Spearman.
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4.3- Discusion de los resultados.
El objetivo de la presente investigacion, fue el determinar el nivel de influencia del uso
de herramientas virtuales en el aprendizaje de la musica, las mismas que han tenido que
ser utilizadas de forma obligatoria en el proceso de ensefianza, debido a la epidemia del
COVID 19, que obligd a suspender las clases presenciales en todas las instituciones
educativas.
Analicemos a continuacion los datos obtenidos en el desarrollo de la, presente
investigacion.
En primer lugar, analizaremos los datos obtenidos con respecto al nivel de influencia
que ha tenido el uso de herramientas virtuales en el aprendizaje del ritmo como elemento
musical, entre los alumnos participantes de esta investigacion. Esta dimension mide
aspectos como el conocimiento del pulso de las figuras musicales, la practica de la
duracion de sonidos en el estudio de la ritmica, la determinacion de pulsos del compas
de 4/4, el reconocimiento de los acentos del tiempo fuerte y débil en un compés de 2/4
y la utilizacién de silencios musicales en patrones ritmicos. Segun los resultados, el nivel
alcanzado por los alumnos en esta dimension, la mayor parte de ellos se encuentran en
un nivel regular, 53%, y el resto de los alumnos se encuentra en un nivel bueno, y
ninguno de los alumnos participantes se encuentra en el nivel deficiente o bajo. Segiin
la prueba estadistica sefiala que el uso de las herramientas virtuales, no tienen una
influencia significativa en el aprendizaje de la lectura musical, en el contexto de la
emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la .LE N°
80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021.
La segunda dimension en ser medida lo constituye el aprendizaje de la melodia por parte
de los alumnos participantes en esta investigacion. Segln los resultados procesados, el
nivel alcanzado por los alumnos es esta dimension, es que el 74% de ellos se ubicaron
en el nivel regular y el 26% restante se ubicaron en el nivel bueno o alto, ninguno de
ellos se ubico en el nivel bajo o deficiente. Al realizar la correlacion con la variable uso
de herramientas virtuales, se establece que la relacion entre el uso de las herramientas
virtuales y el aprendizaje de la melodia no es estadisticamente significativa dado que p
=0.320 es mayor a 0,05. También se observa que el coeficiente de correlacion es igual

a 0,241 lo cual indica que la relacion entre las variables es directa pero baja, esto implica
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que en algunos casos cuanto mayor es el uso de las herramientas virtuales mayor es el
aprendizaje de ritmos corporales. Esto debido a que, en el caso del uso de las
herramientas virtuales, los resultados nos indican que la mayor parte de ellos presentan
un nivel regular, un 89%, mientras que solamente un 11% se encuentran en un nivel alto,
en cambio, en el caso del aprendizaje de la melodia, el nimero de alumnos que se
encuentra en el nivel regular es ligeramente menor que la variable, esto es 74%. Sin
embargo, también se puede determinar que la variable y la dimension medidas aumentan
de forma directa, pero estableciendo una relacion baja, pues existe un alto nimero de
estudiantes que tienen un regular uso de herramientas virtuales y también un alto nimero
de alumnos que tiene un nivel regular en el aprendizaje de la melodia, pero sin alcanzar
niveles similares.

La tercera dimension medida y que analizamos a continuacion, es el del aprendizaje de
la ejecucion instrumental. En esta dimension se miden aspectos como el uso de la ritmica
en la practica instrumental de los alumnos, la utilizacion del metronomo en su practica
instrumental, el uso de un método en el proceso mencionado, la frecuencia con que
realiza calentamientos antes de su practica instrumental y la realizacion de ejercicios de
respiracion antes de una practica musical. Los resultados nos evidencian que en esta
dimension la mayor parte de los alumnos participantes, un 95%, se encuentran en un
nivel regular, el 5% en un nivel defici9ente y ninguno en un nivel bueno. Se observa que
es el tnico nivel en el cual no existe ningtin alumno en el nivel alto, y por el contrario,
existe un reducido niamero de estos que se encuentran en el nivel bajo o deficiente. Los
resultados también establecen que la relacion entre el uso de las herramientas virtuales
y el aprendizaje de la ejecucion instrumental no es estadisticamente significativa debido
a que p = 0.492 es mayor a 0,05 También se observa que el coeficiente de correlacion
esigual a - 0,168 lo cual indica que la relacion entre las variables es inversa y muy débil.
Esto debido a que como observamos en los resultados descriptivos de esta dimension,
casi la totalidad de los alumnos se encuentran en el nivel regular, mientras que en el uso
de herramientas virtuales solamente el 89% de estos y, ademads; a diferencia de los
resultados de la variable, en esta dimension ninguno de los alumno se encuentra en el

nivel bueno o alto.
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Finalmente, los resultados de la variable nos indican también las dos variables al ser
medidas, los alumnos se encuentran casi en el mismo nivel regular, la variable uso de
medios virtuales con un 89% y la variable aprendizaje de la musica con un 83%. En la
prueba de correlacion estadistica se establece que la relacion entre el uso de las
herramientas virtuales y el aprendizaje de la musica no es estadisticamente significativa
debido a que p = 0.950 es mayor a 0,05. En cuanto al coeficiente de correlacion se
observa que este es igual a - 0,016 lo cual indica que la relacion entre las variables es
inversa y muy débil.

Con respecto a la relacion de los resultados de nuestro trabajo con el obtenido en otras
investigaciones previas a la nuestra, tenemos lo siguiente:

En el caso de Berg (2015), este concluye que la utilizacion de las TIC en la vida diaria
del docente de musica se ha generalizado y que y que respecto al uso profesional (desde
la perspectiva del docente) de las TIC, la tendencia del profesorado contempla la cada
vez mas frecuente utilizacion de las nuevas herramientas tecnoldgicas (ordenador,
tableta, etc.). Este empleo supone utilizar las TIC para, ademés de realizar las tareas
relacionadas con la organizacion y la gestion de la asignatura, llevar a cabo las actividades
directamente relacionadas con los procesos de ensefanza-aprendizaje. En el caso de
nuestra investigacion, esta se realiza con la finalidad de poder establecer la influencia de
los medios virtuales en el aprendizaje de la musica, especificamente en el periodo de
aislamiento social como consecuencia de la pandemia del COVID 19. Sin embargo, como
sefiala en la investigacion mencionada, los docentes del area musical tienen que
considerar seriamente la incorporacion del medio virtual al aprendizaje de la musica,
incorporando con mads frecuencia el uso de las TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje musical.

Por su parte Navarro (2020) en su investigacion llega a la conclusion de dado que durante
esta pandemia los cuerpos estan sufriendo, puesto que la interaccion, el contacto o la
presencialidad, elementos caracterizadores de las artes per formativas, han desaparecido,
tenemos un largo camino para investigar como conseguir desarrollar aprendizajes
encarnados a través de las pantallas. Nuestra investigacion justamente responde a la
necesidad expresada por la investigacion mencionada, esto es, el investigar y poder

determinar la mejor forma de llevar a cabo la educacion virtual de la musica.
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Marchiano (2020) por su parte concluye que las y los docentes también estamos en un
constante proceso de aprendizaje, en el cual la vigilancia epistemologica sobre la propia
practica se constituye como una herramienta fundamental: nos permite reflexionar sobre
el sentido de la ensefianza a partir de las preguntas a quién ensefiamos, qué ensefiamos y
como. En el caso de nuestra investigacion, esta se orienta a investigar el como ensefiamos
en el campo musical, especificamente mediante el uso de los medios virtuales, lo cual
nos permitird conocer las dificultades que tiene este tipo de ensefianza en el caso
especifico de la musica, y de esta forma plantear las alternativas de solucion necesarias.
En el caso de Lujan (2020), su investigacion concluye que la mayoria de los alumnos del
Conservatorio consultados, considera que la educacion virtual realizada durante el afio
2020 en el CRMNP “Carlos Valderrama” fue eficaz. En el caso de nuestro trabajo éste
busco establecer el nivel de influencia que existe entre el uso de medios virtuales y el
aprendizaje musical, si bien se establece que no existe un alto nivel de correlacion, sin
embargo, se puede visualizar que los niveles de aprendizaje musical mediante los medios
mencionados son bastante altos, pues mas del 50% de los alumnos encuentran un nivel
regular en el aprendizaje de la musica.

En el caso de Lara (2021) concluye que el principal problema que tienen los alumnos
para poder realizar una educacion musical virtual de calidad lo constituye la falta de un
soporte digital adecuado, descartando que existan problemas de conectividad a internet y
asi mismo considerando que la metodologia docente no es un problema determinante.
Nuestra investigacion coincide sobre todo en los dos Gltimos puntos, pues también se ha
podido comprobar que el uso de medios virtuales por parte de los alumnos es regular o
alto.

Finalmente, podemos sefalar que nuestra investigacion concluye que el uso de las
herramientas virtuales No influye de forma significativa en el aprendizaje de la musica,
en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de
musica de la .LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021,
cuando se dice que no existe una influencia significativa, no significa que no existe
ninguna relacion, sino que esta es leve, pues observamos que existe un nivel regular que

presentan los alumnos en las dos variables estudiadas.
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CAPITULOV
CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1. Conclusiones.
Luego del procesamiento de los datos recogidos para la presente investigacion, las

conclusiones obtenidas son las siguientes:

Como conclusion general tenemos que el uso de las herramientas virtuales No influye
de forma significativa en el aprendizaje de la musica, en el contexto de la emergencia
sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del taller de musica de la I.E N° 80691 “Tupac
Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco — 2021. Se aprecia que la relacion entre el uso
de las herramientas virtuales y el aprendizaje de la musica no es estadisticamente
significativa debido a que p = 0.950 es mayor a 0,05. En cuanto al coeficiente de
correlacion se observa que este es igual a - 0,016 lo cual indica que la relacion entre las
variables es inversa y muy débil.

Con respecto a las dimensiones analizadas las conclusiones a las que se arriba son las
siguientes:

El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el aprendizaje del
ritmo, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos del
taller de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap — Otuzco —
2021. Se aprecia que la relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el aprendizaje
del ritmo no es estadisticamente significativa dado que p = 0.995 es mayor a 0,05. En
cuanto al coeficiente de correlacion se observa que este es igual a 0,001 lo cual indica

que la relacion entre las variables es casi nula.

El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el aprendizaje de
la melodia, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19, en los alumnos
del taller de musica de la LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen — Sinsicap —
Otuzco —2021. Se aprecia que la relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el
aprendizaje de la melodia no es estadisticamente significativa dado que p = 0.320 es
mayor a 0,05 También se observa que el coeficiente de correlacion es igual a 0,241 lo

cual indica que la relacion entre las variables es directa pero baja, esto implica que en
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algunos casos cuanto mayor es el uso de las herramientas virtuales mayor es el

aprendizaje de ritmos corporales.

El uso de las herramientas virtuales, No influye significativamente en el aprendizaje de
la ejecucion instrumental, en el contexto de la emergencia sanitaria por el COVID 19,
en los alumnos del taller de musica de la I.LE N° 80691 “Tupac Amaru II” — Llaguen —
Sinsicap — Otuzco — 2021. Se aprecia que la relacion entre el uso de las herramientas
virtuales y el aprendizaje de la ejecucion instrumental no es estadisticamente
significativa debido a que p = 0.492 es mayor a 0,05. También se observa que el
coeficiente de correlacion es igual a - 0,168 lo cual indica que la relacion entre las

variables es inversa y muy débil.
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5.2. Sugerencias.

A los docentes del area de musica, realizar posteriores investigaciones, que profundicen
la relacion entre el uso de herramientas virtuales y el aprendizaje musical, sobre todo en
el periodo de la educacion a distancia por el aislamiento social por la pandemia del
COVID 19, pues que es un tema nuevo sobre el cual aun no existen muchas

investigaciones.

A los docentes del area musical, fomentar el uso de los medios virtuales en el aprendizaje
de la musica, de manera tal que esto sirva como complemento del proceso de ensefianza

aprendizaje al momento del retorno a las clases presenciales.
A las autoridades educativas, implementar a las instituciones educativas, con los medios

virtuales que posibiliten el aprendizaje de la musica, y de otras areas curriculares, entre

los alumnos de las instituciones educativas publicas.
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ANEXOS

Anexo 01: Instrumento de recojo de datos.

CUESTIONARIO PARA MEDIR EL NIVEL DE USO DE HERRAMIENTAS

VIRTUALES
. VALORACION
N INDICADORES A B c D
ACCESO A HERRAMIENTAS VIRTUALES
1 (Tienes acceso a una PC o Laptop para el desarrollo de tus

clases?

2 (Tienes acceso a un equipo celular para el desarrollo de tus
clases?

3 (El equipo celular que utilizas te permite conectarte sin
problemas para el desarrollo de tus clases?

4 (Tienes un buen nivel de conectividad a la red internet?

(Dispones de un plan de telefonia celular que te permite
desarrollar tus clases sin ningun problema?

USO DE REDES SOCIALES

6 (Utilizas la red WhatsApp para el desarrollo de tus clases de
musica?

7 (Utilizas el Facebook para el desarrollo de tus clases de musica?

(Utilizas el correo electronico para el desarrollo de tus
actividades académicas de musica?

9 (Utilizas algin navegador, como Google para buscar
informacion para tus clases de musica?

USO DE RECURSOS VIRTUALES Y TICS

10 | ¢Utilizas alguna plataforma como zoom o Google meet para tus
clases virtuales de musica?

11 | ¢Utilizas alguna herramienta digital para el desarrollo de tus
clases virtuales?

12 | (Utilizas algun recursos o programa digital de audio o sonido
para el desarrollo de tus clases de musica?
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13

(Utilizas la radio para el desarrollo de tus clases de musica?

14

(Utilizas la television para el desarrollo de tus clases de musica?

TOTAL
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CUESTIONARIO PARA MEDIR EL NIVEL DE APRENDIZAJE DE LA

MUSICA
VALORACION
N° INDICADORES
A B C| D
RITMO
1 (Cuanto conoces el pulso de la figura musical negra?
2 (Con que frecuencia practicas la duracion de sonidos en tu
estudio de ritmica?
3 (Determinas cuantos pulsos tiene un compas de 4/4?
4 (Reconoces los acentos del tiempo fuerte y débil en un compés
de 2/4?
5 (Utilizas frecuentemente los silencios musicales en tus patrones
ritmicos?
MELODIA
6 | (Con que frecuencia utilizas las escalas mayores y menores en
tu aprendizaje musical?
7 (Consideras los intervalos en tu aprendizaje musical?
(Utilizas con frecuencia diferentes claves en tu entonado para tu
aprendizaje musical?
9 (Con que frecuencia utilizas los arpegios en tu aprendizaje
musical?
APRENDIZAJE INSTRUMENTAL
10 | ;Consideras la ritmica en tu practica instrumental?
11 | (Utilizas el metronomo para tu practica instrumental?
12 | ;Utilizas algin método para tu rutina de practica instrumental?
13 | ;Con que frecuencia haces calentamiento para tu practica

instrumental?
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14

(Con que frecuencias haces ejercicios de respiracion antes de tu
practica instrumental?

TOTAL

97




Anexo 02: Base de datos.

BASE DE DATOS HERRAMIENTAS VIRTUALES

LSO DE RECURSOS VIRTUALES Y TICS

14

13

12

10

LISO DE REDES SOCIALES

ACCESD A HERRAMIENTAS VIRT

ALUM

10

12
13
14
13
16
17
18
19
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BASE DE DATOS APRENDIZAJE DE LA MUSICA

APRENDIZAJE INSTRUMENTAL

14

13

12

10

MELODIA

RITMO

2

|

ALUM

0

12
13
14
1
16
7
18
13
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Anexo 03: Fichas de juicio de expertos.

CONSERVATORIO REGIONAL DE MUSICA DEL MNORTE PUBLICO
“Carlos Valderrama”

VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

DATOS DEL ALUMNO:

Apellidos y nombre: Barrera Urteaga Jose Luis

Escuela/Programa: Titulo Universitario

Especialidad: Educacion musical

DATOS DEL EVALUADOR:

Apellidos y nombre: Gargate Ostos Job Simeon

Grado académico: Bachiller en Educacion Musical



NOMBRE DEL PROYECTO:

Herramientas virtuales en el aprendizaje de la musica, en la emergencia por el COVID 19, en alumnos de la
I.E. “Tupac Amaru II’-Llaguen-Sinsicap-2021.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
El instrumento utilizado para el recojo de informacion de las dos variables, lo
constituye el cuestionario.
En el caso del cuestionario utilizado para medir el nivel de uso de las herramientas
virtuales, este se compone de 14 items distribuidos entre sus dimensiones de la
siguiente forma:
Acceso a herramientas virtuales: 05 items.
Uso de redes sociales: 04 items.

Uso de recursos virtuales y TICs:05 items.
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacion de coherencia entre variable y dimension. Marque con ( X ) en
los casilleros que corresponde a coherencia segin su criterio, Considere como valores: Si (Coherente)
NO (Incoherente).

VARIABLE

DIMENSIONE
S

INDICADORES

COHERENCIA

S|

NO

OBSERVACIONES

Herramienta
s virtuales

Acceso a
herramient
as virtuales

éTienes acceso a una PC o Laptop para
el desarrollo de tus clases?

¢Tienes acceso a un equipo celular
para el desarrollo de tus clases?

¢El equipo celular que utilizas te
permite conectarte sin problemas
para el desarrollo de tus clases?

éTienes un buen nivel de conectividad
a la red internet?

¢Dispones de un plan de telefonia
celular que te permite desarrollar tus
clases sin ningun problema?

Uso de
redes
sociales

¢Utilizas la red WhatsApp para el
desarrollo de tus clases de musica?

¢Utilizas el Facebook para el desarrollo
de tus clases de musica?

¢Utilizas el correo electrénico para el
desarrollo de tus actividades
académicas de musica?

¢Utilizas algun navegador, como
Google para buscar informacién para
tus clases de musica?

Uso de
recursos
virtuales y
TIC'S

¢Utilizas alguna plataforma como
zoom o Google meet para tus clases
virtuales de musica?

¢Utilizas alguna herramienta digital
para el desarrollo de tus clases
virtuales?

¢Utilizas algun recursos o programa
digital de audio o sonido para el
desarrollo de tus clases de musica?

¢Utilizas la radio para el desarrollo de
tus clases de musica?

¢Utilizas la televisidon para el desarrollo
de tus clases de musica?
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacion de coherencia entre dimension e indicador. Marque con (X ) en
los casilleros que corresponde a coherencia segin su criterio. Considere como valores: Si (Coherente)
NO (Incoherente).

COHERENCIA
E s FRINEIORE INDICADORES Sl | NO | OBSERVACIONES
¢Cuanto conoces el pulso de la figura X
musical negra?
¢Con que frecuencia practicas la
duracidn de sonidos en tu estudio de | X
ritmica?
Ritmo ¢Determinas cuantos pulsos tiene un X
compas de 4/4?
¢Reconoces los acentos del tiempo X
fuerte y débil en un compas de 2/4?
¢ Utilizas frecuentemente los silencios X
musicales en tus patrones ritmicos?
¢Con que frecuencia utilizas las escalas
mayores y menores en tu aprendizaje | X
musical?
éConsideras los intervalos en tu X
aprendizaje musical?
Aprendizaje Melodia ¢Utilizas con frecuencia diferentes
de la musica claves en tu entonado para tu| X
aprendizaje musical?
¢Con que frecuencia utilizas los
arpegios en tu aprendizaje musical? X
¢Consideras la ritmica en tu practica X
instrumental?
¢Utilizas el metronomo para tu X
practica instrumental?
Aprendizaje aUtiIizas.aIg.un método para tu rutina X
instrument (.je practica instrumental? .
al éCon que frecuencia haces
calentamiento para tu practica | X
instrumental?
¢Con que frecuencias haces ejercicios
de respiracién antes de tu practica | X

instrumental?
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RESULTADO DE LA EVALUACION: Sugiero su aplicacién

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del
constructo.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimensién.

FIRMA
DNI: 22510784
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CONSERVATORIO REGIONAL DE MUSICA DEL MNORTE PUBLICO
“Carlos Valderrama”

VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

DATOS DEL ALUMNO:

Apellidos y nombre: Barrera Urteaga Jose Luis

Escuela/Programa: Titulo Universitario

Especialidad: Educacion musical

DATOS DEL EVALUADOR:

Apellidos y nombre: Vasquez Avila Juan Vicente

DNI: N° 17902608

Titulo profesional:

Profesor de Educacién Artistica Especialidad: Teatro

Grado académico: Mg. Gestion Educativa
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NOMBRE DEL PROYECTO:

Herramientas virtuales en el aprendizaje de la musica, en la emergencia por el COVID 19, en alumnos de la
I.E. “Tupac Amaru II"-Llaguen-Sinsicap-2021.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

El instrumento utilizado para el recojo de informacion de las dos variables, lo
constituye el cuestionario.

En el caso del cuestionario utilizado para medir el nivel de uso de las herramientas
virtuales, este se compone de 14 items distribuidos entre sus dimensiones de la
siguiente forma:

Acceso a herramientas virtuales: 05 items.

Uso de redes sociales: 04 items.

Uso de recursos virtuales y TICs:05 items.
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacion de coherencia entre variable y dimension. Marque con ( X ) en
los casilleros que corresponde a coherencia segin su criterio, Considere como valores: Si (Coherente)
NO (Incoherente).

VARIABLE

DIMENSIONE
S

INDICADORES

COHERENCIA

S|

NO

OBSERVACIONES

Herramienta
s virtuales

Acceso a
herramient
as virtuales

éTienes acceso a una PC o Laptop para
el desarrollo de tus clases?

¢Tienes acceso a un equipo celular
para el desarrollo de tus clases?

¢El equipo celular que utilizas te
permite conectarte sin problemas
para el desarrollo de tus clases?

éTienes un buen nivel de conectividad
a la red internet?

¢Dispones de un plan de telefonia
celular que te permite desarrollar tus
clases sin ningun problema?

Uso de
redes
sociales

¢Utilizas la red WhatsApp para el
desarrollo de tus clases de musica?

¢Utilizas el Facebook para el desarrollo
de tus clases de musica?

¢Utilizas el correo electrénico para el
desarrollo de tus actividades
académicas de musica?

¢Utilizas algun navegador, como
Google para buscar informacién para
tus clases de musica?

Uso de
recursos
virtuales y
TIC'S

¢Utilizas alguna plataforma como
zoom o Google meet para tus clases
virtuales de musica?

¢Utilizas alguna herramienta digital
para el desarrollo de tus clases
virtuales?

¢Utilizas algun recursos o programa
digital de audio o sonido para el
desarrollo de tus clases de musica?

¢Utilizas la radio para el desarrollo de
tus clases de musica?

¢Utilizas la television para el desarrollo
de tus clases de musica?
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacion de coherencia entre dimension e indicador. Marque con (X ) en
los casilleros que corresponde a coherencia segin su criterio. Considere como valores: Si (Coherente)
NO (Incoherente).

COHERENCIA
E s FRINEIORE INDICADORES Sl | NO | OBSERVACIONES
¢Cuanto conoces el pulso de la figura X
musical negra?
¢Con que frecuencia practicas la
duracidn de sonidos en tu estudio de | X
ritmica?
Ritmo ¢Determinas cuantos pulsos tiene un X
compas de 4/4?
¢Reconoces los acentos del tiempo X
fuerte y débil en un compas de 2/4?
¢ Utilizas frecuentemente los silencios X
musicales en tus patrones ritmicos?
¢Con que frecuencia utilizas las escalas
mayores y menores en tu aprendizaje | X
musical?
éConsideras los intervalos en tu X
aprendizaje musical?
Aprendizaje Melodia ¢Utilizas con frecuencia diferentes
de la musica claves en tu entonado para tu| X
aprendizaje musical?
¢Con que frecuencia utilizas los
arpegios en tu aprendizaje musical? X
¢Consideras la ritmica en tu practica X
instrumental?
¢Utilizas el metronomo para tu X
practica instrumental?
Aprendizaje aUtiIizas.aIg.un método para tu rutina X
instrument (.je practica instrumental? .
al éCon que frecuencia haces
calentamiento para tu practica | X
instrumental?
¢Con que frecuencias haces ejercicios
de respiracién antes de tu practica | X

instrumental?
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RESULTADO DE LA EVALUACION: La utilizacion de las dimensiones y los indicadores esta correcta
de acuerdo a las variables de estudio.

B —

FIRMA
DNI:17902608
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CONSERVATORIO REGIONAL DE MUSICA DEL MNORTE PUBLICO
“Carlos Valderrama”

VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

DATOS DEL ALUMNO:

Apellidos y nombre: Barrera Urteaga Jose Luis

Escuela/Programa: Titulo Universitario

Especialidad: Educacion musical

DATOS DEL EVALUADOR:

Apellidos y nombre: DIAZ ABANTO LUIS ENRIQUE

DNI: 18074043

Grado académico: DOCTOR EN EDUCACION



NOMBRE DEL PROYECTO:

Herramientas virtuales en el aprendizaje de la musica, en la emergencia por el COVID 19, en alumnos de la
I.E. “Tupac Amaru II’-Llaguen-Sinsicap-2021.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
El instrumento utilizado para el recojo de informacion de las dos variables, lo
constituye el cuestionario.
En el caso del cuestionario utilizado para medir el nivel de uso de las herramientas
virtuales, este se compone de 14 items distribuidos entre sus dimensiones de la
siguiente forma:
Acceso a herramientas virtuales: 05 items.
Uso de redes sociales: 04 items.

Uso de recursos virtuales y TICs:05 items.
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacion de coherencia entre variable y dimension. Marque con ( X ) en
los casilleros que corresponde a coherencia segin su criterio, Considere como valores: Si (Coherente)
NO (Incoherente).

VARIABLE

DIMENSIONE
S

INDICADORES

COHERENCIA

S|

NO

OBSERVACIONES

Herramienta
s virtuales

Acceso a
herramient
as virtuales

éTienes acceso a una PC o Laptop para
el desarrollo de tus clases?

¢Tienes acceso a un equipo celular
para el desarrollo de tus clases?

¢El equipo celular que utilizas te
permite conectarte sin problemas
para el desarrollo de tus clases?

éTienes un buen nivel de conectividad
a la red internet?

¢Dispones de un plan de telefonia
celular que te permite desarrollar tus
clases sin ningun problema?

Uso de
redes
sociales

¢Utilizas la red WhatsApp para el
desarrollo de tus clases de musica?

¢Utilizas el Facebook para el desarrollo
de tus clases de musica?

¢Utilizas el correo electrénico para el
desarrollo de tus actividades
académicas de musica?

¢Utilizas algun navegador, como
Google para buscar informacién para
tus clases de musica?

Uso de
recursos
virtuales y
TIC'S

¢Utilizas alguna plataforma como
zoom o Google meet para tus clases
virtuales de musica?

¢Utilizas alguna herramienta digital
para el desarrollo de tus clases
virtuales?

¢Utilizas algun recursos o programa
digital de audio o sonido para el
desarrollo de tus clases de musica?

¢Utilizas la radio para el desarrollo de
tus clases de musica?

¢Utilizas la televisidon para el desarrollo
de tus clases de musica?
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUCCIONES: Establezca relacion de coherencia entre dimension e indicador. Marque con (X ) en
los casilleros que corresponde a coherencia segin su criterio. Considere como valores: Si (Coherente)
NO (Incoherente).

COHERENCIA
E s FRINEIORE INDICADORES Sl | NO | OBSERVACIONES
¢Cuanto conoces el pulso de la figura X
musical negra?
¢Con que frecuencia practicas la
duracidn de sonidos en tu estudio de | X
ritmica?
Ritmo ¢Determinas cuantos pulsos tiene un X
compas de 4/4?
¢Reconoces los acentos del tiempo X
fuerte y débil en un compas de 2/4?
¢ Utilizas frecuentemente los silencios X
musicales en tus patrones ritmicos?
¢Con que frecuencia utilizas las escalas
mayores y menores en tu aprendizaje | X
musical?
éConsideras los intervalos en tu X
aprendizaje musical?
Aprendizaje Melodia ¢Utilizas con frecuencia diferentes
de la musica claves en tu entonado para tu| X
aprendizaje musical?
¢Con que frecuencia utilizas los
arpegios en tu aprendizaje musical? X
¢Consideras la ritmica en tu practica X
instrumental?
¢Utilizas el metronomo para tu X
practica instrumental?
Aprendizaje aUtiIizas.aIg.un método para tu rutina X
instrument (.je practica instrumental? .
al éCon que frecuencia haces
calentamiento para tu practica | X
instrumental?
¢Con que frecuencias haces ejercicios
de respiracién antes de tu practica | X

instrumental?
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RESULTADO DE LA EVALUACION: Sugiero su aplicacién

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del
constructo.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimension.

FIRMA
DNI: 18074043
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