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Resumen

Los estudiantes tienena sudisposicion unsinnimero de palabras que pueden utilizaren sus
discursos oralesyescritos, pese a ello tienden a utilizarel mismovocabulario. Es porello que
resulta relevante prestar especial atencién al desarrollo de la competencia léxica, ya que el
trabajo de esta permitird que el vocabulario de los estudiantes pase de ser receptivo a ser
productivo. Es decir, que sea utilizado tanto de forma oral como escrita. Es por ello que el
objetivo de este Trabajo de Fin de Master es disefiar una propuesta didactica de innovacién
para desarrollar la competencia |éxica mediante las herramientas Pear Deack y Nearpod en
estudiantes de primerafiode secundaria. La propuesta se elaborara en estas aplicaciones, ya
que poseen las caracteristicas necesarias para hacer el monitoreo que requieren las clases

virtuales.

Palabras clave: competencialéxica, vocabulario pasivo, 1 Secundaria, Pear Deack, Nearpod.
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Abstract

Students have at their disposal countless words that they can use in their oral and written
speeches, despite this they tend to use the same vocabulary. Thatis why it is relevantto pay
special attention to the development of lexical competence, since its work will allow the
students' vocabulary to go from being receptive to being productive. That is, it is used both

orallyandinwriting.

Thatis whythe objective ofthis Master's Thesisisto design aninnovativedidactic proposalto
develop lexical competence through the Pear Deack and Nearpod tools in first-year high
school students. The proposal will be developed in these applications, since they have the

necessary characteristics to carry outthe monitoringrequired by virtual classes.

Keywords: Lexical competence, passive vocabulary, Secondary 12, Pear Deack, Nearpod.
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1. Introduccion

El presente trabajo se desarrolla a partir de la necesidad de ampliar el manejo de la
competencia léxica en los estudiantes. Debido a que a pesarde tener a su disposicién una
gama de palabras para introducir en sus didlogos, conversaciones, comentarios y

argumentaciones, tiendena usarel mismovocabulario.

Para ello, es importante destacar la importancia de la esa competencia en el proceso de

ensefianza yaprendizaje.

La competencialéxica puede desarrollarsedesde niveles superficiales a mas profundos enlas
diferentes etapasde aprendizaje (Nationy Meara 2010; Laufery Goldstein 2004; Laufer 1998,
Read 1993). Aun asi, se considera que el volumen del conocimiento Iéxico, por sobre su
profundidad, es de crucial importancia para los aprendientes. Igualmente, se ha establecido
gue el volumendel conocimientoléxico es un buen predictorde la comprensién lectora (Koda
1989; Coady 1993) y que se correlaciona bien con la calidad de la escritura (Linnarud 1986;
Astika, 1993) y la fluidez (Towell, Hawkins y Bazergui 1998; Luoma 2004). Ademads, los
aprendientesasociansu progresoen el aprendizaje de la lengua alincrementoenel nimero

de palabrasque conocen (Laufer1998). (Sahuenza, FerreiraySdez2018, p. 275)

Como expresan los autores antes mencionados, la competencia Iéxica no solo puede
trabajarse de forma superficial, ya que abarca el desarrollo de aspectos o habilidades que
forman integralmente al estudiante. Es decir, mediante ella, los estudiantes complementan
otras habilidades que se extienden mds alld de un mejor manejo o uso de términos en su

desenvolvimientodiario.

Por otro lado, es importante resaltar que, como menciona el siguiente autor, el ampliar el
bagaje |éxico de los estudiantes también contribuye al desarrollo de sus procesos mentales.
Ademads, al desenvolviendode este, perono solocomo un serunitariosinocomo un ser que

perteneceyserelaciona conunasociedad.

Si se amplia el bagaje |éxico de los escolares les posibilitamos que puedan
comunicarse con mayor precision, propiedad y claridad, al tiempo que

favorecemos procesos mentales tan importantes como ordenar, relacionar,
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matizary clasificarla realidad individualy extrapersonal (Moreno Ramos, 2004,

p. 164).

El trabajose enfocaenel usode las aplicaciones Pear Deacky Neardpod, las cuales permiten
la creacion de presentaciones en linea, compartirlas con los estudiantes, que ellos puedan
desarrollarlasy que el docente puedavisualizar sus respuestas en tiemporeal. De estamanera

se hace unseguimiento, revisidony evaluaciéon oportuna.

En estas presentaciones se crean actividades interactivas, mientras el docente desarrolla las
sesiones de clase, puede compartir actividades donde los estudiantes pueden responder
preguntas, observar imagenes, dibujar, marcar respuestas tanto de forma individual o

colectiva.

Los resultados que se pretenden conseguir con estetrabajo son desarrollar, mediante diversas
actividades plasmadas en herramientasy aplicaciones tecnoldgicas que ofrece internet de
forma gratuita, el bagaje |éxico del estudiante. Es decir, que mediante la planificacion de
actividades en las que el estudiante pueda convertir su vocabulario potencial en uno

productivoy activo, el cual podra utilizaren el mediodonde se desarrolle.
1.1. Justificacion

La competencialéxicaforma parte de la competencia comunicativa que poseen losindividuos,
hace referencia al conocimientoy uso de las expresionesy términos que se usanen una

lengua, talycomo lo manifiesta el MCER.

Segun el Marcocomun europeo de referencia (2005), “la competencia |éxica se
define como el conocimientodel vocabulario de unalenguayla capacidad para

utilizarloy se compone de elementos |éxicosy elementos gramaticales” (p.31).

Este estudio tiene como objetivo ampliar el manejo de la competencia Iéxica que tienen los
estudiantes, puesto que esta competencia es primordial para suprocesode aprendizaje, por
tanto se debe prestarespecial atencionasudesarrolloya las actividades que se planifiquen

parasutrabajoeno fuera delaula.

Segun Santiago (1998), el I1éxico constituye uno de los pilares fundamentales

sobre los que debe asentarse todo el proceso de ensefianza y aprendizaje de

10
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una lengua, con una importancia superior incluso a la gramatica. La inclusién
en los programas dota a estos de un entramado linglistico que facilita la

comprensiénde la cultura que transmiten los textos (p.155).

Resulta importante potenciar el |éxico que poseen los estudiantes, ya que de esta manera
podran desenvolverse y comprender mejor el medio que los rodea. Ademads, al trabajar
actividades que le permitan pasar de un vocabulario receptivo y pasivo a uno productivo,

tendranla oportunidad de utilizar unidades de maneraefectivaen la produccidon de mensajes.

Por otro lado, actualmente, los medios virtuales ofrecen diferentes oportunidades para
complementarel procesode ensefanza y aprendizaje, mediante aplicaciones y herramientas
con las que tanto docente como estudiante puedan interactuar. De esta manera, los dos
pueden lograr la consecucién de sus objetivos, desarrollar capacidades en un ambiente
contextualizado y que los aprendizajes respondan a los requerimientos del mundo actual.
Ante esta situacién, el docente debeasumirnuevos rolesyretos, adaptandose, capacitandose

para manejaradecuadamente las medios y recursos que ofrece la era digital.

Mufioz (2008) plantea que el docente actual desempefia nuevos roles: es el
mediador entre los contenidos a ensefiary el estudiante, es quien pondra en
juego las estrategias necesarias para que el alumno pueda acceder al
conocimiento,ya que la informacion estd completamente accesible en la actual

eradigital (p.76).

Las lecciones interactivas que se pueden disefar a través de medios virtuales permiten
mantener el interés de los estudiantes, ya que pueden acceder a actividades atractivas,
asequibles y que pueden manejar con facilidad. Ademas de lograr el desarrollo de las
competencias comunicativas, entre estas la competencia Iéxica, indispensable para una

escritura efectivay parala reproduccion de textos orales.

Pear Deck es una aplicacién que permite la creacidn de lecciones donde los estudiantes se
involucren en tiempo real, es decir donde se pueda constatar su participacidn y trabajo

individual o cooperativo de forma instantanea.

11
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Otra aplicacion es Nearpod, que aligual que PearDeack le otorga al docente la posibilidad de
crear actividades que logran involucrar a los estudiantes mediante respuestas que los lleven

a reflexiénde loque estantrabajando.

Estas aplicaciones, Pear Deack y Nearpod, permiten que el docenteelijaqué actividades creard
a partir de las oportunidades que les ofrece. Entre ellas esta el que los estudiantes respondan
a cuestionamientos arrastrando objetos, dibujando, escribiendo u optando por marcar una
respuesta de tipo multiple. También es posible incrustar videos de YouTube, audios, un sitio
web o una presentacion de diapositivas adicional. Los estudiantes pueden avanzar las
actividades de forma independiente o al ritmo del profesor, es deciral hacer una actividad
gue implique una respuesta, no se podrd pasar a la otra hasta que el profesor lo determine,

ya que es él quien monitorea el trabajo de todos.

Los estudiantes de primer afio manejan un vocabulario receptivo o pasivo y un vocabulario
productivo o activo. Loideal es potenciar suvocabulario para que se convierta enactivoy asi
puedan integrar a su habla diversos términos y palabras que les permitan lograr una mejor
comunicacién.Estoselogrard mediante eluso delasaplicaciones basadas en medios virtuales,
ya que a partir de ellas se podran crear lecciones interactivas que tendran como objetivo el
desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes, especificamente el desarrollo de la

competencialéxica.

En un estudiode Javed & Odhabi (2018), los resultados mostraron que las actividades basadas
en metodologiasactivas, combinadas con herramientas digitales, como Pear Deck, aumentan
el rendimiento de los estudiantes, en comparacion con lo que sucedié con alumnos que no

tuvieron el mismotrato enel aula tradicional.

12



Jessica Huaysara Falcén

Estrategias didacticas con lecciones interactivaspara el desarrollo de la competencia Iéxico en estudiantes de 1°

de secundaria

1.2. Objetivos del TFE
1.2.1. Objetivogeneral

Disefiar una propuesta didactica de innovacion para desarrollar la competencia léxica

mediante las herramientas Pear Deack y Nearpod en estudiantes de primeraino de secundaria.
1.2.2. Objetivos especificos

- Describirel desarrollo de la competencialéxica mediantelas herramientas Pear Deack
y Nearpod en estudiantes de primerafiode secundaria.

- Demostrarque la competencia léxica se puede desarrollar mediante las herramientas
PearDeacky Nearpoden estudiantes de primeranode secundaria.

- Justificar que se puede desarrollar la competencia |éxica mediante las herramientas

PearDeacky Nearpod en estudiantes de primerafiode secundaria.

13
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2. Marco teodrico

2.1. Competencialéxica

Para hablar, escribir, escuchar o leer, el estudiante tiene que llevar a cabo una secuencia de
acciones realizadas con destreza. Tiene que ser capaz de planeary organizar un mensaje
(destrezas cognitivas); de formular un enunciado lingtistico (destrezas linglisticas); articular
o escribirel enunciado (destrezas fonéticasy ortograficas). Como oyente o lectordebe saber
percibir el enunciado (destrezas fonéticas auditivas o visuales); identificar el mensaje
linglistico (destrezas linglisticas); comprender el mensaje (destrezas semanticas); interpretar

elmensaje (destrezas cognitivas).

Segun el Marco Comun Europeo de Referencia (2005), todas las competencias
humanas contribuyen de una forma u otra a la capacidad comunicativa del
usuario y se pueden considerar como aspectos de la competencia
comunicativa, aunque se puede distinguir entre las competencias generales
menos relacionadas conlalenguaylas competencias linglisticas propiamente
dichas (pp. 2-3).

Tambiéndisfrutarescuchando, leyendoy expresandosede forma oral y escrita.

El Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas (MCER), distingue seis

subcompetencias dentro de lacompetencialingtliistica. Entre ellas estdn la competencia Iéxica,

la competencia gramatical, la competencia semantica, la competencia fonoldgica, la

competenciaortograficayla competenciaortoépica.

Existen diversas definiciones sobre la competencia léxica, mas este trabajo se desarrollara

basandose endos de ellas.

Es importante resaltar que el estudiante, ademas de tener conocimiento de los términos o
palabras de su lengua también sepa cdmo y en qué contextos utilizarlos, ya que con solo

conocery no aplicarnoes suficiente paraconcluirque se ha aprendido.

El Marco Comun Europeo de Referencia parala ensefanza, el aprendizajeyla

evaluacion de las lenguas (2001), define la competencia léxica como el

14
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conocimiento del vocabulario de una lengua y la capacidad para utilizarlo (p.

31).

El conocer un conjunto de términos no asegura el adecuado manejo de este, por ello es
relevante que el estudiante tenga la facultad de recuperar aquellos términos que maneja,

relacionarnos conotros y aprendernuevos para empelarlos ensudesenvolvimiento diario.

Cataldn (2002) proporciona una doble definicion del término: poruna parte, se
entiende por competencialéxica “el conocimiento que se debe poseer para
poder utilizarla palabra con propiedad”, y porotra, “la capacidad de reconocer,
aprender, recuperaryrelacionarlasdistintas palabrasa nivel oraly escrito” (p.

152).
2.1.1. Componentes de |la competencia Iéxica

El Marco Comun Europeo de Referencia parala ensefianza, el aprendizajeyla
evaluaciéndelaslenguas (2001), sefialagque la competencia léxica se compone
de elementos léxicos y elementos gramaticales, mientras que la competencia
semadntica se ocupa de asuntos relativos al significado de las unidades léxicas,
tanto en relacion con el contexto general (referencia, connotacion, nociones

especificas), comolas relaciones semanticas entre ellas (p. 126).

Para objetos de este estudio se especificara informacion sobre los componentes |éxicos y

gramaticales, los cuales conforman la competencialéxica.
2.1.1.1. Componentes gramaticales

Los elementos gramaticales se agrupan en lo que se denomina vocabulario cerrado, ya que
suponen un léxico limitado: los articulos, cuantificadores, demostrativos, posesivos,
pronombres personales, pronombres relativos, adverbios interrogativos, preposiciones,

verbos auxiliares y conjunciones.
2.1.1.2 Componentes léxicos

a) Expresiones hechas, que se componen de varias palabras que se utilizany se aprenden
como un todo. Las expresiones hechas incluyen férmulas fijas que comprenden férmulas

de interaccion social y de cortesia, refranes, proverbios y arcaismos; modismos (agrupan

15
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clichés, locuciones idiomaticas y metaforas lexicalizadas); estructuras fijas, aprendidas y
utilizadas como conjuntos noanalizados (entre ellas, las iniciadoras de frase); otras frases
hechas (combinaciones formadas por palabras que se utilizan juntas frecuentemente); y
combinacionesde régimen semdntico o colocaciones.

b) Polisemia. Es el vocabulario abierto como sustantivos, verbos, adjetivos y adverbios, asi
como los diversos sentidos que pueden adquirir. Tambiénintegraaquilos conjuntos |éxicos

cerrados (dias de la semana, meses del afio, pesosy medidas, etc.)
2.1.2. Lexicon mental

Cada personadisponede unvocabulario, es decirmanejaun nimero determinado de palabras
y dispone de ellas para comunicarse con otros. Estas palabras se pueden recuperaren el
momento que sean necesariasy conectarse con otras para realizar formulaciones, enunciados

y expresarideas engeneral.

Mostafay Esmat(2017)explican que unvocabularioamplio, con conocimiento
de palabras a través de una variedad de bandas de frecuencia, es una
caracteristicaesencialde unbuen manejo léxico. Es decir, |la competencia léxica
se define, predominantemente, por el nUmero de palabras que posee el

aprendiente ensulexicon mental (pp.6- 7).

El lexicon mental es un inmenso y complejo rompecabezas, cuyas piezas conseguimos ir
entendiendo poco a poco y encajando unas con otras conforme conocemos mdas sobre la

estructura del Iéxicoy sufuncionamiento en diferentes lenguas.

La forma en que los humanos recuperan palabras de sumemoriayla velocidad conla que lo
hacen ha llevado a linglistas y psicélogos a pensar que la mente organiza las palabras de
muchas maneras, de tal forma que lavisién de una realidad evocaosuscitauna palabra, pero
también otras asociadasa ella. Asuvezla palabra porsisola es capazde establecer numerosas

conexionesinternasenel cerebro.

Lo que se conoce como lexicon o lexicon mental es una abstraccién sobre unos elementos
centrales en el lenguaje son los lexemas. Las caracteristicas del lexicon mental y las

caracteristicas del lenguaje son algunas comunes y la mayoria de ellas interdependientes y
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correlacionadas. Al hablar de lexicon mental realizamos una abstracciéon, ya que
simultaneamente se habla de dos realidades distintas, una el lexicon mental real que posee
cada individuo que hable una determinada lengua y que es variable segun la edad, cultura,
geografia, etc., y otra el lexicdn mental abstraido y enriquecido como representante de lo
mejor del lexicon de una colectividad. Tantoal hablar de la gramdtica de una lengua comoal
hablar del lexicon mental hacemos referencia a una realidad colectiva compartida por unos
hablantes. Esta realidad colectiva se estudia no necesariamente en el promedio sino en su

variedad mas ricay completa. Sobre esta abstracciénse realizan los diccionarios.

Es usual confundir los términos “vocabulario” y “lexicédn mental, mas estos dos difieren en

cuantoal conocimientoindividual y el compartido.

El Centro Virtual Cervantes (2008) afirma que la diferencia esencial entre el
vocabulario y el lexicon mental es que el primero es comun a una comunidad
hablante, en ese sentido es resultado de un conocimiento compartido y
supraindividual (los diccionarios recogen una parte importante de este
conocimiento compartido), mientras el segundo es propio del hablante y, por
consiguiente,un conocimiento individual, parcial en relacién con elvocabulario

de determinada comunidad hablante.

Del lexicon mental, tanto del de un hablante nativo (sea nifio o adulto)comode un hablante

no nativo, podemos destacarlas siguientes caracteristicas:

a) Se encuentra organizado, lo que permite reconocery/o utilizar las unidades muy
rdpidamente.

b) Las asociaciones que establecen lasunidades son de todo tipo:fénicas (sonido, nUmero de
silabas, patrén acentual...), graficas (patrones graficos, normas ...), morfoldgicas (prefijos,
sufijos, regularidades, irregularidades...), semanticas (significado, tema, relaciones
paradigmaticas...), discursivas (frecuencia, tipo de texto, registro...), incluso de caracter no
lingliistico (imagenes visuales, auditivas, conocimiento del mundo, conocimientos

culturales...). Los lapsus (orales y escritos) son una muestra de ello.
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c) La informacidon y relaciones de una unidad léxica son tanto de caracter linglistico,
convencionales y objetivas (qué es café, como se escribe...), como de caracter personal,
informaciony relaciones subjetivas (qué asocia un hablante al café: recuerdos, aromas,
sabor...).

d) La existencia de una unidad Iéxica en el lexicon mental no supone necesariamente un
conocimiento «completo» (fonologia, ortografia, significado, construccién, etc.) ni
«correcto» (el conocimiento individual puede diferir del valor de la unidad Iéxica ensu
comunidad hablante, o puede diferir de lo considerado normativo, puede incluso ser
considerado erroneo porotros miembros de sucomunidad).

e) El conocimientosobre lasunidades esincrementable. Lanaturaleza del aducto, la cantidad
de ocasiones en que se oye o lee una unidad, etc., contribuyen a ampliar la informacion
disponible por los hablantes. El grado de conocimiento que un hablante posee de cada
unidad es uno de los factores que diferencia el vocabulario receptivo del vocabulario

productivo.

Desde el punto de vista de la didactica resulta importante teneren cuenta las caracteristicas
antes mencionadas, ya que el lexicdnes dindmicoy el conocimiento incrementable porque los
distintos conductos proporcionan informacién variada que contribuye a ampliar el
conocimiento que se tiene sobre las distintas unidades. Esto permite entender y utilizar
palabras (vocabulario receptivo y vocabulario productivo), aunque es necesario mas

conocimiento para producir que para entender.
2.1.3. Vocabulario receptivo y vocabulario productivo

Los términos “pasivo” y “activo” se usan como sindnimos de receptivo y productivo
respectivamente. El término “receptivo” transmite la idea de una entrada de lenguaje que
recibimos desde otros individuos a través de la lectura o la escucha, es decir, el hablante

percibe la forma de la palabra e intenta comprenderla.

Se usaeltérmino “productivo” cuando es el propioindividuo quien produce formas de lengua

al hablaro escribir, cuando quiere expresarunsignificado a través del hablaode la escritura.
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Meara (1990) y Nation (2001) establecen que el vocabulario productivo se
activa mediante la intervencién de otras palabras, mientras que en el
funcionamiento del vocabulario pasivo intervienen estimulos externos, es
decir, se activa cuando se oyen o se ven las formas de las palabras, pero no a

través de enlaces asociativos con otras palabras (p. 68).

El conocimiento pasivoseasocia, normalmente, a la habilidad auditivaylectora e implica que
el aprendiente escapazde comprendereste input. En el vocabulario, esto significa que somos
capaces de percibirla forma de la palabray recuperarsu significado o significados. Por el
contrario, el conocimiento activo esta asociado a la habilidad de escritura y habla e implica
gue podemos recuperar la forma hablada o escrita apropiada del significado que queremos
expresar. Se puede considerar que el vocabulario receptivo es masamplio que el vocabulario

activo.

Existen diversos enfoques sobre el vocabulario receptivo y productivo, pero todos coinciden
enelampliousode ambasdimensiones del conocimiento Iéxico,ya sea desde una perspectiva
dicotdmica o multicomponencial. Es asi que los términos receptivos y productivos se aplican
a una variedad de tipos de conocimientos y usos linglisticos. Cuando se refieren al
vocabulario, estos términos cubren todos los aspectos que estarian involucrados en el

conocimientode una palabra.

A continuacién, se presenta una tabla (Nation, 2001, p. 27) que describe lo que implica

conoceruna palabra enlaforma, el significadoyel uso.

Tabla 1. Aspectos implicados en el conocimiento de una palabra

Forma Hablada R éCémo suena la palabra?

P ¢Cémo se pronuncia?

Escrita R é¢Reconozcoesta palabra?

P ¢COmo se escribe odeletreala palabra?

19



Jessica Huaysara Falcén

Estrategias didacticas con lecciones interactivaspara el desarrollo de la competencia Iéxico en estudiantes de 1°

de secundaria

Formas morfolégicas

R éQué formas morfolégicas son reconocibles

en esta palabra?

P iQué formas morfoldgicas son necesarias

para expresarelsignificado?

Significado | Forma y significado R ¢éQué significado indica esta forma
morfoldgica?
P ¢Qué forma morfolégica de la palabra se
puede usarpara expresareste significado?
Conceptoy referentes R éQué seincluye enelconcepto?
Forma Hablada R ¢Como suena la palabra?
P ¢A qué items puede estar refiriéndose el
concepto?
Asociaciones R ¢En qué otras palabras nos hacen pensar?
P é¢Qué otras palabras podemos utilizar en vez
de esta?
Uso Funciones gramaticales R éBajoqué patrones aparece la palabra?

P ¢Bajo qué patrones debemos usar esta

palabra?

Colocaciones

R éQué palabras o tipos de palabras aparecen

juntoaésta?
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P éQué palabras o tipos de palabras debemos

usarjuntoa esta?

Limitaciones de uso | R ¢Dénde, cuando y cuan a menudo nos

(registro, frecuencia, etc.) | encontramos esta palabra?

P ¢DAnde, cudndoy cuan a menudo podemos

usaresta palabra?

R: conocimiento receptivo; P: conocimiento productivo

Fuente: Sahuenza, C., Ferreira, A. y Sdez, K., 2018.

En conclusién, hablamos de conocimiento receptivo de la palabra cuando somos capaces de
reconocerlaal oirlaoal verlaescrita; cuando reconocemos las partes que laformany podemos
asignarles un significado; si podemos establecer asociaciones con otras palabras; cuando
reconocemos que se esta utilizando correctamente en un contextodadoy sabemos con qué
otras palabras suelen aparecer.

Demostramos un conocimiento productivo de la unidad Iéxica cuando somos capaces de
pronunciarla o escribirla correctamente, sabemos segmentarla en partes, podemos utilizarla
en diferentes contextos, conocemos sus sindnimos y anténimos, somos capaces de incluira
en una oracion original, incluso junto con las palabras con las que suele combinarse, y

sabemos cudl es sugradode formalidad.

2.1.4. Actividades para el desarrollo del |éxico

Se usan diferentes actividades para trabajar el Iéxico y, debido a que se organizan bajo
diversos criterios, no existe una clasificacion definitiva o Unica. Para efectos de este trabajo,
se toma como referencia la clasificacién de actividades para el desarrollo del 1éxico que
propone Moreno Ramos (2004). Este autor las clasifica segun la funcién de las técnicas

utilizadas yde la utilizacion o node un contexto de referencia.
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Tabla 2. Actividades segun las técnicas utilizadas y segun el contexto

Tipos de actividades

Segun lastécnicas Segun el contexto
Convencionales Descontextualizadas
Ladicas Parcialmente
contextualizadas

Constelaciones Contextualizadas

Dramatizacion

Fuente: Moreno Ramos, 2004

2.1.4.1 Actividades segun las técnicas utilizadas
En esta clasificacién se distinguen cuatrotipos: convencionales, ludicas, con constelacionesy
de dramatizacién.
a) Actividades convencionales
Son poco contextualizadas y son bastante mecanicas. Por ejemplo: clasificar, relacionar

palabrasconsudefinicion, ponerenorden alfabético, indicarsindnimos oanténimos.
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- Clasificarel vocabulariosegunlasclasesde palabras.

- Relacionar palabras consudefinicion.

- Ordenar alfabéticamente los vocablos.

- Hacerfamilias|éxicas.

- Nombras otras palabras del mismo campo semantico.

- Indicarsinénimos y antéonimos.

- Escribirfrases conalgunas palabras.

- Buscaralguna palabraenel diccionarioy escribirlas distintas acepciones.

b) Actividadesludicas

Las palabras tampoco estaran contextualizadas, pero los ejercicios se fundamentan en

juegos y en fomentar la cooperacion.

- Seleccionarunnimero determinado de palabras y componeruna sopa de letras.

- Crearun crucigrama.

- Formar palabras cruzadas.

- Crearfrases publicitarias.

- Formar otras palabras conlasletras de una palabra.

- Hacerfrases publicitarias, pictogramas, adivinanzas, trabalenguas, jeroglificos.

c) Actividadesde constelaciones

Consisten en trabajar las palabras dentro de redes de diferente tipo tratando de imitar la

organizacidondel léxicoen nuestrocerebro.

- Relacionar palabras a través de otras. En este caso se da una palabra como base que se
ird encadenando conotras paraformaruna granred. Las asociaciones pueden ser de muy
diferente indole (comparten lexemas, rasgos semanticos, etc.). La conexién entre las
palabrasdepende del espacio que se deje entre ellas.

- Apartirdel vocabulario se puede realizar una actividad de contextualizacidn, por ejemplo,
al utilizarlo para crearalguntipo de texto.

d) Actividadesde dramatizacion
En este grupo el vocabularioaprendidoseincorporaa situaciones comunicativas concretas

gue serepresentan. Tambiénse pone enjuego el componente no verbal.
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Es fundamental enestasactividades desarrollarlaimaginacidn para encontrarla situacion
comunicativa adecuadapara el usode determinadas palabras.
Otra opcion es hacer ejercicios de expresion corporal o mimica para representar las

palabras

2.1.4.2 Actividades segun el contexto

a) Actividades descontextualizadas

O

Son actividadesindependientes del contexto. Se podria incluiraqui el método directoo la
presentacidon de palabras con definicidn. Aunque algunos autores desestiman los enfoques
descontextualizados, resultan interesantes las aportaciones de Lewis (1993, citado en
Higueras, 2009, pp. 117-118), quien sefiala que, en los primeros estadios del aprendizje,
el contexto de las palabras no es importante, puesto que el |éxico que suele aparecer se
refiere a objetos concretos cuyo significado serd siempre el mismo independientemente
de dénde aparezca. Segun Lewis, el alumno serd capaz de contextualizar él solo gracias a
suimaginacion.

También sefala que los ejercicios donde el |éxico se presenta por temas con ayuda de
dibujos o fotografias son validos en estas primeras etapas del aprendizaje, siempre que
después se ejercitesu uso endiferentes situaciones comunicativas. También se incluyen la
formacidn de familias|éxicas y las actividades tipo test.

Actividades parcialmente descontextualizadas

Paralarevisionde las actividades parcialmente contextualizadas (o semicontextualizadas)
y contextualizadas seutilizarda como base el esquemadel texto de Morante (2005).

Este tipo de actividades presentan la palabra dentro de un pequefio contexto, como una
oraciéno en conjunto conotras unidades Iéxicas. Tienen como principal objetivo llamar la
atencién del aprendiz sobre una unidad Iéxica concreta, generalmente de nueva
adquisicion. De esta manera, el alumno se ejercita en las nuevas unidades, lo que indica
gue su finalidad no es la recuperacién de conceptos conocidos, sino la introducciény
presentacion de nuevos términos o conceptos.

Relacionar informacién

En este tipo de actividades los términos no aparecen acompafiados por un gran corpus,

pero lainformaciénconlas que serelaciona actia como contexto. Su objetivo principal es
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promover la creacion de diferentes asociaciones con distintos tipos de informacion segin
la actividadpropuesta. «Conocerlas asociaciones de unaunidad |éxicaayuda acomprender
susignificadocompletoya recuperarla unidad porsuforma o significado en los contextos
apropiados» (Morante, 2005, p. 2).

En estas actividades es comun encontrar el nimero exacto de unidades léxicas y de
elementos que debenrelacionarse; de estamanera, el estudiante se centrara enrelacionar
informacion.

- Relacionarunidades|éxicas consudefinicion

- Relacionarunidades |éxicas con sus componentes

- Relacionarunidades|éxicas consus sindnimos

- Relacionarunidades|éxicas con sus antonimos

- Relacionarunidades|éxicas consus hipdnimos o hiperénimos

- Relacionarunidades|éxicasconsus roles

- Relacionarunidades|éxicas consus colocativosobases

- Relacionarunidades|éxicas consituacidon comunicativa

Construccién de mapas semanticos

Esta actividad se centra en las relaciones que el estudiante pueda establecer teniendo
como base una unidad Iéxica concreta. Es recomendable que dispongan de mate rial
adicional que les permitabuscarinformacién mds alla de la que ellos conocen.

- Mapas derelaciones semanticas

- Mapas derelaciones combinatorias

Actividades de agrupar frases

Estas actividades consisten enagrupardiferentes oraciones conunsignificado concreto de
una unidad léxica. De esta manera, es necesario marcar primero qué rasgo de la unidad
léxica vamos a trabajar (categoria, tema, funcién pragmatica, significado...)y marcard el
criteriode la actividad concreta.

- Agrupaciénde frases enfuncion del significado del verbo.

- Agrupacidénde frases enfuncidon del grupo de locativos.
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c) Actividades contextualizadas
En este tipo de actividades se trabajan las unidades |éxicas dentro de un contexto: texto,
parrafo o frase, donde la unidadléxicacobra significado total.
En las actividades contextualizadas, a diferencia de las parcialmente contextualizadas, no
solosedaelsentidodelaunidadléxica, sinotambiénsuusodentrodel discurso.

Actividades de selecciéon de informacion

En estas actividades el estudiante tiene diversas opciones y debe seleccionar una en
funcién del enunciado propuesto. El contexto viene dado por la presencia de corpus que
varia enlongitudydificultad enfunciéndel nivelde los estudiantes. El objetivo principal es
procesar informacidn sobre la palabra o unidad Iéxica en un contexto determinado en

relacionconalgunaspecto especificode susignificado.

- Seleccionarocurrencias (contexto concreto)segun la definicion
- Seleccionarsinénimos
Reemplazar unidades |éxicas
Estas actividades suelen utilizarse para recuperarunidades Iéxicas ya estudiadas.
- Verbos con sinébnimos
- Expresionesidiomaticas (sustituirlas porverbos mas sencillos)
Rellenar espacios
Los criterios para retirar las unidades del texto pueden ser muy variados, asi como la
manera de presentarlas opciones de repuesta silas hubiera (con opciones aparte, junto a
un espacioosinopciones).
- Rellenaruna frase conuna unidad léxica proporcionando un hiperénimo
- Rellenarcon expresiones idiomaticas
- Rellenarconelementos de colocaciones
- Rellenartextos con unidades|éxicas del mismo campo semantico
Comprension textual
Este tipode actividadestienen un doble objetivo, la comprensidn de untextoconcretoyel

aumento del léxico. Resultan fundamentales para la interpretacién de textos o un

26



Jessica Huaysara Falcén

Estrategias didacticas con lecciones interactivaspara el desarrollo de la competencia Iéxico en estudiantes de 1°

de secundaria

comentarioliterario. Ademas, son muy utiles para el desarrollo de estrategias personales,

lo que desarrolla la autonomia.

- Extraerel significado de conceptos dentro de un texto

- Extraerpalabras conun mismocampo semantico
El texto como pretexto
Estas actividades sirven para la explotacion de palabras, trabajan determinados conceptos
tedricos, también pueden hacerusodel diccionario, entre otros. Lo fundamental es que todas
ellas serefierena un texto concreto, aunque, la mayoria de las veces, lousen como pretexto
paratrabajarotras cuestiones. Poresta razon podemos encontrardiversas técnicas utilizadas
también en las actividades descontextualizadas y en las parcialmente contextualizadas. Para
identificar este grupo debemos preguntarnos sencillamente: si el texto no estuviera,

é¢podriamos realizarigualmente la actividad?
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2.2. Pear Deck

Las multiples actividades de los profesores implican ocupar muchas horas del dia, ante esta
situacidn dedicarle tiempo a aprendera utilizar nuevas herramientas resultacomplejo. Es por
esoque PearDeckfue disefiado para integrarse con herramientas que ya el docente conocey
usa. Ya sea que los materiales usados estén basados en Google o Microsoft, Pear Deck

funcionayseadecuaaellos.

En el ano 2015, Pear Deck trabajé con la Oficina de Innovacion y EdTech iZone del
Departamentode Educacionde la Ciudad de Nueva York y la Universidad Johns Hopkins para
estudiar su eficacia en el aula. El estudio arrojé que el 65% de los estudiantes estuvieron de
acuerdo en que la plataforma los ayudd a comprender mejor el material. El 61% de los

estudiantes expresé que Pear Deckaumentd suinterés en el material de clase.
2.2.1.Pedagogia Pear Deck

Pear Deck disefia herramientas guiadas por la investigacion y las mejores practicas para la

ensefianzayelaprendizaje
2.2.1.1 Proporcionarcomentarios efectivos a los estudiantes

PearDeckincorpora una funcion de comentarios del profesoren el panel de control que este
maneja. Esto para ayudarlo a proporcionarcomentarios directos e individuales a sus alumnos
en las sesiones dirigidas por el profesor y el alumno. Pero necesita mas que un mecanismo
para enviar comentarios y brindar una guia clara e instructiva a los estudiantes, ya que esta
habilidad es de vital importancia para una buena ensefanza. Porello, la aplicacion Pear Deck
cred una guia simple para ayudarlo a brindar comentarios claros y efectivos, donde los

estudiantes puedanrecibirinformacién para mejorarinformacion.

Los objetivos de proporcionar una retroalimentacién enlos comentarios sonlos siguientes:

a) Ayudar a los estudiantes a aprender el contenido o la habilidad en cuestién
En pocas palabras, la retroalimentacién ayuda a corregirlos conceptos erréneos o afirmar

los entendimientos correctos.
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b) Impulsarla metacognicion
Cuandolos estudiantes comprendenloque sabenyloque no saben, el aprendizaje es mas
exitoso y los estudiantes pueden aplicar mejor lo que han aprendido en situaciones
nuevas.

c) Promover una mentalidad de crecimiento
Ayudar a los estudiantes a aprender a enfrentar los desafios con tenacidad es uno de los
principios de la gran ensefianza de Pear Deck. Una respuesta incorrecta o una tarea
desafiante no es motivo de alarma;es una parte esperada del aprendizaje.la
retroalimentacion regular ayuda a los estudiantes a verla como una parte normal del

crecimientoyelaprendizaje,nocomoalgoalo que temer.
2.2.1.2 Plantillas de evaluacién formativa

Las plantillas de diapositivas de evaluacion formativa fueron creadas por el equipo de
educadoresde PearDeck. Estasse pueden a cualquierleccidn de Pear Deck para ayudara sus
estudiantes a prepararse para el dia, pensar mas profundamente sobre cualquier tema,
reflexionar sobre la leccién y mds. Estan disponibles dentro de la biblioteca de plantillas e
incluyen plantillasde inicio, duranteyfinal de leccion para cualquier materia o nivel de grado,
plantillas de aprendizaje socioemocional de Newsela, plantillas de matematicas y

pensamiento critico.

a) Como obtenerlas plantillas de diapositivas
Primero, el docente debecrearuna cuentade PearDeck, paraellodebeira peardeck.comy
hacerclick en Inicio de sesion de profesor. Puede iniciarsesion con una cuentade Google o
una cuenta de Microsoft 365. Finalmente, debe abrirel complemento Pear Deck for Google

Slides o el complemento Pear Deck for PowerPoint Online.

e Siestautilizando Pear Deck para Google Slides ...
Muchas de las plantillas se pueden agregardirectamente desde el interiorde la barra
lateral del complemento de Presentaciones de Google. Las plantillas adicionales, asi
como los mazos de ejemplo, se puedenvery copiardesde la pagina de ejemplos de

mazos de pera.

29


http://peardeck.com/
https://chrome.google.com/webstore/detail/pear-deck/amfkiahebibbkifgdjdfplkjohlgfdgg
https://chrome.google.com/webstore/detail/pear-deck/amfkiahebibbkifgdjdfplkjohlgfdgg
https://www.peardeck.com/orchard
https://www.peardeck.com/orchard

Jessica Huaysara Falcén

Estrategias didacticas con lecciones interactivaspara el desarrollo de la competencia Iéxico en estudiantes de 1°

de secundaria

e SiestautilizandoPearDeck para PowerPointOnline ...
Primerose debendescargarlas plantillas, luego, cargarlas en OneDrive. Finalmente, se
debenabriry copiaren la presentacién que se elijan. Los usuarios de PowerPoint
Online puedenaccedera la biblioteca de plantillasenla barra lateral del complemento
de PowerPointoiral sitiowebde plantillasde pera .
Se puede cambiarlaimagen de fondo, texto o cualquiertipo de pregunta de la plantilla
de diapositivaque se agrega a la presentacioén. Las plantillas estan destinadas a impulsar
elusode diapositivasinteractivas paracrear momentos de colaboraciény participacion

enelaula.

b) Tipos de plantillas
e Comienzo de laleccidn
Este grupo de plantillasincluyen diapositivas de calentamiento, control de temperaturay

reflexionfacilesde usar.
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What do you want
1o know about
today's

Text Slide (7 ]

Dirires o Bppe 2 things you almedy know abiow seciy's 1agc

n "B

E

Drawing Slide (7 ]

What did you learn from
the hamewark?

Figura 1. Plantilla para el comienzo de una leccion

Fuente:PearDeck, 2020

e Durantelaleccién
Las diapositivas de esta seccidon se pueden utilizar para generar pensamientos
adicionales, debates o una participacién mdas profunda. Los tipos de diapositivas

incluyen verdadero / falso, comprobaciones de comprensién, resumen, diagramas,
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mapas, graficos y mas. Estos tipos de diapositivas flexibles se pueden personalizarpara

unavariedadilimitadade temas.

Paar Dack x

-'N.E —
\'-. u Present Lesson =3 Publish |

(=) —
4 Back

DURING LESSON

Summarlze what
you've just learmed:

Text Slide (7]

b e slalesam Yue er fks?

s

Figura 2. Plantilla para utilizar durante una leccion

Fuente:PearDeck, 2020

e Findelaleccién

Termine la clase conoportunidades para reflexionary boletos de salida.

32



Jessica Huaysara Falcén

Estrategias didacticas con lecciones interactivaspara el desarrollo de la competencia Iéxico en estudiantes de 1°

de secundaria

Pear Dack x

-‘1-2 e
JS‘ u Present Lesson | =3 Publish
(<) —

4 Back

In ane minute,
write the most
important thing fra
today's

lesson.

Text Slide Q

Pretend your
friend was absent
fram class taday...

s Ly e P
- o e

* b

Figura 3. Plantilla para utilizar al final de una leccion

Fuente:PearDeck, 2020

e Plantillasde ejemploenaccién
Diapositiva de calentamiento
La plantilla de diapositiva de calentamiento es una manera en que los estudiantes
puedenaccederaconocimientos previossobre el tema del dia.
Se puede deslizar el editor antes de la presentacion ylos estudiantes responderan
dibujando en la diapositiva. También puede ver las plantillas durante la presentacién

y responderante una pregunta con un ejemplodibujando o escribiendo.
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Diapositiva de reflexién

La plantilla de diapositiva de reflexion brinda a los estudiantes la oportunidad de
pensarenalgoy expresarsus pensamientos con palabras. Para ello, deslizan el editor
antes odurante la presentaciony podranresponderescribiendoen un cuadro de texto
junto ala diapositiva.

Diapositiva de control de temperatura

Estas plantillas son adecuadas para obtener una lectura rapida de la clase, es decir,
mediante ellas los estudiantes pueden manifestar si entienden la lecciény si estan
listos para avanzar. Para ello los estudiantes solo deben responder arrastrando un

punto rojo.

Could you do this on your own?

fg
. Students, drag the icon or icons!
-

Figura 4. Diapositiva de control de temperatura

Fuente:PearDeck, 2020

Ticketde salida
La plantilla de boleto de salida permite visualizar lo que los estudiantes estan
aprendiendo de la leccidn,ademads ayuda a asimilar lo principal antes de pasara la

siguiente clase.
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2.3. Nearpod

Es una aplicacidon que permitecrear contenido original de forma cémoda, atractiva y
guiada, construyendo desde simples diapositivas hasta la opcidon de poder incorporar
elementos 3Dy/o visitasen 360°. Los estudiantes pueden participar a través de cuestionarios,
encuestas y actividades gamificadas para mantener su atenciéon durante toda la
clase. Ademas, permite realizar una clase de forma divertida para motivary aumentar la
participacidn. Los estudiantes pueden participarcon sus dispositivos, computadoras o tablets

mediante una clave de acceso.

El profesor tiene toda la informacidn de las actividades realizadas por los alumnos en tiempo
real, la plataforma también permite obtenerinformes de la sesidén posteriormente.

Una investigacion independiente de MBZ Labs encontrd evidencia de una fuerte correlacion
positivaentre el usoregular de Nearpody un mayor rendimiento en las muy diversas escuelas
de distrito del condado de Hendry. Sus hallazgos también proporcionan evidencia de que
Nearpod cumple con los criterios para el Nivel 2 de ESSA.

Este estudio reafirma lo que la participacion de los estudiantes estd intrinsecamente
conectada con el rendimiento de los estudiantes. Una inversidn en recursos disefiados para
impulsarlaparticipacidn de los estudiantes, como Nearpod, esuna inversiénen el éxitode los

estudiantes.

2.3.1. Caracteristicas

Nearpod permite al profesor realizar una clase interactiva, este tiene el control de la
presentacion en todo momento y es él quien realiza el avance en el dispositivo del alumno,
pasando las diferentes diapositivas.

El profesor controla a los que se conectan mediante un cédigo de acceso y puede compartir

en tiemporeal lasdiferentes actividades oincluso las pantallas de los que participan.
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“‘ lll "

©

Los profesores lanzan lecciones Los estudiantes interactdan y Los profesores reciben
enriquecidas con medios colaboran desde cualquier comentarios en tiempo real e
interactivos y evaluacion formativa dispositivo informes posteriores a la sesion

Figura 5. Proceso en el uso de Nearpod

Fuente: Nearpod, 2020

a) Seleccionarpresentaciones
Una vez que el docente esté registrado, puede empezar a preparar una presentacion
interactiva desde cero o seleccionar una de las presentaciones que ya esté utilizando en
sus clases.
Gracias a Nearpod se puede subir una presentacion en PowerPoint, diapositivas de Google
o cualquiervideoy empezar a crear una clase interactiva

b) Fomentar las participaciones de los estudiantes
Para hacer participar a losalumnos, se puedenintroducir cualquierade las actividades que
te ofrece la plataforma, cuestionarios, encuestas, etc. De esta forma los podran responder
y demostrar sus conocimientos.

c¢) Ampliarlos medios para dinamizarlas clases
Para mejorar las presentaciones se pueden afadir medios como realidad virtual,
simulacionesy sitios web parapotenciar las conexionesy mantenera todos los estudiantes
implicados.

d) Seguirpaso a paso y de forma personalizada
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Se puede realizarel seguimiento de cada estudiante entiempo real, observar su evolucion
y aprendizaje durante su leccién, incluso compartir la pantalla de uno de ellos con la clase.

Al finalizar, se puede informarde los siguientes pasos u ofrecer informes de resultados.

Use Nearpod for:

° (\ Convert your:

s PowerPoint

* Your whole lesson

¢ A video "EW!

e Google Slides
e Quick formative o PDF
assessment
o - * YouTube video M#W!
* Gamified activities
¢ Video file "¥W!
Save time:

8,500+ premade,
interactive lessons
& videos MEW!

Review student work: Teach three ways:
Post-session reports e Live Participation

¢ Student-Paced

e Front of Class "*""

Figura 6. Usos de Nearpod
Fuente: Nearpod, 2020

2.3.2 Actividades de interaccion

Nearpod ofrece nueve tipos de evaluaciones formativas para trabajarenlas lecciones y para
capturarla comprensiénde los estudiantes.
a) Dibujalo
Presenta una pizarrainteractivadonde los estudiantes puedendibujar, resaltar, escribiry
agregarimagenes.
b) Pregunta abierta
Se puedencolocardiversasinterrogantes donde los estudiantes puedan demostrar
libremente la comprensién de untema.
c) Examen
Se evaluala comprensiéna través de preguntas de opcién multiple, los resultados se

puedenobservaryenviarde forma instantanea.
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d) Encuesta
Se resaltanlasopiniones de los estudiantes, a partirde estas se verifica sucomprension o
se puede provocarun debate.

e) Colaborar
Se creanoportunidades de aprendizaje colaborativo para que los estudiantes puedan
compartirideas entiemporeal.

f) ExcursionesdeRV
Se puede hacerusodelarealidadvirtualdurante la leccion.

g) Rellenarespaciosenblanco
Esta actividad consiste enarrastrarcartillas virtuales y soltarlasenlos espacios que se
creanconvenientes.

h) Pares coincidentes
Es una actividad que permite que los estudiantes prueben sus conocimientos al hacer que
imagenes otextos coincidan.

i)Hora de escalar
Estas actividadessonsimilaresajuegosy permiten evaluarloaprendido porlos estudiantes,
ademds alfinalizarlas determinan quiénes obtuvieron los mejores puntajes. Estos se pueden

visualizarenla pantallade todos los estudiantes a modo de premiacién.

OQ@vwmwm®®®

Dibujalo Pregunta Examen Encuesta iColaborar!  Excursiones Rellenar los Pares Hora de
abierta de RV espacios en coincidentes escalar
blanco

Figura 7. Tipos de evaluaciones formativas

Fuente:Nearpod, 2020
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3. Propuestadidactica de innovacion

3.1. Presentacion

La presente propuesta didactica se desarrolla a partir de la necesidad de desarrollar la
competencialéxica de los estudiantes de primerano. Estodebidoa que, a pesarde teneruna
variedad de palabras a su disposicién, no las utilizan en sus redacciones, comentarios,
conversaciones, reproducciones orales y escritas en general. Es decir, pueden utilizar las

mismas, aunque quizas tengan conocimiento de otras.

La propuesta que se presenta a continuacidén consisteen utilizarlas aplicaciones Pear Deacky
Neardpod para crear lecciones interactivas y, a partir de estas, desarrollary potenciarla

competencialéxica de los estudiantes.

Estas aplicaciones, al ser colaborativas, permitir el desarrollo de actividades gamificadas,

mostrarrespuestasde forma instantaneas resultan motivadoras para los estudiantes.

En cada leccidn se plantearan diversas actividades, las cuales estaran enfocadas en que el
estudiantepasede unvocabulario pasivoa unoactivo. Es decir, elestudiante no solo percibira
la forma de la palabraatravésdelalecturaoescucha eintentara comprenderla (pasivo), sino
qgue, mediante las actividades interactivas, podra asimilarlasy reproducirlas a través delhabla

o la escritura (productivo).

De esta manera ya no solo manejaran el conocimiento en comun con los integrantes de su
comunidad, a lo cual se le conoce como “vocabulario”, sino que podran ampliar su “lexicén

II'

mental”. Es decir, el conocimientoindividual, el que es adquirido porel propioserhumano.

Es asi que el desarrollo de la competencia léxica, les permitird a los estudiantes expresarse

mejor, tanto de forma oral como escrita.

Las palabrasotérminos que se tomardanencuenta parael desarrollo de cadaleccidon seran los
gue conforman la competencia léxica, es decir, los componentes gramaticales (los articulos,
cuantificadores, demostrativos, posesivos, pronombres personales, pronombres relativos,

adverbios interrogativos, preposiciones, verbos auxiliares, conjunciones) y los léxicos
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(expresiones hechas, sustantivos, verbos, adjetivos y adverbios,asi como los diversos sentidos

gue pueden adquirir, etc.)

Las actividades para trabajodel Iéxico, presentesen cada leccion, se basan enla clasificacion
de Moreno Ramos (2004), quien las divide segun la funcién de las técnicas utilizadas y de la

utilizacionono de un contexto de referencia.
3.2. Objetivos de la propuesta didactica

3.2.1. Objetivogeneral

Desarrollar la competencia Iéxica mediante las herramientas Pear Deack y Nearpod en

estudiantes de primerafio de secundaria.
3.2.2. Objetivos especificos

- Sugerir actividades interactivas para trabajar el |éxico a nivel receptivo mediante las
herramientas Pear Deacky Nearpod en estudiantes de primerafio de secundaria.
- Sugeriractividades interactivas para trabajarel |éxicoa nivel productivo mediante las

herramientas Pear Deacky Nearpod en estudiantes de primerafio de secundaria.
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3.3. Contexto

Las cuatro lecciones planificadas se elaboraron para que los estudiantes de primero de
secundaria desarrollenla competencia léxica mediante el uso de la aplicacion Pear Decky
Nearpod. Esto, teniendo encuentalaimportancia de manejarunléxico activoyaplicarlo tanto
de forma oral como escrita. Es decir, trabajarel vocabulario pasivo de los estudiantes a través
de diversas actividades contextualizadas para que convertirlo en vocabulario activo, que sea

aplicadoendiscursosorales y escritos.

Por otro lado, el trabajar con aplicaciones como Pear Deck y Nearpod permiten adecuar las
clases alasituacidn que actualmentevivimos, la pandemia. Esta situacidon nos compromete a
seguirbrindado clases, segln las autoridades respectivas, al menos hasta el primertrimestre
de 2021, desde plataformas o aplicaciones de videoconferencia, donde aplicaciones como las

mencionadasalinicioayudanal desarrollode las sesiones.

Pear Deck y Nearpod poseen caracteristicas y herramientas que permiten evidenciar el
proceso de trabajo de cada estudiante en tiempo real y hacer el seguimiento de todas las

actividades que se planteenenellos.
3.4. Actividades

La propuesta deinnovacion consta de lecciones, las cuales tienen como objetivo el desarrollo
de la competencia léxicade los estudiantes de primero de secundaria. Parala consecucion de
este objetivo, se ha visto conveniente trabajarcon actividades contextualizadasy actividades
parcialmente contextualizadas. Esto, debido a que de la clasificacidon propuesta por Ramos
(2004), esos dos tipos son los que no solo muestran el sentido en el que se usa una unidad

léxica, sinoque tambiéncdmose usanesasunidadesenel discurso.

Se elaboraron cuatro lecciones, dos con la aplicaciéon Pear Deck y otras dos con la aplicacién

Nearpod.

Sobre el uso de la aplicacién Pear Deck, los estudiantes entraran a la leccién con el enlace

compartido porel docente (joinpd.com), luego colocaran el cddigo que apareceen su pantalla.
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& c @ app.peardeck.com/presenter/tpzpdzbso/projector?returnTo=home B o N @ H

joinpd.com

Mueva esta ventana al
proyector de su salon de

clases para que sus

. . estudiantes puedan
Los limones jévenes evaltan instantaneamente los memrie;;ﬂa
incentivos preocupantes -

' Esperando estudiantes ...

& Dar alos estudiantes un enlace B Abrir panel del profesor

Figura 8. Cddigo de ingreso a Pear Deck
Fuente: PearDeck, 2020

En la aplicacion Nearpod, los estudiantes entran al link (join.nearpod.com)y luego colocan el cédigo

gue aparece ensupantalla.

< C @ app.nearpod.com/command?puid=6e7decddfc7edde26ce307a592b4c922-1&sid=4cbf0418b13ad39b160569cdc498b223&origin=My%20Library * 0o » @ :

Los estudiantes usan este CODE en join.nearpod.comoenla
app

FT5JU

Hacer una llamada de Zoom

M @ [2] © Wi

Email Redes Enlace Google Remind Microsoft
m— C|assroom Teams

Figura 9. Cddigo de ingreso a Nearpod

Fuente: Nearpod, 2020
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En ambas aplicaciones, el docente activa la opcion “iniciarsesién envivo” para desarrollarla
clase. Ademas,enla esquinaizquierda inferior, este puede observarcudntos estudiantesestan
conectados y, como la leccién fue programada para “ir al ritmo del docente”, ningln

estudiante podra adelantarse a la actividad sinoird al ritmo de sus demas compafieros.

Si aparece algun inconveniente, los estudiantes también pueden acceder por un enlace

directo.
3.4.1. Lecciones basadas en actividades segun el contexto
3.4.1.1 Lecciones parcialmente contextualizada

En lasiguiente leccidonsetrabaja coneltipo de actividad segln el contexto, especificamente
la denominada “parcialmente contextualizada”, ya que presenta palabras dentro de un

pequeiocontexto,comoenuna oraciénoen conjunto conotras unidades Iéxicas.

De esta manera el estudiante se ejercita enlas nuevas unidades,lo que indica que |a finalidad

no es larecuperacidn de conceptos conocidos, sinolaintroducciony presentacién de nuevos

términos y conceptos.

Figura 10. Visualizacion de la primera leccion

Fuente: PearDeck, 2020
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Leccion 1

Objetivo: Promover el desarrollo de asociaciones |éxicas para la escritura de textos.

Competencia: Se desarrollala competencia léxica, ya que los estudiantes trabajan con el

vocabulariode sulenguayademds hacenusodeeste.

La competencia léxica tiene dos componentes, los gramaticales y |éxicos. En esta leccidn se

trabajard con los segundos, ya que en la actividad parcialmente contextualizada se us aran

sustantivosyadjetivos.

Desarrollo:

- Observa el conjuntode palabras ylee porturnos.

O@wvaafmfmnenfe@aayaum

afable, alegre, amable, ambicioso, apuesto, arrogante, arruga,
atractivo, bajo, barba, bebé, bigote, boca, bonachon, bonito, bueno,
cabello, calvo, cara, caracter, cejas, craneo, cruel, cuello, cutis, de
mal caracter, de mal genio, decidido, delgado, dientes, distraido,
divertido, educado, encantador, engreido, entusiasta, esbelto,
delgado, dulce, flaco, frente, generoso, gordo, gracioso, grosero,
guapo, inquieto, infantil, inteligente, labios, listo, loco, maleducado,
malo, malvado, mandibula, mejillas, menton, modesto, moreno,
nervioso, nariz, nuca, pequeno, obediente, ojos, optimista, orejas,
parpados, patillas, pecas, pelo, perezoso, pesimista, pestanas,
preocupado, razonable, rubio, sensato, sensible, serio, sien,
simpatico, sonrisa, tacano, tez, tierno, timido, tonto, tranquilo,
travieso, valiente, vanidoso

Figura 11. Conjuntode palabras

Fuente: PearDeck, 2020

- Agrupa las palabras segun los criterios que crea correctos, para ello hace uso de la

herramienta “escribe” de la aplicacion.

- Representa mediante dibujos que elabora los criterios que tomd en cuenta para agrupar las

palabras.
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Figura 12. Indicaciones sobre la actividad
Fuente:PearDeck, 2020

- El docente observay proyecta las respuestas de los estudiantes en la pantalla de cada uno.

Este se puederealizarmediante opciénde “mostrarrespuestas”.

u} - ]

Sin respuestas @ Presentacién Bloguear
Mostrar respuestas Nuevo aviso
pantallas

Figura 13. Herramienta de dibujo
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Fuente:PearDeck, 2020

- Compara respuestas con sus compafieros, da sugerencias de qué tomd en cuenta y qué le
pudo faltar.

- Trabaja de forma colaborativa para armarlos campos |éxicos corres pondientes.

- Forma duos y, mediante la opcidon de mensajeria de Zoom, la docente envia uno de los
retratos de Pablo Picasso a un integrante. El que recibe el retrato deberd describirlo
utilizandolas palabras que usé paraarmarlos campos léxicos y el otro deberda dibujarlacon

la opcion “dibujar”. Puede utilizar mas palabrasademasde las del campo Iéxico.

Figura 14. Retratos de Picasso

Fuente: http://isthar-mitologia.blogspot.com/2014/05/el-bombardeo-de-la-

poblacion-de.html, 2014

- Compara el retrato conel dibujorealizado, compara semejanzasy diferencias.
- Luego, cada duo trabajaenla plantilladesignada porla docente (sevisualizara en Pear Deck),
haciendo una descripcién escrita del retrato con el quetrabajaroninicialmente. El texto debe

describirde forma claray completa el retrato.
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La docente puede hacerel seguimientodel avance de los estudiantes, ya que el monitoreo
entiemporeal es una delas propiedades de Pear Deck.
- Después, en una de las plantillas, cada uno manifiesta si la actividad le parecié atractiva e

interesante.

ung raw-
(;Qwéee i6 la actividad? Coeocaun(fwnfoeneauna?wq,ue

Sin respuestas @ Presentacién

Figura 15. Comentario de actividad
Fuente: PearDeck, 2020
Recursos:

- Linky cédigode la aplicacién Pear Deck compartida porel docente

- Retratos de Pablo Picasso.
Duracion: 3 sesionesde 40 minutos

Enlace para el estudiante: https://app.peardeck.com/student/tksofnovz

Enlace del docente:

https://docs.google.com/presentation/d/1ImEdMFnBHSZnad 5hg HCocn9n3gUFwly1 61ptT

1ZlkHo/edit?usp=sharing
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Leccion 2

En la siguiente leccidn se presentan actividades parcialmente contextualizadas, puesto que se
introducenunidades léxicas nuevas dentro de un pequefio contexto, que en este casoseran

los significados de estas.

Objetivo: Relacionar unidades Iéxicas con su definicion e introducirlas en la redaccion de

textos.

Competencia: Se desarrollala competencia léxica, puesto que los estudiantes trabajanconel

vocabulariode sulenguaylo utilizan para redactar textos.

Sobre los componentes de la competencialéxica,se trabajacon el componenteléxico, puesto

gue se introducen nuevos términos, especificamente adjetivos.
verbos para el desarrollode los ejercicios planteados.
Desarrollo:

- Buscalos paresde palabrasenla herramienta “prueba de memoria”.

Q Memotest

SIS
SIS
SIS B
SIS B
SIS B
QIOIOS

Figura 16. Prueba de memoria
Fuente: Nearpod, 2020

- Observa las palabras que se trabajaranenlaleccion.
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6 Shide5/13

Figura 17. Palabras encontradas

Fuente: Nearpod, 2020

- Responde, en la herramienta “pizarra colaborativa”, sobre su conocimiento del significado

de las palabras yelusoque hace deellas.

G Shide 6/13

Respodemos:

¢Conozco el significado de esas palabras? Los escribo ;Suelo usarlas?

Share thoughts and/or images here
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Figura 18. Pizarra colaborativa sobre el significado de palabras
Fuente:Nearpod, 2020

- Busca el significado de cada palabra al trabajarenla herramienta “pares coincidentes”.

. . S Shide 8/ 13
Biisca el par de cada tarjeta, en una encontraras la palabra y en otra el significado de esta. -

Igualdad .
g cy Que manifiesta
constancia de rigor en el Atento,
animo. g_ . Leal acomedido, Cortés
_ cumplimiento del
Imparcialidad de afable.
S deber.
juicio.
Dicho de una
Que no cede o Diligencia en persona engreida
consiente con lo rocurar el bien ue hace
. P Escrupuloso . yd Tolerante
que no considera ajeno aun a costa inoportuno y vano
sensato o justo. del propio. alarde de
erudicion.
. . " Cuidadoso,
Intransigente Ecuanime Diligente Pedante

exacto y activo.

Figura 19. Pares coincidentes de palabrasy significados
Fuente:Nearpod, 2020

- Observanla correccion, palabrasysus significados.

- Usala herramienta “dibujalo” y sigue las indicaciones.
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Slide 10/ 13

_ - Raya todo el espacio de dibujo.
F - Sobre las rayas hechas, busca formar la imagen de un animal. No debes agregar ninguna linea
4 mas, solo buscar en las ya hechas. Puedes utilizar lineas mas gruesas pasa sefalar la forma del
animal que encontraste.

Q26Qe0 e

Figura 20. Dibujalo
Fuente:Nearpod, 2020

- Usala herramienta “preguntaabierta” para redactarunabreve narracién donde el personaje
principal sea el que cada unodescubrid.

- Elige, de entre todas las palabrastrabajadas enlaleccién, seis como minimoylas incorpora
a sutexto.

- Plasma mediante dibujos el proceso mediante el cual aprendié enclase.
Recursos:

- Linky cédigo de la aplicacion Nearpod compartida porel docente
Duracidn: 2 sesiones de 40 minutos

Enlace para el estudiante:

https://share.nearpod.com/9xba2ualHcb

Enlace del docente:

https://share.nearpod.com/k9yyRPFHHch
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3.4.1.2 Leccién contextualizada

Esta leccidon aborda el tipo de actividad donde se rellenan espacios, en este caso no se dan

opciones sino el estudiantedebe deducirlas del contexto del texto presentado, un poema.

Las palabras que utiliza para rellenar los espacios varian a partir de sus deducciones, luego

segunlasindicaciones dadas porel docente utilizan sinébnimos y anténimos.
Leccion 1
Objetivo: Recuperarunidades |éxicas a partirdel contexto.

Competencia: Se desarrollala competencia léxica, ya que los estudiantes trabajan con el

vocabulariode sulenguayademads hacenusode este enel texto presentado.

Con respecto a los componentes de la competencia léxica, los estudiantes trabajan con el

componente |éxico, puesto que usan adjetivos, sustantivosy verbos.
Desarrollo:

- Lee atentamente el texto proyectado (poema con espacios vacios).

&

Si he la vida, todo

lo que como un anillo, al agua;
si he la voz en la maleza,

me queda la palabra.

Si he la sed, el hambre, todo
lo que era y resulto ser nada,

si he segado las sombras en silencio,

me queda la palabra.

Si los ojos para ver el rostro

puro y terrible, de mi patria,

si los labios hasta desgarrarmelos,
me queda la palabra.

@ Presentacién
Nuevo aviso

Figura 21. Poema incompleto

Fuente: PearDeck, 2020
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- Escribe enla plantilla siguiente las ideas que tiene a partir del poema leido. Para ello utiliza

la herramienta “escribe”.

akpizc¥

% Comparte lus ideas sobne lo leids: Cscribelos.

-

Figura 22. Compartir ideas
Fuente:PearDeck, 2020

- Relee el poema y completa los espacios designados por nimeros. Para ello deduce qué

palabrasdebe usara partirdel contexto del poema, evita repeticiones.
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Si he la vida, todo
lo que , como un anillo, al
agua;

si he la voz en la maleza,

me queda la palabra.

Si he la sed, el hambre, todo
lo que era y resulto ser nada,

si he segado las sombras en silencio,

me queda la palabra.

Si los ojos para ver el rostro
puro y terrible, de mi patria,
si los labios hasta desgarrarmelos,

tudents, write your response!

Figura 23. Completar a partir del contexto
Fuente: PearDeck, 2020

- Compara sus respuestas con el poema original, el cual se presenta enla plantilla siguiente.

Si he perdido la vida, todo

lo que tiré, como un anillo, al agua;
si he perdido la voz en la maleza,
me queda la palabra.

Si he sufrido la sed, el hambre, todo
lo que era mio y resulto ser nada,

si he segado las sombras en silencio,
me queda la palabra.

Si abri los ojos para ver el rostro

puro y terrible, de mi patria,

si abri los labios hasta desgarrarmelos,
me queda la palabra.

Blas de Otero

Figura 24. Texto completo
Fuente: PearDeck, 2020
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- Luego, reemplaza las palabras subrayadas y en negrita por sinénimos. El estudiante debe

colocardos porespacio.

- Leelos enunciados que aparecen enla plantilla siguiente y marca, segincrea conveniente,

verdaderoo falso.

@ Lee cada enunciade y nw/wa//wmlwquub

d gléenﬁd&MMcanIrwaIMmflang
los palabras subrayadas per sinénimes.

~
-~

Pear Deck Interactive Slide
Students choose an option el

Figura 25. Marcar opciones 1

Fuente: PearDeck, 2020
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2.8 sentide del Texle cambia, ol neempl
las Fala(r;m mquadu mmmzw

Pear Deck Interactive Slide
Do not remove this bar

Students choose an option

Figura 26. Marcar opciones 2
Fuente: PearDeck, 2020

- Justifica las respuestas que marcé enla siguiente plantilla.

g Students, write your response! Pear Deck Interactive Siide

Figura 27. Justificacion de respuestas
Fuente: PearDeck, 2020
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- Elige una estrofa del poema, reemplaza los adjetivos por anténimos y los sustantivos por
palabrasdel mismocampo léxico.

- Reescribe la estrofa del poema, el docente comparte las estrofas mediante la opcion
“mostrarrespuestas”.

- En la dltima plantilla, manifiestaqué le parecié la leccién del dia.

6 Students, write your response!

Figura 28. Actividad final

Fuente:PearDeck, 2020
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Cdmmmmwlwmwwmmm
t&fza/zzciéflwleccééfvdeldch‘

Pear Deck Interactive Slide

Students, drag the icon!

Figura 29. Reaccion a la leccion
Fuente: PearDeck, 2020
Recursos:

- Linky cédigode la aplicacién Pear Deck compartida porel docente

- Poema En el principio de Blas de Otero
Duracion: 3 sesiones de 40 minutos

Enlace para el estudiante: https://app.peardeck.com/student/tiuhmvzev

Enlace del docente:

https://docs.google.com/presentation/d/1MAzNEThKzJ)j7CUi7yCNPrbyTRgdZJgVcF 7DtBT8

58lU/edit?usp=sharing
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Leccion 2

En la siguiente leccion se presentan actividades contextualizadas, donde el estudiante debe
reemplazarunidades|éxicas, en estecasoverbos, consignificados parecidos segun el contexto

de cada oracion.

Objetivo: Ampliar la variedad semantica reemplazando verbos con expresiones con

significados parecidos.

Competencia: Se desarrollala competencia léxica, puesto que los estudiantestrabajan con el

vocabulariode sulenguaylo aplicanenoraciones con diversos contextos.

Sobre los componentes de la competencia léxica, trabajan con el componente Iéxico, puesto

gue usandiversos verbos para el desarrollo de los ejercicios planteados.
Desarrollo:

- Lee atentamente cada oracidonde la plantilla proyectada (oraciones donde se usa de forma

repetitiva las conjugaciones del verbo “decir”).

Shde 3/15

L Ella dice los verses muy bien.
2. &l descenscide dife- insultes y basgemias.

3. “Mo es verdad’, m,e/dy,o'alswl&
D 4 y&di?&wu&n&fwedbawcm q

5. EPer ’déc%s'wnzpm/&mx}srrw? =
6. IQu&Z::ba/udad! dije él.
G D%&umw palabras que ne se enltendieron y se collé:

8. &l pslitice dije que las dificultades disminuirin este aio:

P

Figura 30. Presentacion de oraciones
Fuente: Nearpod, 2020

- Escribe enla herramienta “pizarra colaborativa”,respondiendo a las preguntas presentadas.

59



Jessica Huaysara Falcén
Estrategias didacticas con lecciones interactivaspara el desarrollo de la competencia Iéxico en estudiantes de 1°

de secundaria

Shda 4/ 15

« thoughts and/or images here

Figura 31. Pizarra colaborativa sobre oraciones
Fuente: Nearpod, 2020

- Desarrolla la actividad “completa espacios”, para ello debe reemplazarel verbo “decir” por

otros.

®
Completa los espacios

1) et | R tos oot may ien

9) €t desconscide [ T et 4 sasterics.
9)"ls. es vendad”, m- al oido.
1) ‘uo-- qaommpudomdﬂdh\

5) oo qué [ e to risme?

6) i0us o | 2

7}- unas palalnas que ne. se ertendienon g se calls.

0 €t poliico [T e te ifcuties disminuinin ete. .

[ nepifes. | [exclamé ] [ declama | [Balbuces]
[ dfinme | [ asequns | [ prsfinié | [ suswmns

Figura 32. Completa espacios
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Fuente:Nearpod, 2020

- Deduce, a partirdel contexto, los verbos que debe utilizarenlas oraciones presentadas.

- Responde las preguntas presentadas enla herramienta “preguntaabierta”.

9,
S

Figura 33. Pregunta abierta (comparacion de respuestas)

Fuente: Nearpod, 2020

- Observa la correccién, explica el usode cada término en determinada oracion.
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@ Side 8/ 15

Correccisn:

Il declama los vernses muy bien.
ld%wnodd&%@ insultes y HMW
&u verdod, nwsucum&alm

Figura 34. Correccion de oraciones usando el verbo “decir”
Fuente: Nearpod, 2020

- Responde preguntas sobre el uso de determinadas palabras en contextos especificos en la

herramienta “pregunta abierta”.

Gkisponde: i@

A

Figura 35. Pregunta abierta sobre la variedad de palabras

Fuente: Nearpod, 2020
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- Desarrolla ejercicios, leeatentamente un conjunto de oraciones, trabaja con la herramienta

“pares coincidentes”.

.Ceeafenfamzufecmfaomcién

Y 4
dQuolwu/ w(r/wda?ua?
Ain ne hay flores en el jordin.
CHay muche pablics? q
Smla/lwwn&hay wwuﬁxdwmmu&

wazlbla/mamfulhcwm hw(malgwm disturbies.
Wo hay sbsliculs que pueda. impedirle:

I
2
5
4
apellids:
5.
6.

Figura 36. Ejercicios de refuerzo
Fuente: Nearpod, 2020

- Buscaydeduce el par del verbo que debe usarpara reemplazarlas conjugaciones del verbo

“haber”.

. .. Slide 13/ 15
diisca el par que debe reemplazar a cada conjugacion del verbo "haber” que -
hay en las oraciones.

1. hay 4. hay 2. hay existe

se produjeron flota ha asistido figura
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Figura 37. Pares coincidentes del verbo “haber”

Fuente: Nearpod, 2020

- Observa la correccidn, explica el usode cada término en determinada oracion.

po—

1. &Qus et sobne el agua? '
2. flan ner crecen flones en el jardin
b 3. éHa asislide muche pablice? q

4.8n la lista n&#gﬂmmym estudiante con ese
apellide:

5. Durante lo W&W LQMM algwwos

’ ,)? 6.Af&wibolrawculythpuzda/imfzdile&.

Figura 38. Correccion de pares del verbo “haber”
Fuente: Nearpod, 2020

- Responde las preguntas sobre el proceso de trabajo en la leccidn presentadas en la

herramienta “pizarra colaborativa”.
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Slide 15/ 15

Q

N

(

Comentamos lo trabajado:

¢Qué aprendiste en la leccidn del dia? iQvé proceso sequiste para aprender?

Figura 39. Pizarra colaborativa sobre el proceso de aprendizaje
Fuente: Nearpod, 2020
Recursos:
- Linky cédigo de la aplicacién Nearpod compartida porel docente
Duracion: 2 sesiones de 40 minutos
Enlace para el estudiante:

https://share.nearpod.com/MTwRtaUzHcb

Enlace del docente:

https://share.nearpod.com/KIkWO0k3xHcbh
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3.5. Evaluacion

La propuesta presentada utilizard un enfoque formativo, puesto que se retroalimentara el
procesodetrabajodel estudianteenlasdiversasactividades de cadaleccidn para que de esta
manera reflexione sobre su avance, reconozca sus fortalezas, dificultades y necesidades.
Ademads, mediante la evaluacion de las actividades finales de cada leccidén se determinara el

nivel delogro que cada estudiante ha alcanzado.

En la primera lecciénse evaluara la redaccién de un descriptivo; enla segunda;la reescritura
de un poema; en la tercera, el nUmero de aciertos de los ejercicios planteados al final de la

leccién; enlacuarta, unanarracion escrita.

Parala evaluacionde la primera, segunday cuarta lecciénse usara una rubrica de redaccién
de textos como base, las caracteristicas propias de casa tipo de textos se adecuaran para la
evaluaciénde cada productofinal, mientras que, enla tercera, comose explicéinicialmente,

se evaluardelniumerode aciertos de los ejercicios propuestos.

Es importante tener en cuenta que en el contexto peruano, la evaluacion de los diversos
cursos se realiza con base en el desarrollo de competencias, esto permite tener obtener
informacion para la retroalimentacién durante el proceso de aprendizaje y para determinarel

nivel de logro alcanzado.

En la rubrica presentada en el Anexo A, se evalua la competencia Escribe diversos tipos de
textos en lengua materna, la cual corresponde a la redaccién de textos y comprende las

siguientes capacidades:

- Adecua el textoa la situacién comunicativa
- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada
- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente

- Reflexiona y evalua la forma, el contenidoy contexto del texto

Tambiénse debe tener en cuenta que la evaluacién, dirigida a estudiantes de primer afio de
secundaria o también conocida como séptimo afio, utiliza una escala literal. Esta se puede

visualizaren el Anexo B.
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Con respectoalas competenciastransversales, las propuestas porel Ministerio de Educacion

sonlas siguientes:

- Se desenvuelveen entornos virtuales generados porlas TIC.

- Gestiona suaprendizaje de manera autéonoma.

La primera competencia coincide con el manejo de las aplicaciones que se usaran para
desarrollarlaslecciones planificadas, puesto que al usarPearDecky Nearpod los estudiantes
deben tener conocimientos basicos sobre el uso de estas, para ello serd necesario planificar
una sesionintroductoria. En esta se mostrara a los estudiantes cdmo acceder a las aplicaciones

y como usarlas herramientas que cada una posee.
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3.6. Cronograma

Esta propuesta de innovacién esta planificada para aplicarse en el primertrimestre del 2021,
gue constade 13 semanasycomprendedesdeel 3 de marzo hasta el4 de junio. Es importante
recalcarque cada sesidon de clase virtual, pornormativa del Ministerio de Educacién del Pen,
solopuede teneruna duraciéon de 40 minutos. Porlotanto, cada leccidon constade un nimero
de determinadas sesiones de clases. Estas sesiones pueden desarrollarse en una o dos

semanas de clases, no se coloca el dia en especifico porque aln no se cuenta con el horario

de clases.
Tabla 3. Cronograma de lecciones
| TRIMESTRE
Tipo de leccion | Meses/n° de semanas marzo abril mayo junio
1213412 |3(4|1]| 23| 4 1

n° de leccion

Introductoria Leccion0: Introductoria X

Parcialmente | Leccionl: 3sesiones X| X
contextualizada | Leccién2: 2 sesiones X
Contextualizada | Leccion1l: 3sesiones X| X
Leccidén2: 2sesiones X

Fuente:elaboracion propia




4. Conclusiones

El objetivo general de este Trabajo de Fin de Master es “Disefiar una propuesta didactica de
innovacidn para desarrollar la competencia |éxica mediante las herramientas Pear Deack y
Nearpod enestudiantesde primerafio de secundaria”, puesto quelos estudiantes no manejan
un léxico variado, pueden conocer una diversidad de palabras, mas no las aplican de forma

oral ni escrita, es decir, mantienen ese conocimiento pasivo.

Para dar respuesta a este objetivo se realizé una investigacion sobre la competencia Iéxica y
sus componentes, entre ellos los |éxicos y gramaticales. Ademas, la diferencia entre
vocabulario y lexicon mental, la cual radica en que el primero es comun a un hablante y el
segundo es parte del conocimiento individual. También se indagd sobre los tipos de
vocabulario, receptivo o pasivoy productivo o activo. Asimismo, sobre la clasificacion de
actividades para desarrollar el Iéxico, del mismo modo sobre Pear Deck y Nearpod,

aplicaciones necesarias para la creacién de cada una delas lecciones.

Con respectoa los objetivos especificos, el primero “Describirel desarrollo de la com petencia
léxica mediante las herramientas Pear Deacky Nearpod en estudiantes de primer afio de

secundaria”, este nose pudorealizar, puesto que la propuesta no hasidoaplicada.

Para describirqué tantolos estudiantes pudieron desarrollar su competencia |éxica, pasando
de un vocabulario pasivoa unoactivo, es necesarioaplicarlaslecciones disefiadas y evaluarlas

con los instrumentos planificados.

Sobre el segundo objetivo especifico, “Demostrar que la competencia léxica se puede
desarrollarmediantelas herramientas Pear Deacky Nearpod en estudiantes de primerafio de
secundaria”, tampoco se pudo observar, ya que es necesario aplicar la propuesta para

constatarsiesta esfuncional ono.

El dltimo objetivo especifico, “Justificar que se puede desarrollar la competencia Iéxica
mediante las herramientas Pear Deack y Nearpod en estudiantes de primer afio de
secundaria”, si se pudo cumplir, puesto que en la justificaciény en el desarrollo del marco
tedricose detallanlas caracteristicas y herramientas que posee cada una de las aplicaciones.
Estas resultan atractivas, cercanasy motivadoras para los estudiantes, porlo tanto, funcionan
como recursos que el docente puede utilizar y explotar para trabajar las diversas

competenciasycapacidades que los alumnos necesitan desarrollar.
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Entre los principales aportes de esta propuesta esta el ampliar el Iéxico de los estudiantes,
mediante las actividades propuestas en cada leccion podrdn trabajar con una variedad de

unidades léxicas, las cuales aplicardn enlos productos finales que elaboren o desarrollen.

Otro aporte de esta propuesta es trabajar con el |éxico de los estudiantes, de manera que a
través delas actividades planificadas en cada leccidn conviertan su vocabulario pasivo en uno

activo, que sea aplicado tanto de forma oral como de forma escrita.

La propuesta también permite complementarel vocabulario global, comun a una comunidad
hablante, de los estudiantes, incrementando asi su lexicdn mental, conocimiento individual

delvocabulario mediantelos ejercicios propuestos enlaslecciones.

Por otro lado, provee a los docentes de lecciones modelo basadas en los requerimientos del
mundo actual, en este caso de aplicaciones como Pear Deck y Nearpod que poseen

herramientasacordes al monitoreo que se debe haceren las clases virtuales.

Esta propuestapropone desarrollarlacompetencialéxica, esencial para lalecturay escritura,
mediante leccionesinteractivas elaboradas en aplicaciones actuales, asequibles y motivadoras

como PearDecky Nearpod.
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5. Limitaciones y prospectiva

Durante el procesode elaboracién de este trabajose encontraron limitaciones comola falta
de aplicaciénde las lecciones elaboradas, debido a estonose pudieronanalizarlos resultados
obtenidos mediantela aplicacion de losinstrumentos. Es asique no se pudieron obtener datos

reales sobre a qué nivel de logro pudieronllegarlos estudiantes.

Otra limitacionfue que, pese a que diversos autores hicieron estudios sobre la competencia
léxica, sus componentes, la clasificacion de actividades para ampliar el 1éxico, no se observa
gue estos se tomen en cuenta en el ambito escolar. Debido a que el desarrollo de esta

competenciasolose ve concretizado a ejercicios trabajados de forma aisladay esporadica.

Ademas, en el cronograma de aplicacidon de las lecciones no se pudo colocar qué dias en
especifico se trabajara cada leccion, puesto que, al ser sesiones programadas para el primer
trimestre del afio escolar, aun no se cuenta con un horario fijo de clases del area de
Comunicacién. Ademds, también se debe tener en cuenta que, ademas de aplicar la

propuesta, se debentrabajarlos demas contenidos del area.

Como linea de investigacion futura, seria relevante aplicar una prueba diagndstica sobre la
competencialéxica y que propuestas como esta sean trabajadas con un grupo de controly un
grupo experimental, de manera que se puedahacerunandlisis comparativo de los resultados

y asideterminarcon datos especificos suviabilidad, ademas de hacer propuestas de mejora.
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Anexo A. Rubricade evaluacion de textos

COMPETENCIA: Escribe diversos tipos de textos en lengua materna

Capacidades AD A B Cc Nivel de
logro
e Define el propdsito y | eDefine el propdsito vy | eDefine el propdsito o el | ® No define el propdsito ni el
destinatario de su| destinatariode suescrito de destinatario de su escrito. destinatario de su escrito.
escrito de manera| maneraimplicita. *Presenta pocas | ® Presenta muy pocas
explicita. *Presenta algunas | caracteristicas del tipo de caracteristicas del tipo de
* Presentalas caracteristicas del tipo de | textoque estdredactando. texto que esta redactando.
caracteristicas deltipo texto que estaredactando. | eUtiliza un registro formal en | ¢ Utilizaun registroinformal.
Adecua el de texto que estd e Utiliza un registro formal en | algunas partes del texto. * No hace referencias a los
textoala redactando. la mayoria del texto. eHace pocas referenciasalos contextos socioculturales.
situacion e Utilizaun registro eHace algunas referencias a contextos socioculturales.

comunicativa

formal entodo el
texto.

* Hace varias referencias
a los contextos
socioculturales.

los contextos
socioculturales.

Organizay
desarrolla las
ideas de
forma
coherente y
cohesionada

ePresenta la estructura
adecuada al tipo de
texto trabajado.
eTodas las oraciones vy
los parrafos presentan
ideas  claras, bien
cohesionadas y
coherentes.

ePresentala mayoria de las
partes del tipo de texto
trabajado.

ela mayor parte delas
oraciones y los parrafos
presentanideasclaras, bien
cohesionadasy coherentes.

ePresenta algunas de las
partes del tipo de texto
trabajado.

eAlgunas oraciones y los
parrafos presentan ideas
claras, bien cohesionadas y
coherentes.

oEl escrito no presentauna
estructura relacionadaal
tipo de texto trabajado.

e Muy pocas oracionesy los
parrafos presentan ideas
claras, bien cohesionadas y
coherentes.
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ePresenta ideas | eAlgunas ideas no son | ePocas ideas son | elas ideasno estan
secuenciadas. secuenciadas. secuenciadas. secuenciadas.

e Utiliza de forma | eUtiliza referentes y | eUtiliza referentes y | eNo utiliza referentes vy
coherente referentesy | conectores entodo eltexto. | conectores de forma | conectores en el texto.
conectores en todo el | eUtiliza recursos | erréneaen parte deltexto. | eUtiliza recursos
texto. gramaticales: persona | eUtiliza recursos gramaticales: persona

. e Utiliza de forma | gramatical, tiempos | gramaticales: persona | gramatical, tiempos
Ut|||z.a correcta recursos | verbales, estructuras y | gramatical, tiempos | verbales, estructuras vy
convencmn.es gramaticales: persona | relacionessintacticas. verbales, estructuras vy relaciones sintacticas de
del Ie.nguaje gramatical, tiempos | eUtiliza recursos léxicos: relaciones sintacticas de | forma erréneay recurrente
escrito de verbales, estructuras y | sindnimos, anténimos, | forma errénea en parte del | en eltexto.
pe]:"t)i:zar:te relaciones sintacticas. campos semanticos, | texto. eUtiliza recursos léxicos:

e Utiliza de forma hiperdnimos, hipdénimos, | eUtiliza recursos |éxicos: sindnimos, anténimos,
correcta recursos etc. sindnimos, anténimos, campos semanticos,
|éxicos: sinonimos, | eUtiliza los signos de campos semanticos, hiperénimos, hipdnimos,
antonimos, campos puntuacion. hiperénimos,  hipdnimos, etc. de forma errénea y
semanticos, e Utiliza los recursos etc. de forma errénea en recurrente en el texto.
hiperénimos, ortograficos: mayusculas, parte del texto. eUtiliza los signos de
hipdnimos, etc. tildes, grafias, etc. eUtiliza los signos de puntuacion de  forma

e Utiliza de forma puntuacion de forma | errdneay recurrente en el
correcta y erronea en parte del texto. texto.
oportunamente los e Utiliza los recursos | eUtilizalos recursos
signos de puntuacién. ortograficos: mayusculas, ortograficos: mayusculas,

e Utiliza de forma tildes, grafias, etc. de forma tildes, grafias, etc. de forma
correcta los recursos erronea en parte del texto. erroneay recurrente enel
ortograficos: texto.

76




Estrategias didacticas conlecciones interactivas para el desarrollode la competencia léxicoen estudiantes de 1°de secundaria

Jessica Huaysara Falcén

Reflexionay
evalua la
forma, el

contenidoy

contexto del
texto

mayusculas, tildes,
grafias, etc.
e Edita el escrito | eEdita el escrito presentado | eEdita el escrito presentado | eEdita el escrito presentado

presentado corrigiendo
todos los aspectos

pertinentes a la
situacion comunicativa.
e Edita el escrito

presentado corrigiendo
todos los aspectos
pertinentes a la
organizacion y
desarrollode ideas.

e Edita el escrito
presentado corrigiendo
todos los aspectos
pertinentes al uso de
convenciones del
lenguaje.

corrigiendo algunos
aspectos pertinentes a la
situacion comunicativa,

organizacién y desarrollo de
ideas o al wuso de
convencionesdellenguaje

corrigiendo pocos aspectos
pertinentes a la situacion
comunicativa, organizacién
y desarrollodeideasoal uso
de convenciones del
lenguaje.

corrigiendo muy pocos
aspectos pertinentes a la
situacion comunicativa,
organizacion y desarrollo de
ideas o al wuso de
convencionesdellenguaje

Fuente: Equipo de Comunicacién del Colegio Salcantay, 2019
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Anexo B. Escala literal y niveles de logro

NIVEL DE LOGRO
Escalaliteral | Descripcion
AD Logro destacado: Cuando el estudiante evidencia un nivel superiora lo
esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra
aprendizajesque van mas alla del nivel esperado.

A Logro esperado: Cuando el estudiante evidencia un nivel esperado
respectoala competencia, demostrando manejo satisfactorioentodaslas
tareas propuestasyenel tiempo programado.

B En proceso: Cuando el estudiante estd préximo o cerca al nivel esperado
respectoala competencia, paralocualrequiere acompafiamiento durante
un tiemporazonable para lograrlo.

C En inicio: Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia
dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor
tiempo de acompafamiento e intervencion docente.

Fuente: Ministeriode Educacion del Perd, 2016




