c L)

INSTITUTO PEDAGOGICO - . .
LATINOAMERICANO DERRAMA MAGISTERIAL

Y CARIBENO

SISTEMA DE SEGURIDAD Y BIENESTAR SOCIAL DEL MAGISTERIO

TITULO:
“EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN LOS ESTUDIANTES

A PARTIR DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN LA
ELABORACION DE MAQUETAS EN LA ASIGNATURA ECONOMIA
Y DESARROLLO EN LA UNIVERSIDAD PERUANA “LOS ANDES”.

TESIS PRESENTADA EN OPCION AL GRADO ACADEMICO DE
MASTER EN EDUCACION CON MENCION EN CREATIVIDAD

AUTOR : Econ. VICTOR ALFONSO LAZARTE ESCOBAR

TUTOR(A) : Dra. C. MARISEL HERNANDEZ FUENTES
Dra. C. LOURDES DIAZ GONZALES

LIMA - PERU
2010



SINTESIS

La investigacion se centra sobre el estudio tedrico y el andlisis de la
problematica del desarrollo de la creatividad en los estudiantes de la carrera de
Administracion, cuyos resultados cientificos evidencian que la ensefianza
tradicional aun estd vigente en el proceso de ensefianza y aprendizaje, esto

significa que las potencialidades de los estudiantes requieren desarrollarse.

Para ello, se ha elaborado una estrategia didactica que contribuya al desarrollo
de la creatividad a través de la construccién de maquetas por los estudios de la
carrera de Administracion. La novedad de la estrategia didactica constituye en
realizar un trabajo colaborativo e interdisciplinario, asi como desarrollar la
motivacion, originalidad, fluidez e independencia cognoscitiva, en el proceso de
enseflanza y aprendizaje. Los trabajos grupales permitirdn a los estudiantes
interactuar socialmente, en obtener varias vias de solucién a un problema
determinado, asi como descubrirla. Para ello se empleardn técnicas que
estimulen el pensamiento creador en la construccion de maquetas que deben
estar organizadas en la planificacion, ejecucién y autorevision. La estrategia
didactica estd organizada en cuatro etapas, que deberdn ejecutarse
sistematicamente para su desarrollo en el proceso de ensefianza vy

aprendizaje.
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INTRODUCCION

El mundo actual requiere de hombres formados integralmente, para alcanzar
su desarrollo y el de su contexto; por ello, la educacion debe promover la
investigacion con la finalidad de potenciar el proceso de ensefianza y
aprendizaje y el uso de estrategias creativas que contribuyan al logro de los

objetivos.

El hombre nace con un bagaje de potencialidades, que requieren ser
educadas, para convertirlo en un sujeto creativo, en este caso especifico, la
principal responsabilidad es del docente, sin dejar de considerar que la familia
y la comunidad también tienen un rol importante. La actividad del hombre
exige de la comunicacion, y ambas se constituyen en categorias inseparables
en el proceso de su educacion, formacion y desarrollo, es por ello, que la
ciencia pedagdgica esta en la busqueda de nuevas vias que posibiliten
resolver las crecientes necesidades de los estudiantes, entre ellas la

creatividad.

Educar la creatividad a los estudiantes del nivel universitario, es vincular la
teoria con la préactica, fomentando el cambio en sus modos de actuar y que
estén direccionadas a su desarrollo, no sb6lo en el proceso de ensefanza y
aprendizaje, sino en todos los ambitos donde se forma la persona, sea en su
escuela, hogar, trabajo, reuniones sociales, en la universidad, cuando esté
haciendo deporte, una visita de estudio, entre otros, para que pueda asumir
retos y estar preparado a enfrentarlos, a través de una solucion creadora.

Las capacidades comunicativas son esenciales en el proceso de desarrollo de
la personalidad de los estudiantes, porque permiten contribuir a la formacién
cientifica y mora desde el nivel universitario, ya que a través de estas

habilidades se expresa el pensamiento.

La construccion de maquetas es un escalon superior en las habilidades de los

estudiantes del nivel universitario, porque posibilita desarrollar la creatividad a



través de la motivacion, la originalidad, la fluidez e independencia cognoscitiva,

que pueden ser estimulados en las actividades planificadas por los docentes.

A través de la construccion de maquetas se prepara al estudiante para
fortalecer los conocimientos en las areas curriculares, correspondientes al nivel
universitario. Para el proceso de ensefianza a traveés de la construccion de
maquetas se debe planificar las sesiones de clases con acciones creativas,
con el objetivo que los estudiantes realicen tareas en equipo, desarrollen su
pensamiento creativo, aprendan a tomar decisiones sobre sus propdsitos e
intenciones y que comprendan el entorno social, de tal manera, que
contribuyan a su desarrollo. Este problema afecta a estudiantes de todos los
estratos de las instituciones universitarias, sean estas universidades publicas o
privadas. Estos resultados insatisfactorios han generado muchas polémicas y

criticas.

En la Universidad Peruana “Los Andes” la aplicacion de encuestas y la
observacion sisteméatica, que se realiz6 a los estudiantes de Administracion del
nivel universitario, dio como resultado un bajo nivel de desarrollo de la
creatividad. La ensefianza generalmente es expositiva, con un estilo
tradicional, donde el estudiante se dedica a copiar los modelos propuestos por
el docente, la participacién en clase esta centrada Unicamente a responder
preguntas que son necesarias, pero éstas no contribuyen al desarrollo de la
creatividad.

Asimismo, constituye de otra manera, la insuficiente preparacion de los
docentes desde el punto de vista didactico y pedagdgico para desarrollar la
creatividad y aprovechar las potencialidades de los contenidos de la

enseflanza, entre los cuales la elaboracion de maquetas han sido priorizados.

Es insuficiente el rol de la familia, como uno de los componentes importantes
para propiciar el habito de elaboracion de maquetas para el desarrollo de la

creatividad. Asi como la falta de estrategias para la elaboracion de cosas



nuevas, como un proceso integral y la inadecuada integracion en las areas

curriculares que permitan construir maquetas con independencia cognoscitiva.

El autor de la presente tesis, tiene en cuenta también la creatividad en los
procesos de construccion de maquetas como una capacidad posible de todo
ser humano; considera el desarrollo de la motivacion que contribuye al
desarrollo de la creatividad a través de la elaboracion de maquetas. En esta
investigacion se propicia ademas el desarrollo de la originalidad, fluidez e
independencia cognoscitiva. La creatividad en los estudiantes se desarrollara
durante el proceso de la actividad, no es posible hablar de la actividad
creadora cuando existe afectacion en los conocimientos, habilidades, normas y

valores.

Marta Martinez Llantada, considera que “la actividad creadora supone un nivel
mas alto de conocimiento y/o modo de accién. Es una relaciéon compleja del
hombre con la realidad en que se integran los procesos intelectual, volitivo y
emocional. Lleva al hombre a penetrar en la esencia de los fendmenos
estudiados, a utilizar nuevos procedimientos para eliminar las dificultades”
(Martinez, LL. M: 1995: 15).

En tal sentido la presente investigacion esta orientada a resolver el siguiente
Problema Cientifico de Investigacion:
¢, Coémo propiciar la creatividad en los estudiantes de la Carrera de

Administracion de la Universidad Peruana “Los Andes”?

El objeto de estudio de la tesis: Proceso de educaciéon de la creatividad en
los estudiantes de la carrera de Administracion de la Universidad Peruana “Los
Andes”

Campo: Desarrollo de la creatividad en los estudiantes de Administracion de la
Universidad Peruana “Los Andes”, desde la elaboracion de maquetas en la

asignatura Economia y Desarrollo.



Objetivo: Elaborar una estrategia didactica dirigida a propiciar el desarrollo de
la creatividad en los estudiantes desde la construccion de maquetas.

Para hallar la solucion al problema planteado, se formulan las siguientes

preguntas cientificas:

1. ¢Qué fundamentos tedricos metodologicos deben tenerse para el desarrollo
de la creatividad en los estudiantes de la carrera de Administracion de la
Universidad Peruana “Los Andes™?

2. ¢Cudl es el desarrollo actual de la creatividad de los estudiantes en la
construccion de maquetas en la carrera de Administracién de la Universidad
Peruana “Los Andes”?

3. ¢Qué acciones integran las estrategias didacticas para el desarrollo de la
creatividad de los estudiantes a través de la construccion de maquetas en
la carrera de Administracion de la Universidad Peruana “Los Andes”?

4. ¢Qué resultados se obtendrian una vez valorada la estrategia didactica
para el desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas por los
estudiantes de la carrera de Administracion de la Universidad Peruana “Los
Andes”?

Las tareas de investigacidon planificadas en la presente investigacién fueron

de la siguiente manera:

1. Fundamentos tedrico- metodoldgicos del desarrollo de la creatividad en los
estudiantes de la carrera de Administracion de la Universidad Peruana “Los
Andes”.

2. Determinacion del estado actual del desarrollo de la creatividad de los
estudiantes a través de la construccion de maquetas en la carrera de
Administracion de la Universidad Peruana “Los Andes”.

3. Elaboracion de una estrategia didactica que propicie el desarrollo de la
creatividad en los estudiantes a través de la construccion de maquetas en

la carrera de Administracion de la Universidad Peruana “Los Andes”.



4. Valoracion de la estrategia did4ctica dirigida al desarrollo de la creatividad
en la construccion de maquetas por los estudiantes de la carrera de

Administracion de la Universidad Peruana “Los Andes”.

En el desarrollo de la presente investigacién se pusieron en practica diversos
métodos, tanto en el nivel tedrico como en el nivel empirico, que fueron
seleccionados y aplicados sobre la base del método general dialéctico —

materialista.

Entre los métodos del nivel tedrico se destacan los siguientes:

Método Analitico — Sintético e Inductivo — Deductivo: Se aplicé durante
todo el proceso de la investigacién para el procesamiento de la informacion,
para valorar y emitir juicios relacionados con el desarrollo de la creatividad a
través de la construccion de las maquetas, mediante la aplicaciéon de los
indicadores esenciales para la elaboracion de la estrategia didactica.

Historico — Ldgico: Se aplico para el estudio, sobre la evolucion de la
construccion de maquetas y para el estudio sobre los enfoques del desarrollo
de la creatividad en diferentes ambitos.

Enfoque de Sistema: Se aplicé en el disefio y establecimiento de las
relaciones necesarias entre los componentes de la estrategia didactica.
Modelacién: Como método cientifico general permitid disefiar la estrategia
didactica, segun la realidad objetiva del estado actual de los estudiantes y el
estado deseado que se aspira alcanzar, para desarrollar la creatividad;
permiti6 aproximarse ascendentemente en la elaboracién del sistema de

acciones se desarroll6 en cada una de las etapas de la estrategia didactica.

Dentro de los métodos a nivel empirico se aplicaron los siguientes
métodos:

Observacion: A estudiantes de la carrera de Administracién de la Universidad
Peruana “Los Andes”, con el objetivo de conocer sobre el desarrollo de la
creatividad a través de la construccion de maquetas.

Entrevista a los Docentes: Para conocer los criterios del desarrollo de la

creatividad a través de la construccion de maquetas.



Encuestas a los Estudiantes: Para corroborar el trabajo de desarrollo
creativo a través de la construccidon de maquetas por los estudiantes de la
carrera de administracion de la Universidad Peruana Los Andes.

Pruebas Pedagogicas: Para evaluar mediante indicadores del desarrollo de la
creatividad a través de la construccion de maquetas por los estudiantes de la
carrera de Administracion de la Universidad Peruana “Los Andes”.

El Criterio de Especialistas: Para obtener valoraciones sobre la validez de la

estrategia didéctica.

Los Matematicos y Estadisticos

Andlisis Porcentual: Para obtener los resultados cientificos en porcentajes,
contabilizar valores finales del diagnéstico y aplicaciones estadisticas.
Poblacion: La investigacion tuvo una poblacion de 120 estudiantes, siendo el
100% de matriculados en la carrera de Administracion de la Universidad
Peruana “Los Andes”

Decision Muestral: No probabilistica accidental, debido a que el autor de la
presente investigacion tuvo mayores facilidades para obtener informacion
sobre los estudiantes. Se selecciond por estadistica descriptiva la media,
teniendo como resultado 40 estudiantes de Administracion, los estudiantes
seleccionados oscilan entre las edades de 18 a 25 afios.

Aporte préactico dirigido a las transformaciones logradas a partir de la
aplicacion de la estrategia didactica propuesta por el autor.

La novedad de la investigacion radica en elaborar una estrategia didactica
para el desarrollo de la creatividad a través de la construccion de maquetas,
por los estudiantes de la carrera de Administracién de la Universidad Peruana
Los Andes, con la aplicaciéon del trabajo interdisciplinario y colaborativo en el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Estructura de la tesis la investigacion esta estructurada de la siguiente forma:
Consta de una introduccion, dos capitulos, conclusiones, recomendaciones,
bibliografia y anexos.

La estrategia didactica se sustenta en los fundamentos filosoficos,
materialista dialéctica, en lo psicoldgico, el enfoque socio, histérico-cultural y
en lo pedagogico, el enfoque cognitivo afectivo, socio-cultural, para desarrollar
la creatividad a través de la construccion de maquetas.



CAPITULO |
MARCO TEORICO REFERENCIAL QUE FUNDAMENTA EL DESARROLLO
DE LA CREATIVIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE
ADMINISTRACION DE LA UNIVERSIDAD PERUANA “LOS ANDES”; EN LA
ELABORACION DE MAQUETAS.

El desarrollo de la creatividad en la personalidad de los estudiantes
universitarios constituye una exigencia en la educacion contemporanea. En un
mundo marcado por el acelerado avance de la ciencia y la tecnologia, la
universidad debe ser espacio esencial para potenciar niveles crecientes de
desarrollo en los estudiantes, en particular en el area de Administracion, por la
importancia que posee en el alcance de una competencia; es un campo de
accion imprescindible para logar este fin. El presente capitulo tiene como
objetivo revelar los fundamentos préacticos del desarrollo de la creatividad en
los estudiantes universitarios de la Facultad de Administracion a través de la

elaboracion de maquetas y su operatividad.

1.1 Las dimensiones para el desarrollo de la creatividad.

Diversos son los estudios que se centran en el desarrollo de la creatividad en
educacion, haciendo énfasis en la actividad pedagdgica, la atmésfera creativa,
el papel del docente, de los estudiantes y las estrategias que se brindan en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. El desarrollo de nuestra sociedad esta en
constante cambio, requiere de hombres con nuevas formas en su modo de
actuar, que tenga las caracteristicas de encontrar, plantear y resolver
problemas.

Creatividad tiene como significado de hacer nacer y producir, segun los
mismos se puede deducir que se trata del proceso de elaboracién de un
producto que son innumerables, pero no todos son creativos, muchos de ellos
son resultados de la actividad reproductiva, como respuesta de las mismas

necesidades y de la sociedad.
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Si nos detenemos por un momento a observar nuestro alrededor nos damos
cuenta que los vehiculos, edificios, comercios, industrias, grandes
personalidades, el avance de la ciencia, los cambios que se desarrollan en
cada sujeto a través del tiempo, son resultados de un proceso creativo que se
ha ido desarrollando desde la génesis del hombre, quienes empezaron a
convivir en tribus trasladandose de un lugar a otro; segun las necesidades que
iban generandose, éstas se convirtieron en motivos para crear sus propias
herramientas de caza y recoleccidén formandose asi las primeras bases para el

desarrollo del hombre y la creacién de una cultura propia.

La creatividad ha sido estudiada desde diferentes aristas, centrada en el
proceso, centrada en el producto, centrada en las condiciones, en la persona
creativa, y centrada en lo social. Mitjans, A. (1995), en la actualidad
conocemos los resultados de grandes investigadores que han contribuido al
desarrollo de la ciencia como Marta Martinez Llantada (1995-15), que
profundiza el estudio de la creatividad, desde la teoria del conocimiento
cientifico, vinculada a la calidad educativa; fue la pionera en el estudio de la
creatividad y la ensefianza problematica.

Las investigaciones realizadas sobre la teoria de la creatividad, citadas por el
el autor Julian Betancourt (1992), se iniciaron a partir de los estudios del
psicologo Freud, 1940 quien define a la creatividad como accesible a pocas
personas, centrada con el concepto freudiano de la “sublimacién” viendo la
satisfaccion del artista como el gozo al crear. Otras tendencias como la
asociacionista, guestaltica y existencialista definieron la creatividad como un

desarrollo exclusivo para los artistas.

Mas tarde autores como J.P. Guilford (1967) comprendian la creatividad como
un resolver de problemas, puesto que son situaciones que reclaman del
individuo un pensamiento creativo, que implica trabajar con las informaciones
que posee, aplicar experiencias anteriores y combinarlas con estructuras
nuevas que contribuyan a solucionar problemas. El autor aporta la teoria de

transferencia de la creatividad, en la que se expone como esencia, que no
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importa el campo donde se desarrolle la creatividad, sino que ésta se

desarrolla en todos los campos como un componente del aprendizaje.

Torrance (1962) valora la creatividad como un proceso de configuracion de
ideas o hipdtesis, de comprobacion de esas ideas y de la comunicacion de los
resultados. Ello implica que el resultado es algo nuevo, algo que con
anterioridad no se habia visto. Esto incluye pensamiento aventurero, inventiva,

descubrimiento, curiosidad e imaginacion.

Hasta la actualidad los pedagogos e investigadores cubanos brindan aportes
importantes sobre los estudios de la creatividad, basados en la concepcion
filoséfica materialista dialéctica y como enfoque psicolégico predomina el
referente de la escuela historico cultural, Colectivo de Autores (2001). Asumir
esta concepcion filosofica; permitira comprender la vida y el desarrollo social,
como fundamentos esenciales en la ciencia, que contribuyan al desarrollo de la
creatividad, buscando la transformacion de los sujetos quienes tienen las
posibilidades que requieren ser educadas.

El desarrollo es “...fruto de la interaccion social con otras personas, que
representan los agentes mediadores entre el individuo y la cultura”
Castellanos, S.D. y colectivo de autores (2002:21) donde va a mediatizar la
cultura, el docente, el grupo, la familia, los medios de comunicacion y la

comunidad en general.

¢, Qué es la creatividad? Segun el analisis epistemolégico, del latin creceré que
significa crecer. Existen cientos de concepciones sobre este tema estudiada
por muchos investigadores en diversas ciencias como la filosofia, psicologia y
pedagogia; pero aun no existe una concepcion definida por lo tanto se

reconoce como una categoria compleja.

Entre estas concepciones “Llamamos creatividad a aquel proceso o facultad
gue permite hallar relaciones y soluciones novedosas partiendo de

informaciones ya conocidas. Abarca no sélo la necesidad de solucionar un
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problema ya conocido, sino también implica la posibilidad de descubrir un
problema alli donde el resto de las personas no lo ven” (Betancourt, M.J. y

colectivo de autores, 1994:2)

El sujeto creativo no sélo debe resolver problemas también debe aprender a
descubrirlas, en cuyo proceso y resultado debe evidenciarse originalidad.
Desarrollar las habilidades para la construccibn de maquetas a nivel
universitario, constituyen una exigencia para el desarrollo de estos sujetos

creativos.

Se reconoce que la creatividad es una “Manifestacién de las capacidades
humanas, dirigidas a la deteccién y solucion de problemas muy vinculados con
las necesidades, intereses y motivos de cada sujeto, y que produce algo
origina, eficaz y pertinente, que lo satisface a él’. (Guanche Martinez A.
2002:19. También se destaca la necesidad de estimular la motivacion
intrinseca de cada sujeto, para que el acto creativo parta de €l mismo y lo

conlleve a soluciones novedosas en el medio donde se encuentre.

Las definiciones planteadas definen al sujeto creador, indicando los rasgos que
lo caracterizan, cabe destacar ademas que para el desarrollo de la creatividad
el entorno social y la cultura, contribuyen en este proceso y obviamente en el
resultado, que estd determinada por las condiciones que propicia un clima
creativo donde exista la tolerancia, el respeto a los demés, la empatia, un
ambiente de libertad para expresarse y poder tomar decisiones.

El autor de esta tesis asume como definicion de creatividad que “...es el
proceso de descubrimiento o produccién de algo nuevo que cumple exigencias
de una determinada situacién social, proceso que ademas tiene un caracter

personolégico”. (Mitjans, M.A. 1995:35).

Esta definicion tiene caracter integrador porque se evidencia la unidad de lo

cognitivo y lo afectivo en el proceso creativo y que ademas estriba en descubrir
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y transformar lo conocido en lo desconocido, y que este producto original sea

atil y provechoso para los demas.

La creatividad en la educacion, también se comporta como un proceso
complejo en el hombre, donde el docente tiene la misibn de orientador vy
mediador, en el cual, se integrardn el modo de actuar de los estudiantes, su
formacion afectiva, volitiva e intelectual, unida a la influencia de la escuela,

familia y comunidad.

En los estudiantes, es un factor que contribuye al crecimiento humano, por
cuanto favorece que en su personalidad, se revelen actitudes diferentes,
caracterizadas por un enfoque progresista, profundo humanismo, gran sentido
de justicia, espiritu revolucionario, creador, solidario y cooperativista
(Mondejar, 2004).

La personalidad del individuo, se desarrolla a partir de la interrelacion de dos
premisas, biolégicas y sociales, comprendiendo que las primeras se refieren a
las potencialidades que tiene cada individuo y la segunda a las condiciones
histéricas sociales de vida. Mediante la comunicacion y la actividad, el sujeto
empieza a interactuar conscientemente con la realidad que le rodea, en una
unidad de lo cognitivo y lo afectivo, donde el sujeto es portador de una

personalidad.

Para desarrollar la creatividad en los estudiantes es importante trabajar sobre
las funciones reguladoras de la personalidad, la inductora o motivacional
afectiva, en la que se explica el porqué y para qué, partiendo desde sus
necesidades, intereses, aspiraciones, sentimientos y vivencias afectivas,
mientras que en el ejecutor o cognitivo nos sefiala al cdbmo y con qué se realiza
dicha actuacién, como la sensacion, percepcién, memoria, imaginacion,

fantasia, pensamiento, habitos, habilidades, metacognicion y capacidades.

Se sintetiza que desarrollar la creatividad, se manifiesta en la interaccion del

sujeto, en su grupo social, que esté motivado desde sus necesidades e
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intereses; bajo la orientacién de una persona mas capaz, donde pueda adquirir
herramientas, descubrirlas y producir algo nuevo, ahi donde el resto de las
personas no lo ven, comprendiendo, su espacio socio cultural y transformando

Su presente.

En este desarrollo se cumple un importante papel, que es la imaginacion y la
fantasia. Al respecto se comparte el criterio expresado a continuacion:

La imaginacion “Es el proceso psiquico cognoscitivo, exclusivo del ser
humano, mediante el cual se elaboran iméagenes que transforman
anticipadamente la realidad en el plano mental. El rasgo fundamental de la
imaginacién, como proceso, es el logro de la transformacion de la realidad,

primero mentalmente y luego en la practica” (Fernandez, D.A., 2006:16).

Cuando el estudiante tiene acumulado experiencias anteriores, tiene mayores
posibilidades de imaginar creativamente, como crear acciones fantasticas,
personajes atractivos, lugares increibles y hechos que provoquen impacto,

concretandose bajo un propadsito e intencion.

Cuando el estudiante es protagonista de las actividades que realiza, se
presentara con mayor fuerza la construccion de imagenes, segun las
experiencias que posee, esto permitirA al sujeto aplicar la imaginacién en
situaciones nuevas, manifestandose asi su potencialidad creadora en la

construccion de maquetas.

También forma parte de la vida del estudiante la fantasia, que es parte de la
imaginacion premeditada que “se refiere a la creaciéon de imagenes mentales
nuevas que objetivamente no son posibles de llevar a la practica sencillamente
porque es imposible en la realidad” (Fernandez, D.A., 2006:18) este proceso
psiquico cognoscitivo propiciara en estimular el desarrollo de la creatividad en

la construccion de maquetas.

Estos procesos psicologicos, tanto la imaginacion como la fantasia deben ser
estimuladas en los estudiantes con técnicas que estimulen la creatividad, que

desarrollen habilidades, habitos, capacidades, que despierten el interés por
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redescubrir el conocimiento, que combine sus experiencias anteriores con los
nuevos, que resuelvan situaciones problematicas, para que estos formen parte

de la construccién de maquetas.

Las situaciones problematicas que es “una dificultad rara o confusa,
interiorizada por el sujeto, cuya eliminacion exige una busqueda creadora de
nuevos conocimientos, nuevos modos y acciones” (Ramirez, R.R. 2006:27),
permitirdn que el estudiante ejercite la imaginacion en relacion con los

conocimientos que ya posee para desarrollar la creatividad.

En este ambito la tarea del docente es esencial, quien por su rol de educador
profesional debe estar preparado, capacitado y sobre todo ser creativo en
enseflar a sus estudiantes a aprender, no sélo dando los conocimientos
acabados que contribuyan a la formacion de estereotipos mecanicistas;
obteniendo como resultado estudiantes productivos; sino formando estudiantes
creativos, para coadyuvar en el desarrollo de su propia cultura y contribuir en la

construccion de su presente.

Las caracteristicas de las personas creativas, entre otras, son la motivacién,
originalidad, flexibilidad e independencia cognoscitiva, que son indicadores
basicos que estan presentes en su desarrollo; y las que considera el autor de
esta investigacion, para el desarrollo de la creatividad en la construccion de

maquetas.

Algunos estudios realizados referente a la motivacion, como un indicador de
la creatividad, consideran como el “impulso a la exploracién” y otros como un
“impulso intelectual” (Guilford, 1967). Asimismo (Murphi, 1958) destaca como
el “impulso al descubrimiento”, este impulso de querer descubrir, explorar algo,
esta determinado por las necesidades que el sujeto desea satisfacerlas

conduciéndola a la actividad mediante la comunicacion.

El estudio de la motivacion humana, bajo los fundamentos psicoldgicos, aporta

gue la actividad del hombre es provocada por algo; es decir las necesidades,
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siendo éstas las premisas para el desarrollo de la actividad. Cuando un sujeto
manifiesta tener sed, hambre, enviar un correo electrénico a un amigo o querer
jugar, bailar, pasear, esta haciendo referencia a las necesidades materiales y
espirituales que de una u otra forma conducen a la actividad con el fin de
satisfacerlas, convirtiéndose ésta en una premisa. En las personas, las
necesidades se producen y éstas dan origen a los motivos que es “...como
aquel objeto que responde a una u otra necesidad, y que reflejado bajo una
forma u otra por el sujeto, conduce su actividad” (Gonzéales, M.V. Castellanos,

S. 1995:100).

Estos aportes permiten reflexionar sobre como la motivacion extrinseca e
intrinseca orienta la actividad del estudiante, en el proceso de ensefanza y
aprendizaje que conlleve al desarrollo de su creatividad, a través de las
actividades relacionadas con la construccion de maquetas, integrando lo
afectivo y cognitivo. La motivacion extrinseca es la que se recibe de las
influencias externas para realizar una actividad determinada; donde el
estudiante asume compromisos para concretar una tarea; siendo éste una
responsabilidad del docente que debe asumir conscientemente para orientar
las actividades y dirigir el proceso de ensefanza y aprendizaje. En cambio, la
motivacion intrinseca es entendida como el desarrollo de procesos psicoldgicos
internos que impulsa al estudiante en asumir el compromiso para realizar una
determinada actividad, buscando el perfeccionamiento durante todo su

proceso.

La originalidad también es esencial en el proceso creativo, Julian Betancourt
en su libro “Teoria y Practica sobre la Creatividad y Calidad” (1992) hace
referencia de las cualidades de la originalidad que consiste en novedad,
impredictibilidad, unicidad y sorpresa. Estos aspectos diferencian de lo

auténticamente creativos ante otras situaciones de tipo mecanicista.

La novedad esta planteada como algo aun no dado, infrecuente, que puede
apreciarse raro, extrafio, es una cualidad reconocida por todos los autores

como la disposicién para hacer y reconocer innovaciones (Lasswell) accion de
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la mente que produce intuiciones nuevas (Gerard) y Guilford; quien sefala que
la originalidad tenga mas que ver, con el rasgo de la personalidad que con las

cualidades novedosas.

La impredictibilidad es la relacion existente entre el objeto creado y otros
existentes del mundo real, afirmando que la creatividad desconecta tales

objetos de los posibles lazos causales.

La unicidad alude a una realidad Unica e irrepetible, en la que un producto
original carece de precedentes y que no entran en comparacion siendo

inejemplificables.

La originalidad tiene una alta dosis de sorpresa que se dan en el acto
creativo, atribuyendo impredectibilidad a la presencia de la nueva creacion y
unicidad al producto de la misma, causando efectos psicolégicos en el

espectador ante un nuevo producto que son apreciadas como obras creativas.

Segun los andlisis realizados la originalidad es una caracteristica esencial en el
acto creativo asi como su relacion con el producto creado. Este es un indicador
qgue contribuira plenamente al desarrollo de la creatividad de los estudiantes
gue deberan manifestarse, a través del pensamiento que serdn expresadas

durante el proceso de la construccion de maquetas.

La fluidez se pueden comprender mejor a partir de tres factores que fueron
aplicados por Guilford, en un test verbal, la fluidez ideacional que consiste en
la mayor cantidad de ideas, la fluidez de asociacion que se refiere al
establecimiento de relaciones y la fluidez de expresién que es la facilidad para
construir frases desde una palabra sencilla hasta parrafos, narraciones,
descripciones o simplemente frases y oraciones. Estos elementos integrados
en el estudiante contribuiran a la solucion de un problema en forma adecuada

aplicando la economia del tiempo.
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Se hace referencia sobre la independencia cognoscitiva a los postulados de
P.l. Pidkasisti y N. Talizina quienes sostienen como un sistema integrado a
partir de los siguientes aspectos: de contenido, expresado en conceptos o
formas de percepcion; de representaciones, que es el operativo manejo de
habilidades y procedimientos, y de resultante, como nuevos conocimientos,
métodos de soluciones, ideas, conceptos, capacidades y cualidades de la
personalidad. Estos autores integran los aspectos cognoscitivos ademas lo

relacionan con las cualidades de la personalidad.

Asimismo, Marta Martinez Llantada (1998) aborda sobre los indicadores para
valorar el nivel de independencia cognoscitiva, como aspecto de importancia
para elevar la calidad educacional. Teresa Torres Miranda (2005), en su tesis
doctoral el desarrollo de la creatividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de las disciplinas historicas aborda indicadores de originalidad, motivacion,
flexibilidad e independencia. En el caso de la Biologia y asignaturas afines,
Nancy Calero Fernandez (2005) propone acciones estratégicas dirigidas a la
motivacion profesional, la originalidad y la independencia cognoscitiva en los
estudiantes del Instituto Superior Pedagogico “Capitan Silverio Blanco Nuhez”,

de Sancti Spiritus.

M.l. Majmutov define la independencia cognoscitiva como “...la existencia de
una capacidad intelectual en el alumno y el desarrollo de habilidades para
dividir los rasgos esenciales y secundarios de los objetos, fenbmenos y
procesos de la realidad y mediante la abstraccion y la generalizacion revelar la
esencia de los conceptos nuevos” (Majmutov, M.l. 1986:23-24). Se coincide
con el autor que todos los estudiantes poseen capacidades intelectuales y que
el trabajo del docente consiste en desarrollarlas para que les sirva como
herramientas de desenvolvimiento e independencia para la obtencion de

nuevos conocimientos y actitudes.

Sobre la base de los estudios; Tejada, J. 1980, Zoraida Alonso Febles plantea
tres rasgos esenciales sobre la independencia cognoscitiva, primero la

formacién de habilidades para el trabajo independencia, segundo la formacién
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de motivos de los estudiantes para el estudio y por ultimo el desarrollo
intelectual de los estudiantes.

Queda clara la necesidad de formar la motivacion, la originalidad, la fluidez y la
independencia cognoscitiva en los estudiantes y que no funcionan de forma
independiente en la personalidad. Ellos son elementos necesarios para
perfeccionar, consolidar y personalizar la educacion y formacion a partir de
lograr que éste comprenda el para qué del cambio, el porqué, el qué, el como,
con qué y qué ha logrado, en funcion de desarrollar un modo de actuacion

creativo.

Se debe realizar el estudio de las etapas del proceso creativo que iran
manifestdndose durante la ensefianza-aprendizaje en el desarrollo del curso de

Economia y Desarrollo.

La preparacion, en esta etapa se identifica el problema, esto motiva a los
estudiantes a buscar, a recolectar informacién de calidad y cantidad de
acuerdo a sus necesidades e intereses, desde esta fase ya el sujeto creativo

se diferencia con el no creativo.

La incubacion, aqui ocurre un distanciamiento del problema debido a la
necesidad de obtener la solucion, como una manera de evitarla, en muchos
casos por las mismas exigencias y la ansiedad de encontrar la idea
solucionadora del sujeto creativo. Pero el inconsciente sigue en la busqueda
hasta que de una manera subita se presenta la solucidén, este proceso es la
vision o iluminacion como por ejemplo qué tipos de maquetas van a ser
representados, qué acciones van a realizar y qué tipo de maquetas es el

adecuado.

Una vez obtenida la gran idea, que permite la solucion al problema se debe
realizar la verificacion, para hacer la respectiva comprobacion y es
precisamente ahi, donde puede surgir un nuevo problema como lo plantea
Felipe Chibas donde el resto de la gente no lo ve, generandose asi una nueva

vision al problema.
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Para desarrollar la creatividad en los estudiantes es imprescindible realizarlo

desde una comprensién de la didactica.

1.2 El desarrollo de la creatividad en los estudiantes de la carrera de
administracion de la Universidad Peruana Los Andes, su impacto
en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura Economia

y Desarrollo.

Desde el marco psicolégico para desarrollar la creatividad en los estudiantes,
es necesario trabajar con el enfoque socio historico-cultural y la didactica como
ciencia pedagogica, que tiene por objeto de estudio las leyes, regularidades,
principios, estructura, planeamiento y desarrollo del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Vigotsky planteé que “...podriamos formular la ley genética del desarrollo
cultural del modo siguiente: cualquier funcién en el desarrollo cultural del joven
aparece en escena dos veces, en dos planos: primero como algo social,
después como algo psicoldgico; primero entre la gente como una categoria
interpsiquica, después dentro del estudiante como una categoria

intrapsiquica”. Vigotsky, L.S. (1988:133).

El primer postulado referido a la ley genética, se da en las dos dimensiones; en
primer lugar en el plano social, en el momento que los jovenes realizan
actividades grupales donde compartiran  experiencias  anteriores,
conocimientos, exponiendo puntos de vista frente aun problema y generando
las nuevas ideas para construir maquetas a nivel grupal, donde iran
apropiandose de nuevas herramientas para aplicarlas en el plano

intraindividual.

El postulado sobre los fendmenos psiquicos superiores se manifiesta en la
determinacion de la influencia del contexto sociocultural, al crear las maquetas,

se toma como punto de partida las vivencias familiares, fraternales, siendo
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estos transformados con la capacidad imaginativa y la adquisiciébn de los

nuevos conocimientos.

El tercer postulado la mediacion; el de mayor relevancia debido a que el
hombre para desarrollarse necesita de los instrumentos psicolégicos o0 signos
en las funciones psicoldgicas superiores y en la conciencia, ésta se manifiesta
cuando los jovenes interactian en su grupo sin dejar de lado su individualidad;
con el objetivo de resolver un problema referido a la construccion de maquetas,
donde adquiriran conocimientos, habitos, habilidades, capacidades,

convicciones y técnicas para crear sus propios conocimientos.

En el transito de los postulados de Vigotsky, se concreta la zona de desarrollo
préximo que es “la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por
la capacidad de resolver independientemente un problema y el nivel de
desarrollo potencial, determinado a través de la resolucién de un problema
bajo la guia de un adulto o en colaboracion de otro compafiero mas capaz”
Vigotsky, L.S. (1988:133).

La categoria zona de desarrollo préximo, exige al docente organizar el proceso
de ensefianza y aprendizaje, de acuerdo al diagnostico de las potencialidades
reales de los estudiantes y comprender que en este sistema de interacciéon se
realiza acciones de aprendizaje en colectivo, donde cada sujeto tiene una
caracteristica propia para aprender, en este proceso es necesario brindar los

niveles de ayuda.

“El proceso de ayuda sobre la base del “otro” se percibe como un proceso en
que el “otro” promueve y facilita que el sujeto alcance un nivel de realizacion,
una apropiacién y un aprendizaje que permita un nivel de desarrollo de las
estructuras que estan comprendidas o cristalizadas en el conocimiento
aprendido” (Barba T.M.N. s/f: 9).

Se comprende que el “otro” son los compafneros aventajados, el grupo y el

docente, quienes brindaran los niveles de ayuda donde se propiciara que el
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estudiante pueda resolver problemas en colaboracion con otros y que mafia lo
pueda hacer solo, debe quedar claro que éstas ayudas son temporales y se
aplicaran de manera independiente a cada estudiante hasta que logre alcanzar

progresivamente su independencia.

Partiendo de la maxima martiniana que “la educcion ha de preparar al hombre
para la vida”, es preciso sefialar que el estudiante universidad de la carrera de
Administracion, debe aprender. Al respecto, Pilar Rico Montero (2004) detalla,
que para lograr el proceso que desarrolle las potencialidades, el estudiante
aprende:

Habilidades especificas de las diferentes asignaturas.

Procedimientos y estrategias de caracter intelectual general, comunes a las
diferentes asignaturas: la observacion, la comparacion, la clasificacién, la
descripcion, la argumentacion, la modelacién, entre otras.

Procedimientos para una asimilacion mas consciente de los conocimientos,
como son: las habilidades para planificar, las actividades que se realiza en la
construccion de maquetas, que obedezcan a una representacion de la realidad.
Normas de comportamiento.

Formaciones motivacionales, afectivas y volitivas.

Todo proceso es el resultado de un desarrollo sistémico donde cada
estudiante, lograra desarrollar la creatividad con la orientacion del docente, él
debe ser consciente de lo que tiene que aprender, conocer los procedimientos
para construir maguetas y los medios que va a emplear. Su actuacién debe ser
protagonica, participativa y activa para adquirir experiencias, desarrollar

habilidades y el pensamiento creador.

En 1993 en la UNESCO dirigido por Jacques Delours, determiné la necesidad
de formar cuatro habilidades basicas, las cuales defini6 como pilares de la
educacion.

Aprender a conocer: para adquirir los instrumentos de comprension, no solo
en obtenerlos, sino esencialmente en saber emplearlos y dominarlos para

ejercitar la atencién, la memoria y el pensamiento creativo.
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Aprender hacer: para poder influir en el entorno. Muy relacionado con el
conocimiento de los instrumentos como la teoria y al aplicarla creativamente en
la practica se establece la unidad dialéctica, donde el estudiante desarrolla
habilidades encaminadas al pensamiento creativo.

Aprender a vivir juntos: para poder cooperar y participar en un clima creativo.
Esto fomenta la solucion de problemas en su conjunto a mas ideas que se
aporten, mejores seran los resultados tanto en el proceso como en el resultado
y en el crecimiento de sus principios, actitudes y valores.

Aprender a ser: sintesis creadora. Al desarrollar los pilares anteriores en el
proceso de ensefianza y aprendizaje se estaria logrando la integralidad del ser
humano creativo, la que nuestra sociedad requiere y que estd en manos de
cada uno de los docentes, en iniciar la tarea educacional y que mafana sean

ellos los promotores del cambio.

El docente como mediador del aprendizaje creativo, debe tener conocimiento
sobre la didactica y estar capacitado en el dominio de estrategias y
procedimientos para ensefiar, tener conocimientos actualizados y sobre todo
ser un experto en la materia que imparte; asimismo debe manejar la
informética, conocer las ventajas y desventajas que brinda el internet para

orientar a sus estudiantes en la utilizacibn como un medio de aprendizaje.

En esta investigacion, resulta importante sefialar como se concibe a la
didactica; que “...consiste no solamente en el conocimiento de la estructura y
funcionamiento del proceso real de ensefianza-aprendizaje, sino ademas, del
estado deseable que queremos lograr en él, es decir, el objeto de la didactica
se va construyendo; configurando de lo existente. De ahi, que la realidad a
lograr se modele”, tal como consideran. (Ginoris Q.O. y Colectivo de Autores:
2006:8).

Es importante conocer la estructura y funcionamiento del proceso de
enseflanza y aprendizaje, pero en este marco no debe estar ausente el modelo
de estudiante que se desea formar, y que los conocimientos sean utiles para el
futuro. El autor, asume que la Didactica es una ciencia pedagogica de la

educacion, cuyo objeto de estudio es el proceso de ensefianza y aprendizaje, y
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que éste “constituye la via mediatizadota esencial para la apropiacion de
conocimientos, habilidades, normas de relacion emocional, de comportamiento
y valores, legados por la humanidad, que se expresan en el contenido de
ensefianza, en estrecho vinculo con el resto de las actividades docentes y
extradocentes que realizan los estudiantes (Zilberstein T.J. y Colectivo de
Autores 1999:8).

Este proceso de ensefianza y aprendizaje responde a una intencionalidad, que
al ser planificado, ejecutado y controlado, determina el estado deseado que se
pretende alcanzar en los estudiantes; donde se debe estimular el desarrollo de
los indicadores de la creatividad, para que ellos aprendan a hacer y apliquen
€S0s conocimientos a su vida, a las diferentes situaciones que se les presente,
gue autogestiones el conocimiento, que obtengan cada vez mayor profundidad
en el aprendizaje; que sean capaces de asumir retos, de resolver problemas

con capacidades de hacer suyo el futuro.

Una de las tareas de la did4ctica es lograr la unidad y correspondencia entre la

teoria y la practica en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Las leyes universales para todo proceso de ensefianza y aprendizaje son: la
ley de la determinacién socio-histérica, ésta responde a las influencias que se
dan entre el individuo y las sociedades; la segunda es la unidad dialéctica
entre la instruccion y la educacion y la tercera ley es funcional y expresa que
todo proceso de ensefianza y aprendizaje es un sistema que funciona bajo
influencia multifactorial. Este proceso tiene una funcionalidad con caracter
sistémico. Las leyes son inherentes al proceso de ensefianza y aprendizaje, no
dependen de la determinacion social, por tanto debe ser planificada para lograr

el estado deseado, que se proponen para los estudiantes.

Para orientar la labor diaria de los docentes del nivel universitario, se debe
partir desde los fines y objetivos de la educacion, impresa en la constitucion
politica y la ley general de educacién y tener presente los componentes de la

didactica. Estos componentes son regularidades que dirigen el proceso de
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ensefianza y aprendizaje, en ésta se debe considerar el desarrollo de la
creatividad en la construccion de maquetas en los estudiantes, teniendo en
cuenta el nivel de desarrollo real y las potencialidades que poseen para

lograrlo.

Segun los referentes de Zilberstein Toruncha (2000) se define en esta

investigacion a los componentes de la didactica:

Objetivo (Para qué ensefiar y para qué aprender) es el componente rector del
proceso de ensefianza y aprendizaje, que cumple el encargo que la sociedad
le plantea a la educacion, es un elemento del acto didactico que modela el
logro esperado de los estudiantes, los objetivos deben estructurarse en funcion
a lo que ellos deben desarrollar como habilidades, conocimientos, normas y
valores, partiendo de sus necesidades y sus caracteristicas, asi como

desarrollar la creatividad.

La Ley General de Educacion No. 28044 entre los objetivos planteados en la
educacion basica regular es: “Formar integralmente al educando en los
aspectos fisicos, afectivo y cognitivo para el logro de su identidad personal y
social, ejercer la ciudadania y desarrollar actividades laborales y econémicas
gue les permitan organizar su proyecto de vida y contribuir al desarrollo del
pais” (Estructura Curricular, 2006) en los objetivos se expresa el ideal de

hombre que requiere la sociedad, el cual debe formarse en las escuelas.

El docente debe tener en cuenta la derivacion de estos objetivos desde los
mas generales del nivel primario, hasta los que estan sefialadas en las
distintas areas del curriculo, asi como en la elaboracion de las actividades de

la clase.

Contenido: ¢Qué ensefiar y aprender? Esta conformado por un sistema de
conocimientos, habilidades, habitos, normas, valores y métodos que deben
apropiarse los estudiantes durante el proceso de ensefianza, cumple la funcién

de instruir, educar y desarrollar. ElI contenido contribuye a la creacién, al
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desarrollo de la personalidad, al conocimiento cientifico que se forman en cada
estudiante.

El docente, después de obtener los resultados del estado actual de sus
estudiantes, debe planificar de acuerdo al estado deseado que pretende lograr
y en la formacién de habilidades que se requieren para construir maquetas.

Se propone para la ensefianza de la construcciéon de maquetas la preparacion
de las siguientes habilidades: observar, analizar, describir, narrar, interpretar,
argumentar e inferir; éstas pueden entrenarse mediante procedimientos

didacticos.

Teniendo claro los componentes de los contenidos, es posible aplicarlos en el
disefio curricular; que estan planteadas como capacidades y actitudes sin tener
que recurrir a la realizacion de un curriculo oculto; buscar una estrategia
didactica que permita integrar estos componentes en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Método es la via para alcanzar los objetivos a través de un sistema de
acciones, que regula la actividad del docente y de los estudiantes. En el
proceso de aprendizaje se requiere el protagonismo de los estudiantes, con
una participacion activa; entonces el método debe ser una secuencia de
actividades con la participacion del docente y los estudiantes para lograr los
objetivos propuestos en la universidad.

Contiguo a los métodos también constituyen un sistema, los procedimientos
didacticos en correspondencia a los objetivos planteados por el docente, éstas
deben ser aplicadas para desarrollar habilidades previas a la construccién de

maquetas.
Los meétodos que contribuyen a desarrollar la creatividad en el nivel

universitario son la exposicion problematica, busqueda parcial y la

conversacion heuristica.

27



La exposicion problemética, consiste en que no se debe brindar los
conocimientos acabados a los estudiantes, sino que se debe vincular lo
conocido con lo desconocido, y que en la actividad se ensefie a pensar
creativamente. La participacion y el protagonismo del estudiante son
importantes para llegar al descubrimiento por si mismo del objeto que ya la
ciencia ha resuelto, de esta manera la apropiacion e interiorizacion del

conocimiento sera mas eficaz.

En la busqueda parcial, el docente organiza a los estudiantes, para que
puedan descubrir soluciones de problemas ya resueltos por la ciencia, en
determinadas tareas, sobre todo que parta de las necesidades e intereses de
los estudiantes, para que puedan lograrlo y estén en la capacidad de exponer y

compartir con sus compafieros de clase.

La conversacién heuristica esta muy relacionada con la busqueda parcial, ésta
se centra a través de preguntas planteadas por el docente, que permite que el
estudiante reproduzca creativamente, esto favorece en el desarrollo de
habilidades de la expresion oral y concretandose durante la construccién de

maquetas.

Medios de ensefianza ¢Con qué ensefar y aprender? Comprendida como los
materiales didacticos cuya funcién esencial es de representar en lo mejor
posible los elementos de la realidad, para poder impresionar sensorialmente,
con estos medios los aprendices tendran la posibilidad de la apropiaciéon de los
conocimientos, el desarrollo de habilidades a la vez la significatividad del

proceso.

Formas de Organizacion ¢Como organizar el ensefiar y el aprender? Para
lograr el desarrollo de los estudiantes en la zona de desarrollo proximo se debe
organizar la sesion de clase de tal manera que los estudiantes sean
protagonistas del aprendizaje, que la relacion del docente-estudiante;

estudiante — estudiante y estudiante-grupo, sean elementos que interactiuen
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donde exista mejor comunicacion, socializacién del conocimiento y se pueda

brindar los niveles de ayuda.

Estos niveles debe organizar el docente para ofrecer a cada estudiante en
funcion de las caracteristicas particulares, asi como las dificultades y
necesidades que tengan en las diferentes zonas de desarrollo proximo con la

finalidad de contribuir en el avance progresivo de sus potencialidades.

Segun el diagndéstico obtenido el docente debe saber; qué ayudar y en qué
momento, asi como el estudiante debe estar consciente que cometer errores,
es parte de la actividad y que lo importante esta en cdémo erradicarlos
buscando una idea novedosa, basado en un pensamiento creativo y reflexivo
para lograr resolver un problema dado.

Por ello el docente debe considerar los trabajos en grupo que “... son un
conjunto de personas que se reunen durante varias sesiones para solucionar
una tarea o problema, se pone en accidon numerosas fuerzas psicoldgicas que
van desde la confraternizacion a la lucha abierta y enconada entre diferentes
motivaciones, intereses, actitudes, conductas e ideas de las diversas

personalidades que lo componen”. Betancourt M.J., (1994:11).

El ser humano como grupo desarrolla muchas habilidades y capacidades
mayores que por si solo no podria. Es decir que a través del grupo se realiza
un enriguecimiento de los aportes individuales porque incrementa las
expectativas que cada persona puede tener ante un problema o tarea, asi

como sentirse mas apoyado en el cumplimiento de la misma.

Los grupos cumplirdn una funcion importante de interaccion social durante el
desarrollo de la clase, donde cada miembro aporte ideas, ayude y ensefie a
quien lo necesite, aprenda a escuchar sugerencias, que desarrollen
habilidades en grupo, como un personaje unico del aprendizaje, donde los
roles de liderazgo roten por cada area curricular segun las potencialidades que

poseen.
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Evaluacién ¢En qué medida se cumplen los objetivos? Es un proceso
permanente que sirve para conocer los logros alcanzados por los estudiantes,
para brindarles la ayuda necesaria en sus debilidades. Se debe propiciar

actividades que estimulen la autoevaluaciéon y coevaluacion.

Estos componentes de la didactica, cumplen dos funciones: instructiva y
educativa, la primera para que demuestren de qué manera han aprendido los
contenidos (conocimientos, habilidades y valores) y como consolidan éste
aprendizaje con otros aspectos, mientras que la funcién educativa sirve para
estimular los logros alcanzados; para que conozcan el porqué no han logrado
avances suficientes; que es lo que necesitan; como pueden llegar a tener los
conocimientos; es decir inducir un proceso metacognitivo. Y que los
aprendizajes apropiados por ellos sean extrapolados en otros ambitos de su
vida.

Queda la responsabilidad, en el docente de desarrollar al maximo las
potencialidades humanas, para ello es necesario diagnosticar qué pueden
hacer los estudiantes por si solos y lo que pueden alcanzar con la ayuda de él

y sus compafieros mas aventajados.

Cada estudiante es Unico e irrepetible, para ello se debe planificar las sesiones
de clase, propiciando el desarrollo de la funcion reguladora de la personalidad,
es decir, con la unidad de lo cognitivo y afectivo, trabajar en una atmésfera
adecuada, y que los conocimientos y habilidades fundamentales a realizarse
en cada area deben estar planteadas segun los niveles de asimilacion, desde
lo mas simple hasta lograr niveles superiores de la creatividad, en esta
investigacion se plantea mediante la construccion de maquetas en el proceso

de ensefianza y aprendizaje.

1.3 El desarrollo de la creatividad de los estudiantes de la carrera de
Administracidon en la construccién de maquetas.
El desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje en la carrera de

Administracion de la elaboracion de maquetas, tiene como proposito
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desarrollar capacidades en los estudiantes, busca el despliegue de sus
habilidades en interaccién con los diversos tipos de maquetas, en variadas
situaciones con el fin de favorecer un mejor desarrollo de la creatividad en la

elaboracion de maquetas.

Esta area curricular esté integrada por los componentes de: habilidades para
elaborar maquetas y produccion de maquetas, todos ello se trabaja desde el
segundo ciclo en la carrera de Administracion, se pone énfasis en el desarrollo
de capacidades para elaborar a partir de los problemas presentados, las
maquetas que se deben desarrollar para dar respuesta a los problemas
planteados por el profesor. Siendo esto un propdsito, por el destinatario real y
se tenga claro qué se esta solucionando a través de las maquetas, algunos

problemas planteados con nuevas ideas.

En los ciclos Il y VIII de la carrera profesional de Administracién, la reflexiéon
sobre los aspectos econdmicos, sociales, poblacionales y medio ambientales,

permiten revisar, corregir y mejorar los contenidos de las maquetas.

Desde el punto de vista pedagdgico se propone aplicar, el enfoque cognitivo y
sociocultural en el proceso de ensefanza-aprendizaje, porque permitira
correlacionar los procesos cognitivos y comunicativos en la construccion de
maquetas, solucionando problemas de la economia y propiciando el desarrollo

sociocultural.

La ensefianza de la construccién de maquetas implica por igual no sélo a
aquellos profesores que ensefan, sino a todos en general, sin distincion de
areas, teniendo en cuenta que en su clase tienen lugar procesos cognitivos y
afectivos que ellos deben saber dirigir y el papel que le corresponda dirigir a
cada uno en el desarrollo socioecondmico en sus alumnos como proceso

disciplinario.

Este referente permite reflexionar que las areas curriculares no deben tratarse

de manera particularizada, sino que ésta debe verse en forma integradora y
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que en cada una de ellas pueda trabajarse en la construccion de maquetas. En
esta investigacion se considera como area integradora, el &rea curricular

economia y desarrollo integral.

El enfoque cognitivo y sociocultural es el resultado del complejo proceso del
desarrollo de las nuevas teorias en la ensefianza de la asignatura economia y
desarrollo a partir de la construccion de maquetas en una diversidad de

problemas.

Tiene un carécter indisciplinario y se basa en teorias didacticas que asumen
respectivamente la investigacion en la elaboracion de maquetas para su
ensefianza. Se toma a partir de una concepcion interdisciplinaria, el analisis de
lo econémico, de lo social, de lo politico y lo medio ambiental en el uso de los
recursos que nos brinda la naturaleza y lo que podemos hacer a fin de
propiciar el desarrollo de la economia y el bienestar general indicando la

pobreza y la pobreza extrema.

La enseflanza de maquetas esta basado en el analisis, la comprension y la
construccion de las mismas y éstas deberian estar integradas con todas las
areas curriculares, relacionando los conocimientos de acuerdo a la intencion
de solucionar problemas de la realidad abstrayendo y proponiendo la solucion
a través de las maquetas que son un nuevo instrumento en el desarrollo de la

creatividad.

Las maquetas son el instrumento de la actividad psiquica, relacionada con las
actividades cognoscitivas, afectivas y motivacionales, que orienta el desarrollo
de la creatividad y es una herramienta esencial, para transformar los procesos

cognitivos y psicolégicos.
Este enfoque cumple los siguientes principios:

1. La funcién de la maqueta como medio esencial de cognicion y desarrollo

personologico y sociocultural del individuo.
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2. La relacion entre los problemas de la realidad y la solucion a través de la
construccion de las maquetas, dando respuesta a los problemas
planteados.

El caracter conceptualizado del estudio de las maquetas.

4. El estudio de las maquetas como practica social.

El caracter interdisciplinario sistémico, que conllevara a la elaboracién de

maquetas.

Es imprescindible analizar algunos conceptos de la interdisciplinariedad para
comprender lo que se propone en esta investigacion. Prera F. (2000) plantea:
“‘que es un proceso y filosofia de trabajo, en una forma de pensar y de
proceder para conocer la complejidad de la realidad objetiva y resolver
cualquiera de los complejos problemas que ésta plantea” (Fialio Rodriguez, J.
2001:17).

El hombre como ser social actiia acorde con su desarrollo sociocultural y forma
de pensar, si se desea formar un hombre creativo, que esté preparado para
enfrentar y resolver cualquier problema, esta en el docente la responsabilidad
de cumplir este encargo social, de educarlo para la vida y para dar solucién a

los problemas sociales.

En la pedagogia la interdisciplinariedad se refiere a la ensefianza que intenta
abordar y transmitir al mismo tiempo contenidos y disciplinas diversas, éstas
disciplinas deben estar integradas y ademas establecer relaciones con los
conocimientos, habitos, habilidades, valores, normas y modos de actuar; donde
el estudiante pueda vivir, sentir y aprender durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para lograr el desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas es
necesario fortalecer las habilidades de observar, analizar, describir, interpretar,
previa a la construccion de maquetas. Para ello se requiere trabajar desde el
segundo ciclo de la carrera de Administracibn y con un enfoque

interdisciplinario.
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Se debe integrar y relacionar los cursos como economia, sociologia, realidad
nacional, medio ambiente, planificacion estratégica, demografia, recursos
naturales y elaboracion de proyectos de desarrollo necesarios para poder
solucionar las necesidades y propésitos que demanden los problemas
planteados mediante la construccién de maquetas.

Entre las ventajas que nos ofrece la interdisciplinariedad, el autor concuerda
con los estudios realizados por el Dr. Fialio Rodriguez 2001. Incrementa la
motivacion de los estudiantes a través del desarrollo en la construccion de
maquetas, al poder aplicar sus conocimientos en diversos temas o actividades

de las diferentes asignaturas.

Se forman normas de conducta que se convierten en habitos creativos, educar
un pensamiento mas légico, reflexivo e integrador, reflejando la complejidad de

la naturaleza y de la sociedad, y sus posibles problemas y soluciones.

Mejorar las relaciones sociales de los estudiantes y docentes, en los trabajos
grupales en el aula en busca de lograr maquetas integrales. La motivacién del
estudiante cumple un rol importante para que él pueda construir maquetas por
iniciativa propia, y que en su desarrolle logre su auto-perfeccionamiento, asi
como desarrollar el pensamiento creativo reflexivo y que éste se refleje en el

modo de actuar, comprendiendo y transformando el contexto.

La construccidon de maquetas conlleva a solucionar problemas, sera la via para
lograr el hombre nuevo, con mucha capacidad creativa, para ello es necesario

conocer sobre la definicibn de maquetas.

Toda maqueta estara sustentada de acuerdo al contexto social, cultural e
histérico del sujeto, brindandole al docente la facilidad para aplicar en la
practica el conocimiento nuevo, la relacion de sus experiencias anteriores con
los nuevos conocimientos, con la finalidad que la maqueta tenga coherencia y

cohesidén en la solucion de los grandes problemas de hoy.
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El autor asume que toda maqueta es el resultado de la integracién de multiples
saberes, lo que permite explicar su naturaleza interdisciplinaria. Un individuo
creativo se conoce por su capacidad para integrar multiples conocimientos en
la elaboracién de maquetas que produce, con lo que se evidencia también en
su intermultisectorialidad. La ensefianza de la economia y desarrollo propicia el
desarrollo en la elaboracion de maquetas, componente de la creatividad que
los estudiantes deben alcanzar, para lo cual es necesario lograr que los
alumnos lleguen a comprender y producir significativas maquetas que permitan

dar soluciones reales.

Para que los estudiantes logren comprender y producir maquetas el docente
debe consolidar las habilidades para este fin y estimular el desarrollo de su

creatividad en la construccion de maquetas.

El docente debe ensefiar nociones esenciales en la elaboracion de maquetas,
asi como también en la creacion de las mismas, éstas deben estar presentes
en toda maqueta como la conceptualizacion teméatica, clasificacion temética de

maquetas, coherencia, pertinencia y busqueda de acabados.

La conceptualizacion tematica constituye la relacion que se da en la utilizacion
de la informacion conocida con las nuevas, permitiendo en este tema elegir la
maqueta adecuada. Esta debe constituirse progresivamente, para lograr el
avance tematico, desde el universo de saberes de los estudiantes, del
compartimiento de informacién que posee cada sujeto, hasta integrar con los
nuevos para obtener una nueva informacién propia y auténtica, que permita

precisar el problema planteado y la adecuada asignacion de la maqueta.

Coherencia. Es una caracteristica esencial que se manifiesta a un nivel mas
profundo, que le da continuidad y sentido a la maqueta. El rasgo esencial de
esta caracteristica es que exista compatibilidad entre los problemas y las

soluciones.
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Pertinencia. Estas contribuyen a la coherencia, pero se manifiesta en que la
maqueta debe tener la claridad y expresar la solucién del problema social
planteado, donde cada maqueta tendra algo nuevo y que el enlace de un
problema y su solucion optima esta relacionado y explicito en la nueva

magqueta.

Busqueda. La busqueda de la maqueta acabada es para darle calidad a la

maqueta elegida.

Estas caracteristicas de la conceptualizacion se desarrollaran como objeto de
estudio en el area de la economia integral, en los estudiantes del segundo ciclo
de estudios, se harad referencia y énfasis en la coherencia de manera
ejemplificada para su interpretacion, es decir cada maqueta una solucion. Sin
embargo el docente debe conocer para que las maquetas alcancen su pleno
objetivo que es el desarrollo de la creatividad a través de la construccion de

maquetas.

El desarrollo de las caracteristicas de la maqueta acabada, estan relacionadas
con la idea que se encuentran en intima relacion con una unidad mayor, para
ello se facilita la construccién de las mismas, definiéndose como un conjunto

de habilidades que desarrolla una idea central para resolver un problema real.

La construccion de maquetas servirA como un medio que orientard el
desarrollo de la creatividad en los estudiantes, mediante la aplicacién de los
procedimientos didacticos y técnicas psicopedagdgicas, éstas se daran en la
medida que el estudiante comprenda y construya los significados de una
maqueta. La maqueta como instrumento del desarrollo de la creatividad y no

como una interpretacién artistica de la realidad.

Hay una interaccion entre el problema y su solucion a través de la construccion
de maquetas, el objetivo de su elaboracion en clase es permitir también
elaborar una centrada aplicacién, asi como desarrollar el Gltimo componente;

mientras que las restantes estaran presentes como subordinantes.
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Entender la relacién entre el problema real y la solucién a través de las

maquetas es fundamental; para el desarrollo de la estrategia didactica.

La comprension de un problema real es un proceso cognitivo esencial en el
desarrollo de una solucion concreta. La comprension siempre va unida a la
construccion; ambas son actividades cognitivas propias en la elaboracion de

una maqueta.

Las habilidades propias de los estudiantes posibilita desarrollar la creatividad a
través de la motivacién, originalidad, fluidez e independencia cognoscitiva.

El desarrollo en la elaboracion de maquetas permite alcanzar el primer nivel en
la solucion de un problema real, esto es lo que se debe lograr, también se
debe alcanzar los otros dos niveles superiores, que son la interpretacion o
problema-solucién y finalmente las maquetas como la materializacion concreta

de una solucién social o econémica 6ptima.

Una de las debilidades en el proceso de ensefianza-aprendizaje es no soélo
lograr el primer nivel, se debe poner mayor atencién en el desarrollo de la
creatividad en el estudiante, ensefidndole a pensar en soluciones concretas,

objetivas y no una interpretacion subjetiva e idealista de la realidad.

El primer nivel consiste en la que el estudiante llegue a expresar con su propia
creatividad el significado de su maqueta, ya sea explicita o implicita, de
acuerdo a la solucion elegida. El nivel de interpretacion, es cuando el
estudiante emite sus propios juicios y valoraciones criticas, asumiendo una
posicion frente al problema y a sus posibles soluciones, aplicando sus
conocimientos en la maqueta elegida, los estudiantes desarrollaran su

creatividad para construir maquetas.

Para lograr la comprension del problema real planteado es necesario aplicar la
conceptualizacion de la maqueta elegida, que ademas implica conocer también

la interpretacion de la realidad.
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Al realizar el andlisis de la maqueta elegida los estudiantes descubriran su
capacidad creativa en la solucion concreta del problema y propésito de la
maqueta. El analisis de la maqueta debe permitir al estudiante descubrir la
diversidad de maquetas en funcion de un problema real, asi como los
problemas sociales, econdmicos, etc. que predominan en la existencia de la

teoria y la practica de maquetas.

Efectivamente, el andlisis concreto serd una via para que el estudiante explore
y descubra en la maqueta aspectos que le son de interés para €l, y que a partir
de ello pueda recrear de acuerdo a su creatividad, imaginacion, afiadir algo

nuevo al momento de construir su maqueta.

Partiendo del analisis y comprension se puede aspirar a lograr el escalon
superior la construccién de maquetas, es posible si desarrollamos la capacidad
de los estudiantes, sus habilidades a partir de sus propias experiencias y

motivaciones el logro sera eficiente y eficaz.

El autor asume que la construccion de magquetas debe iniciarse desde los
intereses y necesidades de los estudiantes para resolver problemas de su
comunidad mediante la elaboracion de maquetas adecuadas durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje, donde tengan la oportunidad de poner en
funcionamiento la teoria y la practica social; las vivencias que de acuerdo a la

cultura a la cual pertenece, refleje su creatividad en su personalidad social.

La experiencia de los estudiantes, al realizar la elaboracién de maquetas les
permite conocer sobre los verdaderos problemas sociales y a partir de alli
elegir las maquetas adecuadas en la que la intencién, propésito y finalidad del
estudiante les permitirA en base a la construccién de sus propias maquetas

solucionar los problemas a través de la creatividad.

Se busca en los estudiantes que construyan maquetas desde una motivacion

intrinseca y que durante el proceso logre originalidad, fluidez e independencia
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cognoscitiva, para ello debe partir de lo conocido por él, que aprenda a
seleccionar la maqueta adecuada, que conozca el propdsito, la intencion de lo
gue quiere solucionar y el dominio en el proceso de la construcciéon de

maquetas, buscando ideas innovadoras.

Referente a los procesos en la construccion de maquetas el autor coincide con
la instrumentacion practica planteada en la que se revela por una parte los
subprocesos cognitivos que intervienen en ella, como son la planeacion, la

conceptualizacion y la autorevision.

En el primer subproceso de planeacion se dan orientaciones pragmaticas y las
tareas, teniendo como medio la maqueta. En esta etapa se conceptualiza la
cultura del estudiante quienes deben ser conocedor de su medio social e
histérico, desde esta perspectiva se debe sistematizar los conocimientos
cognitivos y afectivos en las é&reas curriculares, asimismo se revela la

personalidad de estudiante.

Las sesiones de clase deben estar planificadas para la formacion integral de
los estudiantes en las dos funciones, reguladoras afectivas y cognitivas con el
objetivo que cuando planifigue su maqueta, tenga claridad consciente de lo que

se desea hacer, para qué, adecuandose al concepto al que pertenece.

El estudiante debe estar motivado para construir maquetas y ésta debe
incrementarse progresivamente, en la medida en que va desarrollando su
creatividad. En este subproceso se acumula la informacién sobre lo que va a
resolver, realiza indagaciones y explora segin sus necesidades e intereses.
Sentir deseos de ponerse a trabajar y disponer su tiempo asumiendo

compromiso con la tarea — solucion.

Se desarrollara la creatividad en los estudiantes desde la forma de mirar, de
pensar y de hacer, para ello se debe activar la imaginacion mediante las
técnicas que desarrollen la creatividad, que contribuyan en la planificacion de

SuUs maquetas.
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La planeacion estara elaborada mediante interrogantes de ¢Qué quiero
solucionar?, ¢ Para qué debo solucionar? ¢Qué soluciones voy a transmitir en
mi maqueta? Después de la planificacion se debe exponer, debatir y difundir en
grupo, sobre la maqueta que se planea construir, con la finalidad de
autorevisarse y reflexionar sobre las sugerencias, propuestas y otras ideas
planteadas que puedan contribuir en el enriquecimiento de obtener una
maqueta original. El producto en esta etapa sera dibujos, cuadros, mapas

conceptuales, organizadores gréaficos, borradores, entre otros.

La ejecucidbn como segunda etapa en la que el docente conduce a los
estudiantes, para que ellos puedan realizar la conceptualizacion. En este
proceso se concretard la planeacion donde se elaboran los elementos de la
maqueta, no necesariamente se desarrollara en las sesiones de clase, pueden
trabajarse como tareas independientes, pero es preciso que el estudiante

tenga las herramientas necesarias para el desarrollo de su maqueta.

Este subproceso tiene el mayor peso en la concrecion de la construccion,
dependiendo de cédmo se ha desarrollado la planeacién y el estado en que se
encuentren los intereses y las necesidades de los estudiantes para realizar

esta actividad maquetera.

El construye la maqueta de acuerdo a la planeacion, donde se selecciona el
tipo de herramientas y materiales que va a utilizar, éstas pueden ser madera,

carton, tecnopor, papeles, clavos, martillos, cola, disefios en cartulinas, otros.

Estas soluciones deben obtener las valoraciones del docente y difundirse entre
sus compaferos de clase, familiares y amigos, con la finalidad de comprobar la
aprobacion el rechazo y la originalidad de la maqueta. Con ello el estudiante
estara en la capacidad de desarrollar su habilidad creativa para la elaboracion

de maquetas.
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El subproceso autorevision se activa desde que el estudiante rehace lo que

planea, teniendo como final una maqueta acabada.

Cuando el estudiante rehace, para arreglar y corregir lo que planifica durante el
proceso de construccion de la maqueta, esta evidenciandose el desarrollo de
los indicadores de la creatividad que es en esencia lo que se pretende alcanzar
en esta investigacion. Cuando él rehace su planeacion para corregir esta
motivado por obtener un producto nuevo, al cambiar la idea por otra mas
novedosa estd demostrando originalidad, al incluir materiales, formas y colores
diferentes enlazan la fluidez y el tomar decisiones y saber qué, cdmo y cuando

corregir se estd demostrando un estudiante con independencia cognoscitiva.

El subproceso de autorevision es la actividad que realizan los estudiantes que
sienten una satisfaccion por lo producido, asi como el compromiso de realizar
una maqueta altamente creativa por €l y sus compafieros. En esta etapa deben
tener la disposicion de revisar su plan, corregir lo hecho, agregar, eliminar
elementos para evitar nuevos errores, realizar siempre la actividad de rehacer,
hasta lograr una maqueta adecuada y sobre todo demostrar satisfaccion por
hacer las cosas bien y solucionar el problema planteado en clase.

Al realizar estas acciones el estudiante realiza procesos metacognitivos que le
estimulan a aprender a aprender, a reflexionar lo que hace y cdmo encontrar la

via mas adecuada, para resolver un problema propuesto.

La etapa de control esta presente en todo momento por parte del docente,
quien debe brindar el estimulo, afecto y orientacién, asi como verificar la
calidad de los trabajos, y de como han logrado la consecucion de los objetivos

propuestos en la sesién de clase.

El proceso de control que se da durante todo el proceso de ensefianza y
aprendizaje, debe estar orientado al objetivo de la investigacion, en desarrollar
la creatividad de los estudiantes de la asignatura o curso de Economia y

Desarrollo.
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En conclusion, el aprendizaje de la construccibn de maquetas se desarrolla
teniendo en cuenta la busqueda de diversas alternativas que conducen a la
solucion de un problema, tanto en forma grupal como individual, siendo el
unico beneficiado de este proceso el estudiante, porque tiene la oportunidad de
autorregular su aprendizaje, formar su pensamiento reflexivo, fortalecer la
formacion de sus motivos, intereses, actitudes, valores y desarrollar la fantasia,
la imaginacion y la creatividad, para tener como resultado un sujeto creativo,

capaz de enfrentarse a una diversidad de situaciones de la vida futura.
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CAPITULO I
PRESENTACION DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA DIRIGIDA A
DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN LA CONSTRUCCION DE
MAQUETAS

La presente investigacion asume el método dialéctico materialista bajo el
andlisis de los aspectos -cualitativos y cuantitativos de la creatividad,
empleando los métodos tedricos y empiricos para lograr una respuesta exitosa
al problema de la investigacion de ¢COmo propiciar la creatividad en los
estudiantes de la carrera de Administracion de la Universidad Peruana Los

Andes?

2.1 Diagnostico del desarrollo de la creatividad de los estudiantes de la

carrera de Administracion de la Universidad Peruana Los Andes.

Para conocer el estado real del desarrollo de la creatividad de los estudiantes
se plantearon los siguientes indicadores: motivacion, originalidad, fluidez e
independencia cognoscitiva, se aplicaron métodos tedricos y empiricos,
posteriormente se hizo el analisis de las maquetas para identificar las
regularidades que se plantean en cuanto al objeto de estudio, también se
elaboraron los instrumentos de la recoleccion de datos, teniendo presente los

indicadores mencionados.

Entre los instrumentos elaborados esta la guia de observacion a los
estudiantes para verificar el nivel de creatividad en la construccion de
maquetas, la guia de entrevista a los docentes, con la finalidad de detectar las
posibles causas del problema de investigacion para perfeccionarla mediante la
estrategia didactica, la encuesta a los estudiantes para identificar el nivel de
motivacion en la construccion de maquetas y la prueba pedagodgica que
consiste en detallar la construccion de maquetas a fin de identificar las

potencialidades y debilidades que tienen los estudiantes al construir maquetas.
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Seguidamente se realizé el procesamiento de datos cualitativos y cuantitativos

en el siguiente orden:

Diseno Curricular de la Universidad Peruana “Los Andes”

ESCALA VALORATIVA PARA EVALUAR LAS DIMENSIONES Y LOS
INDICADORES DE LA CREATIVIDAD EN LOS ALUMNGOS.

DIMENSIONES INDICADORES
- Muestra satisfaccion por lo que hace.
. - -Tiene disposiciébn para construir maquetas de
Motivacion
acuerdo a su imaginacion.
- Asume compromiso para cumplir sus creaciones.
- Genera ideas novedosas en maquetas.
- Evidencia presencia de creatividad en sus
Originalidad
producciones.
- Plantea nuevas ideas para incorporar en su maqueta.
- Generar una mayor cantidad de ideas en un tiempo
determinado.
Fluidez - Elabora con criterio légico y seguridad sus maquetas.
- Explica nuevas experiencias relacionado con los
nuevos conocimientos.
- Busca informacion para profundizar sus
Independencia conocimientos e iniciativas.
cognoscitiva - Transforma sus creaciones con mayor criterio.
- Incorpora conocimientos nuevos en sus maquetas.

El resultado del anélisis sobre el objeto de estudio del Disefio Curricular de la

Universidad Peruana Los Andes se resume que:

¢ Es un documento normativo, que rige el proceso de ensefanza y
aprendizaje; entre las caracteristicas de los estudiantes, considera la

creatividad.
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¢ Presenta carencias sobre estrategias didacticas y metodoldgicas para
desarrollar la creatividad de los estudiantes en el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

¢ Las competencias y capacidades estan orientadas al desarrollo de
habilidades cognitivas que contribuyan a la construccion de maquetas, pero
éstas no se centra en el desarrollo de la creatividad.

¢ EI proceso de la construccion de maquetas esta dirigida a aplicar la

interdisciplinariedad.

Andlisis de los resultados de los instrumentos del diagnostico

¢ Guiade Observacion a los Estudiantes (Anexo 1)
Esta guia de observacion dirigida a los estudiantes estd orientada al
desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas, a través de los
indicadores de motivacion, originalidad, fluidez e independencia

cognoscitiva, presentando acciones a observar sobre cada una de ellas.

De acuerdo a este procesamiento el nivel de creatividad en la construccién
de maquetas en los estudiantes de la carrera de Administracion de la
Universidad Peruana Los Andes, se ubican en un nivel alto el 2.7 %,
quienes no presentan dificultades en el desarrollo de sus potencialidades
creativas, el 11.3% estan en nivel medio, quienes demuestran dominio en
algunos indicadores esenciales de la creatividad que aun requieren
estimularlas y desarrollarlas. Sin embargo, es preocupante que el 86.0%
presenten bajo nivel creativo, a quienes se les debe brindar la mayor

atencién para potencializar en este aspecto.

En las sesiones de clase, se observaron que el proceso de enseflanza y
aprendizaje tiene una orientacién reproductiva y mecanica, evidenciandose
el nivel bajo en imaginacion, fantasia y la integracion de sus conocimientos

desarrollados en las diversas areas curriculares.
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La motivacion de los estudiantes, est4 en nivel bajo por lo que requiere
mayor atencion en el desarrollo de la construccién de maquetas a través de
técnicas que estimulen el pensamiento creativo.

En las sesiones de clases, los estudiantes son receptores pasivos, y éstas
no guardan relacion entre lo afectivo y cognitivo que es esencial para
desarrollar la creatividad, estas sesiones tienen mayor predominio en el
desarrollo de las capacidades cognoscitivas, esto implica que ellos, no se

sienten comprometidos; ni demuestran satisfaccioén por lo que hacen.

La originalidad se debe desarrollar en los estudiantes, para generar ideas
novedosas, durante el proceso de la construccion de maquetas.

Los estudiantes se encuentran en un nivel bajo, porque en el desarrollo de
las actividades aun tienen dificultades para generar ideas novedosas,
sienten temor de expresar sus opiniones, son apegados a las orientaciones
del docente para resolver problemas, desconocen la dinamica de los
trabajos grupales, y sus planteamientos para solucionar problemas son las
ya conocidas. Esto es el reflejo de una ensefianza tradicionalista y ver la
creatividad como algo artistico.

La fluidez, es la capacidad que deben desarrollar los estudiantes para
producir ideas en cantidad y calidad, de una manera permanente y
espontanea, ya sea cuando esté construyendo maquetas en forma grupal o

individual.

La observacién revela que los estudiantes tienen temor de expresar sus
ideas, sentimientos y opiniones; de participar con aportes o dudas durante
el proceso de ensefianza y aprendizaje, de la misma forma se evidencia la
ausencia del dominio de un vocabulario adecuado. Estos aspectos dificultan
en relacionar los conocimientos anteriores con los nuevos y emitir una
valoracion sobre lo que aprenden, para poder plasmar con mayor riqueza

de creatividad las maquetas que se proponen construir.

La independencia cognoscitiva, siendo ésta una de las caracteristicas del

modo de actuar de los estudiantes, para realizar las tareas, segun la propia
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iniciativa y sobre todo sin ayuda de los demas. Ellos estdn convencidos de
que lo que el docente brinda es suficiente, sin embargo cuando construyen
maquetas en el aula, necesitan ayuda de él, de los compafieros, esto es un
aspecto positivo, pero tienen temor de expresar las dificultades ante lo

demas, demostrando inseguridad por lo que hacen.

Durante la observacion, los estudiantes no mostraron interés por buscar
mayor informacion sobre el tema que se estaba desarrollando, debido a que
el docente emite los conocimientos acabados, ofreciéndoles resolver los
problemas reproductivamente. En este aspecto en la estrategia didactica
se diseid actividades, para que los estudiantes se orienten a la
investigacion y logren profundizar los conocimientos en un clima adecuado

para que puedan planificar, ejecutar y autorevisar la maqueta.

Prueba Pedagdgica (Anexo 2)

Se aplic6 a 40 estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de
Administracion de la Universidad Peruana “Los Andes”, utilizando los
contenidos expresados en la prueba del area de Unidades Basicas, donde
se pididé que realizaran la composicién “Yo soy un creador de maquetas en

mi aula de clase”

Para el andlisis se emplearon los indicadores de: motivacion, originalidad,
fluidez e independencia cognoscitiva que debe evidenciarse en la
elaboracion de maquetas. Los indicadores se organizaron por niveles de
creatividad en la construccion de maquetas.

Nivel Alto: Los estudiantes demostraron gran originalidad, fluidez,
motivacion e independencia cognoscitiva en la construccion de maquetas.
Nivel Medio: Demostraron escasa originalidad, pero se evidencia logica y
buen gusto en la construccién de maquetas.

Nivel Bajo: No se aprecio la presencia de ningun indicador en la
construccion de maquetas.

Los resultados obtenidos fue de 1.4%, en el nivel alto de creatividad en la

construccion de maquetas, el 10.7% del total de respuestas han alcanzado
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el nivel medio, esto significa que los estudiantes tienen muy poca
originalidad, fluidez e independencia cognoscitiva y finalmente el 87.9% se
ubican en el nivel bajo de creatividad en la construccion de maquetas, por

no ofrecer ninguna respuesta o0 no construir maguetas aceptables.

Entrevista a Docentes (Anexo 3)

Los elementos de analisis constan en las principales regularidades de la
construccion de maquetas y la creatividad.

Los docentes en su totalidad manifestaron que las orientaciones
metodoldgicas que ofrece el Disefio Curricular Nacional, son muy generales
y no estan especificadas para cada area curricular, esta basada sélo para
promover el aprendizaje significativo y con respecto a la creatividad se da
mas en el area de educacién artistica, donde los jévenes realizan pinturas y

maquetas.

En el analisis referente a la construccibn de maquetas, el 33% de los
docentes utilizan hasta tres modelos para orientar la comprension y el
analisis durante el proceso de ensefianza y aprendizaje; la diferencia de
este resultado, no utiliza adecuadamente estos materiales, para formar los

primeros componentes que requiere la construcciéon de maquetas.

Dos docentes identifican como principales dificultades en la elaboracion de
maquetas el uso del dibujo como paso inicial. Asimismo todos coinciden
gue necesitan conocer técnicas que estimulen esta actividad. En cuanto a
las causas, los tres docentes manifiestan que la principal dificultad esta en
la familia por la falta de motivacion. Dos de ellos precisan que otra de las
dificultades es la carga estudiantil por aula, y la falta de tiempo para hacer
revisiones en lo colectivo, donde ellos puedan aportar sus valoraciones

criticas sobre las maquetas que construyen.

Referente a las revisiones, dos docentes sefalan que tienen dificultad para
corregir las maquetas en forma grupal, debido a que tienen Ila

responsabilidad de ensefiar todas las areas curriculares de la universidad, y
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que no pueden atender solo al area de la Unidad de Ejecucion Curricular
Integral, por tal motivo prefieren revisar los trabajos aisladamente, para
luego solicitar de manera individual la correccién de estos. El otro docente
opina que para esto debe trabajarse primero en el desarrollo de la

educacion creativa.

En cuanto a la seleccion de las ideas, todos coinciden que lo hacen de
acuerdo a los diferentes temas que se estan desarrollando, porque es
propicia para crear sus maquetas. Un docente sefiala que selecciona las
maquetas de sus experiencias. Ellos sefialan que por la falta de tiempo no
construyen maquetas en todas las areas curriculares, sin embargo, dos de

ellos manifestaron desconocer de cémo aplicarla.

Entre otros datos recogidos, se aprecia que tienen las orientaciones
metodoldgicas limitadas para desarrollar la creatividad en la construccion

de maquetas.

Encuesta a Estudiantes (Anexo 4)
Se aplic6 a los 40 estudiantes del segundo ciclo de la carrera de
Administracion de la Universidad Peruana “Los Andes”, que ha permitido
conocer el nivel de creatividad y los conocimientos que poseen sobre la
construccion de maquetas. Se realizé el procesamiento de datos en
métodos porcentuales (Ver Anexo 4).

Los resultados muestran en términos generales que el 6.9% se encuentran
en un nivel alto, el 15.2% en el nivel medio y el 78% en nivel bajo de
creatividad en la construccion de maquetas. Estos indicadores reflejan el
estado real de los estudiantes, que se desarrollar4 y potenciara con la

estrategia didactica.

El 11.8% conocen los procedimientos para elaborar maquetas, siendo la

diferencia una cifra considerable, que no tienen la preparacion suficiente
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para asumir tareas, estos estudiantes requieren potencializar sobre estos
algoritmos para la construccion de maquetas.

Se observa que los estudiantes son conscientes sobre el tipo de
aprendizaje que necesitan para aprender, requieren la interrelacion con el
docente, que se debe tener en cuenta, para la aplicacion de la estrategia
didactica.

En cuanto a la toma de decisiones de transformar las maquetas de acuerdo
a su imaginacion, solo el 5.9% la asume, a veces el 14.7%, esto es una
muestra que estan orientados a una actividad reproductiva, donde se rigen
estrictamente a las reglas planteadas por el docente, aquietando la
motivacion y originalidad en la construccion de maquetas, el resto expresan

que prefieren no hacerlo.

Con respecto a la busqueda de informacion sobre los temas que van a
plasmar, en un 5.9% la ejecuta, el 14.7% de vez en cuando, quedando una
cifra de 79.4%, lo cual revela que le es suficiente con los aportes del
docente, ésta es una de las causas que refleja el bajo nivel de creatividad

en la construccion de maquetas.

En cuanto a la integracion de conocimientos adquiridos, en las diferentes
areas curriculares para su aplicacion en la construccion de maquetas,
arrojaron como resultado en nivel alto de 0%; en nivel medio el 11.8% vy el
88.2% en nivel bajo, quienes manifiestan desconocerlos, esto evidencia la

ausencia de un trabajo interdisciplinario en la elaboracion de maquetas.

El diagnéstico de necesidades del estado real de los estudiantes del

segundo ciclo de la carrera de Administracion de la Universidad Peruana

“Los Andes” tienen deficiencias en la construccion de maquetas, para ello:

- Se requiere aplicar técnicas que estimulen el desarrollo de la creatividad
en la construccién de maquetas.

- Asimismo, los estudiantes requieren orientaciones para adquirir las

herramientas necesarias, que |o conduzcan a desarrollar su
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independencia cognoscitiva, que les permita asumir posiciones ante

cualquier problema que pueden ser solucionados por ellos mismos.

Una vez realizado el analisis de los instrumentos aplicados para establecer

el

estado real del desarrollo de la creatividad en la construccion de

magquetas se pudo establecer lo siguiente:

Los docentes requieren mayor informacion sobre técnicas que estimulen
el desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas.

Los estudiantes son receptores pasivos, las clases que realizan tienen
mayor predominio en el desarrollo de las capacidades cognoscitivas.
Sienten temor de expresar sus opiniones en el desarrollo de las clases,
desconocen la dinamica de los trabajos grupales.

La creatividad que poseen requiere desarrollarse para que esté de
acuerdo al nivel de ciclo académico y la edad.

Sienten inseguridad por lo que hacen, adn son dependientes para
resolver problemas.

Los estudiantes del segundo ciclo de la carrera de Administracion de la
Universidad Peruana Los Andes en un 84% estan en nivel bajo de
desarrollo de la creatividad en la construcciéon de maquetas. En un nivel

medio el 12.4% y en nivel alto el 3.6%.

100% - 84%
90% -
80% -
70% -
60% -
50%
40% -
30% 12.40%
20% 3.60%
10% -
0% . . .
Nivel Alto Nivel Medio Nivel Bajo
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2.2 Elaboracién de la estrategia didactica para la elaboracion de

maquetas.

El término estrategia se empleé en el campo militar para dirigir las
operaciones, extrapolandose en las ciencias pedagogicas en la década de los
60 del siglo XX. Las estrategias de enseflanza y aprendizaje se basan en
principios psicopedagoégicos, que reflejan las cuestiones que se plantea el
proceso docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje, aportan los juicios
que fundamentan el accionar didactico en el aula y guian la actividad de los
docentes y estudiantes para alcanzar los objetivos propuestos.

Entre los tipos de estrategias estan la pedagdgica, didactica, educativa,
metodoldgica.

El autor, asume como definicion de estrategia didactica, que es “...la
proyeccion de un sistema de acciones a corto, mediano y largo plazo que
permite la transformacién del proceso de ensefianza aprendizaje en una
asignatura, nivel o institucion, tomando como base los componentes del mismo
y que permite el logro de los objetivos propuestos en un tiempo concreto”

(Rodriguez del Castillo, M. A. 2005:18).

Las estrategias son disefiadas con el propoésito de alcanzar progresivamente
los objetivos propuestos relacionados con la organizacion de actividades que
se justifican en la realizacion de cuatro etapas, como respuesta a un problema
cientifico, ésta se origina a partir del conocimiento, del diagndstico del estado
actual del objeto de estudio, la motivacion por la construccién de maquetas y
con éste consolidar actividades de andlisis y comprension que facilitaran el
desarrollo de su creatividad en la construccion de maquetas con la
optimizacion del tiempo y los recursos. Es didactica porque permitira
transformar el proceso de ensefianza y aprendizaje en todas las areas
curriculares que realizaran los estudiantes del segundo ciclo de la carrera de

Administracion de la Universidad Peruana Los Andes.
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La estrategia didactica, se rige sobre la base tedrica de las ciencias de la
educacion, tales como: la filosofia, sociologia, pedagogia y psicologia que no
estan delimitadas, sino complementadas en el proceso de ensefianza

aprendizaje y fundamentadas en el capitulo | de la presente tesis.

Ademas esta sustentada en la concepcion dialéctico materialista que no sélo
nos brinda las leyes generales de la naturaleza, sociedad y pensamiento, sino
que permitira la transformacion del campo de la investigacion, que en este
caso estan dirigidos al desarrollo de la creatividad en la construccion de
maquetas en los estudiantes del segundo ciclo, quienes mediante la ejecucién
de la estrategia didactica lograran cambiar a si mismo y éstos contribuiran a la

transformacién de su contexto.

Los procedimientos de la estrategia didactica permite al docente, operar con
las potencialidades que poseen los estudiantes; en un clima adecuado, de
armonia, de acciones, de comunicacion en la que seran convertidas en
medios, que los estudiantes necesitan para apropiarse de las herramientas
basicas durante el proceso de la zona de desarrollo proximo, favoreciendo el
transito de lo interpsicolégico a lo intrapsicolégico, que le serviran en la
construccion de sus maquetas, a partir de ello determinard la zona de

desarrollo potencial.

Esta investigacion contribuird al desarrollo de la creatividad, porque todo ser
humano tiene un bagaje de potencialidades, que deben ser educadas en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, promoviendo un desarrollo eficiente
dentro de un contexto social y sobre todo formar la personalidad del
estudiante; para enfrentarse a los retos que impone la sociedad.

Durante el proceso de formacion, en los estudiantes del segundo ciclo de la
carrera de Administracion de la Universidad Peruana Los Andes se trabajara
para desarrollar la motivacion, originalidad, fluidez e independencia
cognoscitiva, donde puedan demostrar el dominio de conocimientos, las

habilidades y posibilidades creativas para la elaboracién de maquetas, a través

53



de un sistema de actividades en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
sustentado en la teoria socio-histérico, cultural de Vigotsky.

La estrategia didactica propiciara la motivacion, originalidad, fluidez e
independencia cognoscitiva para desarrollar la creatividad en la construccion
de maquetas, para ello se aplicara el diagndstico con la aplicacion de
instrumentos como la prueba pedagodgica y la encuesta. Posteriormente se

concretara procedimientos y acciones que contribuyan a desarrollarse.

Las potencialidades que presentan los estudiantes, facilitaran la regulacion de
las funciones inductoras y ejecutoras de la personalidad, permitiendo el
cumplimiento de tareas y responsabilidades, los logros que €l y sus
compaferos son capaces de alcanzar, durante este proceso complejo que es

la creatividad.

En Pera las universidades publicas y privadas tienen como minimo una carga
docente de 35 estudiantes por aula, que en muchos casos ésta se convierte en
uno de los obstaculos para aplicar actividades creativas, pero un docente
creativo, rompera estas dificultades accediendo a la colaboracion vy
participacion de todos sus estudiantes, segun el desarrollo de cada uno de
ellos, sin la necesidad de etiquetar o distinguir diferencias cognitivas y
afectivas; sino a través del aprender a convivir donde la colaboracién y ayuda
esté presente, que asuman que el aprender, también significa ensefiar a los

demas, para ello se requiere trabajar en grupos.

Los trabajos en grupos contribuyen a un aprendizaje creativo que condiciona el
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a convivir y el aprender a ser,
como premisas pilares que el maestro debe promover, entre los estudiantes y

la cultura.

Para la aplicacion de la estrategia didactica, se deben cumplir las siguientes

exigencias:

54



1. Estimular el desarrollo de los indicadores de la creatividad, en el proceso de
ensefanza y aprendizaje.

a. Propiciar un clima afectivo agradable durante el desarrollo de las
actividades, generando vivencias positivas en cada estudiante.

b. Fomentar y controlar el intercambio de niveles de ayuda, en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, apoyado en el trabajo de grupos;
formados en duos, trios y de mas de cuatro o seis estudiantes.

c. Respetar su individualidad y desarrollar al maximo sus potencialidades;
con exigencia, respeto, tolerancia y la permanente orientacion.

d. Promover el intercambio de ideas, debates, valorar y emitir propuestas,
para iniciar el proceso de la construccion de maquetas, aportando en
ello las potencialidades que posee el estudiante.

e. La participacion de la familia, la universidad y comunidad en las
actividades extracurriculares.

f. Propiciar técnicas vivenciales como analisis de situaciones reales
relacionados con su contexto real, historico y social.

g. Garantizar la construccion de maquetas, desde la experiencia obtenida,
en las actividades extra-académicas orientadas con este fin.

h. Entrenar a los estudiantes para la evaluacion y autoevaluacion en la
construccion de maquetas.

i. Tomar decisiones de acuerdo a sus propios criterios para construir
maquetas.

j- Valorar las creaciones de maquetas de sus compafieros con la
seguridad que ellos también seran evaluados sin temor al error.

k. Reconocer y aprovechar sus errores para incrementar su nivel creativo.

|. Estimular la critica y autocritica con el objetivo de superar las
dificultades.

m. Orientar tareas independientes para la busqueda de informacién,

lecturas e indagacion de problemas.

2. Facilitar la apropiacion de los procedimientos, para la construccion de

maquetas mediante las siguientes exigencias:
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a. Garantizar la preparacion previa y la planificacion de las acciones para
la construccién de maquetas.

b. Construir maquetas relacionadas con los contenidos de las disciplinas o
asignaturas que se ensefian en el segundo ciclo de la carrera de
Administracion de la Universidad Peruana Los Andes.

c. Aprovechar la interdisciplinariedad, es decir, construir maquetas a partir
de los contenidos de las areas curriculares que se ensefian en el
segundo ciclo de la carrera de Administracion de la Universidad Peruana

Los Andes.

La estrategia didactica se organiza de la siguiente forma: etapas, objetivo y
acciones a corto, mediano y largo plazo, evaluacién, representacion gréafica y

recomendaciones para su aplicacion.

Objetivo: El objetivo general de la estrategia es desarrollar la creatividad en la
construccion de maquetas en los estudiantes del segundo ciclo de la carrera de

Administracion de la Universidad Peruana Los Andes.

La estrategia didactica esta organizada en cuatro etapas de forma tal que el
cumplimiento de cada una de ellas, constituye una premisa indispensable, para

realizar cualquier otra. Las etapas estan disefiadas en:

¢ Primera Etapa: DiagnoOstico y motivacion por la construccion de
maquetas, en la que se aplicaran instrumentos para conocer el estado
actual de los estudiantes sobre su nivel creativo en la construccion de
maquetas, a su vez se ejecutaran técnicas que contribuyan a desarrollar la

motivacion para elaborar las maquetas.

¢ Segunda Etapa: Propedéutica para la construccién de maquetas, en
esta fase se afirmaran y desarrollaran las habilidades en la solucién de los
problemas planteados, como una premisa para la construccion de

maquetas.
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¢ Tercera Etapa: Se trabajard durante 16 semanas las actividades
creativas para construir maquetas, aplicadas con la estructura de las
sesiones de clases.

¢ Cuarta Etapa: a constatar la eficacia de la estrategia didactica, mediante la
valoracion del nivel de desarrollo creativo en la construccién de
maquetas, que se aplicaran los métodos propuestos en la primera etapa,

en un periodo de tres semanas.

Primera Etapa: Diagndéstico y motivacion para la construccion de

magquetas

Esta etapa tiene como objetivo diagnosticar y estimular la motivacién para
desarrollar la creatividad en los estudiantes, para que lean y comprendan los
libros que ensefan a elaborar maquetas, de tal manera que estos contribuyan
en la formacién de habilidades y desarrollen habilidades l6gicas que serviran

de base, para el pensamiento creador y la construccion de maquetas.

Estd encaminada a determinar el diagnéstico de los niveles del desarrollo de la
creatividad en la construccién de maquetas, que poseen los estudiantes, en su
estado actual sobre los indicadores de la creatividad, las regularidades de
comprension, andlisis y construccion de maquetas en los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera de Administracién de la Universidad Peruana Los
Andes.

Para la aplicacion del diagndstico se emplearan las siguientes técnicas:

Diagndstico de la Prueba Pedagogica (Anexo 5)
Se aplicara para diagnosticar el estado actual sobre el nivel creativo que
posean los estudiantes del segundo ciclo de la carrera de Administracion de la

Universidad Peruana Los Andes.

Esta prueba pedagodgica consta de 3 preguntas, donde el estudiante

respondera segun el nivel de creatividad que posee al iniciarse la estrategia
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did4ctica, en sus respuestas se evidenciara el nivel creativo y las herramientas

que conoce para construir maquetas didacticas.

Para llegar a los resultados se seleccionaron como unidad de analisis:

¢ Disposicién e interés por construir maquetas. Cumple de manera precisa
con las orientaciones (Motivacion)

¢ Imaginacion y originalidad en el contenido de su maqueta (originalidad)

¢ La estructura de la maqueta como informe: introduccion, desarrollo y
conclusion (independencia cognoscitiva).

¢ Cantidad de ideas sobre el tema con coherencia, concordancia y logica
elaborativa (fluidez).

¢ Planificacién y autorevision de su maqueta.

Los resultados obtenidos de la prueba pedagdgica permitiran al estudiante

ubicarlos en niveles alto, medio y bajo del desarrollo de la creatividad en la

construccion de maquetas.

¢ Nivel alto: Cuando los cuatro indicadores motivacién, originalidad, fluidez e
independencia cognoscitiva dan como resultado positivo.

¢ Nivel medio: Cuando dos o tres, de los 4 indicadores son positivos.

¢ Nivel bajo: Cuando tres o todos los indicadores son negativos.

La Composicion sobre la Creatividad (Anexo 6)

Esta técnica se propone a los estudiantes con la intencionalidad de conocer las
condiciones propias que posee como constructor de maquetas. Se plantea el
titulo “Soy creador de maquetas en mi aula de clase” para que ellos se sientan
autores de lo que crean, si lo que construyen es porque les agrada o
simplemente porque tienen que cumplir una tarea.

Es necesario precisar que la motivacion durante esta etapa es inicial, dirigida a
mover la creatividad en los estudiantes, fundamentalmente para participar en
las actividades, pues la motivacion para la creatividad, transita en todas las
etapas de la estrategia didactica.

En esta técnica se tendra en cuenta tres categorias: contenido, vinculo

emocional y elaboracion personal de ser un creador.
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¢

El nivel alto: Se ubican los estudiantes que al elaborar la maqueta,
manifiestan en el contenido firmeza sobre su motivacién, satisfaccion por la
construccion de maquetas, basados en la imaginacién, fantasia, vivencias y
experiencias.

El nivel medio: Integran los estudiantes que manifiestan dominio de
aspectos esenciales como los procedimientos para elaborar maquetas,
empleando técnicas comunes, pero no muestran compromiso en el
desarrollo de las actividades, durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Nivel bajo: Se ubican los estudiantes en cuyas elaboraciones no presentan
motivacion alguna por ser creadores de sus propias maquetas. Se

evidencia el cumplimiento de las actividades por obligacion.

Para estimular la motivacién se desarrollaran las siguientes acciones:

L4

¢
¢
¢

Visitar las ferias pedagdgicas, museos, parques, entre otros.

Publicacion acerca de la construccion de maquetas.

Participacion en los concursos de maquetas.

Participar en los proyectos de innovaciones pedagogicas, eventos
cientificos, entre otros.

Luego de realizar el analisis individual, se procede al andlisis grupal, formando

tres subgrupos:

¢

Subgrupo 1 (Nivel alto): Se ubican los estudiantes con un nivel alto de
desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas.

Subgrupo 2 (Nivel medio): Se ubican los estudiantes con un nivel medio
de desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas.

Subgrupo 3 (Nivel bajo): Se ubican los estudiantes con un nivel bajo de

desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas.

Segunda etapa: Propedéutica para la construccion de maquetas

Objetivo: Desarrollar habilidades y motivos para el analisis en la construccion

de maquetas.
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La construccién de maquetas, estara centrada en el andlisis y en la formacién
de un modo de pensar y actuar creativamente, que los estudiantes puedan

vincular, relacionar y aplicar el contenido a la préactica social.

Se propone procedimientos, tanto grupales como individuales, que permitan

consolidar el nivel de desarrollo alcanzado y las potencialidades, asi como

ejercitarlas para que desarrollen la creatividad en la construccion de maquetas.

El estudiante para lograr el objetivo de la estrategia didactica, requiere

desarrollar habilidades como observar, analizar y describir mediante un

sistema de procedimientos que abordara el segundo nivel de la comprension

gue serd la base para la construccion de maquetas.

¢ Observar: es la percepcion planificada que se efectia para tener
conocimientos de los objetos reales de su entorno, a su vez ésta estimule la
motivacién para ampliar sus conocimientos adquiridos.

¢ Analizar: consiste en descomponer un objeto en sus elementos, para
determinar lo esencial, partiendo del todo a las partes, para finalmente
hacer una sintesis de estos elementos en que se demostrara independencia
cognoscitiva y originalidad.

¢ Describir: son los rasgos observados en el objeto, sefialando las
caracteristicas detalladas explicitamente, demostrando fluidez en la
organizacion de sus ideas.

¢ Interpretar: explicar el sentido de una cosa. Comprender y expresar el
asunto de que se trata manifestando su independencia.

¢ Inferir: consiste en deducir hechos implicitos, es descubrir la informacién

omitida expresandose en el estudiante su independencia cognoscitiva.

Para consolidar las habilidades mencionadas, se propone que el docente

realice los siguientes procedimientos:

¢ Aprendo a preguntar, implica que los estudiantes elaboren preguntas,
infieran, argumenten e interpreten en colectivo o individualmente al realizar
una maqueta, al realizar una actividad lleguen a establecer conclusiones y

debates y que éstas las expresen en forma oral.
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¢ Aprendo a observar y a describir, consiste en la observacién y
descripcion, que los estudiantes dirijan su atencibn a cémo es lo que
observan, que analicen las caracteristicas del todo a las partes y las
relacionen entre ellas. Que se pregunte el porqué y para qué del objeto
observado hasta lograr interiorizarlas, de tal manera que sea capaz de
describirlas y elaborarla cuando se habla de maquetas.

¢ Establezco semejanzas y diferencias, consiste en la comparacion de la
diversidad de maquetas, de tal modo que sean capaces de describir las
semejanzas y diferencias entre ellos.

¢ Aprendo a valorar, que los estudiantes aprendan a asumir una posicion
critica, basados en el andlisis objetivo de las maquetas construidos por sus
compafieros, que emitan sus opiniones para enriquecer la elaboracién de

maquetas.

En este proceso se estimulara el afecto por la elaboracion de maquetas, los
niveles de comprension, interpretacion y el andlisis de maquetas para
integrarlas y relacionarlas con las disciplinas de las areas académicas
correspondientes.

Tercera Etapa: Actividades creativas para construir maquetas

Objetivo: Desarrollar la motivacion, originalidad, fluidez e independencia
cognoscitiva en la construccién de maquetas a través de actividades creativas;
en sesiones de aprendizajes, estos indicadores se trabajaran en interrelacion
con las fases de la creatividad, que estaran presentes en determinados
periodos, que iran manifestandose desde la primera etapa de la estrategia

didactica, tales como:

¢ La preparacion: El docente orientard a los estudiantes, previa a la
actividad para que busquen informacion sobre el contenido a desarrollare
en la sesion de clase, para ello acudiran a las bibliotecas del aula, la
universidad y la comunidad; visitaran el aula de innovaciones, entrevistaran
a sus familiares sobre relatos de su comunidad, leyendas, tradiciones, entre

otros, para luego compartirlas, leerlas, analizarlas, debatirlas e inferir en el
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colectivo. Los procedimientos presentados estimulard a los estudiantes a
descubrir, a recolectar datos y a comprender, éstas contribuiran a

desarrollar el indicador de independencia cognoscitiva.

El docente en esta etapa debera brindar la orientacién didactica precisando
como medio de comunicacion el canal escrito. A su vez los estudiantes
transitaran por el subproceso de la planificacion, en la que deben sentir
disposicion por el trabajo, sentirse capaz de realizar la tarea, plantearse los
objetivos. Se evidenciara el manejo de habilidades adquiridas en las etapas
anteriores de la estrategia didactica.

En este subproceso se revela la motivacién para construir maquetas, el
docente puede apoyarse con las técnicas para desarrollar la creatividad,
propuestas en el anexo 13, de la misma manera se reflejara la originalidad
al incluir ideas novedosas; fluidez al generar diversas propuestas, e

independencia cognoscitiva al elaborar la preparacion de maquetas.

Incubacidn, es el periodo inconsciente donde se procesara la acumulacion
de conocimientos, segun la planificacidn realizada pro los estudiantes en la
fase anterior, el docente en esta etapa cumplird un rol importante de brindar
las ayudas necesarias a cada estudiante, sobre las posibles vias para que
construyan sus maquetas. Esta fase implica hacer una relectura de la
planeacion y propiciar la relaciébn que tienen éstas con sus experiencias
vivenciales y el bagaje de conocimientos que posee cada estudiante,
estimulando la imaginacion, fantasia y creatividad para construir y obtener

nuevas luces para organizar la maqueta.

Vision o iluminacion, el docente debe orientar a los estudiantes en tomar
notas sobre las ideas novedosas que se generan en él, al observar,
describir, inferir hechos o fenomenos que estén relacionado con lo que van
a crear, para que cuando en un momento determinado se les presenten las

ideas solucionadotas y puedan materializarla.
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¢

En la materializacion de maquetas los estudiantes manifestaran motivacion,
originalidad, fluidez e independencia cognoscitiva en el producto, porque

aplicaran estrategias cognitivas y metacognitivas.

Verificacion, en esta fase se trabajara por equipos donde se comprobara el
desarrollo del nivel creativo de cada estudiante, a su vez se relaciona con el
control, a pesar que ésta transita durante todo el proceso, pero llega el
momento final de la construccion, donde elaborara las maquetas elegidas,
emitira algunas sugerencias y reflexiones para que puedan intercambiar

experiencias, ideas y ejemplificarlas.

El estudiante debe constatar mediante su producto, si la maqueta fue
acorde a lo planificado, en ésta puede complementar hasta que €l quede
satisfecho con el producto final.

El transito de estas fases permite que el estudiante se apropie de un
cumulo de experiencias que contribuiran al desarrollo de la creatividad en la
construccion de maquetas, siendo ésta su estado real e introduciéndose a

una nueva etapa durante la zona de desarrollo préximo.

El docente orientara la preparacion y organizacion de las exposiciones de
los trabajos en el aula de la universidad y en las ferias pedagdgicas. Del
mismo modo comprometer a los padres de familia, miembros de la
universidad y comunidad para que puedan apreciar y valorar los productos
de los estudiantes, con la finalidad de motivar y evidenciar el desarrollo de
la creatividad en la construccion de maquetas. Estas actividades seran de
utilidad para la retroalimentacion donde se tendra en cuenta los resultados
obtenidos que propiciard la elaboracion de una nueva version de la

maqueta a construir.

Basado en el enfoque socio-historico-cultural en que se fundamenta la

propuesta, se debe propiciar la cooperacion entre los integrantes del grupo, en

la relacion de docente-estudiante, estudiante-grupo, durante el proceso de
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enseflanza y aprendizaje, en el cual el docente y la participaciéon de los
estudiantes destacados cumplan un rol de cooperacion con aquellos que

necesitan auxilio, teniendo en cuenta los niveles de ayuda pedagdgica.

El docente analizara la construccion de maquetas creativas de cada estudiante

y para ello deberd emplear los siguientes niveles de ayuda en esta etapa:

NIVEL | (De ayuda): Alerta, llamado de atencién, reformulacion, para lo cual se

realizaran los siguientes procedimientos.

¢ Verificar si los estudiantes tienen claridad en la tarea para que sus
maquetas sean originales.

¢ Orientar nuevamente sobre la actividad que van a realizar.

NIVEL Il: Aprobacion o critica, estimulacién, movilizacion de la actividad

mental, que consiste en:

¢ Realizar un analisis reflexivo en colectivo si los estudiantes al elaborar
maquetas tienen imaginacién y creatividad, para aportar elementos de
aprobacion, critica y sugerencias.

¢ Recordar actividades anteriores para que relacione con la nueva tarea a

desarrollarse.

NIVEL Ill: Preguntas de apoyo, precisiones de ideas, organizacion del proceso

l6gico de construccién de maquetas.

¢ Aplicar los procedimientos de aprendo a preguntar, con el fin que
contribuyan al estudiante a valorar sobre los hechos y situaciones que van
incluir en la construccion de maquetas.

¢ Desarrollar la colaboracion conjunta entre el estudiante y los mas
destacados para que logre terminar la tarea por si solo.

NIVEL IV: Demostracién. Con la finalidad de que los estudiantes logren cumplir
la tarea asignada, se realizaran los siguientes procedimientos:
¢ Demostrar modelos de como se realiza la tarea, para qué se oriente a

resolverla mas o menos independiente.
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¢ Plantear la elaboracion de maquetas como un recurso, para que reflexionen

sobre la importancia de lo que hace.

Los niveles de ayuda se emplearan en las sesiones de clase a desarrollarse
durante la estrategia didactica, el autor asume que no necesariamente, la
construccion de maquetas tiene que desarrollarse en una sesion, ésta puede
ser aplicada en diferentes momentos y con la integracion de contenidos de las
tareas curriculares. La estructura de la sesion de clase es:

a) Orientacion

b) Desarrollo

c) Evaluacioén

a) Orientacion, cuya finalidad consiste en:

¢ Fomentar un ambiente arménico par que tengan la libertad de elegir su
maqueta, interpretar, inferir y valorar sobre la maqueta elaborada.

¢ Determinar el objetivo de la sesion de aprendizaje de modo que el
estudiante conozca para qué elabora maquetas.

¢ Plantear con ejemplos sobre la tarea en qué consiste construir maquetas.

¢ Propiciar debates relacionados con las maquetas a construir, de acuerdo a
las experiencias anteriores, con la finalidad de involucrarlos en la actividad

Creativa y a su vez que compartan sus conocimientos.

Para lograr los aspectos mencionados, se propone aplicar una serie de
técnicas para desarrollar la creatividad. Las técnicas para desarrollar la
creatividad sirven para estimular y facilitar el pensamiento creador, segun los
objetivos que el docente se propone alcanzar en las sesiones de clase. Estas
se trabajan fundamentalmente en grupo y contribuyen al desarrollo de las
relaciones interpersonales, a fomentar un clima propicio para solucionar

problemas, a estimular la motivacién por la construccién de maquetas.

Las técnicas para desarrollar la creatividad en la construccion de maquetas,
han sido seleccionadas de Julian Bentancourt (1994), Rosario, Martinez V

(2006) y de Adania Guanche (2002), algunas son adaptadas y otras basadas
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en la experiencia del autor, para aplicarla en las sesiones de clases, de la
estrategia didactica, no necesariamente se dard en el momento de la
orientacion, éstas pueden ser utilizadas también en el desarrollo o evaluacion

de la sesion de clase (ver técnicas en el Anexo 13).

b) Desarrollo

En este proceso se debe seleccionar el contenido a trabajar en la clase y
planificar las actividades de acuerdo a la zona de desarrollo real y el estado
deseado, para desarrollar la creatividad de los estudiantes, respetando las

caracteristicas individuales.

Para lograr desarrollar la creatividad en la construcciéon de maquetas, no es
suficiente tener en cuenta los procesos de comprension, analisis y
construccion de maquetas, sino que el estudiante acumule experiencias de la
vida, mediante actividades creativas propuestas, para que segun sus

necesidades comunicativas construyan sus propias maquetas.

Durante el proceso de desarrollo de la sesion de clase, los estudiantes

deberéan:

¢ Analizar, comprender, interpretar, argumentar, inferir y valorar los tipos de
maquetas que puedan elaborar.

¢ Exponer tematicas sobre hechos cotidianos ya que estos propiciaran mayor
interés para construir maquetas.

¢ Desarrollar sus experiencias en la elaboracibn de sus maquetas,
demostrando su imaginacién y creatividad.

¢ Demostrar que las maquetas sirven para entender mejor las matematicas.

¢ Aprender a pensar y reproducir maquetas creativamente.

¢ Explotar su imaginacion para transformar la realidad a partir de la
elaboracion de maquetas con ideas novedosas.

¢ Comprender, interpretar y construir los medios y materiales didacticos.

¢ Transitar la produccion en la construccion de maquetas.

¢ Fomentar la reciprocidad entre ellos, donde los estudiantes destacados

ayuden a los que estan en desventaja.
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c) Evaluacion

En la evaluacion que es un proceso permanente, se debe controlar el trabajo
de los estudiantes, resaltando los logros y el fiel cumplimiento de los objetivos
propuestos.

Las sesiones de clase serdn evaluadas de forma permanente, desde el inicio
hasta el cierre, con el proceso de autoevaluacion y coevalucion. Los grupos,
duos y trios evaluaran los trabajos reciprocamente de acuerdo a las
orientaciones dadas por el docente, que les permitan reflexionar sobre el
trabajo y volver a construir una segunda version con las sugerencias de sus

compaferos.

Los criterios de evaluacion a considerarse en esta etapa son:

¢ Verificar el transito de la planificacion y autorevision de la maqueta.

¢ Primicia en el titulo de su maqueta.

¢ Verificar si la maqueta a transformarse causa impresion y novedad.

¢ Comprobar si las ideas de la magueta son coherentes y guardan relacion.

¢ Verificar si hay integracion y relacion con los conocimientos de las areas
curriculares.

¢ Si hay integraciéon de experiencias, vivencias e imaginaciéon de las
magquetas.

¢ Valorar la presentacion en cuanto a la estructura, orden y limpieza.

Los indicadores de evaluacion revisar en el Anexo 14.

CUARTA ETAPA: Valoracion del nivel de desarrollo creativo en la
construccion de maquetas

La comprobacién del proceso creativo en la construccion de maquetas, tiene
como objetivo orientar el control del desarrollo progresivo de los niveles
superiores de la creatividad en los estudiantes.

La evaluacion debe estar bajo la responsabilidad del catedratico de aula, quien
dirige las actividades para desarrollar la creatividad en la construccion de
maquetas, éste sera un proceso permanente antes, durante y después de cada

etapa de la estrategia didactica.
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Después de aplicar cada actividad se elegira democraticamente entre todos los
estudiantes la construccién de maqueta mas creativa, trabajados en grupos o
individuales con las siguientes categorias: motivacion (si refleja satisfaccion al
construir sus maquetas), originalidad (si su maqueta es Unica e irrepetible, que
pueda causar impresion); fluidez (si genera cantidad de ideas en un tiempo
determinado sobre el tema) e independencia cognoscitiva (si integran vy

relacionan los conocimientos de otras disciplinas en su maqueta).

De la misma manera también se evaluard la presentacion creativa de las
construcciones de maquetas, donde cada grupo se organizara para su
realizacion segun su iniciativa. Se observard el modo de actuar de los
estudiantes durante el desarrollo de la estrategia didactica, demostrando
actitudes de respeto a sus compaferos cuando realizan sus maquetas y a los
estudiantes creativos, les corresponderd identificar el mensaje de sus
maquetas, para que tengan la oportunidad de emitir opiniones, aportaciones
sobre la maqueta, a fin de seguir contribuyendo en el enriquecimiento de sus

productos.

Se propiciard gradualmente la evaluacion metacognitiva de la creatividad,
donde descubriran fortalezas, debilidades y qué es lo que necesitan para

enriquecer Sus maquetas.

También se aplicard la prueba pedagdgica propuesta en el diagnéstico de la

primera etapa de la estrategia didactica, cuyos indicadores de evaluaciéon

seran los siguientes:

¢ Selecciona sus maquetas y su espacio imaginario.

¢ Tiene facilidad de generar ideas ante situaciones imaginarias.

¢ Extrapola sus conocimientos con originalidad para resolver un conflicto
planteado.

¢ Planifica y autorevisa su maqueta.

¢ Reflexiona y corrige su maqueta.

¢ Conoce los procedimientos para construir su maqueta.
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EXIGENCIAS Y REGULARIDADES DE LA
ESTRATEGIA DIDACTICA

C OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS C
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DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN LA CONSTRUCCION DE MAQUETAS

2.3 Valoracién de la estrategia didactica a partir del criterio de los
especialistas.

Para verificar los resultados de la estrategia didactica propuesta por el autor,
se seleccionaron profesionales con una serie de requisitos, tales como:
catedraticos de aula en el nivel universitario con una experiencia mayor a cinco
afos, experiencia en la construccién de maquetas, y magisteres en diferentes
especialidades. Para la valoracion de la propuesta, se tuvo prioridad en

seleccionar especialistas del nivel universitario.

La propuesta se presentd a criterio de 10 especialistas peruanos para valorar
la estrategia didactica. Cada uno obtuvo una guia y una copia de la propuesta,
para la respectiva valoracion que se propone en esta tesis. Los especialistas
seleccionados proporcionaron informacion acerca de: la cientificidad, la

pertinencia, novedad, aplicabilidad, viabilidad y sobre la posibilidad de que la
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estrategia didactica permite la valoracion de los indicadores establecidos en
esta investigacion (Anexo 12)

Partiendo del analisis de estas guias los especialistas afirman que la estrategia
didactica en un 100% es pertinente, viable y aplicable. Asi como la valoracion
sobre los indicadores de la creatividad en la construccion de maquetas:
motivacion, originalidad, fluidez e independencia cognoscitiva son validas y
puede producir el desarrollo de la creatividad en los estudiantes del segundo

ciclo de la carrera de Administracién de la Universidad Peruana Los Andes.

Las recomendaciones expresadas por los especialistas se relacionan con la:

1. Difusién y aplicacion de la estrategia didactica en los estudiantes del 2do.
Ciclo de la Facultad de Administracion de la Universidad Peruana Los
Andes.

Exigencia en la evaluacion segun el tipo de maqueta elaborada.

Enfatizar la practica intensiva en la elaboracién de maquetas.
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CONCLUSIONES

1. El desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas en el nivel

universitario se trabaja con mayor incidencia en el proceso de ensefianza y
aprendizaje el aspecto cognitivo, y esta estrechamente relacionado con los
cursos que para este fin se han mencionado, pero quedan otras acciones
relevantes para estimular la creatividad, como realizar procedimientos

didacticos, trabajos en equipo y las técnicas vivenciales.

El desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas constituye un
proceso complejo, que contempla elementos cualitativos y cuantitativos,
estos resultados determinaron los indicadores de la creatividad, asi como
las principales regularidades en la construccion de maquetas. Se manifiesta
insuficiencias didacticas en el proceso de ensefianza y aprendizaje; entre
las mas reveladoras estd la falta de motivacion, originalidad, fluidez e

independencia cognoscitiva.

Para contribuir a resolver estas dificultades se disefi6 una estrategia
didactica compuesta por cuatro etapas, que deberan cumplirse gradual y
sistematicamente para lograr el objetivo propuesto basado en un conjunto
de acciones, procedimientos y técnicas en las que se considera la
interdisciplinariedad y el trabajo en equipo para desarrollar la creatividad en
la construccibn de maquetas por los estudiantes de la carrera de

Administracion de la Universidad Peruana Los Andes.

La estrategia didactica fue valorada por especialistas sobre el tema quienes

expresaron que es pertinente, viable y aplicable.
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RECOMENDACIONES

1. Proponer a la carrera de Administracion y a la Universidad en general los
resultados de la presente investigacibn para su aplicacion en la
construccion de maquetas como nuevo instrumento en el desarrollo de la

creatividad.

2. Utilizar la estrategia didactica como un medio para orientar a los docentes
del &rea de administracion, asi como a los docentes de todas las carreras
profesionales de la universidad, a asumir gradualmente, la elaboracion de
maquetas para el desarrollo de la creatividad, no solo de los alumnos, sino

de los docentes.
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ANEXO 1

GUIA DE OBSERVACION A LOS ESTUDIANTES

OBJETIVO: Conocer el nivel de creatividad en la construccion de maquetas en
los universitarios de la Universidad Peruana Los Andes — UPLA.

INDICADORES

ACCIONES A TOMAR

Sl

NO

MOTIVACION

Muestra satisfaccion por lo que hace.
Tiene disposicibn  para  construir
maquetas de acuerdo a su
imaginacion.

Asume compromisos para cumplir sus
creaciones.

Integra sus experiencias anteriores en
Sus construcciones.

Pide construir maquetas de acuerdo a
los temas de su interés.

ORIGINALIDAD

Genera ideas novedosas en sus
maquetas.

Evidencia presencia de fantasia e
imaginacion en sus producciones.
Plantea nuevas ideas para incorporar
en sus maquetas.

FLUIDEZ

Genera una mayor cantidad de ideas
en un tiempo determinado.

Argumenta con criterio légico vy
seguridad frente a una maqueta.
Explica nuevas experiencias relacio-
nando con los nuevos conocimientos.
Es detallista en su explicacion.

INDEPENDENCIA
COGNOSCITIVA

Busca informaciéon para profundizar
Sus conocimientos por iniciativa propia.
Transforma sus creaciones con mayor
criterio.

Aprende de sus debilidades y errores.
Da sugerencias a sus compafieros.
Incorpora conocimientos nuevos en su
maqueta.

79



ANEXO 2
PRUEBA PEDAGOGICA

Estudiante: ..o Ciclo: ccoeeeii ..

“SOY UN CREADOR DE MAQUETAS EN MI AULA DE CLASE”

Desarrolla tu imaginacion creando una maqueta de tu eleccidon y explicala
detalladamente.
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ANEXO 3

GUIA DE ENTREVISTA AL DOCENTE DE LA
UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES - UPLA

Estimado colega, estamos realizando una investigacion relacionada con el
desarrollo de la creatividad en la construccion de maquetas, para el cual resulta
esencial su aporte, por ello, pedimos a Ud. que responda con la mayor
veracidad posible las preguntas que aparecen a continuacion:

DATOS GENERALES

Edad: ......... Sexo: M( ) F ()
Tiempo de experiencia como catedratico: ........ anos.
Licenciado: ....... Magister: .........

1.

¢, Qué aporte te brindan las orientaciones metodoldgicas en el desarrollo de
la creatividad para el trabajo de construccién de maquetas?

Trabajas usando maquetas, para la comprensién, analisis y construccién de
nuevas maguetas.

¢, Cudles son las regularidades presentadas por sus estudiantes en la
construccion de maquetas?

¢, Qué causas, consideras han llegado a presentar estas elaboraciones?

5. ¢Qué acciones individuales y colectivas realizas para corregir las

insuficiencias de sus alumnos en la construccién de maquetas?

¢, Como seleccionas los temas a emplear en la construccién de maquetas?

7. ¢Orientas a tus escolares la interdisciplinariedad en la construccion de

10.

maquetas?

Mencione vias, recursos, medios que utiliza para la construccion de
maquetas?

¢,Como pueden apoyar las aulas de innovaciones en el trabajo de
construccion de maquetas?

¢, Qué sugerencias sobre el tema puedes expresar, que sean utiles para esta

investigacion?
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ANEXO 4
ENCUESTA A ESTUDIANTES

OBJETIVO: Conocer el nivel de motivacion en la construccion de maquetas
en los estudiantes de la Universidad Peruana Los Andes — UPLA.

1.-

La creatividad y habilidad en la construccion de maquetas:
a) Debe eliminarse de las clases.

b) Debe incrementarse en todas las asignaturas

c) Debe eliminarse de las clases

d) Me es indiferente

¢, Con las actividades que realiza el catedratico, te sientes motivado(a)
para construir maquetas?

a) A veces

b) Nunca

c) Siempre

d) No siento nada

¢,Con cual de los siguientes temas te sientes mas comodo para

construir maquetas?

a) Una lectura

b) Temas de tutoria (autoestima, maltrato infantil, alcoholismo, drogas,
pandillaje...)

c) Una pelicula

d) Una narracion

e) Eventos deportivos

f) Una excursién

g) Un hecho historico

h) De tu historial personal

Otras: ¢ CUAIES? .o

¢, Cual de ellas es la que mas te caracteriza para construir maquetas?
a) Soy imaginativo y creativo cuando construyo maquetas.

b) Me gusta detallar mis fantasias y experiencias

c) Creo dibujos, figuras, después de leer un texto.

d) Sélo creo para no desaprobar

¢,Si no te agrada el desarrollo o la conclusion de una maqueta, la
cambias de acuerdo a tu imaginacion?

Si( ) No ( ) Aveces ( )

Sélo cuando te lo solicitan ()
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10.-

11.-

¢ Cuando construye maguetas segun tu creatividad cuantos elementos
utilizas?

a) Sélo 1

b)2as3

c) mas de 3

¢, COmo actuas en tu grupo de estudio?

a) Sigo las indicaciones del jefe de grupo para trabajar
b) Aporto con nuevas ideas

c) No les interesa lo que pienso

Ordena enumerando del 1 al 5 las siguientes acciones que realizas
para construir maquetas:

a) Leo y organizo mi experiencia

b) Organizo lo que voy a construir

c) Anota mis ideas novedosas y sugerencias
d) Hago un borrador

e) Rectifico lo hecho

e N e )
— N — — —

Buscas informacion sobre el tema que vas a construir

a) Si para tener mayor informacion sobre el tema

b) De vez en cuando

c) No porque me es suficiente con los datos que brinda mi profesor

Aplicas los conocimientos que posees de las asignaturas estudiadas,
para construir maquetas:

a) Nunca

b) Siempre

c) A veces

d) No se como hacerlo

¢Construyes maquetas en todas las areas de aprendizaje

(asignaturas)?
Si( ) No ( ) A veces ()
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ANEXO 5
PRUEBA PEDAGOGICA DE DIAGNOSTICO

ATUMNIN O o e e e Fecha: ..............

Lee detenidamente las siguientes actividades y responde lo que se le
solicite.

1.- Haz una maqueta sobre la conservacion del medio ambiente para tu
comunidad.

2.- Crea una maqueta sobre un tema cualquiera, Disefia un borrador y
procede a efectuarlo.

Primera Version (borrador) Creacion en Limpio

3.- Explica los procedimientos que realizas para construir una maqueta.
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ANEXO 6
COMPOSICION SOBRE LA CREATIVIDAD

AU O o e e

“YO SOY UN CREADOR DE MAQUETAS EN MI AULA DE CLASE”
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ANEXO 7

PROCESAMIENTO DE DATOS DE LA GUIA DE OBSERVACION A
LOS ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS

ALTO MEDIO BAJO
INDICADORES - - :

Si | % [No| % | Si | % |[No| % | Si | % | No | %
MOTIVACION
Muestra satisfaccion por lo que crea| 0 0O | 34 |100| 5 |147] 29 |853]| 29 |83| 5 |147
Tiene disposicion para construir
maquetas de acuerdo a su| 1 |[294) 33 |971| 4 (118 30 [88.2| 29 |853| 5 |14.7
imaginacion.
Asume compromisos para cumplirl 4 | ;94| 33 |971| 6 |17.6| 28 |824]| 27 |79.4| 7 |206
Sus creaciones.
Integra sus experiencias anteriores| o | 3a l100| 7 |206!| 27 |79.4| 27 |704| 7 |206
en la construccion de maquetas.
Pide construir maquetas de acuerdo| , |ggg| 35 |9a1| 5 |147| 29 |853| 27 |79.4| 7 |206
a los temas de su interés.
NIVEL DE MOTIVACION 0.8 | 2.4 |33.2|976| 54 |159|28.6|84.1|27.8|81.8| 6.2 |18.2
ORIGINALIDAD
Genera ideas novedosas en sus| o | o | 34 |100| 5 [147| 20 |853| 29 |853| 5 |147
magquetas.
Evidencia presencia de fantasia e o | o | 34 |100| 6 |17.6| 28 |82.2| 28 |824| 6 |17.6
imaginacion en sus producciones.
Plantea nuevas ideas paral , |5gg| 3o |9a1| 3 [882| 31 |912]| 29 |853| 5 |147
incorporar en sus maguetas.
NIVEL DE ORIGINALIDAD 0.7 | 2.0 [33.3|98.0| 4.7 | 13.7|29.3|86.3|28.7 843 | 53 | 15.7
FLUIDEZ
Genera una mayor cantidad de| | |,44| 33 |97.1| 3 [882| 31 |912]| 30 |882| 4 |118
ideas en un tiempo determinado.
Argumenta con criterio 16gico Y| , |5g5| 32 |9a1| 3 |882| 31 |912| 29 |853| 5 |147
seguridad frente a una maqueta.
Explica nuevas experiencias relacio-
nando con los nuevos| 2 |588| 32 (941| 4 |118| 30 [88.2| 28 |824| 6 |17.6
conocimientos.
Construye sus maquetas con o | o |34 10| 3 |882| 31 |912| 31 |912| 3 |882
creatividad.
NIVEL DE FLUIDEZ 1.25[3.68 32.8]96.3| 3.3 [9.56 |30.8|90.4|295|86.8| 45 |13.2
INDEPENDENCIA COGNOSCITIVA
Busca informacion para profundizar
sus conocimientos por iniciativa 2 |588| 32 (941| 4 |[118| 30 |88.2| 28 |824| 6 |17.6
propia.
Transforma  sus creaciones con| ; |,94| 33 |971| 3 |882| 31 |91.2| 30 |882| 4 |118
mayor criterio.
Aprende de sus debilidades vy
erroresyaceptasugerencias de sus| O 0 34 | 100 2 |588| 32 (941 32 |941| 2 |5.88
compafieros y docentes.
Incorpora conocimientos NUeVOS €N | 1 1594 | 33 |9a1| 2 |588| 32 |941| 31 |91.2| 3 |882
su maqueta.
NIVEL DE INDEPENDENCIA 1 |29 (330(941| 28 | 81 |[31.3]91.9|30.3(89.0|3.75]|11.0

86




RESUMEN DE LA GUIA DE OBSERVACION

INDICADORES ALTO MEDIO BAJO
Motivacion 2.40 15.9 81.8
Originalidad 2.00 13.7 84.3
Fluidez 3.68 9.56 86.8
Independencia 2.90 5.88 91.2
Nivel de Creatividad 2.70 11.8 86.0

87



ANEXO 8

PROCESAMIENTO DE DATOS DE LA PRUEBA PEDAGOGICA

(Viene del Anexo 2)

Alto Medio Bajo
Indicadores Acciones a Evaluar
C % C % C %
Se evidencia disposicion para
: 0 0 3 8831|912
construir maquetas.
% Integra sus experiencias
5 anteriores y conocimientos en el | o 0 2 | 59|32 (941
< desarrollo de la maqueta.
'5 Asume que les agrada ser
= 2 | 59| 4 [11.8| 28 |82.4
constructores de sus maquetas.
NIVEL DE MOTIVACION 2 8.8 89.3
A Genera ideas novedosas en el
<D.: desarrollo de sus maquetas,| 2 | 59 | 4 |11.8| 28 | 82.4
3 ajustandose al tema propuesto.
<z( Se videncia el desarrollo de su
o . o 0 0 5 |14.7| 29 | 85.3
= imaginacion
© NIVEL DE ORIGINALIDAD 2.95 13.3 83.9
N Claridad de ideas 0 0 4 1118 | 30 |88.2
L
% Unidad y coherencia l6gica 0| 0| 3 |88]31 912
-
- NIVEL DE FLUIDEZ 8.8 91.2
Correcta estructura de la maqueta | o 0 5 | 14.7 | 29 |85.3
Z—‘) < Incorpora conocimientos nuevos
> F 0 |29 | 4 [11.8| 29 |853
5 = en el desarrollo de su maqueta.
=
e Respeta la estructura de la
g S maqueta desarrollando su 0 0 3 8831|912
g 8 creatividad.
NIVEL DE INDEPENDENCIA 0.97 11.8 87.3
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RESUMEN DE LA PRUEBA PEDAGOGICA

INDICADORES ALTO MEDIO BAJO
Motivacion 2.0 8.8 89.3
Originalidad 2.95 13.3 83.9
Fluidez 0 8.8 91.2
Independencia 0.97 11.8 87.3
Nivel de Creatividad 1.4 10.7 87.9
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ANEXO 9

PROCESAMIENTO DE DATOS DE LA GUIA DE OBSERVACION A
LOS ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS

INDICADORES ALTO % MEDIO % BAJO %

MOTIVACION

1. La creatividad y habilidad en la
construccién de maquetas:

a) Debe eliminarse de las clases. 25 73.3

b) Debe incrementarse en todas las 3 88
asignaturas ’

d) Me es indiferente 6 17.6

2. ¢Te sientes motivado con las
clases?

a) A veces 5 27 79.4

b) Nunca

c) Siempre 2 5.9

NIVEL DE MOTIVACION 25 7.4 55 16.2 26 76.5

ORIGINALIDAD

3. ¢Cual de ellas es la que mas te
caracteriza para construir
magquetas?

a) Soy imaginativo y creativo 2 5.9

b) Me gusta realizar mis fantasias y
experiencias

c) Creo dibujos, figuras, después
2 5.9
de leer un texto.

d) Solo creo para no desaprobar 30 88.2

4. ¢ Sino te agrada el desarrollo o
conclusién de una maqueta, la
cambias de acuerdo a tu
imaginacion?

a) Si 2 5.9

b) No 27 79.4

c) A veces 5 14.7

NIVEL DE ORIGINALIDAD 2 5.9 3.5 10.3 28.5 83.8

FLUIDEZ

5. ¢Cuéando construye magquetas
segun tu creatividad cuanto tiempo
empleas?

a) 1 hora 25 73.5

b) 2 &4 3 horas 6 17.6

¢) mas de 3 horas 3 8.8

NIVEL DE FLUIDEZ 3 8.8 6 17.6 25 73.5
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INDICADORES

ALTO

%

MEDIO

%

BAJO

%

INDEPENDENCIA
COGNOSCITIVA

6. ¢Como actlas en tu grupo de
estudio?

a) Sigo las indicaciones del jefe de
grupo

20.6

b) Escucho y aporto mis ideas

8.8

c) Dejo que sélo ellos trabajen

24

70.6

7. Procedimientos para construir
maquetas.

11.8

17.6

24

70.6

8. Buscas informacion sobre el
tema que vas a construir

a) Si para tener mayor informacién
sobre el tema

5.9

b) Algunas veces

14.7

c) No porque me es suficiente con
los aportes que brinda el
catedratico

27

79.4

9. Aplicas los conocimientos que
posees, para construir maquetas:

a) Nunca

30

88.2

b) Siempre

c) A veces

11.8

10. ¢Construyes maquetas en
todas las areas de aprendizaje?

a) Si

0.0

b) No

28

82.4

c) A veces

17.6

NIVEL DE
COGNOSCITIVA

INDEPENDENCIA

18

53

5.6

16.5

26.6

78.2
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CONSOLIDADO DE ENCUESTA A ALUMNOS UNIVERSITARIOS DE LA
UNIVERSIDAD PERUANA LOS ANDES - UPLA

INDICADORES ALTO MEDIO BAJO
Motivacion 7.4 16.2 76.5
Originalidad 5.9 10.3 83.8
Fluidez 8.8 17.6 73.5
Independencia 5.3 16.5 78.2
Nivel de Creatividad 6.9 15.2 78.0




ANEXO 10
CRITERIO DE ESPECIALISTAS

Como resultado de la investigacion se presenta una Estrategia Didactica, en aras de
lograr el desarrollo de la CREATIVIDAD en la CONSTRUCCION DE MAQUETAS,
dirigido a los estudiantes de la Universidad Peruana Los Andes — UPLA.

Para su validacion se requiere del criterio de especialistas en creatividad y en la
construccion de maquetas, es por ello que su colaboracion, sera muy valiosa para la
presente investigacion.

DATOS GENERALES

NOMDBIeS Yy @pellidOS: ...

[N = Te3 o g = 11 T0 F=To T

Estudios superiores realiZzados: .........c.uviiiiiiiiii e

Analice la Estrategia Didactica y evalle de acuerdo a su experiencia, cada uno de los
siguientes aspectos, sefiale con una X la valoracion correspondiente, SI o NO,
expresando sus criterios debajo.

ASPECTOS A EVALUAR Sl NO

1. La Estrategia Didactica, contribuye al desarrollo de la
creatividad en la construccién de maquetas.

2. La Estrategia Didactica tiene rigor cientifico.

3. La Estrategia Didéactica es original y novedoso.

4. La Estrategia Didactica brinda herramientas précticas para el
desarrollo de la creatividad y es posible de aplicar.

5. La Estrategia Didactica permite el desenvolvimiento los
indicadores de motivacion, fluidez, originalidad e independencia
cognoscitiva.

6. Las actividades de la Estrategia Didactica propuesta, son
pertinentes.

7. La Estrategia Did4ctica tiene coherencia en su desarrollo.

SUGERENCIAS Y OBSERVACIONES:
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ANEXO 11

DATOS DE LOS ESPECIALISTAS

SOBRE LOS ESPECIALISTAS | CATEGORIAS N° DE DOCENTES
De 5a 15 5
1. Afios de experiencia De 15a 25 4
De 25 a mas 1
Master 7
2. Grado cientifico Doctor -
Licenciado 3
Primaria 6
3. Nivel educativo de i
i Secundaria -
procedencia
Superior 4
4. Nacionalidad Peruanos 10
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ANEXO 12

RESULTADOS DE LA VALORACION DEL CRITERIO DE
ESPECIALISTAS

ASPECTOS

SI

NO

NO

%

NO

%

. La estrategia didactica contribuye al
desarrollo de la creatividad en la
construccion de maquetas.

10

100

. La estrategia didactica tiene rigor
cientifico.

10

100

. La estrategia didactica es original y
novedoso.

10

100

. La estrategia didactica brinda
herramientas practicas para el
desarrollo de la creatividad y es
posible de aplicar.

10

100

. La estrategia didactica permite el
desenvolvimiento de los indicadores
de motivacion, fluidez, originalidad
e independencia cognoscitiva.

10

100

. Las actividades de la estrategia
didactica propuesta, son
pertinentes.

10

100

. La estrategia didactica tiene
coherencia en su desarrollo.

10

100
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ANEXO 13

METODOS Y TECNICAS PARA DESARROLLAR LA
CREATIVIDAD

Para desarrollar la creatividad durante la sesion de inicio de clase y con la
finalidad de asumir compromiso en las actividades, se desarrollaran las

siguientes técnicas:

1. Palabras Aleatorias. Es una técnica de pensamiento lateral utilizada para
crear nuevas ideas una vez que se haya seleccionado el tema, se hara un
listado de sus atributos o asociaciones que se integrard y organizara las
ideas para construir una maqueta.

2. Técnicas Vivenciales. La aplicacion de las técnicas vivenciales es para
desarrollar la motivacién por la elaboracion de maquetas, asi como lectura
sobre maquetas, comprension y construccién de las mismas en un primer
nivel, éstas técnicas tienen las caracteristicas de hacer sentir y vivir en los
estudiantes la participacion activa mediante los elementos que sirven para
elaborar las maquetas; se aplicaran en cuatro grupos de diez o mas
participantes. Los estudiantes a partir de estas vivencias elaboraran sus
maquetas sobre las experiencias recibidas para después compartirlas con
su grupo, propiciar la lectura sobre maquetas que estén relacionadas con
las actividades realizadas en las técnicas para elaborar maquetas.

3. Métodos Analdgicos. Se propone ejecutar este método tanto grupal
como individual que faciliten desarrollar la creatividad en la construccién
de maquetas, éstas pueden ser empleadas por los estudiantes y servir de
orientacion metodoldgica a los docentes universitarios para enriquecer la
actividad pedagogica.

4. Técnicas Existenciales. Permite que el estudiante recuerde las
experiencias vividas en el pasado y las relacione con las actuales,
realizando comparaciones sobre sus experiencias y planteando

soluciones concretas a los problemas reales planteados.
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10.

Método Antitéticos. ServirA también para afianzar y aplicar las
habilidades l6gicas en el desarrollo creativo de la construccion de
maquetas. Estos métodos cuya esencia es la transformacion del objeto,
con propuestas de ideas divergentes, de transformar la realidad, permitiran
entrenar a los estudiantes, para que tengan iniciativa en la construccion de
maquetas, ya sea en el plano interpersonal e intrapersonal.

Con el dibujo y la pintura. Se entrega a los estudiantes organizados en
grupos unas cartulinas para que dibujen o disefien su futura maqueta.
Paso siguiente se solicitara a cada grupo que construya una maqueta
que resuelva un problema planteado por el profesor. Es importante que
el autor del disefio proponga disefios diferentes en la elaboracion de
maquetas. Finalmente cada grupo expondra sus creaciones para ser
sometidos a los criterios de evaluacion por los demas grupos y elegir la
magqueta mejor elaborada.

Creando maquetas tipo escenario. Se solicita a cada grupo crear
escenarios, recortando y pegando cartones, tecnopor, maderas, segun
Su creatividad.

Presentaciéon Transformativa de Maquetas. Se solicita a los
estudiantes que imaginen una maqueta que les gustaria realizar para la
solucion de un problema real, como por ejemplo: resolver un problema
de contaminacion ambiental y luego hacer todos los cambios para
ajustarlo a una 6ptima solucién.

Prosigo con mi Maqueta. Todos los participantes se sientan en circulo, el
docente comienza a dar ideas respecto a como elaborar una maqueta,
teniendo en cuenta la realidad como ejemplo, para ello el estudiante debe
escuchar atentamente los detalles, y elaborando un disefio poder
materializar la propuesta en una maqueta.

Empatando pregunta con respuesta. El docente propone el tema de un
problema en clase y se selecciona una maqueta y cada uno de los

participantes va sugiriendo cual seria la maqueta 6ptima finalmente.
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ANEXO 14

INDICADORES DE EVALUACION DE LAS SESIONES DE CLASE

ACCIONES DEL PROFESOR

ACCIONES DE LOS ESTUDIANTES

Entrenar a los estudiantes a
observar, analizar y verificar si la
maqueta tiene un contenido
realmente creativo.

Comprueba si el estudiante es
capaz de corregir sus errores que
presenta en la maqueta.
Aprovechar los errores como parte
del proceso y que también es parte
del aprendizaje en la elaboracién de
maquetas.

Propicia que los estudiantes
propongan temas de su interés para
construir maquetas.

Presta atencion a las
individualidades de los estudiantes
en la construccion de maquetas.
Valora los productos de los
estudiantes e induce a seguir
enriqueciendo su maqueta.
Promueve la exhibicibn de las
maquetas acabadas en la carrera

de Administracion.

- Planifica, conceptualiza y auto-
revisa su maqueta.

- Demuestra compromiso por
construir maquetas.

- Tiene facilidad para imaginar en la
elaboracion de maquetas.

- Selecciona la maqueta adecuada
para resolver un problema real con
gran imaginacion.

- Consulta sin temor sobre sus
dudas.

- Reconoce sus errores y las corrige
con satisfaccion.

- Integra sus conocimientos,
experiencias, vivencias e
imaginacién en las maquetas.

- Busca analizar la informacion sobre
el tema de interés que conlleven a
la realizacion de una maqueta

optima.
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ANEXO 15
SESIONES DE APRENDIZAJE PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN
LA CONSTRUCCION DE MAQUETAS

| SESION DE APRENDIZAJE - 01 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION Economia y Desarrollo

1.2. AREA DE FORMACION Psicologia

1.3. DOCENTE Econ. Victor Lazarte Escobar

1.4. SEMESTRE 2010-1

1.5. FECHA 29 de marzo 2010

1.6. TOTAL DE HORAS 3h (HT=1; HP=2)

1.7. N° DE SEMANA Tra. Semana

II. CONTENIDO Presentacion del curso. Conceptos basicos. Definicion de Economia.
Objeto de estudio. Métodos, Divisién de la economia positiva y
normativa.

Explicar y analizar la informacién basica sobre las nociones
generales de economia, para lograr una mayor comprension del
problema.

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

‘8 v" Proyeccion de video referente a los grandes problemas
<2t - dg la economia local y’m'undlal, y como a partir de Proyector 30"
5 diferentes teorias econémicas podemos comprender

< = mejor.

= . = , —

= v" Terminada la proyeccion, realizar las siguientes

- a3 interrogantes:

= = 5 - ¢, Cbmo se origina la actividad econémica?

8 QF - ¢ Cudles son sus objetos de estudio? . Cuestio- »
 n P . i Hojas . 15

3 Wi - ¢ Cuales son sus métodos de analisis? nario

o 3 u - g,C()rpolse claslifica'la economia? ’ .

§ & o - ¢ Qué diferencia existe entre la economia normativa y

S positiva?

52

i e v El docente realizara un comentario general de la pelicula
e ; que ha sido proyectada. Copia de Lista de 25
% 9 v" Los estudiantes hacen anotaciones correspon-dientes a lecturas cotejo
o O la pelicula y a la explicacion del profesor.
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o CLASE MAGISTRAL:
<>t E Z El docente hace entrega del resumen tematico sobre la o o
= | U, S pelicula proyectada: “g‘;':;g“n?g'sa O%‘g'lcz;es
. o = v" Definicion de Economia Moderna. Diapositivas | estudian 30’
i ¥ 2 o | v Escuelas Economicas y sus diferentes enfoques. P
o’ o = Impresas tes
= & Z | v Escuelas actuales.
8 v" Aplicaciones Practicas.
(&) Productos y
- B < | ¥ Losestudiantes realizan anotaciones sobre la clase materiales | Explicacion
b | Zun dictada. diversos: | personal 30"
cz) E = E v' Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través Plumones, por cada
o o P o de la discusién sobre el video proyectado. papelotes, alumno
etc.
_ Fichas de
g Hoias Observa-
<t < v' El docente evalua el trabajo en equipo Co ;ias cién para 207
©« = cada
= < -
w=| & estudiante
w <<
w O =2
[7p J= | o)
Z0 = . . , . .
é w 2] v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
(= - las teorias econémicas a los problemas planteados.
>
i

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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| SESION DE APRENDIZAJE - 02 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION
1.3. DOCENTE

1.4. SEMESTRE

1.5. FECHA

1.6. TOTAL DE HORAS

1.7. N° DE SEMANA

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Economia y Desarrollo
Psicologia

Econ. Victor Lazarte Escobar

2010-I
29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
2da. Semana

Elementos de la actividad econdmica. Las necesidades humanas, los
bienes y servicios al problema de la escasez.

Explicar y analizar la informacién basica sobre las nociones generales de
economia, para lograr una mayor comprension del problema.

=
¥e)
Q v’ Proyeccion de video en la que se explica los elementos .
< yeccior eniag P Proyector 40
< = de la actividad econdmica.
> o
F E
Q
i = Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
Bl © @ & | interrogantes:
(&) =g w % v' ;Como funcionan los elementos de la actividad Hoias Cuestiona- 15
S | £33 econdmica? Jas. rios
S | QW™ | v ;Dequémanera se cubre las necesidades humanas?
g = v’ ;Como se asume el problema de escasez?
|
& ee v" El docente realiza un comentario general de la ,
i = o . Copia de .
S E proyeccion del video. Lista de .
Q= . . lectura . 30
Z3 v" Los estudiantes hacen las anotaciones cotejo
o O correspondientes al video y a la explicacion dada.
= L. CLASE MAGISTRAL:
g <| ©° El docente hace entrega del resumen temético sobre el Proyector
o ; z ‘g’ video proyectado: multimedia
= Wl =k v" Define y aclara los elementos de la actividad Parlantes 30’
hEl ag econdmica. Diapositivas
% x, 3 3 v" Explica las necesidades humanas. impresas
© & v" Clasifica el problema de la pobreza.
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Productos y
w .
3z v' Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través rgie:/tgrrg?
= ly = preguntas y respuestas que deben desarrollar. PIumoneé Explicacion 30"
E = E v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase pizarra ' grupal
n I !
€ ®a dictada. papelo-
grafos.
| 3
= o , . . ' i ,
< g v" El docente evalla el trabajo de cada equipo HOJgs Ficha d.G, 20
g = (copias) observacién
a <
= W
<
S
[TT] =
74 §e)
i 2] v' Los estudiantes investigan la aplicacién del tema
= m tratado por el profesor.
= | &
-

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar
Docente de Unidad de Ejecucion Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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| SESION DE APRENDIZAJE - 03 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION
1.3. DOCENTE

1.4. SEMESTRE

1.5. FECHA

1.6. TOTAL DE HORAS

1.7. N° DE SEMANA

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Economia y Desarrollo
Psicologia

Econ. Victor Lazarte Escobar

2010-I
29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
3ra. Semana

El proceso econdémico: Definicion, Fases, La Produccién, Circulacion,
Distribucién, Consumo e Inversion.

Identifica las anormalidades en el comportamiento de la economia a fin de
precisar la distribucién y las consecuencias en la aparicion de la pobreza.

=
¥e)
5] v" Proyeccion de power point en la que se explica las .
< yecal P P aq plica Proyector 40
< = anormalidades en el comportamiento de la economia.
> o
= =
=
(5]
i = Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
Bl © @ & | interrogantes:
© | Fwg | v ;Comofunciona la economia? Hoi Cuestiona- 15
=z |w®= v , . TR ojas. . 5
O S5z ¢; De qué manera funciona la distribucion’ ros
Q owa | v ;Como seasume el problema de la inversion para
g = evitar la pobreza?
|
& ©co v" El docente realiza un comentario de la proyeccion del .
w o= : Copia de :
= E power point. Lista de .
Q= . . lectura . 30
Z3 v" Los estudiantes hacen las anotaciones cotejo
o O correspondientes al power point y a la explicacion dada.
= Ll
o g Z CLASE MAGISTRAL:
o § E o El docente hace entrega del resumen tematico sobre el p
= | L % power point proyectado: o roye(':ttlor, 20
EZ =o | v Defineyaclara los elementos de la actividad. ;raT]p‘)r:;g’:S
2wl W= | v Explicael problema de la inversion. P
8 23 v’ Clasifica el problema de la pobreza.
o
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Productos y

w .
3z< v' Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través rgie:/tgrrg:_s
= ly = preguntas y respuestas que deben desarrollar. PIumoneé Explicacion 30"
E = E v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase pizarra ' grupal
n I !
€ ®a dictada. papelo-
grafos.
<| 3
= o , . . ' i ,
< < v" El docente evalla el trabajo de cada equipo HOJgs Ficha d.G, 20
g = (copias) observacién
a <
= W
<
S
[TT] =
74 §e)
i 2] v' Los estudiantes investigan la aplicacién del tema
= m tratado por el profesor.
= | &
-

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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| SESION DE APRENDIZAJE - 04 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION
1.3. DOCENTE

1.4. SEMESTRE

1.5. FECHA

1.6. TOTAL DE HORAS

1.7. N° DE SEMANA

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Economia y Desarrollo
Psicologia

Econ. Victor Lazarte Escobar

2010-I
29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
4ta. Semana

Produccion y Productividad: La produccién en el corto y largo plazo,
sectores productivos, rendimientos a escala, funcién de produccion, la
produccién contemporanea.

Identificar las anormalidades en el comportamiento de la economia, a fin de
precisar la distribucién y las consecuencias en la aparicion de la pobreza.

7

EXPLORACION CONFLICTIVA

MOTIVACION

v" Proyeccion de video referente a la produccion y la
productividad en el corto y largo plazo, sectores
productivos, rendimientos a escala.

Televisor
CD
DVD

RECUPERACION DE

SABERES PRWVIOS

Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
interrogantes:

v" $Cémo se realiza la produccién y la productividad?
v" Cudles son sus objetos de estudio?

v' i Cudles son sus métodos de analisis?

v" ¢ Como se clasifica la produccién de corto y largo
plazo?

¢; Como se manifiesta la produccién contemporanea?

\

Hojas.

Cuestiona-
ros

15’

CONFLICTO
COGNITIVO

\

El docente realiza un comentario general de la
proyeccidn realizada.

v" Los estudiantes hacen las anotaciones correspon-
dientes a la proyeccion y a la explicacion del profesor.

Copia de
lectura

Lista de
cotejo

25’

7

CONSTRUCCION

REFLEXIVA

PROCESAMIENTO DE
LA INFORMACION

CLASE MAGISTRAL:

El docente hace entrega del resumen temético sobre la
proyeccién realizada:

v" Definicién de produccion de corto y largo plazo.

v' Sectores productivos, rendimientos a escala.

v" Produccién contemporanea.

Multimedia
Diapositivas
impresas

Opiniones de
los
estudiantes

30°
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= 4 | ¥ Losestudiantes realizan anotaciones sobre la clase Productos y
ou N dictada. materiales: | Explicacion
u o % Plumones, | personal por 30
E S v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través papelo- cada alumno
< de la discusién sobre lo proyectado. grafos.
< 3 Ficha de
'3: 2 v' El docente evalua el trabajo en equipo Hops observacion 20°
8 = (copias) para cada
o < estudiante
1 o
<
2
A
! — v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
= E las teorias respecto al problema tratado.
2 | &
(=

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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r

EXPLORACION CONFLICTIVA

| SESION DE APRENDIZAJE - 05 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION

Economia y Desarrollo

1.2. AREA DE FORMACION Psicologia

1.3. DOCENTE Econ. Victor Lazarte Escobar
1.4. SEMESTRE 2010-I

1.5. FECHA 29 de marzo 2010

1.6. TOTAL DE HORAS

3h (HT=1; HP=2)

1.7. N° DE SEMANA 5ta. Semana

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

esta problematica.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION

v" Proyeccion de power point referente a los Sistemas
Econdmicos: Capitalista, Socialista y Mixto; asi como
elementos comunes en cada sistema econdmico.

Proyector

sistema mixto,

Los Sistemas Econdmicos: Definicion, clases de sistemas, el sistema
capitalista, sistema socialista,
elementos comunes en cada sistema econdmico.

caracteristicas,

Comprender y explicar el fenémeno del subdesarrollo y dependencia,
a partir del comportamiento estadistico de los indicadores que miden

RECUPERACION DE
SABERES PRWVIOS

Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
interrogantes:

¢ Como aparecen los sistemas econémicos?

¢ Cuales son las caracteristicas del sistema capitalista?
¢ Cuales son las caracteristicas del sistema socialista?

\

¢ Qué diferencia a cada uno de estos sistemas?

Hojas.

Cuestiona-
ros

15’

CONFLICTO
COGNITIVO

v
v
v' i Cudles son las caracteristicas del sistema mixto?
v
v

El docente realiza un comentario general del power
point proyectado.

v" Los estudiantes hacen las anotaciones correspon-
dientes al power point proyectado y a las explicaciones
del profesor.

Copia de
lectura

Lista de
cotejo

25

CONSTRUCCION

REFLEXIVA

PROCESAMIENTO DE

LA INFORMACION

CLASE MAGISTRAL:

El docente hace entrega del resumen tematico sobre el

power point proyectado:

v Definicién de sistemas econémicos.

v" Clasificacion de los sistemas en sistema capitalista,
socialista y mixto.

v Caracteristicas y diferencias de los sistemas
economicos.

Multimedia,
Parlantes,
Diapositivas
impresas

Opiniones de
los
estudiantes

30
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v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase

Productos y

Ll

= = ) .

Smg dictada. materiales Explicacion

xw s diversos: .

w e 3 personal por 30

o Qi . - , , Plumones,

u 2 2 v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través papel6- cada alumno

< de la discusién sobre el power point proyectado. grafos
= .

§ ‘O Ficha de
= o . , , Hoj rvacion .
<t g v' El docente evalua el trabajo en equipo oias observacio 20
8 = (copias) para cada
o < estudiante
L W
<
2
[TT] =
o ¥
! — v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
= E las teorias respecto al problema tratado.
2 | &
(=

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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| SESION DE APRENDIZAJE - 06 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION
1.3. DOCENTE

1.4. SEMESTRE

1.5. FECHA

1.6. TOTAL DE HORAS

1.7. N° DE SEMANA

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

Economia y Desarrollo
Psicologia

Econ. Victor Lazarte Escobar

2010-I
29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
6ta. Semana

La Distribucion: Definicion, instrumentos y coeficiente de medicion, la
curva de Lorenz, el coeficiente de Gini, el ingreso personal, el
ingreso per-capita.

Comprender y explicar el fendmeno del subdesarrollo y dependencia,
a partir del comportamiento estadistico de los indicadores que miden

esta problematica.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

=
"8 v’ Proyeccion de video referente a la Distribucion,
‘2‘ instrumentos y coeficiente de medicién, la curva de | Proyector 30
< 5 Lorenz, el coeficiente de Gini.
> =
-
% w o | Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
L S %’ interrogantes:
8 "8 = v" ;Cémo funciona la distribucion del ingreso en nuestra
= = o sociedad? Hojas. Cuestionario 15’
8 § E v’ ;Cémo medimos los niveles de ingreso?
é 22 v" i Qué interpretacion tenemos de la curva de Lorenz?
S e | v Quées el coeficiente Gini?
o
> oo v" El docente realizara un comentario general de la .
i 5= ’ g Copia de .
S E pelicula proyectada. Lista de )
Q= . . lectura . 25
Z3 v" Los estudiantes hacen las anotaciones correspon- cotejo
o O dientes a la pelicula y a la explicacion del profesor.
= L. CLASE MAGISTRAL:
Q o0 El docente hace entrega del resumen tematico sobre la o
S =| Z& | peliculaproyectada: Mulimedia, | o ;iones de
2| SE | v Definicion de la distribucion del ingreso. D?af'a”_:?& los 30
% | 4= v La Curva de Lorenz ; Qué es? 1apoSItvas |~ estudiantes
=z O= oy . - impresas
o S < v' El coeficiente Gini ¢ Para qué sirve?
o & v’ Elingreso per-capita.
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v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase

Productos y

Ll

Z_.2 ) i L,

S g dictada. mgtenale§ Explicacion

xw s diversos: .

w9 personal por 30

o Qi . - , , Plumones,

u 2 2 v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través papelo- cada alumno

< de la discusién sobre el video proyectado. grafos
= .

< e} Ficha de
= Q . . , Hojas observacion .
< < v . 20
S S El docente evalua el trabajo en equipo (copias) para cada
a < estudiante
L W
<
o
o =
E 8 v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
& = las teorias y conocimientos adquiridos respecto a los
E = problemas planteados.
- 1]

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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| SESION DE APRENDIZAJE - 07 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION
1.3. DOCENTE

1.4. SEMESTRE

1.5. FECHA

1.6. TOTAL DE HORAS
1.7. N° DE SEMANA

Economia y Desarrollo
Psicologia

Econ. Victor Lazarte Escobar

2010-I
29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
7ma. Semana

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

esta problematica.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Analisis de variables econémicos: Produccion (PBI), inflacién, déficit
externo, déficit fiscal, balanza de pagos y tipo de cambio.

Comprender y explicar el fendmeno del subdesarrollo y dependencia,
a partir del comportamiento estadistico de los indicadores que miden

EXPLORACION CONFLICTIVA

3 v' Proyeccion de power point referente a los grandes

g problemas y analisis de las variables macroecondmicas, ,

S e a e e Proyector 30

= como son: la inflacion, déficit fiscal, la balanza de pagos

= y el tipo de cambio.
" Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
i interrogantes:
§ v’ ;Como realizar el analisis de las variables
@ macroecondmicas?
28 | v (Como mediry analizar el PBI? Hoias Cuestiona- 5
2% | v (Quéeslainflacion, como se clasifica y cémo nos Jas. rios
T afecta?
L . e
o v ;Qué es el déficit fiscal?
ﬁ v" i Qué es la balanza de pagos?

v' $Cémo se realizan los tipos de cambios?
° v" El docente realiza un comentario general del power
o . . ,
5 = point que ha sido proyectado. | Copia de Lista de
= g v' Los estudiantes hacen las anotaciones correspon- lectura coteo 25’
S8 dientes al power point proyectado y a las explicaciones
del profesor.
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o
< E Z CLASE MAGISTRAL: Multimedi
= | G | Eldocente hace entrega del resumen temético sobre el Pu l'm‘?[ '3, | Opiniones de
o <0 % power point proyectado: D.aran.t.es, los 30
i S 2 S | v Definicion del PBI e inflacion. ;;p?g;g:s estudiantes
o g Z | v Déficit fiscal, balanza de pagos y tipo de cambio. P
=
Q
o
o w | v Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase Produgtos y
2 | 242 . materiales "
oc O W 5§ dictada. . Explicacién
5l S¥Ya diversos: .
(%) W Q personal por 30
=2 o5 . - . , Plumones,
8 i 2 & v' Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través papelo- cada alumno
< de la discusién sobre el video proyectado. grafos

= .
<>t Yol Ficha de
= Q . . , ' i6 .
< g v" El docente evalla el trabajo en equipo HOJ.aS observacion 20
g = (copias) para cada
a <C estudiante
L m
<
S

=
® | O
i 2] v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
= = las teorias que explican estos enfoques.
2| =

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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| SESION DE APRENDIZAJE - 08 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION
1.3. DOCENTE

1.4. SEMESTRE

1.5. FECHA

1.6. TOTAL DE HORAS

1.7. N° DE SEMANA

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Economia y Desarrollo
Psicologia

Econ. Victor Lazarte Escobar

2010-I
29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
8va. Semana

Variables Politicas: Las privatizaciones y concesiones.

Comprender y explicar el fendmeno del subdesarrollo y dependencia,
a partir del comportamiento estadistico de los indicadores que miden
esta problematica.

3 v" Proyeccion de power point referente a los grandes
Q problemas creados las privatizaciones y ,
< . . . . Proyector 30
< = concesiones en el Perl, a través de las variables
S g politicas.
=
<j’ - Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
= | S8, |nterogantes:
8 = ﬁ Q | v ;Se definieron bien las politicas sobre concesiones? Hoi Cuestiona- 15
L . . e ojas. )
cz> 8 pr % v' i Fue beneficioso para el pais las privatizaciones? ) ros
Q § a v' ;Qué se hizo con 9,500 millones de délares de las
g privatizaciones?
5 o v’ El docente realiza un comentario general del power
' 5 = point proyectado. Copia de Lista d
=5 E : : I :
= Z v' Los estudiantes hacen las anotaciones correspon- lectura ci){ae joe 25
S8 dientes al power point y a las explicaciones del
profesor.
= a CLASE MAGISTRAL:
o =
— (e At L
o <2i E o El docenlte hace entrega del resumen temético sobre el Multimedia, oo ]
= X| ZES | power point proyectado: Parlantes, plnllones e 20
£ XS | v Variables politicas en juego. Diapositivas 08
Ol Mm% o : estudiantes
% 2 8% v' Las privatizaciones. impresas
o e~ | v Las Concesiones.
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v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase

Productos y

Ll

Z a2 . i . .y

ow g dictada. materiales Explicacion

xw s diversos: .

w9 personal por 30

el T . - , , Plumones,

W v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través papelo- cada alumno

< de la discusién sobre el tema tratado. grafos
= .

< e} Ficha de
= Q . . . Hojas observacién .
<t < v' El docente evaluaré el trabajo en equipo ) 20
8 = (copias) para cada
o < estudiante
L o
<
2
[T} =
o ¥
! — v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
= E soluciones a los problemas planteados.
2 | &
(=

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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7

EXPLORACION CONFLICTIVA

| SESION DE APRENDIZAJE - 09 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION Economia y Desarrollo

1.2. AREA DE FORMACION Psicologia

1.3. DOCENTE Econ. Victor Lazarte Escobar
1.4. SEMESTRE 2010-I

1.5. FECHA 29 de marzo 2010

1.6. TOTAL DE HORAS 3h (HT=1; HP=2)

1.7. N° DE SEMANA 9na. Semana

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

El programa de las NNUU para el Desarrollo: Informe del desarrollo
humano acerca de la pobreza, la pirdmide de ingresos en el Per;
ubicacion social y econdémica, pobreza y corrupcion.

Explicar y analizar las situaciones planteadas en la economia para
lograr una mayor comprensién del problema.

‘§ v" Proyeccion de power point referente al Programa de las
s Naciones Unidas (NNUU) para el Desarrollo: Informe | Proyector 30°
g del desarrollo humano acerca de la pobreza.
Terminada la proyeccion se realizaran las siguientes
o preguntas:
2 =] v' i Qué trata el Programa de NNUU para el Desarrollo?
‘g % v' i Cémo resolver o aliviar la pobreza?
= o | ¥ ¢Como analizar mejor la situacion socioeconémica de Hojas. Cuestionario 15°
o o los paises pobres?
ﬁ % v" i Qué relacion existe entre pobreza y corrupcion?
v" i Qué es la balanza de pagos?
v' $Cémo se realizan los tipos de cambios?
oo v" El docente realizara un comentario general del power
5 = point que ha sido proyectado. Copia de Lista de
E g v' Los estudiantes hacen las anotaciones correspon- lectura coteo 25
S8 dientes al power point proyectado y a las explicaciones
del profesor.
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o CLASE MAGISTRAL:
< E Z El docente hace entrega del resumen tematico sobre el
E E < © | power point proyectado: L
wo| =g % v El Programa de las NNUU para el Desarrollo. Hoja guestlonatrlo 30’
g = = o v" Informe del desarrollo humano acerca de la pobreza. © preguntas
o g Z | v Piramide de ingresos en el Peru.
3 v Ubicacion socioeconomica.
o
S = 4 | ¥ Losestudiantes realizan anotaciones sobre la clase Productos y
= | gmg dictada. materiales | Explicacion
- W o = diversos: | personal por 30
8 E 2 E v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través | Plumones, | cada alumno
< de la discusién sobre el tema tratado. Papelotes.
< = .
E O Ficha de
o : .
2‘, g v' El docente evalua el trabajo en equipo HOJ.aS observacion 200
S = (copias) para cada
& <>t estudiante
s (11 ]
S
wl =
o ¥
i — v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
2 E los conocimientos aprendidos.
=z | &
-

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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EXPLORACION CONFLICTIVA

| SESION DE APRENDIZAJE - 10 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION
1.3. DOCENTE

1.4. SEMESTRE

1.5. FECHA

1.6. TOTAL DE HORAS
1.7. N° DE SEMANA

Economia y Desarrollo
Psicologia

Econ. Victor Lazarte Escobar

2010-I
29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
10ma. Semana

II. CONTENIDO

Subdesarrollo:

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION

v

Proyeccion de video referente a los grandes problemas
de la economia. El Desarrollo — ElI Subdesarrollo.
Caracteristicas, causas, clasificacion de los paises
desarrollados.

Definicion,

Proyector

caracteristicas,
econdémicos de los paises subdesarrollados.

causas y aspectos

Explicar y analizar las situaciones planteadas en la economia para
lograr una mayor comprensién del problema.

RECUPERACION DE

SABERES PRWVIOS

Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
preguntas:

v

v
v
v

¢,Como se origina el desarrollo y el subdesarrollo?

¢ Qué caracteristicas tienen los paises desarrollados?
¢ Por qué existen paises subdesarrollados?

¢A quiénes interesa que existan paises en vias de
desarrollo?

v" ;Cémo desarrollar un pais subdesarrollado?

Hojas.

Cuestionario

15’

CONFLICTO
COGNITIVO

v" El docente realizara un comentario general de la

pelicula que ha sido proyectada.
Los estudiantes hacen las anotaciones correspon-
dientes a la pelicula y a la explicacion del profesor.

Copia de
lectura

Lista de
cotejo

25’

CONSTRUCCION

REFLEXIVA

PROCESAMIENTO DE

LA INFORMACION

CLASE MAGISTRAL:

El docente hace entrega del resumen tematico sobre la
pelicula proyectada:

v
v
v

Definicion del Subdesarrollo.
Caracteristicas.

Causas y aspectos economicos de los paises
subdesarrollados.

Multimedia,
Parlantes,
Diapositivas
impresas

Opiniones de
los
estudiantes

30
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v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase

Productos y

=z 5

Qm N dictada. materiales | Explicacion

W o = diversos: | personal por 30

E 2 E v’ Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través | Plumones, | cada alumno

< de la discusion sobre el video proyectado. Papelotes
= ,
< e} Ficha de
= Q . . . Hojas observacién .
S g v' El docente evalua el trabajo en equipo (co rjias) para cada 20
| ,

a < estudiante
L W
<
o
o =
E 8 v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
& = las teorias acerca del desarrollo, en sus diferentes
= —
§ = enfoques.
(=

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucion Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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[ SESION DE APRENDIZAJE - 14 ]

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION

Economia y Desarrollo
Psicologia

1.3. DOCENTE Econ. Victor Lazarte Escobar
1.4. SEMESTRE 2010-1

1.5. FECHA 29 de marzo 2010

1.6. TOTAL DE HORAS 3h (HT=1; HP=2)

1.7. N° DE SEMANA

11va. Semana

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Estructura de la Economia subdesarrollada.

Explicar el fenémeno del subdesarrollo y dependencia.

v" El Sector Pre-Capitailsta y el Sector Capitalista.

=
‘g v" Proyeccion de power point en la que se hace ver: La
‘2‘ estructura primaria — PEA, la produccion interna, las | Proyector 30°
< 'g exportaciones; la estructura dual y el sector capitalista.
>
[ , ” . —
(&) "o Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
E 2 o preguntas:
o O E v" ;i Qué es la estructura primaria?
o ok . " : o
= = v ;Como se manifiesta la PEA? Hojas. Cuestionario 15°
8 E E v' ;Como es la produccion?
§ 22 v Como se tipifican las exportaciones?
S X o . e
o v" i Qué es el sector capitalista?
o
> . , .
w o9 v" El docente realizara un comentario general del power .
= point que ha sido proyectado. Clop;arde Lista de -
% § v" Los estudiantes hacen las anotaciones correspon- eclura cotejo
o o dientes al power point y a la explicacion del profesor.
- w CLASE MAGISTRAL:
O Sz El docente hace entrega del resumen tematico sobre el
o |_ o i . i i . .
S| & gsg power point proyectado: '\gunl'metd'a' Opiniones de
Zuw| Sg | v Definicion de la Estructura Primaria aran'ss, los 30’
e < O - Diapositivas .
w5l B85 | v Caracteristicas. : estudiantes
=z &= L, impresas
o o< La Estructura Dual
o x -

119




v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase

Productos y

= 5

Sy dictada. materiales | Explicacion

W o = diversos: | personal por 30

E 2 E v’ Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través | Plumones, | cada alumno

< de la discusion sobre el power point proyectado. Papelotes
= .
< e} Ficha de
= Q . . . Hojas observacién .
S g v' El docente evalua el trabajo en equipo (co rjias) para cada 20
| ,

a < estudiante
w W
<
o
o =
E 8 v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
& = las teorias acerca del desarrollo, en sus diferentes
= —
§ = enfoques.
(=

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucion Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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EXPLORACION CONFLICTIVA

| SESION DE APRENDIZAJE - 12 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION
1.3. DOCENTE

1.4. SEMESTRE

1.5. FECHA

Economia y Desarrollo
Psicologia

Econ. Victor Lazarte Escobar

2010-I
29 de marzo 2010

1.6. TOTAL DE HORAS
1.7. N° DE SEMANA

3h (HT=1; HP=2)
12va. Semana

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION

v

Proyeccion de power point en la que se hace ver la
Inestabilidad y la Dependencia. Sus causas, relacion
con la crisis econdmica, causas endogenas Y
exogenas.

Inestabilidad y Dependencia.

Proyector

Explicar y analizar las situaciones planteadas en la economia a partir
de indicadores estadisticos.

RECUPERACION

DE SABERES

PRWVIOS

Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
preguntas:

v
v
v

¢ Qué se entiende por inestabilidad y dependencia?

¢ Cuales son las causas de la crisis econémica?

¢ Qué implica las variables endégenas y exdgenas en el
modelo?

Hojas.

Cuestionario

15’

CONFLICTO
COGNITIVO

El docente realizard un comentario general del power
point que ha sido proyectado.

Los estudiantes hacen las anotaciones correspon-
dientes al power point y a la explicacion del profesor.

Copia de
lectura

Lista de
cotejo

25’

CONSTRUCCIO
N REFLEXIVA
PROCESAMIENTO

DE LA
INFORMACION

CLASE MAGISTRAL:

El docente hace entrega del resumen temético sobre el
power point proyectado:

v
v

Definicion de Inestabilidad Econdmica.
Relaciones de Dependencia.

Multimedia,
Parlantes,
Diapositivas
impresas

Opiniones de
los
estudiantes

30°

121




v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase

Productos y

Ll

Z a2 . i . .y

ow g dictada. mgtenale§ Explicacion

xw s diversos: .

w e 3 personal por 30

o @i . - . , Papelotes,

u 2 2 v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través Mapas cada alumno

< de la discusién sobre el power point proyectado. PIumonés
= .

§ ‘O Ficha de
= o . , , Hoj rvacion .
<t g v' El docente evalua el trabajo en equipo oias observacio 20
g = (copias) para cada
o < estudiante
L W
<
2
[TT] =
o ¥
i — v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
2 E las teorias acerca de la inestabilidad y la dependencia.
2 | &
-

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucion Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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[ SESION DE APRENDIZAJE - 13 ]

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION

1.2. AREA DE FORMACION Psicologia

1.3. DOCENTE Econ. Victor Lazarte Escobar
1.4. SEMESTRE 2010-I

1.5. FECHA 29 de marzo 2010

1.6. TOTAL DE HORAS 3h (HT=1; HP=2)

1.7. N° DE SEMANA 13va. Semana

Economia y Desarrollo

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Ciclos econémicos en los paises subdesarrollados.

Aplicar cientificamente los conocimientos adquiridos, para el logro de
una sociedad sana en lo econémico, social, politico, etc.

=
o
S v" Proyeccion del power point acerca de los ciclos ,
< yece power p Proyector 30
< — econdmicos en los paises subdesarrollados.
S o
- =
(5]
T | =
A Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
S |38 t
o w 2 | preguntas: , o )
= &5 Q § v g' , . T Hojas. Cuestionario 15
O | S5a= ¢Qué son los ciclos economicos?
g QE* | v ¢;,Como se interpretan en los paises subdesarrollados?
o
9
o o9 v El docente realizara un comentario general del power Covia d
w O E point que ha sido proyectado. opla de Lista de ,
T = . . lectura . 25
Z 9 v' Los estudiantes hacen las anotaciones correspon- cotejo
oo dientes al tema explicado.
‘g < © _ | CLASE MAGISTRAL:
=z . i . .
x| L 2 | Eldocente hace entrega del resumen tematico sobre el Multimedia, Opiniones de
& 4| === | powerpoint proyectado: Parlantes, los 30
l;, L =13 v Se defi ol - Diapositivas .
Wl o2 e define que son ciclos econémicos y se compara. impresas estudiantes
o .
8 =z x = | v Como operan en nuestras economias subdesarrolladas.
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Productos y

— Y v" Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase materiales

S dictada. diversos: | Explicacion

W o =) Plumones, | personal por 30°

Ll . YT . .
E 2 & v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través | Papelotes, | cada alumno
< de la discusién sobre el tema tratado en el power point. Mapas,
Dibujos
= .

< o) Ficha de
= > . . . Hojas observacién ,
S g v" El docente evalla el trabajo en equipo (co rjias) para cada 20
> =l )
o < estudiante
& @
<
(&)
o =
ﬁ % v’ Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
% = las teorias acerca de los ciclos econdmicos en los
E > paises subdesarrollados.
e i

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecuciéon Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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[ SESION DE APRENDIZAJE - 14 ]

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION

1.2. AREA DE FORMACION Psicologia

1.3. DOCENTE Econ. Victor Lazarte Escobar
1.4. SEMESTRE 2010-I

1.5. FECHA 29 de marzo 2010

1.6. TOTAL DE HORAS 3h (HT=1; HP=2)

1.7. N° DE SEMANA 14va. Semana

Economia y Desarrollo

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

medio ambiental.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Centralismo y Descentralizacion en el Peru.

Logro de una sociedad mas justa, en lo econdmico, social, politico y

=
‘8 v" Proyeccion de power point acerca del tema centralismo
< y descentralizacion en el Pert y su importancia en el | Proyector 30°
<>t o) desarrollo integral del pais..
= =
=
(&) , ” P—
E - Terminada la proyeccion se hacen las siguientes
2 ‘8 @ ., | preguntas:
O | £ES | v ;Quéeslacentralizacion? , o )
=z (w22 | . . it Hojas. Cuestionario 15
o |55z ¢Como se entiende la descentralizacion?
g QW™ | v ;Paraqueé sirve la planificacion regional?
[+'4 , 'y
S v' ¢ Qué es una region?
|
- oo v" El docente realizara un comentario general del tema .
1 52 P ; Copia de .
CE tratado y visualizado en power point. Lista de ,
T = . . lectura . 25
Z 9 v' Los estudiantes hacen las anotaciones correspon- cotejo
oo dientes del tema tratado.
O« © CLASE MAGISTRAL:
g > E S | Eldocente hace entrega del resumen tematico sobre el Multimedia .
2 o =S & | power point proyectado: Parlantes Op|n||ones de 2
— = — . . e '
Bl @D = x v" Definicién de Region. Diapositivas estU(?i:ntes
S| © % | (QuéeslaCentralizacion y la Descentralizacion y Impresas
2| x = A .
o o= como define nuestro desarrollo?
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Productos y

— Y v’ Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase materiales
Sy dictada. diversos: | Explicacion
i o = Plumones, | personal por 30°
E 2 & v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través | Papelotes, | cada alumno
< de la discusién sobre el tema tratado en el power point. Mapas,
dibujos
= .
< o) Ficha de
'3: 2: v" El docente evalla el trabajo en equipo, asi como la Hojas observacién 20"
g = exposicion del mismo. (copias) para cada
o < estudiante
& @
<
)
o =
ﬁ % v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
7 E las teorias acerca de la regionalizacién, descentra-
E > lizacion y sus efectos en el desarrollo integral del pais.
e i

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucion Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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7

EXPLORACION CONFLICTIVA

| SESION DE APRENDIZAJE - 15 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION

Economia y Desarrollo
Psicologia

1.3. DOCENTE Econ. Victor Lazarte Escobar
1.4. SEMESTRE 2010-I
1.5. FECHA 29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
15va. Semana

1.6. TOTAL DE HORAS
1.7. N° DE SEMANA

II. CONTENIDO

medicion del desarrollo.

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

v' Proyeccion del power point acerca del tema
“Crecimiento y Modelos de Crecimiento”, asi como
“Medicion del Desarrollo”’, es decir, los cambios
cuantitativos y cualitativos que se dan en la sociedad.

MOTIVACION

Crecimiento, modelos de crecimiento,

Proyector

definicion del desarrollo,

Lograr una sociedad mas justa, en lo economico, social, politico,
poblacional y medio ambiental.

Terminada la proyeccion se realiza las siguientes
preguntas:

v" i Qué se entiende por crecimiento?

¢ Qué se entiende por desarrollo?

¢ Qué es un modelo de desarrollo?
Diferencias y aplicaciones en nuestro pais

DE SABERES
PRWVIOS

RECUPERACION

Hojas.

Cuestionario

15’

v
v
v
v" El docente realizara un comentario general acerca del
tema tratado y visualizado en el power point.

v' Los estudiantes hacen las anotaciones correspon-
dientes del tema tratado.

CONFLICTO
COGNITIVO

Copia de
lectura

Lista de
cotejo

25

CONSTRUCCIO
N REFLEXIVA
PROCESAMIENTO

CLASE MAGISTRAL:

El docente hace entrega del resumen temético sobre el

power point proyectado:

v' Se define y aclara qué es el crecimiento y su diferencia
conceptual con el desarrollo.

DE LA
INFORMACION

Multimedia,
Parlantes,
Diapositivas
impresas

Opiniones de
los
estudiantes

30°
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Productos y

— Y v’ Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase materiales

S dictada. diversos: | Explicacion

i o = Plumones, | personal por 30°

E 2 & v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través | Papelotes, | cada alumno

< de la discusién sobre el tema tratado en el power point. mapas,
dibujos
= .

< o) Ficha de
'3: 2: v" El docente evalla el trabajo en equipo, asi como su Hojas observacién 20"
g = respectiva exposicion, por parte de los estudiantes. (copias) para cada
o < estudiante
L E
<
)
o =
ﬁ % v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
7 E las teorias acerca del crecimiento y desarrollo en
— = nuestro pais.
= | &
-

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecuciéon Curricular

Coordinador(a) de la Facultad

128




EXPLORACION CONFLICTIVA

| SESION DE APRENDIZAJE - 16 |

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UNIDAD DE EJECUCION
1.2. AREA DE FORMACION

Economia y Desarrollo
Psicologia

1.3. DOCENTE Econ. Victor Lazarte Escobar
1.4. SEMESTRE 2010-I
1.5. FECHA 29 de marzo 2010

3h (HT=1; HP=2)
16va. Semana

1.6. TOTAL DE HORAS
1.7. N° DE SEMANA

II. CONTENIDO

III. OBJETIVO ESPECIFICO

IV. SECUENCIA DIDACTICA

v" Proyeccion del power point acerca del tema “Politicas
de Desarrollo en el Peru hasta la actualidad”, pasando
por el/los gobiernos Militar, gobierno de Belaunde, Alan
Garcia, Fujimori y Toledo.

MOTIVACION

Proyector

Politicas de Desarrollo en el Pert hasta la actualidad.

Lograr una sociedad mas justa, en lo economico, social, politico,
poblacional y medio ambiental.

Terminada
preguntas:
v" i Qué se entiende por politicas de desarrollo?
v" ;Cémo fueron las politicas de desarrollo en los
diferentes gobiernos hasta la actualidad?

la proyeccion se hacen las siguientes

DE SABERES
PRWVIOS

RECUPERACION

Hojas.

Cuestionario

15’

v" El docente realizara un comentario general acerca del
tema tratado y visualizado en el power point.

Los estudiantes hacen las anotaciones correspon-
dientes al tema tratado.

CONFLICTO
COGNITIVO
\

Copia de
lectura

Lista de
cotejo

25

CONSTRUCCIO
N REFLEXIVA
PROCESAMIENTO

CLASE MAGISTRAL:

El docente hace entrega del resumen temético sobre el

power point proyectado:

v" Define y aclara diferencias entre las politicas puestas
en practica por los distintos presidentes.

DE LA
INFORMACION

Multimedia,
Parlantes,
Diapositivas
impresas

Opiniones de
los
estudiantes

30°
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Productos y

— Y v’ Los estudiantes realizan anotaciones sobre la clase materiales

ou N desarrollada. diversos: | Explicacion

i o = Plumones, | personal por 30°

E 2 & v" Los estudiantes ponen en practica lo aprendido a través | Papelotes, | cada alumno

< de la discusién sobre el tema tratado en clase. Mapas,
Dibujos
= .

< o) Ficha de
'3: 2: v" El docente evalla el trabajo en equipo, asi como su Hojas observacién 20"
g = respectiva exposicion por pare de los estudiantes. (copias) para cada
o < estudiante
L E
<
)
o =
ﬁ % v' Los estudiantes investigan, buscan relaciones y aplican
7 E las teorias acerca del crecimiento y desarrollo en
— = nuestro pais.
= | &
-

V. Observaciones:

Lic. Econ. Victor Lazarte Escobar

Docente de Unidad de Ejecucién Curricular

Coordinador(a) de la Facultad
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