MINISTERIO DE EDUCACION

DIRECCION DE FORMACION INICIAL DOCENTE
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PUNO

ESCUELA DE EDQCACION SUPERIOR PEDAGOGICA
PUBLICA “JULIACA”

PROGRAMA DE ESTUDIOS: EDUCACION INICIAL

g EDUCAC, S

ey

K 3
«v

PUBLICA
JULIACA

EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA DESARROLLAR
HABILIDADES SOCIALES EN NINOS DE CINCO ANOS DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303 NINO
DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA, 2022.

TESIS
PRESENTADA POR:
BACH. QUISPE GAMARRA, NAYDA JUNETH

ORCID: 0009-0004-3024-7378
ASESORA: ELIZABETH ZEA VEGA
ORCID: 0009-0005-9391-928X

PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE
LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

SAN MIGUEL - SAN ROMAN - PERU
2024



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA “JULIACA”
PROGRAMA DE ESTUDIOS:

EDUCACION INICIAL

EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA DESARROLLAR
HABILIDADES SOCIALES EN NINOS DE CINCO ANOS DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303 NINO
DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA, 2022.

TESIS PRESENTADA POR:
BACH. QUISPE GAMARRA, NAYDA JUNETH

PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE
LICENCIADO EN EDUCACION

APROBADO POR:
l
PRESIDENTE DEL JURADO : |

Dr. Yuri FidetFiogna Fgrtugal
/\\\ p e
N\ >\/
SECRETARIO : b LY

Lic. Wilber Raul CutiftalPérez

VOCAL ) QP 2 Q

Mg. HipJE’)Iito L{au,_racio Ticona

)
QL UNQ

Elizabeth Zea \Vega 2

ASESOR(A) DE TESIS

AREA : Educacion Inicial

LINEA DE INVESTIGACION . Juego, desarrollo personal y social.



DECLARACION JURADA DE ORIGINALIDAD DE TESIS
PAGINA DE CONFORMIDAD DEL ASESOR(A)

Yo, ELIZABETH ZEA VEGA, docente de la Escuela de Educacion Superior

Pedagdgica Publica Juliaca, asesor (a) de la tesis titulada:

EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA DESARROLLAR HABILIDADES
SOCIALES EN NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 303 NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA, 2022 del (a)
autor (a) Bachiller en Educacion NAYDA JUNETH QUISPE GAMARRA, constato
gue la investigacion tiene no tiene un indice de similitud y es auténtico. He revisado
dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la tesis cumple con todas las normas
para el uso de citas y referencias establecidas por la Escuela de Educacion
Superior Pedagogica Publica “Juliaca”. En tal sentido asumo la responsabilidad que
corresponda ante cualquier falsedad, ocultamiento u omisién tanto de los
documentos como de informacion aportada, por lo cual me someto a lo dispuesto
en las normas académicas vigentes de la EESPPJ y de normas penales legales

vigentes.

San Miguel, 10 de octubre 2024

Apellidos y nombres del asesor:
ZEA VEGA ELIZABETH

DNI

02425115

ORCID
https://orcid.org/0009-0005-9391-928X

FIRMA:

ol



https://orcid.org/0009-0005-9391-928X

DECLARATORIA DE AUTENTICIDAD

Yo Nayda Juneth Quispe Gamarra, con DNI: 72487770 Bachiller en Educacion
del programa de estudios de Educacion Inicial de la Escuela de Educacién Superior
Pedagogica Publica “Juliaca”, declaro bajo juramento que todos los datos e
informacion que acompafan a la tesis titulada: EL JUEGO LIBRE EN LOS
SECTORES PARA DESARROLLAR HABILIDADES SOCIALES EN NINOS DE
CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303 NINO DE LA
ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA, 2022. Es de mi autoria, por lo tanto,
declaro que la tesis: 1. No ha sido plagiado ni total, ni parcialmente. 2. He
mencionado todas las fuentes empleadas, identificando correctamente toda cita
textual o de parafrasis proveniente de otras fuentes. 3. No ha sido publicado ni
presentado anteriormente para la obtencion de otro grado académico o titulo
profesional. 4. Los datos presentados en los resultados no han sido falseados, ni

duplicados, ni copiados.

En tal sentido asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier
falsedad, ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion
aportada, por lo cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes
de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica Juliaca y de las normas
penales legales vigentes.

San Miguel, 10 de octubre del 2024

Apellidos y nombres del (a) autor (a):
Quispe Gamarra Nayda Juneth

DNI

72487770

ORCID
https://orcid.org/0009-0004-3024-7378
FIRMA:



https://orcid.org/0009-0004-3024-7378

MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION SUPERIOR Y TECNICO PROFESIONAL
DIRECCION DE FORMACION INICIAL DOCENTE
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PUNO

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JULIACA”

READ -02 - 64 POR LEY N° 14850 - JULIACA - PERU
mmmofui‘me Engmguucou‘mmw DIRECTIVO - AD-HOC W 073-2015LOSUSINEACECOAH
INSTITUCION LICENCIADA POR R.M. N° 507-2020-MINEDU

BLICA
JOLACA

RESOLUCIGN DIRECTORAL N° 407 -2024-MINEOU-DIFDID/OREP-ESSPPJ-DG
San Miguel, 2! de noviembre del 2024

Vistos el Informe N° 060-2024-MINEDU- DREP-EESPPJ-JUA y el expediente N° 2366 de fecha 20 de NOVIEMBRE del

presente afo, presentada (o) por (la) Bachiller OUISPE GAMARRA, Nayda Juneth del programa de estudios de
EDUCACIAN INICIAL, por los que se solicita nombramienta de jurados.

CONSIDERANDD:

(ue. en cumplimiento de [a Ley General de Educacian N° 28044, Ley N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacitin
Superior y de la Carrera Pablica de sus docentes y su reglamento aprobado por DS. N° 0I0-2017-ED y sus
madificatorias vigentes. RM. N° 507-2020-MINEDU, Ley 27444, Ley del Pracedimiento Administrativa General y otras

flormas conexas vigentes referidas la obtencidn de grados y titulos en la Escuela de Educacian Superior Pedagégica
Pblica “Juliaca”.

SE RESUELVE:

ART[CI_II.U PRIMERD: Designar al jurado EXAMINADOR que estar4 conformado por los siguientes docentes:

PRESIDENTE - Dr. YURI FIDEL, TICONA PORTUGAL
SECRETARID - Lic. WILBER RAUL, CUTIPA PEREZ
VOCAL : Mg. HIPGLITD, LAURACIO TICONA

Para la sustentacion del informe de investigacion pedagdgica conducente a la obtencign del Titulg Profesional de
Licenciada en Educacidn Inicial cuya denominacian es: EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA DESARROLLAR
HABILIDADES SOCIALES EN NINOS DE CINCO ARDS DE LA INSTITUCIAN EDUCATIVA INICIAL N° 303 NIND DE LA
ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA, 2022.

APELLIDOS Y NOMBRES : ZUISPE GAMARRA, Nayda Juneth
ARTICULD SEGUNDD. - Fijar la hara y fecha de la siguiente manera:
DIA DE SUSTENTACION  : Martes, 26 de noviembre del 2024
HORA :13:13 Hrs.

LUGAR : Sala de Grados de la EESPPJ
IiECHA DE PUBLICACIGN  : San Miguel, 2! de noviembre del 2024

o W 2 ™o =

REGISTRESE ¥ COMUIL

Q Av. Infancia N° 303 - Pueblo Joven La Revolucién ; ﬂ (051) 327313
& https:Ileesppjuliaca.edu.pel



MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION DE FORMACION INICIAL DOCENTE
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PUNO

ESCUELR DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA - JULIACA

Py CREADO EL 02 - 02 - 64 POR LEY N° 14859 - JULIACA - PERU
ey oMl  ACREDITADO POR RESOLUCION DE PRESIDENCIA DEL CONSEJO DIRECTIVO - AD-HOC N° 073-2015-COSUSINEACE/CDAH-P

= INSTITUCION LICENCIADA POR R.M. N° 507-2020-MINEDU
“"Rumbo a la Excelencia

CUILA OF SOUCAL

TR LA N AR
RGN PEBASGREA FMLUCA JAIGA ESCUEA DY IICACION IPIUON MDASOREA PURCEA JKIACA ESCUELA D FDUSACION UPIRIOR MDAGOUEA PUSLCA

RESOLUCION DIRECTORAL N° 77-2022-ME-DREP/DG/EESPPJ

San Miguel, 06 de abril del 2021.

Visto el informe N° 004-2022-JDUI/EESPPJ/ de fecha 06 de abril del 2022
presentado por la jefatura de Unidad de Investigacién, el cual solicita la emision de la
Resolucién Directoral de aprobacién de proyecto de investigacién de NAYDA JUNETH
QUISPE GAMARRA de la especialidad de EDUCACION INICIAL; cuyo expediente de
solicitud es el N° 435 de fecha 28/03/2022, quien solicita la aprobacion de su proyecto de
investigacion.

Visto el proyecto de investigacion del (la) interesado (a), que es
estudiante de la Carrera Profesional de EDUCACION INICIAL.

CONSIDERANDO:

Que, en cumplimiento de ley General de Educacion 28044, Ley N° 30512
Ley de Institutos y Escuelas de Educaciéon Superior de la Carrera Publica de sus Docentes
en lo que concierne a su principios y Régimen Académico. Decreto Supremo N° 010-2017-
MINEDU, TUO de la ley N° 27444 de Procedimiento Administrativo General, Resolucion
Ministerial N° 507-2020-MINEDU licenciamiento institucional como Escuela de Educacion
Superior Pedagégica Publica Juliaca y Resolucién Directoral N° 0910-2010-ED, dispone que
la Direccién de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Juliaca, esta facultado para
aprobar mediante resolucion directoral los proyectos de investigacion.

SE RESUELVE:

1.- APROBAR, el proyecto de investigacion denominado: EL JUEGO
LIBRE EN LOS SECTORES COMO ESTRATEGIA PARA DESARROLLAR HABILIDADES
SOCIALES EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA IEI N° 303 NINO DE LA ESPINA
JULIACA 2022. Asesorado por la Prof. Elizabeth Zea Vega.

2.- COMUNICAR A la direccion general, jefatura de la Unidad
Académica, Secretaria Académica, jefatura de la Unidad de Investigacion, y demas
dependencias de la EESPPJ sobre el cumplimiento de la presente Resolucion.

REGISTRESE Y COMUNIQUESE

MPMV//DG-EESPPJ

SA/ NRZM S BREA O LT T rrriimrns
S Arch. (1) & Dlatdn Mamani Vargas
Interesado (a) (1) . GENE‘E‘.A!.'

Cargo (1) LA G TECACE ST TRR MGG PUSLCA FACA

Av. Infancia N° 303 Telf-Fax: (051)327313 Pagina web: iesppjuliaca.edu.pe



DEDICATORIA

A mi madre Juneth quien es un espejo de sabiduria
gue guia mi vida, el farol que ilumina mi destino
profesional, mi comparfiera de batallas, la calma
durante mis tempestades, la inspiracion de mis
suefios y la piedra angular de mis éxitos. A mi
padre Rubén quien es la centinela de mi alma, el
viento que me impulsa a descubrir mi potencial
personal, sofiar sin limites, creer en mi mismay ser
mejor cada dia. A mi hermano Carlos quien es la
luz que encendié mis ambiciones, el protector de
mis suefios, la brajula de mi vuelo y el pionero que
recorri6 senderos desconocidos para ser mi
puente hacia nuevos destinos. A mi abuela
Guillermina quien es el abrazo que disipa mis
miedos, la columna de fortaleza que mantiene a la
familia unida, la estabilidad en momentos criticos y
la raiz de coraje que me motiva a luchar hasta

alcanzar mis objetivos.

Nayda Juneth



AGRADECIMIENTO

Quiero dar las gracias primero a Dios por
permitirme obtener el titulo profesional de
licenciada en educacion inicial al lado de mis seres
amados. Agradezco a mi madre por estar presente
en mis adversidades y triunfos académicos; estoy
agradecida por su orientacion y consejos que me
empoderaron lo suficiente para superar
experiencias desafiantes. Doy las gracias a mi
hermano por ser mi mentor en mis aventuras, por
ensefiarme a salir de mi zona de confort, controlar
mis temores y sofiar con los ojos abiertos. A mi
padre por las lecciones de vida que me inculco
desde pequefia en especial a seguir adelante aun
cuando quiera desistir y la clave del éxito esta en
el esfuerzo. Estoy agradecida con mi abuelita por
ser el ejemplo para seguir de fortaleza, decision,
determinacién y valentia en mi vida. Agradezco a
mi asesora de tesis por guiarme durante todo este
proceso de titulacion. Gracias a todos ellos estoy

aqui.

Nayda Juneth



RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado: “El juego libre en los sectores para
desarrollar habilidades sociales en nifios de cinco afos de la Institucion Educativa
Inicial N° 303 Nifio de la Espina de la ciudad de Juliaca, 2022.”. Tiene como objetivo
general: Promover la actividad del juego libre en los sectores para desarrollar
habilidades sociales en los nifios de 5 anos de la |.E.l. N° 303 “Nifio de la Espina”
de la ciudad de Juliaca. La problemaética fue identificada durante el desarrollo de
las practicas preprofesionales donde los nifios mostraron complicaciones en las
relaciones interpersonales, por ejemplo, eran temerosos, introvertidos, poco
comunicativos y carentes de empatia. Ante esta problematica se plante6 una
alternativa que mejore el desarrollo de habilidades sociales, permita la integracion
de los nifios y promueva el desarrollo de aprendizajes significativos. Para abordar
el objetivo de esta investigacion, se implementé como estrategia la actividad del
juego libre en los sectores, involucrando a 22 participantes, nifios de 5 afios de la
seccion “B”. Desde el punto de vista metodoldgico, el estudio se enmarca en un
enfoque cualitativo y se clasifica como investigacion aplicada, especificamente en
la categoria de investigacion accion. Se utiliz6 la observacion como técnica
principal y el diario de campo como instrumento de recoleccion de datos. Los
resultados obtenidos fueron favorables, demostrando que, a través de la
planificacion, ejecucion y seguimiento durante el desarrollo del juego libre en los
sectores, se logré de manera significativa el desarrollo de habilidades sociales en

los participantes.

Palabras claves: Habilidades sociales, planificacidon y juego libre en los sectores.
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ABSTRACT

This research work entitled: "Free play in the sectors to develop social skills in five-
year-old children of the Initial Educational Institution N° 303 Nifio de la Espina in the
city of Juliaca, 2022”. Its general objective is: To promote the activity of free play in
the sectors to develop social skills in 5-year-old children of the I.E.l. N° 303 "Nifio
de la Espina" in the city of Juliaca. The problem was identified during the
development of pre-professional practices where the children showed complications
in interpersonal relationships, for example, they were fearful, introverted, not very
communicative and lacked empathy. Faced with this problem, an alternative was
proposed that improves the development of social skills, allows the integration of
children and promotes the development of significant learning. To address the
objective of this research, the activity of free play was implemented as a strategy in
the sectors, involving 22 participants, 5-year-old children from section "B". From the
methodological point of view, the study is framed in a qualitative approach and is
classified as applied research, specifically in the category of action research.
Observation was used as the main technique and the field diary as a data collection
instrument. The results obtained were favorable, demonstrating that, through the
planning, execution and monitoring during the development of free play in the
sectors, the development of social skills in the participants was significantly

achieved.

Keywords: Free play in the sectors, social skills and planning.
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INTRODUCCION

El desarrollo de habilidades sociales en la etapa infantil es de suma
importancia porgue permite a los nifios relacionarse con sus pares y favorece el
proceso de socializacion. Las habilidades sociales se manifiestan por medio de
comportamientos precisos, que fomenta las interacciones con los demas. Sarabia
& Saltos (2023) definen a las habilidades sociales como una forma de actuar muy
influyente dentro del desarrollo del ser humano a lo largo de su vida, estas
habilidades se basan en las interacciones que las personas establecen desde que
nacen. Su importancia radica en el impulso que da a la inclusion y participacion del
ser humano dentro de la sociedad, de esa forma, desarrolla habitualmente
determinadas capacidades que apoyen en las relaciones interpersonales. El
menciona que las interacciones son importantes en el nivel inicial, debido a que las
interacciones positivas ayudan a regular el comportamiento del nifio. Asimismo,
reconoce que las interacciones no solo llegan a influenciar en un solo aspecto; sino
puede generar el desarrollo de capacidades especificas de acuerdo con el tipo de

interaccidon que se brinde. (Ministerio de Educacion & Pérez Llantoy, 2019)

En el contexto donde se lleva a cabo estas experiencias de aprendizaje se
observé que los nifios de 5 ainos de la seccion “B” de la institucion educativa inicial
303 Nifio de la Espina - La Rinconada; muestran ciertas caracteristicas deficientes
en cuanto al manejo de habilidades sociales, como consecuencia del aislamiento
social decretado a causa de la pandemia del COVID-19. Lo que origind que
nuestros nifios se mantengan encerrados en sus viviendas, por ende, no
socializaron con otras personas diferentes a sus familiares. Ese aspecto se
evidencio al momento de la reinsercion a las clases presenciales, los nifios
presentaron problemas al momento de interactuar con sus compaferos y otros
ninos de su centro escolar. En segunda instancia se propuso aplicar y utilizar con
mayor incidencia el momento del juego libre en los sectores como una estrategia
gue favorezca al desarrollo de habilidades sociales y el proceso de socializacion

de los nifos.

Por lo tanto, ante esta problemética se planteé como objetivo general:
Promover la actividad del juego libre en los sectores para desarrollar habilidades

sociales en los nifios de 5 anos de la |.E.I. N° 303 “Nifio de la Espina” de la ciudad
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de Juliaca. Las actividades que se desarrollaron durante la practica preprofesional
lograron durante la ejecucién del juego libre en los sectores que los nifios
desarrollen vinculos sociales entre sus pares; puesto que, brinda oportunidades de
interaccién, comunicacion permanente durante el juego, trabajo en equipo,
generacion de reglas, acuerdos y compromisos, entre otros. Por lo tanto, es
considerada como una importante estrategia dentro de la pedagogia para edificar

aprendizajes significativos. (Figueroa Chambergo & Figueroa Chambergo, 2019)
Finalmente, el trabajo estd comprendido en cuatro capitulos:

El capitulo I; corresponde al problema de investigacion, identificando las
caracteristicas del contexto del problema, caracterizacion de la préctica
pedagdgica, deconstruccion de la practica pedagogica, descripcion de fortalezas y
debilidades, asi como limitaciones y dificultades. También en este capitulo se ubica
la formulacion del problema, los objetivos de la investigacion accion y la

operacionalizacion de categorias y subcategorias.

En el capitulo 1, se presenta el marco tedrico referencial comprendido por el
estado del arte, andlisis referencial del problema y operacionalizacion conceptual

de categorias y subcategorias

En el capitulo 1ll, se plantea la metodologia de la investigacién, identificando
el enfoque, tipo y disefio de investigacion; asimismo, estan presentes los aportes
de los actores que participan en la propuesta, las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos y las técnicas de analisis e interpretacion de resultados.

En el capitulo IV se presenta la propuesta pedagdgica alternativa, donde se
describen la propuesta pedagdgica, reconstruccién de comportamiento la practica,
fundamentos tedricos, plan de accidn, resultados del de los indicadores, analisis e
interpretacion por categorias y subcategorias, y discusion de resultados mediante

el cuadro de triangulacion.

Finalmente se presentan las conclusiones y recomendaciones, asi como, las

referencias y anexos.
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1.1.

CAPITULO |

PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

DESCRIPCION DE LAS CARACTERISTICAS DEL CONTEXTO DEL
PROBLEMA:

El presente estudio de investigacion se focaliza en la Institucion
Educativa Inicial N° 303 “NINO DE LA ESPINA”, de gestion publica, creada
en el afio de 1957 con Resolucion Ministerial N° 16814 de fecha 26/08/1957
y Resolucion Directoral N° 159 — DREP de fecha 04/01/2001 la que se
encuentra ubicada en la Mz. A — H Il etapa Urb. Rinconada del distrito de

Juliaca, provincia de San Roman, departamento Puno.

La I.LE.l. fue creada como jardin piloto de esta localidad por
Resolucion Ministerial N° 16814 del 26 de agosto de 1957, su inauguracién
e instalacion fue el 26 de octubre de 1957. Su primera directora fue la
profesora Elisa Chambi Zea, con su plana docente consiguieron el terreno
ubicado en la urbanizacion la Rinconada segunda etapa en el afio 1977,

donde se construyeron las primeras aulas y sus respectivos SS.HH.

En la actualidad dicha Institucién atiende a la poblacion estudiantil de
3 a 5 afios en Juliaca, estd en constante progreso a atender la demanda
estudiantil que va incrementando cada afio. Cuenta con una directora, nueve
docentes y nueve auxiliares. Tiene nueve aulas, un servicio higiénico para
los docentes y cinco servicios higiénicos para los nifios. Las labores se
realizan en el turno de la mafana, se extienden desde las 8.30.a.m. hasta
las 12.45.p.m. Dentro de ella se encuentra el aula de 5 afos; cuyo mobiliario
esta constituido por 05 mesas, 31 sillas, un pupitre, tres estantes de madera
y siete sectores con su material respectivo de acuerdo con las normas
técnicas del ministerio de educacion. Dicha institucion atiende a un
alumnado mixto teniendo como directora en la actualidad a la profesora
Guisheld Ardiles Rios.

El sector de la wurbanizacion Rinconada esta compuesto

principalmente por familias de clases sociales media y alta. Ademas, el
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entorno es seguro y no presenta amenazas que puedan poner en peligro la
integridad personal de los agentes educativos. Esto se debe a que el jardin

se encuentra ubicado en una zona céntrica de una ciudad comercial.

En el contexto de esta institucion educativa se encuentra el aula de
5 afios seccion “B”, cuyos nifios provienen de diferentes hogares, por lo
gue existe una gran diversidad de contextos familiares donde se
desenvuelven, segun la ficha de matricula del aula son quince nifios como
muestra del presente estudio quienes viven con ambos progenitores y
siete nifios que viven solo con la madre, a razén que son madres solteras,
haciendo un total de 22 estudiantes participantes en la presente
investigacion. Asimismo, todas las familias viven en casa propia sin

necesidad de compartir habitaciones.

En relacion con el nivel de escolaridad de los padres de familia,
prima la educacion completa de todos los padres de familia y dentro de
las ocupaciones laborales de estos se encuentran: Abogados, enfermeras,
odontdlogos entre otros. En su mayoria son profesionales enfocados en
su trabajo, descuidando asi el desarrollo social y afectivo de sus pequefios

hijos.

Luego de haber contextualizado en diversos aspectos y niveles la
institucion donde realice mis practicas y la poblacion estudiantil, a

continuacion, se dara a conocer la descripcion de la préactica pedagogica.

CARACTERIZACION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA:

La practica pedagdgica desarrollada en la Institucion Educativa Inicial
N° 303 "Nifo de la Espina” de la ciudad de Juliaca, ha estado marcada por
varios desafios tanto en la accion docente en el aula como en la respuesta
de los nifios. Uno de los problemas mas significativos observados ha sido el
desarrollo insuficiente de las habilidades sociales de los estudiantes

exacerbado por la pandemia del COVID-19.

La problematica identificada en la practica pedagogica dentro del aula

revel6 una ensefianza excesivamente direccional, lo cual restringié
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significativamente la participacion activa de los nifios en la construccion de
su propio aprendizaje. Esta metodologia limitante llevo a que los estudiantes
asumieran un rol pasivo, actuando meramente como receptores de
informacion. A pesar de que las actividades de motivacion se implementaron
de manera constante, no lograron involucrar plenamente a los estudiantes
en el proceso de aprendizaje. Ademas, la falta de estrategias metodoldgicas
diversificadas afectd negativamente el desarrollo de habilidades sociales en
los nifios, ya que no se les brindaron oportunidades suficientes para
interactuar y colaborar entre ellos. La implementacion del programa
"Aprendo en Casa" se centr6 principalmente en el cumplimiento del curriculo
académico, descuidando actividades que fomentaran las interacciones

virtuales y el desarrollo social de los nifios.

La pandemia tuvo como consecuencia el aislamiento social, un factor
gue impacto en las habilidades sociales por medio de la interrupcién de
actividades escolares presenciales y la limitacion de oportunidades para
interactuar con personas ajenas a su entorno familiar como nifios de su

misma edad o docentes.

Luego del retorno de los agentes educativos a las clases
presenciales; surgid problematicas de gran relevancia que afectaron la

actividad pedagogica durante el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Por un lado, se observé que los nifios presentaban dificultades para
convivir en el mismo espacio con otros nifios de su misma edad. Esta
situacion evidenci6 una carencia significativa de habilidades de
comunicacion, falta de participacion en los acuerdos de convivencia y la
tendencia a realizar juegos solitarios, entre otros. Estas deficiencias se
convirtieron en fuentes de conflictos, los cuales impedian el desarrollo
adecuado de las sesiones de aprendizaje, afectando negativamente tanto el

ambiente del aula como el progreso educativo de los estudiantes.

Por otro lado, la falta de estrategias metodologicas diversificadas
afectaba negativamente el desarrollo de habilidades sociales en los nifios,

ya que no se les daba la oportunidad de interactuar y colaborar entre ellos.
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Ademas de encontrar dificultades en el manejo del orden y disciplina en el

aula.

DECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

Es la fase de la investigacion accion que reflexiona criticamente
acerca de la practica pedagodgica. Es una indagacion minuciosa de las bases
tedricas de todos los aspectos involucrados en la practica, de la misma
forma, investiga el impacto de esos aspectos en la educacion y el entorno

donde se ejecuta la accion docente.

De igual modo, en esta parte el educador reconoce y analiza su
practica desde sus fortalezas hasta sus debilidades. Para realizar ambos
procesos es necesario utilizar los cuadernos de campo. Este instrumento de
recoleccion de datos ayuda a conocer desde una perspectiva reflexiva la
accion educativa. También, permite analizar los componentes internos del
esquema de la practica pedagbgica como teorias relacionadas,

herramientas utilizadas, ritos entre otros.

La deconstruccion constituye el andlisis profundo a lo registrado en el
diario de campo utilizado en la practica pedagdgica, compuesta de ideas,
estrategias, rutinas, y actividades diarias en el aula que suscitaron la
interaccién con los nifios. Este analisis se realiza desde el proceso de
planificacion como crear un clima armonioso en el aula, hasta desarrollar
actividades con la aplicacion de estrategias metodoldgicas las que incluyen
el uso de recursos didacticos, por ultimo, se termina todo el proceso la

evaluacion.

Durante este proceso, se identificd el esquema de deconstrucciéon de
la practica pedagogica, reconociendo las fortalezas y debilidades mas
relevantes del desempefio docente. Ademas, se revisé las teorias que
fundamentan este estudio y la accion educativa desarrollada. De igual
manera, se identifico y organizo las categorias en un cuadro de analisis
categorial, lo que me permiti6 presentar una propuesta pedagodgica
alternativa. Esta propuesta reconstruye la practica docente y distingue

claramente las categorias y subcategorias.
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La investigacion reflexiona acerca de la propia practica pedagdgica
cuando la metodologia utilizada en la pandemia se transformé en una
metodologia de trabajo presencial. Se identificaron quiebres desde la
planificacion hasta la forma de interactuar con los nifios. Por tal motivo, se
presenta los siguientes cuadros en los que se identifica las categorias y
subcategorias involucradas en la identificacion del problema

MAPA DE DECONSTRUCCION

[ DESCONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA ]

_— 1

P ORGANIZACION DESARROLLO DE
PRl'iigiAECL'ON DEL AULA [ LOS APRENDIZAJES
APRENDIZAJE

Material educativo Convivencia en el
Planificacion I aula
[ . . |
/ \ - Materiales de juego
- Planificacion diaria enelhogar - Clima en el aula
_ Momentos - Matelna_ltles segundel - Relaciones
A i proposito € interpersonales
edagogicos L
- gutinisgdiarias aprendizaje - Ambiente acogedor
Actividad de - Motivacion de logros.
h - Acuerdos de
aprendizaje i convivencia
- Talleres de Espacios '
aprendizaje |
- Recreo / \ ]
- Procesos - Dentro del aula Estrategias
pedagdgicos + Salade _ metodoldgicas
- Tiempo Videoconferencia
Recursos aprendizaje en el - A_sgmblea
| hogar de los nifios - Dialogos preguntas y
« Espacios de respuestas
; - Juegos
- Medios ensefianza desde el g
— Materiales hogar de las
\ maestras /
Evaluacion de

1

los aprendizajes

.

Métodos y técnicas de
evaluacion

- Instrumentos de
evaluacion
Retroalimentacién

Mesas y sillas
Estantes y gabinetes
Escritorio

Pizarra

\ / e Salén de clases |
- Fuera del aula
o Grupo de WhatsApp - Canciones _
« Espacios de - Trabajo colaborativo }

[ )
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1.3.1. Andlisis textual de la practica pedagdgica

a) Categoria 1: Preparacion para el aprendizaje:

Subcategorias

Andlisis de las actividades de las subcategorias

Planificacion

Planificaciéon

Analisis textual: Instrumento que
posibilité el logro del propésito de
aprendizaje de cada actividad
planificada.

Analisis dentro de ladeconstruccién: Las
planificaciones estaban ordenadas, no
obstante, aun faltaban necesidades por
considerar dentro de las sesiones.

Momentos pedagogicos

Analisis textual: Periodos de
tiempo que facilitaron la ejecucién
de actividades planeadas de la
jornada diaria.

Anadlisis dentro de la deconstruccién:
Fueron consideradas desde el comienzo de
las sesiones, considerando el inicio,
desarrollo y cierre.

Rutinas diarias

Analisis textual: Secuencias
cotidianas de actividades
organizadas en entrada: Saludo,
asistencia y clima. Despedida:
Cierre y retroalimentacion.

Analisis dentro de la deconstruccion:
Las rutinas de entrada me ayudaron en
consolidar contenidos béasicos mediante
canciones y dindmicas; las rutinas de cierre
brindaron el espacio la expresion y dialogo
entre los nifios.

Actividad de aprendizaje

Anélisis  textual: Proceso
ordenado y progresivo de
actividades planificadas para

alcanzar el logro.

Anélisis dentro de la deconstruccién:
Estuvieron sincronizadas con la
planificacién anual, aunque se cambi6
segun las necesidades de los nifios.

Talleres de aprendizaje

Analisis textual: Actividad diaria
gue tiene una  estructura
planificada segun la capacidad
que se espera desarrollar.

Analisis dentro de la deconstruccion:
Los talleres fueron de psicomotricidad y
musica, fue un momento agradable ya que
involucraba juegos y canciones.

Recreo

Analisis textual:  Momento de
reposo que permiti6 conocer el
juego, intereses y problemas de
los nifos.

Analisis dentro de la deconstruccion:
Favoreci6 en la observacion del impacto del
juego en las interacciones de los nifios en
un entorno natural.

Proceso pedagogico

Anédlisis textual: Secuencia de
acciones que fue planificada
previamente para generar nuevos
aprendizajes.

Analisis dentro de la deconstruccion:

Al inicio no se involucré por completo todos
los procesos, lo que resto funcionalidad en
las sesiones.

Recursos

Medios

Analisis textual: Recursos
auditivas o audiovisuales que
facilitaron el aprendizaje vy
comunicacion con padres.

Andlisis dentro de la deconstruccién:
Los medios visuales y audiovisuales se
utilizaron para las canciones, ademas de la
grabacion de informacion.
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Recursos

Materiales
Analisis  textual: Insumos | Analisis dentro de la deconstruccion:
concretos que favorecian al | Los materiales concretos fueron aplicados
desarrollo de sesiones; | segln el contexto y el proposito de utilidad,
fomentaban el interés, | su elaboracion consideraba la cantidad de
imaginacion y creatividad. nifos.

b) Categoria 2: Organizacion del aula

Subcategorias Analisis de las actividades de las subcategorias
Material de juego en el hogar
Analisis  textual: Recursos | Analisis dentro de la deconstruccion:
especificos segln el sector; | Fueron los insumos que brindaban los
Material posibilitaron el desarrollo de | padres a sus hijos en sus hogares de
educativo competencias especificas. acuerdo con sus posibilidades
Materiales segun el propdsito de aprendizaje
Andlisis textual: Recursos que | Anadlisis dentro de la deconstruccion:
fomentaron experiencias | Apoyo a la exploracion y experimentacion
significativas y el logro esperado. | de diversos temas segun la competencia a
desarrollar.
Dentro del aula
Analisis textual: Analisis dentro de la deconstruccion:
- Sala de Videoconferencia: | - Sala de Videoconferencia: Fue
Entorno virtual que permiti6 la | instaurado en pandemia, ayudo en la
interaccién de los nifos. socializacion y conocer sus realidades.
- Salén de clases: Entorno fisico | - Salon de clases: Posibilitd la convivencia
que aport6 al aprendizaje y | y socializacion, factores que fueron
socializacion. caoticos al comienzo.
Espacios Fuera del aula
educativos | Analisis textual: Analisis dentro de la deconstruccion:
- Grupo de WhatsApp: Espacio |- Grupo de WhatsApp: Permiti6 la
gue conectd a la docente con [ comunicacién con los padres, asi como
padres y nifios. entrega y evaluacién de tareas.
- Hogar de los nifios: Entorno |- Hogar de los nifios: Ayudo en las
con insumos que optimicen la actividades y taller de psicomotricidad.
ensefianza de lo planificado. - Hogar de las maestras: Ambientes que
- Hogar de las maestras: | facilitaron el aprendizaje remoto,
Entornos ambientados con | promoviendo a la imaginacién y creatividad
materiales segun el tema. de los nifios.
Mesas y sillas
Analisis textual: Muebles que | Andlisis dentro de la deconstruccion:
ayudaron a la ejecucion de | Las sillas ayudaron a organizar a los nifios
o actividades individuales y | en asamblea y las mesas facilitaron a
Mobiliario

grupales de la jornada diaria.

utilizar material especifico.

Estantes y gabinetes

Andlisis textual:
facilitaron

Enseres que
la organizacién de

Analisis dentro de la deconstruccioén:
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materiales para la docente

durante la jornada diaria.

Se reubico una vez los estantes y
gabinetes, con la finalidad de encontrar una
locacion adecuada y comoda.

Escritorio

Andlisis textual: Movible que
favorecié en el orden previos de
insumos que se utilizarian durante
sesiones y actividades.

Analisis dentro de la deconstruccion:
Fue un organizador que permitié ubicar los
materiales antes de su preparacion y
utilidad, también fue un espacio que
posibilito su elaboracion.

Pizarra

Analisis textual: Material
interactivo que fomentd la
expresion y creatividad de los
nifios segun el tipo de actividad de
la sesién.

Analisis dentro de la deconstruccion:
Fue indispensable en el momento del
desarrollo de las sesiones y talleres.
Permiti6 plasmar de forma grafica las
imagenes de los temas a ensefiar.

c) Categoria 3: Desarrollo de los aprendizajes

Subcategorias

Andlisis de las actividades de las subcategorias

Convivencia
en el aula

Climaen el aula

Andlisis  textual: Ambiente
institucional que influyé mucho
durante el proceso de
socializacién,  convivencia vy
aprendizaje.

Analisis dentro de la deconstruccién:

Al inicio de las clases el clima fue hostil, los
nifios discutian con frecuencia, el
egocentrismo y falta de dialogo.

Relaciones interpersonales

Anélisis textual: Es un factor que
afectd el aprendizaje significativo
al dificultar trabajo en equipo.

Andlisis dentro de la deconstruccién:
Después del confinamiento los nifios no
podian interactuar sin gritos, el trabajo en
equipo terminaba en conflicto.

Ambiente acogedor

Andlisis  textual: Entorno
adecuado que apoya en las
interacciones de los nifios con
sus pares y al aprendizaje.

Analisis dentro de la deconstruccion:

El ambiente no fue acogedor ya que cada
nifio velaba por su interés propio, carecia el
respeto a los demas.

Motivacion de logros

Analisis textual: Herramienta
gue impuls6 a la realizacién y
cumplimiento de actividades de
la jornada diaria.

Analisis dentro de la deconstruccion:

La motivacion fue variada, desde canciones
hasta cuentos; cambiaba segdn las
respuestas de los nifios. Se aplico titeres,
carteles, imagenes, etc.

Acuerdo

s de convivencia

Andlisis textual: Estrategia
metodoldgica que propicid la
regulacion de conducta y
emociones de los nifios.

Analisis dentro de la deconstruccion:
Fueron creados junto a los nifios, sin
embargo, no todos lo ponian en practica
durante las actividades.
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Estrategias
metodolégic

Canciones
Analisis textual: Recursos | Analisis dentro de la deconstruccion:
didacticos que favoreci6 al | Fueron utilizadas para la realizacion de

aprendizaje de temas, habitos,
valores entre otros por medio de
melodias.

varias actividades del dia eran conocidas,
infantiles, tradicionales y creadas, para
apoyar con el propdsito.

Trabaj

o colaborativo

Analisis textual: Actividad grupal
gue fomentd la construccién del

Analisis dentro de la deconstruccion:
Se registro varios problemas dentro de los

aprendizaje = por medio de |equipos, las causas eran falta de
interacciones. comunicacion, negociacién y empatia.
Asamblea

Andlisis textual: Momento del dia
con el propésito de iniciar dialogo
en media luna. Se habl6 de

Analisis dentro de la deconstruccion:
Término desconocido para los nifios, se
realizaba el dialogo y socializacién de las

as problemas, actividades, etc. actividades desde sus lugares, factor que
motivo la utilidad de la asamblea.
Dialogos preguntas y respuestas
Andlisis textual: Insumos que | Andlisis dentro de la deconstruccion:
propiciaron la comunicacién de | Ayudo a recoger el nivel de aprendizaje, no
nifios con sus pares y evaluacién | obstante, los nifios respondian en desorden
de la sesion. sin escuchar las respuestas de sus demas
comparfieros.
Juegos
Andlisis textual: Actividades | Andlisis dentro de la deconstruccion:
recreativas que apoyaron dentro | La mayoria de los nifios jugaban solos, el
del desarrollo de las |resto se agrupaba en equipos pequefios
competencias, especificamente | donde solo jugaban entre ellos en cualquier
las sociales. juego.
Métodos y técnicas de evaluacion
Analisis textual: Procedimientos | Andlisis dentro de la deconstruccion: En
gue ayudaron a lograr propoésitos | esta ocasion utilice la observacion en las
pedagoégicos como la | sesiones de aprendizaje, juegos libres en
observacion. los sectores, recreos y talleres.
Instrumentos de evaluacion
Evaluacion Andlisis textual: Herramientas | Andlisis dentro de la deconstruccion:
formativa que permitieron recolectar | Apligué el cuaderno de campo donde
de los informacion especifica acerca del | registré informacion relevante de una

aprendizajes

aspecto evaluado.

cantidad de nifios por dia.

alimentacién

Retro
Analisis textual: Factor
relevante que aseguré la
asimilacion 'y reflexion del

aprendizaje
sesion.

impartido en la

Analisis dentro de la deconstruccion:
Los nifios no querian responder a las
preguntas por timidez, asimismo, no tenian
la confianza de preguntar por alguna
inquietud que tuvieron del tema.
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1.3.2. Recurrencias en fortalezas y debilidades
1.3.2.1. Fortalezas

Entre las cualidades positivas de la practica pedagdgica,
destaco el optimismo en situaciones retadoras, asi como el
esfuerzo constante de mantener el control durante momentos
estresantes. La escucha activa fue una habilidad que permitio
mejorar la practica pedagogica en base a sugerencias
brindadas. La pedagogia aplicada fue flexible, lo que permitio
salir de la zona de confort e implementar nuevas estrategias. El
vocabulario fue adecuado para trabajar con nifios, de la misma
forma, la modulacioén de voz fue una herramienta ventajosa para
ensefiar. La incorporacion de estrategias innovadoras y
didacticas en la practica pedagodgica motivaron a los nifios a
culminar de forma divertida las actividades designadas. Por
ualtimo, se evidencio el incremento de habilidades blandas, tales
como la resiliencia, perseverancia y paciencia; también hubo un
progreso considerable en la resolucibn de problemas vy

bldsqueda de soluciones.
1.3.2.2. Debilidades

Entre las cualidades que eran necesarias mejorar estan
la inseguridad de dirigir la sesién de aprendizaje sin la docente
titular, asi como las dudas de la efectividad de las actividades
planificadas. Las primeras planificaciones eran basicas,
sencillas y no buscaban la excelencia. El perfeccionismo afecto
la estabilidad emocional en momentos decisivos de la practica.
Era complicado comprender al nifio desde una perspectiva mas
amigable y menos critica. El conocimiento que sustentaba las
sesiones iniciales no fue lo suficiente para atender todas las
necesidades de los niflos. A su vez, el desconocimiento de
herramientas de planificacibn en entornos presenciales

perjudic6 la contextualizacion de la practica y habilidades
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sociales de los nifios. La administracion del tiempo y de las
actividades fue una de las debilidades que complicO mas la

practica pedagogica inicial.
1.3.2.3. Limitaciones y dificultades

Entre las limitaciones de mi practica destaco la dificultad
de conectar con nifios que solo interactuaron con su familia
durante dos afos. Los nifios no tenian las ganas de estar en el
aula, su interés de estar en el patio jugando en los juegos era
mas grande que aprender. Igualmente, la costumbre de ensefiar
con sesiones virtuales fue una limitacion muy grande cuando se
retorno a la presencialidad. El espacio del aula era reducido, las
mesas muy grandes y 22 nifios; fueron factores que limitaron a
la implementacion de actividades que involucren el traslado de

nifios dentro del salén.

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como el juego libre en los sectores desarrolla las habilidades
sociales de los nifios de 5 afios de la |.E.I. N° 303 “Nifio de la Espina” de la

ciudad de Juliaca?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION ACCION PEDAGOGICA

1.5.1. Objetivo general:

Promover la actividad del juego libre en los sectores para desarrollar
habilidades sociales en los nifios de 5 afios de la |.LE.I. N° 303 “Nifio

de la Espina” de la ciudad de Juliaca.

1.5.2. Objetivos especificos:

e Reflexionar sobre mi practica pedagdgica a partir de analisis de mi
diario de campo, identificando mis debilidades, vacios y fortalezas.



1.6.

23

Identificar la problematica presentada en el aula de 5 afios de los
nifios de la I.LE.I. N°303 “Nifio de la Espina” de la ciudad de Juliaca a

partir de la descripcion del diario de campo.

Aplicar la propuesta alternativa para dar solucion al problema de
habilidades sociales identificado en los nifios de 5 afios de la I.E.I.
N° 303 “Nifio de la Espina”

Evaluar la practica pedagodgica reconstruida para determinar la
mejora en el desarrollo de las habilidades sociales de los nifios de 5
afios de la LE.I. N° 303 “Nifio de la Espina” mediante la

implementacion del juego libre en los sectores.

OPERACIONALIZACION DE LAS CATEGORIAS Y SUBCATEGORIAS

Categorias Subcategorias Actividades de las subcategorias
e Planificacion diaria
e Momentos pedagogicos
e Rutinas diarias
b » Planificacion e Actividad de aprendizaje
reparacion e Talleres de aprendizaje
para el
o e Recreo
aprendizaje ..
e Procesos pedagogicos
e Tiempo
Recursos * Medios
e Materiales
Material e Materiales de juego en el hogar
educativo e Materiales segun el propésito de
aprendizaje
e Dentro del aula
» Sala de Videoconferencia.
Organizacion » Salon de clases.
del aula Espacios e Fuera del aula:
: » Grupo de WhatsApp
educativos , o
> Espacios de aprendizaje en el
hogar de los nifios
» Espacios de ensefianza desde el
hogar de las maestras
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Mobiliario

Mesas vy sillas
Estantes y Gabinetes
Escritorio

Pizarra

Desarrollo de
los
aprendizajes

Convivencia en
el aula

Clima en el aula
Relaciones interpersonales
Ambiente acogedor
Motivacion de logros
Acuerdos de convivencia

Estrategias
metodoldgicas

Canciones
Trabajo colaborativo
Asamblea

Dialogo, preguntas y respuestas

Juegos

Evaluacién
formativa
de los
aprendizajes

Métodos y técnicas de evaluacion

Instrumentos de evaluacion
Retroalimentacion




2.1.

CAPITULO I

MARCO TEORICO REFERENCIAL
ESTADO DE ARTE

El juego libre y el juego libre en los sectores han estado presentes en
las investigaciones relacionadas con las habilidades sociales en diversos
lugares del mundo, del pais y de la regién Puno. A continuacion, se presenta
las investigaciones mas relevantes que guardan relacion con mi

investigacion, por la similitud en ambas variables.
2.1.1. Antecedentes internacionales

Por otra parte, Sanz (2021) en su trabajo final de maestria
titulado: “Desarrollo de las habilidades sociales a través de los juegos
del mundo: Propuesta de intervencion” de la cuidad de Segovia
ubicado en el pais de Espafia. Su objetivo principal busca la
elaboracién, aplicacion y valoracibn de una posible estrategia
conformada por los juegos del mundo en el nivel primario. La
metodologia lo organizé de la siguiente forma, escogié dos tipos de
aprendizaje el guiado y el autbnomo para su investigacion, dentro del
método pedagdgico describié 10 competencias del desempefio
docente finalmente muestra el modelo de sesion con la fase inicial,
fundamental y final. Como conclusién el autor afirmé lo siguiente
basandose en teorias de otros autores mas: El desarrollo de las
habilidades sociales se puede llevar a cabo desde la educacion inicial
lo cual es muy favorable en la interaccion de los estudiantes con sus
pares, tomando como aspectos fundamentales el respeto, la

comunicacion y la colaboracion.

En la misma linea, Welding (2022) quien presentdé su
proyecto de maestria en educacion titulada: “Social and Emotional
Skills Develop Through Play-Based Learning” elaborado en la
cuidad de Florida ubicada en el pais de Estados Unidos. Su

principal propoésito es conocer si las habilidades sociales y
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emocionales pueden ser desarrolladas por medio del juego en
nifios preescolares. Su muestra de estudio fue de 11 estudiantes
de 3 a5 afios, el estudio se realizd durante un periodo de 6 meses,
la metodologia fue cualitativa de tipo investigacion accion, los datos
fueron recolectados por medio de la observacion periddica de los
nifios. La evaluacion se realizo por objetivos, en este caso por cada
objetivo tenian una observacién diferente. Aplicaron los juegos por
medio de actividades de aprendizaje. El autor concluyo en: Los
materiales apropiados de los juegos pueden fortificar las
experiencias de aprendizaje, de la misma forma, afirma que el
aprendizaje que es adquirido por medio del juego es muy
significativo teniendo un gran impacto favorable dentro de las

habilidades sociales y emocionales en nifios del preescolar.

Por ultimo, Mabiscay (2023) realiz6 un trabajo cientifico
titulado como: “Play as a teaching approach and social skills
development of the kindergarten learners” que fue publicado en el
IRIMETS, el trabajo fue realizado en la cuidad de Davao ubicado
en el pais de Filipinas. El trabajo tuvo como propésito explorar el
juego como enfoque orientado hacia la ensefianza y el desarrollo
de habilidades sociales en nifios de inicial en instituciones publicas
y privadas. La metodologia del articulo cientifico utilizo el disefio
descriptivo, de método cuantitativo; el instrumento de investigacion
fueron los cuestionarios. Finalmente, el autor concluyo su articulo
cientifico de la siguiente manera: El juego puede mejorar las
habilidades sociales cuando son bien ejecutadas, identifico como
una debilidad de los docentes la poca preparacion de aplicacion de
juegos como métodos de aprendizajes, sin embargo, resalta que
mientras mas placentero es el juego hay un mayor desarrollo de

habilidades sociales.
2.1.2. Antecedentes nacionales

Por un lado, Maiz (2019) en su tesis de grado para la obtencién

de la licenciatura titulada como “el juego libre en los sectores para el
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desarrollo de habilidades sociales” realizada en Huanuco. Tuvo como
objetivo general innovar estrategias de la ejecucién del Juego Libre en
los Sectores, para desarrollar habilidades. El trabajo es una
investigacion accion que utilizo el enfoque critico reflexivo y el enfoque
intercultural critico, la muestra de accion se dio mediante 10 diarios de
campo de la deconstruccion de la practica pedagogica. Concluyo su
trabajo de la siguiente manera: “La propuesta pedagdgica utilizando la
secuencia metodoldgica del juego libre permiti6 desarrollar las

habilidades sociales de los nifios.”

Por otro lado, Samamé (2019) en su tesis de maestria titulado
como: “Juego libre en sectores y las habilidades sociales en nifios de
5 afios de la Institucién Educativa Inicial 370 — Pomalca” realizado en
la cuidad de Lambayeque. En su objetivo principal busca establecer la
relacion que hay entre ambas variables de su trabajo de investigacion.
En su metodologia destaca el disefio descriptivo-correlacional, los
instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de datos fueron dos
listas de cotejo donde cada lista fue encargada de evaluar una variable
de la investigacion. El grupo en que se realizo la investigacion fue de
21 nifios de 5 afos, la eleccion fue de acuerdo con los criterios del
autor. Entre las conclusiones que el autor obtuvo de su trabajo de
investigacion resalto la siguiente: El incremento del desarrollo de las
habilidades sociales depende del tiempo de juego libre en los sectores

en nifios del nivel preescolar.

Conforme a lo anterior, Flores (2021) en su tesis de maestria
de psicologia educativa titulada como: “Juego libre en los sectores y
habilidades sociales en nifios de 5 afios de la I.LE.I N° 32122 Huénuco,
2020”. Su objetivo general busca conocer la relacion existente entre el
juego libre en los sectores y las habilidades sociales. Como parte de
su metodologia destacamos que presenta un nivel descriptivo-
correlacional, el disefio es no experimental transversal por ultimo
utilizo el enfoque cuantitativo. La cantidad de estudiantes de 5 afos
en que fue aplicada la investigacion fue de 66 y utilizo la entrevista
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como técnica para recolectar datos. En su conclusiéon describié lo
siguiente: El juego libre en los sectores tiene una relacion directa
dentro de las habilidades sociales que, es una estrategia que favorece
al desarrollo de las habilidades sociales, basicas, intermedias y

superiores de los niifios preescolares.

Prosigo con Hurtado (2022), quien en su tesis de maestria
titulada “Juego libre en los sectores y habilidades sociales en los nifios
y nifias de 5 afios de la |.E 7066 — Chorrillos” el trabajo de investigacién
fue realizado en la cuidad de Lima. Cuyo objetivo general fue el de
determinar en qué medida el juego libre se relaciona con las
habilidades sociales en nifios de preescolar. La investigaciéon fue de
tipo descriptiva, explicativa, de enfoque cuantitativo, método hipotético
deductivo y de disefio no experimental; la poblacion de estudio fue 82
nifios de 5 afios y la muestra constituida por 25 nifios. A la conclusion
gue se llego fue la siguiente: El estudio demostré que, si existe una
relacion significativa entre el juego libre en los sectores y las
habilidades basicas, avanzadas, al igual que en los sentimientos de
los nifios, habilidades alternativas a la agresion, habilidades frente al

estrés y las habilidades de planificacién.
A nivel regional

Mamani Aroquipa (2021) en su tesis de grado titulada “Los
juegos libres como estrategia para mejorar las habilidades sociales en
los nifios de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N° 113 del
distrito de Asillo, provincia de Azangaro - Puno, 2021”. El objetivo
general de la investigacion fue el de determinar la influencia de los
juegos libres en la mejora de las habilidades sociales. La investigacion
realizada fue de tipo cuantitativo, de nivel explicativo y disefo
preexperimental. La poblacion fue de 113 nifios y la muestra
conformada por 15 nifios. Mediante la prueba de Wilcoxon se obtuvo
como resultado 0,001 es menor a 0,05 por lol cual se logro el nivel de
logro en todos los nifios que en gran mayoria se encontraron en nivel

inicio.
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Finalmente, Mamani Condori (2022) en su tesis de licenciatura
de (Mamani Condori, 2022) titulada: “Juego libre en los sectores para
desarrollar habilidades sociales en niflos de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial 757 Chilla del distrito de Juliaca, provincia
de San Roman, region Puno-Peru-2020”. Su objetivo general fue
establecer como influye el juego libre en los sectores en las
habilidades sociales en nifios de 3 a 5 afios. Dentro de su metodologia
resaltamos lo siguiente, es de tipo cuantitativo, de nivel explicativo y
de diseiio preexperimental, la cantidad de nifios en cuales ha sido
aplicado el trabajo de investigacion fue de 20 de una poblacién de 39.
Las técnicas utilizadas para la recoleccion de datos fue la observacion
con una guia de observacion como instrumento. La autora concluyo
en lo siguiente: El juego libre en los sectores potencia el desarrollo de
las habilidades sociales, eso lo sustento por medio de sus resultados
donde al finalizar la implementacion de sesiones con el juego la
mayoria de los estudiantes llegaron al nivel logrado en el desarrollo de

las habilidades sociales.

ANALISIS REFERENCIAL DEL PROBLEMA:

Durante mis practicas preprofesionales observe la siguiente
problematica en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial

303 Nifio de la Espina:

2.2.1. Habilidades sociales

Las habilidades sociales son un conjunto de destrezas y
capacidades que permiten a los individuos establecer relaciones
interpersonales y socioemocionales saludables a lo largo de su vida,
facilitando asi una convivencia armoniosa y un buen desempefio en la
sociedad, estas habilidades se aprenden principalmente a traves de la
observacion y la imitacion de modelos significativos en el entorno,
como los padres, y son esenciales para el desarrollo en diversas
areas, la evaluacion y el fomento de estas habilidades son cruciales,

especialmente en comunidades que carecen de acceso a servicios de
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salud mental, ya que contribuyen a reducir comportamientos
problematicos y a mejorar la calidad de vida de los nifios y
adolescentes (Gullo, 2023).

Las habilidades sociales son un conjunto de comportamientos
gque permiten a las personas interactuar de manera efectiva en
diversas situaciones interpersonales. Estas habilidades incluyen la
capacidad de comunicarse claramente, expresar emociones Yy
necesidades, escuchar activamente, mostrar empatia y resolver
conflictos de manera constructiva. Son esenciales para establecer y
mantener relaciones saludables y satisfactorias, ya que facilitan la
comprension mutua y la colaboracion entre individuos en diferentes

contextos sociales (Borbor, 2024).

Las habilidades sociales son competencias esenciales que
permiten a los individuos interactuar de manera efectiva con los
demas, facilitando la comunicacion, la resolucién de conflictos y la
expresion de emociones, estas habilidades abarcan una variedad de
destrezas, como la escucha activa, la asertividad y la empatia, que
son cruciales para el desarrollo de relaciones positivas en diversos
contextos, como el escolar, el laboral y el personal, ademas, las
habilidades sociales son fundamentales para alcanzar objetivos en la
vida, ya que contribuyen a la creacion de redes de apoyo, mejoran la
colaboracion en equipo y fomentan un ambiente de respeto y
comprensién, lo que a su vez puede influir en el bienestar emocional

y la autoestima de los individuos (Ayuque et al., 2024).
2.2.1.1. Elementos caracteristicos de las habilidades sociales:

Lépez et al. (2022), también nos plantea los siguientes

elementos caracteristicos de las habilidades sociales:

— Incrementan en un entorno colectivo donde se favorece a la

interrelacion entre varias personas.
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La interrelacion entre los humanos se constituye mediante la
comunicacion, que es expresada con las palabras, las
muestras de estado afectivo de &animo e interés o la
instauracion de acuerdos colectivos.

Las habilidades se adaptan segun al entorno donde se
desarrollan para atender satisfactoriamente las necesidades.
Tiene como componente basico el respeto en todas las
habilidades sociales.

Busca fomentar la resolucidon de problemas y disminuir

posibles dificultades futuras.

2.2.1.2. Dimensiones de las habilidades sociales:

Lépez et al. (2022) establece las siguientes dimensiones:

Dimensién conductual: Implica los elementos verbales
(expresion oral), no verbales (gestos, movimientos reflejos) y
elementos paralinglisticos (forma y manera como nos

comunicamos).

Dimensién personal: Aqui se encuentran los procesos
cognitivos superiores como el pensamiento, la inteligencia, de

la misma forma encontramos costumbres, creencias y valores.

Dimension situacional: Hace mencién del ambiente en el
cual se desarrolle la habilidad social considerando los
siguientes aspectos: Edad, vinculo, acuerdo y normas

sociales, entorno social.

2.2.1.3. Tipos de habilidades sociales

Ibarra (2020) en su tesis de maestria recopilé tipologias

propuestas por varios autores, en especial considero la clasificacion

presentada por Goldstein quien organizo las habilidades sociales de

la siguiente manera:
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Relacionadas con los

Basicas Avanzadas o
sentimientos
— Escuchar. — Pedir ayuda. — Conocer los propios
— Iniciar una | — Participar. sentimientos.
conversacion. — Dar instrucciones. — Expresar
- Mantener una | — Seguir instrucciones. sentimientos.
conversacion. — Disculparse. — Conocer los
— Formular una | — Convencer a los demas. sentimientos de los
pregunta. demas.
— Dar las gracias. — Enfrentarse al enfado
— Presentarse. de otros.

— Expresar afecto.

— Resolver el miedo.

— Autorrecompensarse.
De planificacién

— Presentar a otros.
— Hacer un elogio.

Alternativas ala Para enfrentar el estrés

agresion

propios derechos.

problemas con los

— Responder a la persuasion.

— Responder a la acusacion.

del grupo

— Pedir permiso. — Formular una queja. — Tomar decisiones

— Compartir algo. — Responder a una queja. realistas.

—Ayudar a los |- Demostrar deportividad | — Discernir sobre la
demas. después de un juego. causa de un

— Negociar. — Resolver verglienza. problema.

— Empezar el [ - Arreglarselas cuando te dejan | — Establecer un
autocontrol. de lado. objetivo.

— Defender los | — Defender a un amigo. — Determinar las

propias habilidades.

— Responder a las | - Responder al fracaso. — Recoger informacion.
bromas. — Enfrentarse a los mensajes | — Resolver los
— Evitar los | contradictorios. problemas segun su

importancia.

demas. — Prepararse para una | - Tomar una decision
—~No entrar en| conversacion dificil. eficaz.
peleas. — Hacer frente a las presiones | — Concentrarse en una

tarea.

2.2.1.4. Habilidades sociales en nifios de 5 afos:

En el entorno educativo el programa curricular de educacion inicial
menciona caracteristicas especificas propias del nifio de 5 afios
relacionadas con las habilidades sociales, estas estan ubicadas en
el area de personal social, competencia de convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comdn. (Ministerio de
Educacion, 2016).
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De las capacidades y desempefos propuestos destacamos las

siguientes acciones:

— Interactua con otras personas.

— Juega con otros nifios e integracion a actividades grupales.

— Propone de juegos y acuerdos a los demas.

— Participa en la eleccion del juego y el establecimiento de las
reglas del juego.

— Participa en la construccion de los acuerdos de convivencia
y compromiso en el cumplimiento de los acuerdos elegidos.

— Propone de acciones que busquen el cuidado de recursos y

espacios.

Desde una perspectiva psicolédgica a continuacion analizaremos las
habilidades propuestas por autores considerando la madurez

psicolégica del nifio de 5 afios:

Gesell & otros (2008) describe las relaciones interpersonales del

nifio de 5 afos de la siguiente forma:

— Es capaz de jugar con otros.

— Tiende a ser mas obediente, se siente protector con sus
menores, asi como algunos necesitan que los protejan.

— Le gusta jugar con niflos de su misma edad.

— Acepta jugar con nifios que acepten su manera propia de

jugar.

En un segundo libro de Gesell con la colaboracion de otros
autores resaltan lo siguiente en cuanto al desarrollo personal
social relacionado con las habilidades sociales (Gesell et al.,
2008)

— Prefiere juegos asociativos que solitarios.
— Carece de comprension critica de la cooperacion.

— Es sensible a situaciones sociales.



34

Por otro lado, Faas (2018) dentro del desarrollo psicosocial
menciona las siguientes caracteristicas de las interacciones

del nifo de 5 -6 afios:

— Es capaz de asumir roles sociales.

— Considera puntos de vista diferentes a la suya.

— Adopta diferentes perspectivas.

— La amistad se da con sus pares se basa en la ayuda
y apoyo unidireccional.

— La amistad se fortalece en el juego y actos de buena
voluntad.

— Las interacciones son breves y surgen en diversos

tipos de juegos como el simbdlico.

Finalmente, cierro este apartado con Pérez (2012) quien en
su libro de psicologia del desarrollo describe los siguientes
aspectos del desarrollo social del nifio de 2 a 6 afios

relacionados con las habilidades sociales.

— Es capaz de atribuir deseos, intenciones y emociones
a si mismos y a los demas.

— Incrementa la imaginacion y simulacion lo que le
permite ingresar a la mente de los demas.

— Selecciona a los amigos segun la semejanza que
tenga ese nifio con uno mismo.

— Crea vinculos amistosos cuando hay una interaccion
frecuente con los mismos nifios.

— Los juegos favorecen a las interacciones por ejemplo
el juego socio dramatico permite interpretar roles que

incrementen su conocimiento social.
2.2.1.5. Aspectos relacionados con las habilidades sociales

- Comunicacion: Brito (2023) la define como una secuencia de
pasos que permite desarrollar capacidades cognitivas y

comunicativas.
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Dentro de su investigacion analizd el lenguaje como un
componente importante de la comunicacion, recopilo muchas
teorias acerca de lenguaje, en especial resalto la teoria de
Vygotsky quien lo definié como una herramienta importante era
la expresion del pensamiento, su adquisicion incluye a las

interacciones del individuo con su entorno.

Resolucion de problemas: Es un proceso que esta
constituido por el planteamiento de problemas o situacion

retadoras a los nifios.

Ellos al buscar posibles soluciones desarrollan creatividad,
razonamiento matematico, pensamiento l6gico, entre otras
capacidades que incrementen el desarrollo cognitivo e integral
de los nifios. (Acha et al., 2021)

Juego: Suarez et al. (2024) definieron el juego es una
herramienta pedagdgica donde los nifios aprenden de una
forma didactica por medio de la exploracion y manipulacion de

los materiales.

El juego esta presente en actividades dentro y fuera del salon
tanto como en momentos académicos y recreativos. Los
autores analizaron el juego desde las teorias de dos autores:
Primero, Vygotsky propone al juego como una actividad que
facilita el desarrollo habilidades cognitivas, sociales y

emocionales.

Segundo, Piaget define al juego como una actividad importante
dentro de la adquisicion del conocimiento, el nifio explora su
ambiente y en base a lo asimilado construye sus esquemas

mentales.
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2.3. OPERACIONALIZACION CONCEPTUAL DE CATEGORIAS Y
SUBCATEGORIAS
Categoria 1: Preparacion para el aprendizaje
Subcategorias Andlisis de las actividades de las subcategorias
Planificacion
Teorias implicitas: Diaz et al (2020) lo define | Analisis critico: Describia Ia
como una herramienta necesaria en el | secuencia de actividades

Planificacion

accionar docente, los

objetivos a lograr.

porque establece

preparadas para el dia siendo muy
utiles para mi.

Momentos pedagdgicos

Teorias implicitas: Silva y Lima (2020)
indican que son etapas importantes que

Anédlisis critico: Los autores
mencionan que los 3 procesos

abarcan la planificacién, ejecucion y |ayudan a la reflexibn de la
evaluacion. préctica.

Rutinas diarias
Teorias implicitas: Zabalza (2020) define | Andlisis  critico: El  autor

como series de actividades diarias, su
estructura depende del contexto y aporta al
desarrollo social y emocional.

menciona que su organizacién
ayuda a la seguridad y ubicacién
a los nifios.

Actividad de aprendizaje

Teorias implicitas: Quispe (2022) indica que
la finalidad de la actividad es establecer
actividades secuenciales para alcanzar el
propdsito planificado.

Analisis critico: La actividad
involucra diversas labores
académicas ordenadas para

lograr el objetivo de la sesion.

Talleres de apren

dizaje

Teorias implicitas: Silva y Avila (2019) las
describe como maneras que ayudan a la
busqueda de soluciones y al orden de
actividades educativas.

Analisis critico: Los talleres
favorecen a la creaciéon de
conocimientos significativos por
medio de las actividades.

Recreo

Teorias implicitas: Saraiva et al. (2021)
afirman que son entornos de aprendizaje,
promueven actividades recreativas que
aportan al desarrollo holistico.

Andlisis critico: Es un espacio
de pausa donde los nifios
reposan de las actividades
académicas.

Proceso pedagdgico

Teorias implicitas: Quispe (2022) aclara
que son acciones intencionadas 'y
recurrentes que tienen la finalidad de
alcanzar el proposito de aprendizaje.

Analisis critico: Los procesos
abarcan actividades especificas
con el objetivo de desarrollar las
competencias del propdsito.

Tiempo

Teorias implicitas: Fernandez (2022)
sefiala que el tiempo pedagdgico es menor
al cronologico. Busca ayudar a la
adquisicion del aprendizaje.

Andlisis critico: El tiempo
pedagégico favorece a la
ensefianza, cuando es distribuido
adecuadamente.
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Medios

Teorias implicitas: Arevalo y Doumare
(2023) sostiene que son materiales que
facilitan la ensefianza de los temas clara y
accesible.

Analisis critico: Insumos que
optimizan el dictado de clases
por medio de herramientas
virtuales, libros, imagenes, etc.

Recursos

Materiales

Teorias implicitas: Manosalvas y Ronquillo
(2023) sostiene que son herramientas
concretas manipulables que ayudan en el
aprendizaje.

Analisis  critico:  Recursos
tangibles que favorecen a las
interacciones y aprendizaje por
experimentacion de los nifios

Categoria 2: Organizacion del aula

Subcategorias Andlisis de las actividades de las subcategorias
Material de juego en el hogar
Teorias implicitas: Castro y Yaseli (2024) | Analisis critico: Son recursos
manifiestan que son recursos elaborados a fin | que fomenta la creatividad,
_ de facilitar el aprendizaje y desarrollo de | exploracion, experimentacion,
Materl-al habilidades por medio del juego. socializacién y construccion del
educativo aprendizaje.
Materiales segun el propdsito de aprendizaje
Teorias implicitas: Borbor et al. (2023) | Analisis critico: Son insumos
sostienen gque son recurso con la finalidad de | especificos que desarrollan
desarrollar capacidades especificas segln el | competencias de las areas,
area planificado. parte de la realidad.
Dentro del aula
Teorias implicitas: Andlisis critico:
- Sala de videoconferencia: Reinoso (2020) | - Sala de Videoconferencia:
dice que es una herramienta que facilito la | Espacio que facilito Ia
socializacion en tiempo real. interaccion y aprendizaje.
- Salén de clases: Belmonte y Roque (2021) | - Salén de clases: Es un
dicen que es un espacio adaptativo que | ambiente que parte de las
desarrolla la autonomia. necesidades de los nifios.
Espacios Fuera del aula
educativos Teorias implicitas: Andlisis critico:
- Grupo de WhatsApp: Tejada et al. (2024) | - Grupo de WhatsApp: Medio
define como instrumento de interaccion y | que favorece al intercambio de
comunicacion. mensajes.
- Hogar de los nifios: Engel y Coll (2022) | - Hogar de los nifios: Los
definen como espacios de casa con materiales | materiales de ese espacio
educativos. ayudan al aprendizaje.
- Hogar de las maestras: Garcia (2022) | - Hogar de las maestras:
define como espacios fisicos y virtuales donde | Espacio que cuenta con
la docente utiliza herramientas digitales que | materiales que favorecen a la
ayuden a la ensefianza. visualizacibon del tema a
ensenar.
Mesas y sillas
o Teorias implicitas: Angulo (2024) manifiesta | Analisis critico: Son muebles
Mobiliario gque son piezas que buscan desarrollar favorecen a la

autonomia, adaptacion y trabajo colaborativo
en la ensefianza.

que
socializacioén, trabajo grupal e
individual del nifio.
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Estantes y Gabinetes

Teorias implicitas: Floril (2020) dice que son

elementos que organizan materiales y
accesibles para todos.

Anadlisis critico: El disefio de los
muebles ayudan en orden y
funcionalidad de la clase.

son

Escritorio

Mobiliario

Teorias implicitas: Toran y Sendra (2023)
indican que es un parte flexible, ayuda al
trabajo del docente durante la ensefianza.

Analisis critico: Es un recurso
organizador que se adapta a las
necesidades del maestro.

Pizarra
Teorias implicitas: Matamoro (2023) | Analisis critico: Es un recurso
menciona que es un instrumento importante | didactico que promueve
en la ensefianza de las areas, fomenta | experiencias significativas
participacion. grupales.

Categoria 3: Desarrollo de los aprendizajes

Subcategorias

Andlisis de las actividades de las subcategorias

Convivencia
en el aula

Clima en el aula

Teorias implicitas: Alarcon et al.
(2021) lo describe como el ambiente del
salon, afecta en la educacion, porque
incluye las interacciones entre los
agentes educativos.

Andlisis critico: Es un entorno donde
los nifios y docentes socializan,
aporta para la convivencia y
rendimiento académico.

Relaciones interpersonales

Teorias implicitas: Oscar et al. (2022)
indican que son las interrelaciones entre
humanos, busca el desarrollo de
habilidades sociales y emocionales.

Analisis critico: Son las conexiones
entre los agentes educativos, es el
factor que determina la convivencia.

Ambiente acogedor

Teorias implicitas: Molina et al. (2024)

Andlisis critico: Espacio que ayuda

sefialan que es un entorno que brinda | al desarrollo cognitivo, social vy
seguridad emocional, refuerza al trabajo | emocional mediante el ambiente.
colaborativo y aprendizaje.

Motivacion de logros
Teorias implicitas: Es el estimulo que | Analisis critico: Es el deseo de
incentiva a los nifios a superar sus retos | superacion personal dentro  del
gue impulsa a mejorar su rendimiento | entorno académico, potencia el
escolar. aprendizaje.

Acuerdos de convivencia

Teorias implicitas: Campofiloni (2021)
indican que son lineamientos
establecidos en el aula, busca gestionar
las intervenciones de los nifios.

Analisis critico: Son compromisos
que regula las participaciones, para
brindar las mismas oportunidades.
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Estrategias
metodoldgicas

Cancion

es

Teorias implicitas: Dominguez (2023) las
describe como creaciones de versos con
estructura basica, ayuda al desarrollo de
habilidades y aprendizaje

Andlisis critico: Son obras de arte,
sus letras son sencillas y disefiadas
para ensefiar un tema o valor en
especifico.

Trabajo colaborativo

Teorias implicitas: Figueroa y Ruelas
(2022) aluden que es instrumento de
ensefianza que incluye el trabajo en equipo
para construir conocimientos.

Analisis critico: Es una tactica que
utiliza las interacciones como medio
de aprendizaje significativo.

Asamblea

Teorias implicitas: Carozzo (2022)
manifiesta que es un entorno educativo
donde los niflos exteriorizan pensamientos
por medio del dialogo.

Analisis critico: Es un ambiente
qgque favorece a la convivencia
democrética y reflexién y toma de
decisiones.

Dialogos preguntas

y respuestas

Teorias implicitas: Suazo y Nufiez (2021)

Anédlisis critico: Son estrategias

expresan que son herramientas didacticas. | que facilitan la metacognicion,
Fomentan la comunicacién, reflexién y | socializacion y retroalimentacion
asimilacion de temas. colectiva.

Juegos

Teorias implicitas: Martinez et al. (2023)
afirman que son actividades recreativas
como educativas, porque fomenta el
desarrollo integral.

Andlisis critico: Son momentos que
fomentan el desarrollo de
habilidades sociales, cognitivas y
demés.

Evaluacion
formativa
de los
aprendizajes

Métodos y técnicas

de evaluacién

Teorias implicitas: Espinoza (2022) alude
que son maneras de recopilacion de datos
en relaciéon con el aprendizaje de los nifios
acerca del tema.

Andlisis critico: Son mecanismos
que permiten evidenciar las
fortalezas y de debilidades del
aprendizaje.

Instrumentos de

evaluacioén

Teorias implicitas: Gil y Ortega (2022)
indican que son dispositivos que
promueven la participacién y evaluacion de
conocimientos.

Andlisis critico: Son recursos que
aparte de recoger informacién
ayudan a la interacciébn de los
estudiantes.

Retroalimen

tacion

Teorias implicitas: Nufiez et al. (2024) lo
definen como el procedimiento oportuno
que brinda datos acerca del nifio para
reflexionar acerca del aprendizaje de los
nifos.

Analisis critico: Es la secuencia de
actividades que recoge y reflexiona
el desempefio de los nifios de forma
verbal y no verbal.
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3.2.

CAPITULO llI

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

La investigacion se basa en un enfoque cualitativo con logica inductiva, lo
gue implica que se inicia desde observaciones especificas para desarrollar
generalizaciones. Este método involucra la recopilacion y el analisis de
informacion no numérica, con el propdsito de describir, comprender e
interpretar vivencias, conductas, hechos y fenémenos. Segun Creswell
(2013), "la investigacion cualitativa es un medio para explorar y comprender
el significado que los individuos o grupos atribuyen a un problema social o

humano".
TIPO Y DISENO DE LA INVESTIGACION

La investigacion se fundament6é en la practica pedagdgica, busca
mejorar la educacion de los estudiantes desde la accion educativa. Por lo
tanto, el tipo es de investigacién aplicada en la clasificacion de investigacion

accion.

La investigacion accion es una herramienta que permite reflexionar y
proponer acciones de mejora de la practica pedagogica docente, es una
investigacion que involucra activamente a los maestros porque parte de la
realidad propia. Ademas, es un proceso que involucra la identificacién del
problema de la ensefianza, para después implementar posibles soluciones y
evaluar el impacto de las alternativas propuestas en el problema identificado.
(Catalan, 2020).

De acuerdo con Restrepo (2004) la investigacion accion comprende

tres fases:

a. Deconstruccion: Es la primera fase que involucra la identificacion del
esquema, componentes, bases tedricas y aspectos favores como no
favorables de la practica pedagdgica. Toda la informacion fue

recolectada mediante la aplicacion de la observacion directa de
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experiencias dentro del salén, al igual que el andlisis de los cuadernos
de campo donde se recolectd todos los aspectos relevantes
observados. La informacion de ese apartado es el fundamento de la
transformacion de la practica de pedagodgica para una propuesta de

mejora.

. Reconstruccion: Es segunda fase donde se realiza la propuesta de

mejoramiento, tiene la finalidad de transformar la practica actual.
Surge después del analisis reflexivo de fortalezas, debilidades,
limitaciones, dificultades entre otros aspectos identificados. La
informacion recolectada se convierte en el comienzo de la formulacion
de las acciones de mejora que permitan lograr el cambio esperado. La
propuesta de mejoramiento es el resultado de una planificacion
innovadora que permita reconstruir la practica, su fundamento radica

en la realidad de la practica y teorias pedagdgicas actuales.

Evaluacion de la efectividad de la propuesta de intervencién: Es
la tercera fase donde el investigador valida la eficacia y eficiencia de
la propuesta de mejoramiento de acuerdo con el objetivo del estudio.
Esta comprobacion de resultados obtenidos debe involucrar el
cumplimiento de indicadores o evidencias de la aplicacién de la
propuesta de mejoramiento fundamentada en bases teéricas
pedagdgicas. De esa forma, la investigacion es validada por la

practica.

La validacion de la propuesta de mejoramiento se realiza por medio
de la aplicacién de instrumentos donde se evidencia los datos
recolectados. Involucra el impacto de la reconstruccion en el problema.
Esta evaluacion se apoya de la observacion, reflexion y pensamiento
critico para la comprobacién de los resultados obtenidos con el

propdsito propuesto.

APORTE DE LOS ACTORES QUE PARTICIPAN EN LA PROPUESTA

La propuesta estuvo dirigida por la investigadora con la participacion de:

22 estudiantes: 12 niflas y 10 nifios
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- Docente Investigador: Nayda Juneth Quispe Gamarra
3.3.1. Caracteristicas generales de los actores de cambio

— Docente: Me desempefie como docente practicante del dltimo
semestre en la especialidad de Educacién Inicial, me
considero como una persona responsable, organizada y

activa. Muestra interés por este noble oficio el de ser maestra.

— Estudiantes: Los nifios se involucraran en las actividades de
manera libre, organizandose, tomando decisiones vy
proponiendo actividades que han desarrollado liboremente, en
equipos por sectores, participando activamente en las

actividades de la hora del juego libre en los sectores

Durante la actividad pedagdgica que desarrollan
durante del dia, segun lo programado en jornadas diarias, esta
actividad permite que los nifios interactien en equipos de
trabajo, poniendo en juego sus habilidades de
interrelacionarse y regular la participacion en el grupo
haciendo uso de sus habilidades sociales, las que irdn
desarrollando y mejorando progresivamente durante la

ejecucion del estudio de investigacion.

3.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOJO DE DATOS:

Las técnicas de recoleccion de informacién involucradas en esta
investigacion son importantes para la evaluacion de la propuesta de
mejoramiento. Por la naturaleza cualitativa de la investigacién accién la

informacion recolectada de las técnicas e instrumentos sera cualitativa.
3.4.1. Técnicas:

Zuiiga et al. (2023) indican que las técnicas de investigacion
son procesos especificos que son usados dentro de los métodos. La

finalidad de las técnicas es reunir, examinar e interpretar datos
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detalladamente. A continuacion, las técnicas que aplique son de corte

cualitativo:

— Laobservacion: Consiste en la examinacion detallada del objeto
de estudios, percibe informacion visual y auditiva acerca de las
caracteristicas, conductas, acontecimientos y demas aspectos del
sujeto observado durante un momento determinado. En la
investigacion la observacién realizada fue directa y participativa,
de la misma forma. fue realizada durante el juego libre en los
sectores como parte de la propuesta de mejoramiento en el

desarrollo de habilidades sociales.

— Audiovisuales: Son técnicas que permiten capturar momentos
vivenciales del sujeto de estudio, brinda informacién relevante
para la investigacion, tales como grabaciones y fotografias. Su
utilidad favorecio a la recoleccion de evidencias de la ejecucién de
la propuesta de mejoramiento.

3.4.2. Instrumentos:

Zuiiga et al. (2023) define a los instrumentos de investigacion
como herramientas que recopilan informacién precisa del objeto de
estudio. La variedad de instrumentos depende del método y técnicas

de la investigacion:

— El diario de campo: Es un instrumento que brindo resultados
favorables en diversas investigaciones, en esta investigacion
este instrumento permite la reflexion del docente acerca de su
practica pedagogica. Consiste en el registro de acontecimientos
desde una perspectiva objetiva de forma narrativa. Puede inluir
pensamientos, sentimientos, creencias entre otros aspectos

propios de los seres humanos.

Campos et al. (2021) define al cuaderno de campo como un
instrumento importante dentro de la investigacion cualitativa.

Esta herramienta facilita el registro de comportamientos
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observables, dialogos y otras formas de interaccion del sujeto
investigado. La informacion precisa ayuda a la interpretacion de

resultados.

3.5. TECNICAS DE ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS:

Las técnicas de este apartado ayudan para la interpretacion de datos

recolectados y obtencién de resultados. Para la eleccion de técnicas se

considero la perspectiva del investigador. De acuerdo con la propuesta de

mejoramiento se utilizaron las siguientes:

Reduccion de datos: Es la sintesis, organizacion, de la informacién
por medio de la sintesis y clasificacién de la informacién cualitativa.
La finalidad de estas acciones es facilitar el analisis de los resultados.
Luego de procesar los datos, la informacion es analizada por medio
del siguiente procedimiento: Edicién, categorizacion, registro y

tabulacion.

El andlisis de contenido: El andlisis de contenido tiene diversas
expresiones de acuerdo con el tipo de investigacion que analiza, por
ejemplo, en la investigacion accion considera el aspecto categorial y
textual. Esta ubicado dentro de la deconstruccion. Implica una
autoevaluacion y reflexién critica que identifica las debilidades de la

practica pedagogica.

Andlisis categorial: Es el proceso que surge luego del andlisis del
instrumento utilizado para recolectar informacion. Busca identificar
todas las actividades pedagdgicas involucradas con el objetivo de
investigacion, asimismo, utiliza teorias que ayuden en este proceso.
Este analisis luego de reconocer las actividades organiza todo lo
registrado como categorias. En sintesis, involucra los siguientes

pasos:

e Lectura exploratoria.
e Luego, se procede a la lectura detallada e interpretativa de

comprension inferencial.
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¢ |dentificacion de las acciones pedagdgicas realizadas por uno
mismo.
e La asignacion de denominaciones a tales acciones, que son

las categorias.

— Anélisis textual: Es la comprension de la informacion redactada de
los cuadernos de campo, su propdsito es reconocer las categorias y
los aspectos favorables como no favorables. Para este proceso utiliza
la teoria como un fundamento que también ayuda a la reflexion y

autoevaluacion critica.

— Triangulacion de la informacién: La triangulacién de datos es una
técnica utilizada en la investigacion cualitativa para aumentar la
validez y credibilidad de los resultados. Se utilizaran fuentes de datos,
desde los diarios de campo de los participantes en la investigacion,
para estudiar un mismo fenémeno, permitiendo asi una comprension

mas completa y precisa.

Segun Jiménez (2021) la triangulacién es una forma de verificacion
cruzada de los datos recolectados desde tres perspectivas diferentes.
De esa forma, los resultados son comparados segun los criterios
considerados para después buscar el equilibro que determine los
resultados finales.

Dicha triangulacion de datos conllevara a una mejor conclusion sobre
los datos obtenidos y de igual forma se consigna las coincidencia y
desacuerdos que han tenidos los tres actores de esta investigacion

accion.
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CAPITULO IV

PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA O INNOVADORA

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA

La investigacion accion busca la reflexion de los docentes acerca de
su practica pedagoégica. Comienza en la identificacion del problema y luego

propone posibles soluciones que involucre cambios favorables.

Es una investigacion ciclica y participativa que convierte a los
docentes en investigadores, de igual modo, mejora el desempefio docente
junto a la ensefianza impartida. (Morales, 2019).

La propuesta pedagdgica alternativa se denomina: El juego libre en
los sectores como estrategia para desarrollar las habilidades sociales de los
nifos de 5 afos de la Institucién educativa Inicial N° 303 “Nifio de la Espina”

de la ciudad de Juliaca.
Fundamentacion:

Esta propuesta fue aplicada y dirigida exclusivamente a los nifios de
5 afios de la institucion donde se ejecutd las practicas. Como
estrategia se utilizé el juego libre en los sectores, con la finalidad de
desarrollar habilidades sociales en los nifios del nivel inicial,
asimismo, busca ayudar a superar esta problematica latente en los

nifos.

De esa forma repercuti6 en el retorno a una educacion
presencial; del mismo modo contribuyé en cambios substanciales en
la conducta y actitudes favoreciendo asi una buena convivencia en el

aula.

Para ello se organizé y seleccion6 materiales pertinentes en
cada sector y se utilizo técnicas para promover las interacciones en

los nifios, poniendo en juego el desarrollo de habilidades sociales.
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Descripcion de la propuesta:

La propuesta se enmarcO en el enfoque socio-constructivista
recogiendo teorias enfocadas sobre la socializacion y convivencia en
aula. Asi como el desarrollo de las habilidades sociales que son
esenciales para el proceso de interacciones en el aula, y a través del
juego libre en los sectores se pretende lograr el desarrollo de estas
habilidades sociales que favorece en el comportamiento y relaciones

interpersonales con los nifios de su entorno.

Se propuso un plan de accion donde se ejecutdé el juego libre
en los sectores durante los momentos de la jornada diaria como
mecanismo para desarrollar las habilidades sociales después de un
periodo de aislamiento social por el cual pasaron nuestros nifios y de
esta manera promover la desinhibicion en su personalidad de cada

uno de los ninos.

Estas experiencias serdn descritas en nuestros diarios de
campo, para luego ser analizados en relacién con la propuesta
pedagdgica alternativa y la triangulacion de datos, buscando la

eficacia de esta propuesta.

4.2. RECONSTRUCCION DE LA PRACTICA

4.2.1. Andlisis categorial y fundamentos tedricos de la propuesta

pedagdgica renovada:

— ldentificacién de las categorias de la propuesta pedagdgica

renovada;

Las categorias y subcategorias estan relacionadas con
las planteadas en la deconstruccion de la practica pedagogica.

Para ello presentamos un mapa conceptual.
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[ RECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA ]

_— [

PREPARACION
PARA EL
APRENDIZAJE

Planificacion

(Planificacién diaria \

- Momentos pedagdgicos

- Rutinas diarias

- Juego libre en los
sectores

- Actividad de aprendizaje

- Talleres de aprendizaje

- Recreo

- Procesos pedagdgicos

ORGANIZACION
DEL AULA

Material
educativo

- Materiales para el
juego libre en los
sectores

- Materiales segun el

propdsito de
aprendizaje

Qiempo /

Recursos

— Medios
— Materiales

Espacios

K Dentro del aula \

o Sectores de
juego
- Distribucion de
espacios para los
sectores
- Fuera del aula
o Espacios
organizados
utilizando  cajas

DESARROLLO DE
LOS APRENDIZAJES

k tematicas /

Mesas y sillas \
- Estantes y gabinetes
Escritorio
Pizarra
- Mobiliario para los
sectores j

Convivencia en el
aula

Clima en el aula \
Relaciones
interpersonales
Ambiente acogedor
Motivacion de
logros.

Acuerdos de
convivencia.

J

Estrategias
metodoldgicas

,—L/.....\,—L

respuestas

- Canciones
- Trabajo colaborativo
- Asamblea
- Dialogos preguntas y
- Juegos

Evaluacion de
los aprendizajes

evaluacion

- Métodos y técnicas
de evaluacién

- Instrumentos de

- Retroalimentacion
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FUNDAMENTOS TEORICOS DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA
ALTERNATIVA

4.3.1. El juego:

Definicion del juego:

El juego es una actividad estructurada, generalmente realizada
por placer y diversion, que implica la participacion activa de los
individuos en un contexto de reglas y objetivos, en el ambito
educativo, el juego se utiliza como una herramienta didactica
que facilita el aprendizaje, promueve la motivacion y el
compromiso de los estudiantes, y permite la contextualizacion
de situaciones, a través del juego, los participantes pueden
desarrollar habilidades sociales, cognitivas y emocionales,
experimentar la colaboracion y la competencia, y aprender a
manejar el fracaso y el éxito en un entorno seguro y controlado
(Ormazébal et al., 2023).

El juego es una actividad recreativa que involucra la
participacion activa de los individuos, con el propdsito de
entretenimiento, aprendizaje o desarrollo de habilidades. En el
ambito educativo, se utiliza como un recurso para facilitar el
aprendizaje y el desarrollo de competencias, como las
matematicas, al crear un ambiente interactivo y atractivo que
fomenta la participacion y el interés de los estudiantes. Su
naturaleza ladica permite a los nifios explorar conceptos,
resolver problemas y desarrollar habilidades sociales vy

cognitivas de manera divertida y motivadora (Mendoza, 2024).

El juego se define como una actividad recreativa que facilita la
exploracion de ideas, el desarrollo de habilidades y el
aprendizaje practico en un contexto ameno, mediante diversas
modalidades de juego, como los juegos cognitivos y de rol, se

estimulan capacidades cognitivas, se fomenta la creatividad y se
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fortalecen las interacciones sociales entre los participantes.
Ademas, el juego crea un entorno educativo atractivo y
significativo, donde los estudiantes pueden involucrarse

activamente en su proceso de aprendizaje (Benites et al., 2024).

- Juego libre

El juego libre es una actividad espontanea y natural que permite
a los nifios explorar su entorno y expresar su creatividad sin una
estructura rigida, lo que contribuye al desarrollo de habilidades
esenciales como la resolucién de problemas, la socializacion y
el pensamiento critico, a través de este tipo de juego, los nifios
fomentan su imaginacion y fantasia, aspectos cruciales para su
desarrollo emocional y cognitivo en la primera infancia, sin
embargo, a menudo se enfrenta a limitaciones en entornos
educativos debido a la falta de tiempo y espacio designado, lo
gue resalta la necesidad de que las instituciones reconozcan su
importancia e integren el juego libre en el curriculo para apoyar

el crecimiento integral de los nifios (Flores et al., 2024).

El juego libre es una actividad que se caracteriza por su
espontaneidad y falta de reglas estrictas, permitiendo a los
participantes explorar y crear a su propio ritmo, a través de este
tipo de juego, los individuos tienen la oportunidad de interactuar
con su entorno y con otros, lo que fomenta la creatividad, la
imaginacion y la resolucion de problemas; ademas, el juego libre
es fundamental para el desarrollo emocional y social, ya que
ayuda a los nifilos a aprender a colaborar, negociar y expresar
sus sentimientos, convirtiéndose en una herramienta esencial
para el aprendizaje y el crecimiento personal en diversas etapas
de la vida (Montero, 2022).

Eljuego libre es una forma de actividad ludica en la que los nifios
tienen la libertad de participar sin imposiciones externas, lo que

les permite establecer sus propias reglas y dinamicas, a través
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de este tipo de juego, los niflos pueden explorar su entorno,
interactuar con sus pares y desarrollar habilidades sociales,
emocionales y cognitivas de manera natural, ademas, el juego
libre es fundamental en la educacion inicial, ya que no solo
promueve la creatividad y la imaginacion, sino que también les
ensefa a resolver conflictos y a tomar decisiones, contribuyendo
asi a su desarrollo integral y a la formacion de ciudadanos

activos y responsables en la sociedad (Chaifia, 2024).

- Eljuego libre en los sectores

Castro (2020) define el juego libre en los sectores como una
actividad donde los nifios utilizan los materiales de los sectores

libremente.

No posee consigna por cumplir para los nifios. El juego no tiene
objetivos preestablecidos, no obstante, es un momento que
fomenta el desarrollo de varios aprendizajes. El autor lo

caracteriza de la siguiente forma:

e Libre: Los nifios escogen el material y el espacio del
juego.

e Ambiente flexible: Los espacios del juego pueden ser
dentro o fuera del aula de acuerdo con a realidad, la
distribucion del material es de acuerdo con los criterios del
educador.

e Tiempo: Dura aproximadamente 60 minutos.

e Placentero: El nifio disfruta el juego, de no ser asi deja de
ser juego.

e Impredecible: No se sabe con exactitud las actividades
gue realizara el nifio, solo se podria predecir.

e Grupal eindividual: Los nifios deciden si jugar solos o de
forma colectiva en pequefios, todo depende de

preferencias y madurez del nifio.
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Importancia del juego libre en los sectores:

Es una propuesta que favorece a la creacion de habitos,
cumplimiento de acuerdos de convivencia, autonomia, relaciones
interpersonales del nifio con su familia, compafieros y docentes.
(Sarquey, 2013 citado por Mendoza, 2019)

Secuencia metodoldgica del juego libre en los sectores:

e Planificacion: Es el primer momento donde llevaremos a
cabo el inicio a la hora del juego libre, este momento implico
los acuerdos de los aspectos generales del juego de ese
dia, por ejemplo: Eleccion de los sectores, aqui mediante
una asamblea dialogaremos acerca del sector y materiales
gue les gustaria jugar, pasamos al tiempo y espacio,
acordaremos cuanto tiempo nos podria tomar nuestro
juego y donde lo podemos jugar. Recordaremos nuestras

normas de convivencia.

e Organizacion: Tras dialogar los nifios se dispersaran
segun los intereses o necesidades que tengan en ese
momento dirigiéndose a un sector en especifico, desde
este momento cada uno decide si quieren jugar en grupo o
si quieren hacer solos, cuando escogen jugar de forma
colaborativa, vemos que los nifios comenzaran a tomar
acuerdos frente al juego que jugaran, los materiales, los

espacios, etc.

e Desarrollo del juego: Cuando se da inicio al juego
debemos tener en cuenta que los nifios tienen un tiempo
de adaptacion, después que cada nifio vio a que sector iry
gque materiales usar, se estima aproximadamente unos 35
minutos para que los nifios jueguen de forma individual
debido a que algunos nifios ya se acercan a otros para

jugar de forma colaborativa, es en este momento donde la
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docente debe realizar acompafiamiento y observacion a
cada uno de sus nifios, a razén que habra nifios que de un
juego colaborativo regresen a uno individual, suele haber
dentro de los juegos colaborativos reparticion de roles,
responsabilidades, etc. Nuestro segundo rol como

maestras es formar parte del juego si los nifios lo solicitan.

Orden: Se direcciona a guardar los materiales, cuando
nosotros involucramos a los nifios en actividades de orden
permitira una insercion del habito del orden desde
pequefio, este momento se debe hacer en un entorno
calido, asi los nifios podran guardar los juguetes con animo
a la vez puede que tengan recuerdos de lo que jugaron al
guardar esos juguetes, lo cual puede ser muy favorable
para indicar la importancia de guardar y cuidar nuestro

material.

Socializacién: Este momento serd semejante a un
compartir de experiencias, bridaremos tiempo y espacio a
los nifios para contarnos de su juego, motivar a los nifios a
compartir o expresar sus experiencias e ideas de forma
individual o colectiva permitird que la experiencia sea mas
significativa para el nifio. Es el momento adecuado para

brindar o corregir informacién de sus juegos.

Representacion: Se basa en la expresion del nifio y nifia
acerca de lo que les gusto de su juego, lo que hicieron,
como lo hicieron y todo lo relevante a ello, sin embargo, lo
haremos de una forma mas dinamica y se tratara de
expresar todas esas ideas mediante dibujos, pinturas,
esculturas, etc. Esta actividad se puede realizar de forma

grupal o individual.
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Implementacion de juego libre en los sectores:

Mendoza (2019) en su investigacion resalta los siguientes

elementos para una implementacién pertinente del juego libre en

los sectores:

a) Tiempo: La duracién es de 60 minutos, la aplicacion del

b)

juego puede ser a primera hora, a Ultima hora o en el

momento que considere mas conveniente la docente.

Espacio: El tamafio debe permitir la expresion libre de los
nifios, puede ser en espacios fuera del aula en caso el
espacio dentro del aula sea pequefio. El espacio debe
brindar comodidad y seguridad, asi como debe contar con
mobiliario que permita la organizacién adecuada de los
materiales. Es necesario definir los espacios de cada sector
en caso de no tener el espacio suficiente se trabaja con las

cajas tematicas.

c) Sectores y materiales referenciales:

Hogar: Sector donde los nifios recrean los roles de su
casa, realizan actividades cotidianas que observan en
su familia. Entre el material se propone: 1 cocina, 1
cuna, mufecas, ropa pequefia, accesorios, mantas,

mesa, sillas y colchoneta.

Construccion: Sector donde los nifios construyen
diversas edificaciones de su contexto o su imaginacion,
es un espacio donde surge el juego simbolico.
Promueve el desarrollo del pensamiento vy
competencias matematicas. Entre los materiales
sugeridos estan: Taquitos de madera, bloques grandes,
latas de diferentes tamafios, tablas de diferente tamafio,

chapitas, etc.
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« Biblioteca: Sector donde los nifios se relacionan con la
lectura y los libros. Se caracteriza por tener de
mobiliario repisas pequefias, como material se sugiere
libros, revistas, periédicos, etiquetas, almanaques que
puedan contener canciones, cuentos, fabulas,

adivinanzas entre otros.

« Juegos tranquilos: Sector que involucra juegos de
mesa, ayudan al desarrollo del pensamiento
matematico y respeto de reglas. Entre los materiales se
sugiere: Material para ensartar, rompecabezas,
dominos, tarjetas, maderas de diversos tamafios,

piedras, etc.

« Arte: Sector donde los nifios pueden elaborar diversas
creaciones artisticas por medio de la manipulacion y
exploracion de materiales. Se sugiere los siguientes
insumos: Papeles, colores, plumones, temperas,
hisopos, punzones, pinceles, titeres, maracas,

tambores, triangulos, etc.

- Juegos involucrados en el juego libre en los sectores:

Juego simbdlico: Es cuando los nifios usan su imaginacion
para darle nuevos significados a los objetos o situaciones,
como cuando una caja se convierte en un carro o una
escoba en un caballo. A través de este tipo de juego,
exploran el mundo que los rodea, procesan lo que han
aprendido y expresan su creatividad. Es como entrar en su

propio mundo de fantasia donde todo es posible.

Juego de roles: Es una forma de juego donde los nifios se
convierten en "alguien mas" por un momento, como jugar a
ser médicos, maestros 0 superhéroes. Aqui ensayan

situaciones de la vida real y desarrollan empatia al ponerse
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en el lugar de otros. Es una forma divertida de entender

como funcionan las relaciones y los roles en la sociedad.

« Juego socio dramético: Este juego es como una version
mas elaborada del juego de roles. Los nifios colaboran con
otros para crear una historia o escenario, como jugar a "la
familia” o "el supermercado”. A travées de estas
interacciones, aprenden a comunicarse, negociar y trabajar
en equipo, mientras se divierten construyendo mundos

imaginarios juntos.

« Juego de construccion: Aqui los nifios crean cosas con
bloques, legos, cajas u otros materiales, como construir una
torre 0 una casa. Es un juego que fomenta su pensamiento
l6gico y habilidades motoras, mientras desarrollan paciencia
y experimentan la satisfaccion de construir algo con sus
propias manos. Es como si fueran pequefios arquitectos o

ingenieros en accion.
4.4. PLAN DE ACCION

El plan de accion se llevo a cabo aplicando diversos instrumentos de
recoleccion de datos, destacandose especialmente el uso del diario de
campo. Para la realizacion del plan de accién, se formulé la siguiente

interrogante:

¢El juego libre en los sectores mejorara el desarrollo de las
habilidades sociales de los nifios de 5 afios de la IEI N° 303 “Nifio de la

Espina” de la ciudad de Juliaca 20227

4.4.1. Poblacién objetivo

La poblacion objetivo, segun el objetivo de accion formulado,
son los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 303 “Nifio

de la Espina” de Juliaca durante el afio 2022.
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La poblacion en esta investigacion estd compuesta por 22

nifos, de los cuales 10 son varones y 12 son mujeres.

4.4.2. Objetivos del plan de accién
4.4.2.1. Objetivo general

Implementar la actividad de juego libre en los sectores
durante mi practica pedagégica para mejorar las habilidades
sociales de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N°

303 “Nifio de la Espina” de Juliaca, en el afio 2022.
4.4.2.2. Objetivos especificos

e Planificar las actividades pedagdgicas de juego libre en los
sectores durante la programacion diaria con los estudiantes
para desarrollar las habilidades sociales de los nifios de 5

afnos.

e Implementar el juego libre en los sectores, proporcionando
materiales pertinentes para cada area del aula, con el fin de

mejorar las habilidades sociales de los nifios de 5 afios.

e Ejecutar el juego libre en los sectores del aula, siguiendo la
secuencia metodoldgica de la propuesta para fortalecer las

habilidades sociales de los nifios de 5 afios.
4.4.3. Hipotesis de accién
4.4.3.1. Hipotesis general

La implementacion de la actividad de juego libre en los
sectores durante la practica pedagodgica mejorara
significativamente las habilidades sociales de los nifios de 5
anos de la Institucion Educativa Inicial N° 303 “Nifio de la
Espina” de Juliaca, en el afio 2022.
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e La planificacion de actividades pedagdgicas de juego libre

en los sectores durante la programacion diaria contribuird

significativamente al desarrollo de las habilidades sociales

en los nifios de 5 anos de la I.LE.I. N° 303 “Nifio de la

Espina”.

e La implementacion del juego libre en los sectores, con

materiales adecuados para cada area del aula, mejorara de

manera significativa las habilidades sociales en los nifios
de 5 afos de la |.E.l. N° 303 “Nifio de la Espina”.

e La ejecucion del juego libre en los sectores del aula,

siguiendo la secuencia metodoldgica propuesta, fortalecera

significativamente las habilidades sociales en los nifios de
5 afios de la I.E.l. N° 303 “Nifio de la Espina”

4.4.4. Descripcion de las acciones

Objetivos Campos de Hipotesis Resultados
especificos accion especificas de esperados
accion

Planificar las | - Planificar la | La planificacion de | Mejorar el
actividades Programacion actividades desarrollo de las
pedagdgicas de diaria pedagogicas de | habilidades
juego libre en los |- Desarrollar los | juego libre en los | sociales, a
sectores durante Momentos o | sectores durante | traves de la
la programaciéon actividades la programacion | planificaciéon de

diaria con los
estudiantes para

desarrollar las
habilidades
sociales de los

nifios de 5 afios.

pedagodgicas: El
juego libre en los
sectores.

diaria contribuira
significativamente
al desarrollo de las
habilidades
sociales en los
nifos de 5 afios de
la ILE.I. N° 303
“Nifio de la
Espina”.

la actividad del
juego libre en
los sectores
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Implementar el | - Implementar en | La implementacion | Los materiales
juego libre en los la Programacion | del juego libre en | organizados en
sectores, Diaria los sectores, con | cada sector
proporcionando materiales materiales favorecerdn la
materiales pertinentes adecuados para | interaccion en la
pertinentes para | - Seleccionar y | cada areadel aula, | actividad del
cada area del organizar los | mejorara de | juego libre en
aula, con el fin de materiales para | manera los sectores
mejorar las cada sector para | significativa las | logrando
habilidades que favorezca la | habilidades mejorar las
sociales de los actividad de la | sociales en los | habilidades
nifos de 5 anos. hora del juego | hifios de 5 afios de | entre los nifios

libre en los |la ILLE.I. N° 303 | de 5 afios.

sectores “Nifio de la

Espina”.

Ejecutar el juego |- Aplicar el juego | La ejecucion del | La ejecucion
libre en los libre en los |juego libre en los | adecuada del
sectores del aula, sectores con | sectores del aula, | juego libre en
siguiendo la | todos los | siguiendo la | los sectores
secuencia momentos de la | secuencia considerando
metodolégica de secuencia metodoldgica todos los
la propuesta para | metodoldgica. propuesta, momentos de su
fortalecer las | - Utilizar fortalecera secuencia
habilidades Estrategias significativamente | metodoldgica
sociales de los | metodoldgicas las habilidades | reforzaran las
nifios de 5 afios. pertinentes sociales en los | habilidades

nifos de 5 afos de | sociales en los
la I.LE.I. N° 303 | nifios de 5 afios
“Nifio de la Espina” | de la L.E.l. N°
303 “Nifio de la
Espina”

4.4.4.1. Ejecutor

— Aprendizajes esperados: Programacion diaria de las
actividades o menos pedagdgicos, enfatizando la hora del juego
libre en los sectores, en las actividades diarias, planificando las

actividades para ejecutarlas durante la jornada diaria.

e Ejecutar el momento pedagdgico del juego libre en los
sectores para mejorar el desarrollo de habilidades sociales

en los nifos.
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e Redaccion del diario de campo investigativo después de

cada jornada diaria.

Metodologia: La metodologia para seguir sera la secuencia
didactica para trabajar es la hora del juego libre e los sectores.,
entendiendo que, la hora del juego libre en los sectores es una
actividad o momento pedagogico que se realiza todos los dias
como una actividad permanente. Tiene una duracién de 60
minutos y se desarrolla de preferencia en el aula, aunque
también puede llevarse a cabo al aire libre, en el patio o en el

jardin del centro educativo.

Planificacién: Los nifios y la educadora se sientan en el suelo
formando un circulo al centro del salén. Por el lapso de 10
minutos llevan a cabo un didlogo y conversan sobre tres

aspectos:

e La educadora recuerda a los nifios el tiempo y el espacio
donde van a jugar. “Ahora nos toca nuestra hora del juego
libre en los sectores. Vamos a jugar una hora en el aula
con los juguetes que tenemos y 10 minutos antes de
terminar les voy a avisar para que acaben con lo que estan
jugando”.

e La educadora y los nifios establecen o recuerdan las
normas de convivencia entre los nifios durante la hora del
juego libre en los sectores. Por ejemplo, entre todos dicen:
“no debemos golpearnos”, “debemos compartir juguetes”
o las reglas que se consideren importantes.

e Los nifios expresan a qué les gustaria jugar, con qué
juguetes desean hacerlo y con quién les interesaria
compartir este momento. Por ejemplo: “Quiero jugar a

hacer puentes con los carros”, “yo quisiera jugar hoy dia

con José”.
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Organizacion: Los nifios se distribuyen liboremente en grupos por
el saldén y se ubican en el sector de su preferencia. En caso de
tener en el aula “cajas tematicas”, los nifios las tomaran de
acuerdo con sus preferencias también.

Los grupos estaran conformados por 3 o0 4 nifios, aunque este
criterio es flexible. A veces se asocian de a 6 nifios en un mismo
grupo y el juego fluye muy bien. Otras veces, juegan juntos dos
nifios o unos o de manera solitaria. Una vez que los nifios se han
ubicado, inician su proyecto de juego libre de manera autbnoma.
Esto significa que ellos definen qué juguetes usan, cdmo los usan

y CONn quién se asocian para jugar.

Ejecucién o desarrollo: Cuando los nifios se han instalado en
algun sector de juego empiezan a desarrollar su idea. Se dan
también las negociaciones con otros nifios con respecto a los
juguetes que cada quien usara y los roles a representar: “tu eres
la tia, yo seré la mama y tu serds el hijito”. Los nifios se ubicaran
en la sala de juego en diversas modalidades: algunos lo haran de
manera solitaria, otros en parejas y otros se reuniran en grupos de
tres o cuatro compafieros. Podras observar que los nifios se
distribuyen en el aula acorde a sus preferencias teméticas, por

tipos de juegos y por afinidad con los compafieros.

Orden: La hora del juego libre en los sectores concluye con el
anuncio anticipado de su cierre, 10 minutos antes del mismo. En
el momento en que terminan de jugar, los nifios deben guardar los
juguetes y hacer orden en el aula. Guardar los juguetes tiene un
significado emocional y social muy importante: es guardar también
Sus experiencias y concluir con una experiencia interna
significativa hasta la siguiente vez. Ademas, contribuye al buen
habito del orden. Cuando los nifios hayan guardado los juguetes

se debe realizar una pequeia asamblea para que:
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e Cuenten a qué jugaron y con quién.
e CoOmo fue su experiencia, como se sintieron y qué paso en

el transcurso de su juego.

Socializacién: Todos sentados en un semicirculo, verbalizan y
cuentan a todo el grupo a qué jugaron, quiénes jugaron, cOmo se
sintieron y qué pas6 en el transcurso de su juego, etc. La
educadora aprovecha para dar informacién sobre algunos
aspectos que se derivan de la conversacion. Por ejemplo, si los
nifos que jugaron en el hogar cuentan que jugaron a la mamay al

papa y que “Daniel se puso a cocinar” “y que los hombres no
cocinan”, la educadora aprovechara para conversar sobre este
aspecto y cambiar esta idea erronea de los nifios. Es un momento
muy importante para que los nifios expresen lo que sienten, saben,

piensan, desean, etc.

Representacion: La educadora da la oportunidad para que los
nifios en forma individual o grupal representen mediante el dibujo,
pintura o modelado lo que jugaron. No es necesario que este paso

metodoldgico sea ejecutado todos los dias.

Registro de la informacion o datos. La ejecutora, registrara en
su diario de campo todo el proceso de las actividades planificadas
diariamente en relaciéon con la ejecucién del juego libre en los
sectores el desarrollo de habilidades socioemocionales, segun lo
planificado en el plan de accion.

Estudiante

Participacion activa: Los nifios se involucraran en las
actividades de manera libre, organizandose, tomando decisiones
y proponiendo actividades que desarrollardn libremente, en
equipos por sectores, participando activamente en las actividades

de la hora del juego libre en los sectores.
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— Juego libre en los sectores: Actividad pedagdgica que
desarrollan en un momento del dia, segun lo programado durante
la jornada diaria, esta actividad permite que los nifios interactien
en equipos de trabajo, poniendo en juego sus habilidades de
interrelacionarse y regular la participacion en el grupo haciendo
uso de sus habilidades sociales, las que iran desarrollando y
mejorando progresivamente durante la ejecucion del estudio de

investigacion.

4.4.4.3. Del docente titular

Al igual que el ejecutor, registra en su diario de campo las
recurrencias suscitadas duran el desarrollo de la actividad, dicha
informacion contribuird al andlisis de las categorias y
propuestas, en el proceso de triangulacion de la informacion,

para llegar a las conclusiones.

4.5. RESULTADOS DEL COMPORTAMIENTO DE LOS INDICADORES

45.1. Criterios

Con la ejecucién de la actividad del juego libre en los sectores
a través de mi practica pedagdgica mejoraran las habilidades sociales
de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 303 “Nifio

de la Espina” de Juliaca. En el afio 2022.
4.5.2. Indicadores

Organizo a los nifios en grupos para elegir o designar los

sectores de juego en una asamblea.

— Los niflos se organizan solos para iniciar el juego libre en los
sectores de juego.

— Desarrollan la actividad.

— Observany regulan las actitudes fortaleciendo las habilidades

sociales durante el juego libre en los sectores.
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— Monitoreo y registro de lo observado en el diario de campo.

— Evallo la actividad usando un instrumento.

Resultado de la experiencia de aprendizaje 01.:

Como estrategias iniciales: para desarrollar las
habilidades sociales en los nifios se aplicaron dos estrategias:
acuerdos de convivencia del aulay ladinamica del perro de
Don Ramon; los acuerdos de convivencia tuvieron una
efectividad del 30%, lo que sugiere la necesidad de reflexionar
y mejorarlos para el juego, la dinamica del perro de Don Ramon
asigno sectores a cada nifio, pero algunos no estuvieron

conformes, reduciendo su efectividad.

Seguidamente se realiz6 las observaciones en los
sectores: En el primer sector, la comunicacion favorecio el
desarrollo de habilidades sociales al elaborar acuerdos propios.
En otro sector, el desapego prematuro de una nifia afectd el
juego, ya que no estaba preparada para un entorno diferente al

hogar.

Para seqguir desarrollando a futuro, se planea trabajar
en la dimension situacional con el apoyo de la hermana de la
nifia. La anticipacion se implementard& como estrategia y
durante la socializacion abierta del juego, hubo un desborde de

opiniones sin una estrategia funcional para mediar.

En conclusion, el juego libre en los sectores es una
oportunidad para observar y mejorar las habilidades sociales de
los nifios, identificando momentos clave para aplicar estrategias

gue fomenten la interaccion.

Resultado de la experiencia de aprendizaje 02:

Para el primer momento, se Inicié con una reunién en

circulo para explicar el juego, se utilizaron acuerdos de
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convivencia para la distribucion, también se observd que
algunos sectores no interesaban a los nifios, por lo que se
considera modificarlos y establecer un numero limite de

niios por sector.

En el segundo momento de la actividad, se reforzaron
los acuerdos de convivencia en todos los sectores. En el
sector de construccién, se observo un juego colaborativo de
3 nifios se demostrd respeto. En otro sector, Alessandra
carecia de empatia y era excluida por pegar y no querer
interactuar, agregar una comparfiera al sector permiti6 que

Alessandra aceptara jugar con ella.

Para seguir mejorando su desarrollo, Se planea
trabajar en la inteligencia emocional de Alessandra debido a
sus arranques de ira. Y la anticipacion se implementaré para

gestionar el tiempo de juego.

En conclusién, el juego libre en los sectores ofrece
oportunidades para observar y mejorar habilidades sociales,
pero también requiere ajustes y atencion personalizada a las

necesidades emocionales de los nifios.
4.5.2.3. Resultado de la experiencia de aprendizaje 03:

En el momento inicial del juego libre en los sectores,
se aplico la estrategia de la asamblea junto con el
recordatorio de los acuerdos de convivencia, se
incrementaron 3 acuerdos adicionales, lo que ayudo a
superar dificultades y facilité un didlogo de entrada

satisfactorio.

En el segundo momento: Se detectd la falta de
asertividad en Fabricio, afectando la dimensiéon conductual de

él y su grupo. Al retirarlo de su sector, se establecieron
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acuerdos y, después de aplicar respiraciones, estuvo dispuesto
a hablar con sus compafieros. En otro sector, se observé una
buena resolucion de problemas, fortaleciendo la dimension

personal. Los nifios jugaron lo que les agradaba.

Para el desarrollo futuro: Se implementara la
estrategia del cronémetro para gestionar el tiempo adicional,
ya que los nifios querian seguir jugando e interactuando. En el
tercer momento, la asamblea se realizo6 sin percances, y los
acuerdos de convivencia permitieron un didlogo favorable y

participacion sin interrupciones.

En conclusion, el juego libre en los sectores ofrece
oportunidades para desarrollar habilidades sociales, resolver

problemas y fomentar la comunicacién entre los nifios.
Resultado de la experiencia de aprendizaje 04:

Primer momento: Se aplicé la estrategia de la
asamblea junto con los acuerdos de convivencia la cual
resulta muy positiva para que todos participen puedan
interactuar. Al hablar de los sectores, los nifios se emocionaron
y elevaron sus voces al no sentirse escuchados. Como
estrategia, se propondran respiraciones para manejar estas

situaciones.

Segundo momento de la actividad: Se evidencio en el
sector de construccién, la interaccion de los 3 nifios se baso
en habilidades convencionales (habilidades sociales
basicas). Entre ellos Kaleb, un nifio timido, se integré mas al
grupo después de interactuar con Rodrigo. En otro sector de
juegos tranquilos, los nifios mostraron escucha activa,
prestando atencion e interés. Se propone o se planea a futuro;
incrementar la representacién después de la socializacion,

permitiendo a los nifios expresarse con dibujos.
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En conclusién, el juego libre en los sectores ofrece
oportunidades para desarrollar habilidades sociales basicas y
fomentar la comunicacion entre los nifios a través de la escucha

activa.

4.5.2.5. Resultado de la experiencia de aprendizaje 05:

En el Primer momento de la actividad: Se continué con
la aplicacion de la estrategia de la asamblea junto con los
acuerdos de convivencia por ser muy efectiva en el proceso
de socializacion, asi como para regular la conducta y las

situaciones que viven nuestros nifios.

Al integrar un nuevo sector, se generaron disturbios, y
se aplicé la estrategia de la respiracion para calmar la
situacién. El cuadro de sectores permitié recordar qué sectores
habian participado durante la semana y dar oportunidad para

jugar en el nuevo sector.

En el Segundo momento de la actividad, se observé en
el sector hogar, Maria y Valeska tenian interés en cocinar y
debatieron sobre roles, oportunidad para ponerse de acuerdo y
fortalecer sus habilidades comunicativas, Vivian asumié un rol
diferente, complementando la dindmica del juego. En otro
sector, Mathias inici6 un didlogo basado en preguntas y
respuestas, aplicando la habilidad social basica de

formulacién de preguntas.

Los sectores fortalecieron su dimension conductual al
interactuar y compartir ideas. En la asamblea del tercer
momento, los acuerdos de convivencia y la participacion

favorecieron una conversacion significativa.

En conclusién, Describiendo lo observado, como

resultado de fomentar el juego libre en los sectores, este ofrece
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oportunidades para desarrollar habilidades sociales y fomentar
la comunicacién entre los nifios, desarrollando la habilidad social

de formular preguntas y fortaleciendo la dimension conductual.

Resultado de la experiencia de aprendizaje 06:

Al inicio de la actividad en el primer momento ademas
de la asamblea y de los acuerdos de convivencia, se realizaron
preguntas abiertas y la numeracion de turnos dando de esta
forma orden a las participaciones para asignar los sectores, el

cuadro de sectores brindé autonomia en el registro.

Durante el desarrollo en el segundo momento se
presentaron las siguientes situaciones: En el sector de
construccion, Gianna interactué con Maria sin intermediarios,
fortaleciendo su dimensién conductual. En el sector de arte, los
nifos comunicaron sentimientos y emociones mediante la
interpretacion de personajes. El crondmetro les ayudd a

calcular el tiempo para terminar el juego.

En conclusion, la interaccion con los acuerdos de
convivencia permitié una conversacion cercana entre nifios y
docente, La numeracién por turnos reguld las participaciones,
la estrategia de la cancion para el guardado de materiales fue
funcional y gusto a los nifios. Todas estas acciones propias del
juego libre en los sectores ofrece oportunidades para desarrollar

habilidades sociales y fomentar la comunicacion entre los nifios.

Resultado de la experiencia de aprendizaje 07:

Como en las anteriores experiencias de aprendizaje a
través del juego libre en los sectores, en el primer momento
se aplicéd la estrategia de la asamblea y los acuerdos de
convivencia, estrategia que desarrolla habilidades sociales

basicas en los niflos, La numeracion de turnos, reforzada con
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el uso de una varita magica, ayudd a modular las
participaciones. La explicacion del cronémetro ya no es
necesaria, pues los nifios comprenden su uso. Siguiendo
segundo momento: En el sector de juegos tranquilos, se
hicieron acuerdos antes del juego, desarrollando la dimensidn

situacional.

En el sector de arte, Rodrigo pidié disculpas por iniciativa
propia, lo que representa un gran logro en su habilidad social. La
estrategia del cronédmetro ayudd a asociar el tiempo adicional
con acciones especificas. Durante la socializacion en la
asamblea, los nifios participaron activamente al formular
respuestas basadas en los acuerdos de convivencia. Las
preguntas adicionales permitieron que Valeska compartiera su
experiencia y la resolucion de conflictos en su juego. La
implementacién de la cancion para el guardado de materiales

tuvo una respuesta positiva.

En conclusion, Todas las acciones suscitadas en el juego
libre en los sectores, observadas y descritas en los diarios de
campo investigativos, ofrecen oportunidades para desarrollar

habilidades sociales y fomentar la comunicacion entre los nifios.
4.5.2.8. Resultado de la experiencia de aprendizaje 08:

Primer momento: Se aplicé la estrategia de la
asambleay los acuerdos de convivencia. La varita magica se
utilizé durante el dialogo. Las preguntas abiertas facilitaron la
introduccion 'y desarrollo del propdsito del juego. La
distribucion se realiz6 de manera practica mediante preguntas

y el uso del cuadro.

Segundo momento: En el sector de construccion, se
establecié una dimensidn situacional cdmoda para los 3 nifios.

El incidente con Dayron mostré complicaciones en la expresién
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emocional, pero se resolvié con la estrategia de la respiracion.
En el sector de juegos tranquilos, los nifios con dificultades en
el lenguaje se expresaron con mas libertad que en la asamblea

inicial.

Algunas actividades para desarrollar a futuro: Se
reforzara el control de emociones durante el juego libre en
los sectores en la préxima asamblea. Se fomentara la reflexion
sobre el juego para que los nifilos se acostumbren a pensar de

esa forma.

En conclusién, el juego libre en los sectores ofrece
oportunidades para desarrollar habilidades sociales y mejorar la

comunicacién entre los nifios.
Resultado de la experiencia de aprendizaje 09:

Se aplico la estrategia de la asamblea para iniciar, la
cual permite desarrollar las habilidades de comunicacion, Se
recordaron los acuerdos de convivencia, aunque hubo una
interaccion fluida, los niflos no participaron al hablar de
emociones. Se introdujo la estrategia del leén enojado para
abordar las emociones. Ya durante el desarrollo del segundo
momento, en el sector hogar, las nifias se dividieron roles y
Harlyn defendié a Vivian, demostrando habilidades avanzadas
de defensa de derechos. En el sector de construccion, los
nifios evaluaron soluciones y definieron acciones, desarrollando
habilidades avanzadas de resolucion de problemas. Para
culminar, la cuenta regresiva se convirtio en una estrategia
funcional y divertida. Al hablar de emociones, los nifios se
involucraron mas, lo que permiti6 abordar la expresion
emocional. Todas estas actividades desarrolladas durante el
juego libre en los sectores fortalecen las habilidades sociales de

los nifios.
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En conclusidn, el juego libre en los sectores fomenta
habilidades sociales, como la defensa de derechos y la
resolucidén de problemas, y ofrece oportunidades para abordar

las emociones.
4.5.2.10. Resultado de la experiencia de aprendizaje 10:

En esta ultima experiencia de aprendizaje, también en
el primer momento se considero la asamblea para promover
la participacion de los nifios y la puesta en juego de las
habilidades sociales desarrolladas, como al recordar los
acuerdos del aula: escuchar a los compafieros, esperar turno
para hablar, agradecer, pedir permiso, entre otras, en la que la
asamblea, es armada por los nifios, lo que permitié ganar

minutos para hablar de las emociones.

El recordatorio de acuerdos de convivencia, junto con
la varita magica, reforzé el tema emocional, la comunicacion
de emociones se abordd al tener en cuenta las ideas de los
nifios. Y la distribucién de los sectores fue ordenada y
planificada.

En el segundo momento se observaron acciones donde
los niflos pusieron en juego sus habilidades sociales, estas
acciones fueron: En el primer sector, Kaleb expresé sus
sentimientos y Alessandra mostré empatia al pedir disculpas. En
el segundo sector, Valeska inicialmente no quiso escuchar a
Rodrigo, pero después de la intervencion de Harlyn, acepto la
propuesta de Rodrigo mediante una negociacion. Las emociones
se convirtieron en un tema relevante dentro de la socializacion y

la comunicacidn asertiva durante la representacion fue efectiva.

En conclusidn, el juego libre en los sectores fomenta el
desarrollo de habilidades sociales en los nifios, abarcando

dimensiones personales, conductuales y situacionales.
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4.6. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS POR
CATEGORIAS Y SUBCATEGORIAS

Las técnicas de andlisis e interpretacion de los resultados propuestos

son variadas. Todas seran tomadas en cuenta a través de sendos informes

de las respectivas perspectivas del docente investigador. En conformidad a

la propuesta pedagdgica alternativa innovada Se emplearon los siguientes:

4.6.1. Sistematizacion de datos

La sistematizacion de datos surge después del registro de

informacion del instrumento de investigacion, para sistematizar se

emplea la codificacion y categorizacion.

Ambos procesos se realizan como minimo en 10 instrumentos

de investigacion cualitativos, donde esta la informacién que permite

identificar el problema que se busca solucionar. Se considera los

siguientes pasos a seguir en la sistematizacion:

Paso uno: Es la revision de los datos registrados junto a las
notas que ayuden con el andlisis de la informacién. Cuando toda
la informacion esta lista, el investigador comienza con la lectura
superficial del texto que localiza ideas claves.

Paso dos: Es la identificacion de temas repetitivos, vocabulario
desconocido o aplicaciones diferentes. Como ilustraciéon de lo
mencionado resalto los acontecimientos relacionados con la
investigacion. Luego de encontrar esos aspectos se designa
coédigos que simbolicen lo identificado. Finalmente, cuando
termine la codificacion se realiza una revision de temas y cédigos.
Paso tres: Incluye el reconocimiento de subcategorias o
subtemas. Este paso de sistematizacion es la categorizacion de
los textos, que es el punto de partida para el analisis de estos y
de los datos recogidos a través de otras técnicas. Este paso da
por finalizada la sistematizacion o analisis categorial que tiene

por objeto definir un sistema para analisis de los datos.
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Para la sistematizacion se aplicara primero la deconstruccion de
la practica y luego se pasara a la reconstruccién o propuestas de
alternativas de mejoramiento.

La decodificacion, consistira en identificar las recurrencias en el
diario de campo y darles un nombre, identificando primero; las
subcategorias y pasar a la gran categoria que las abarca, o dar
un nombre general a todas y luego especificarlas. En eso
consiste la decodificacion o busqueda e identificacion de
categorias en una masa de datos.

Los cddigos o categorias estdn inmersos en los registros del
diario de campo. Del mismo modo la codificacion.

La categorizacién consiste en clasificar conceptualmente las
unidades que son abordados por mismo topico.

Las categorias expresan un significado y estos pueden hacer
referencia a estrategias, métodos, acontecimientos, actitudes,
opiniones, etc. La teméatica recurrente en el diario de campo.

El proceso practico para la sistematizacion de los datos obtenidos
a traveés del diario de campo es transcribir todo lo registrado en la
parte central de la pagina, dejando el tercio derecho para la
categorizacion y subcategorizacion, y el extremo izquierdo para

la numeracion de las lineas correspondientes.

4.6.2. Analisis de datos y categorias:
Andlisis de eficacia de la propuesta pedagogica alternativa

Se ha emplea un cuadro para explicitar la progresion de los
indicadores, este instrumento mide funda mentalmente el avance o
progreso de la propuesta pedagodgica planteada, asimismo en el

cuadro debe anotar las categorias de la reconstruccion.

El analisis de la eficacia de la propuesta pedagodgica
alternativa se resalta el papel fundamental de los indicadores en el

desarrollo de las sesiones alternativas, con la planificacion,
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ejecucion y con el uso el juego libre en los sectores, como recurso

didactico; las mismas se evidencian en los diarios de campo.

4.7. DISCUSION DE RESULTADOS: TRIANGULACION

Segun Jiménez (2021) El propdsito de la triangulacion es aumentar la
credibilidad y validez de los resultados de la investigacion. El objetivo es
obtener confirmaciéon de los hallazgos a través de la convergencia de

diferentes perspectivas.

El tipo de ‘triangulacion’ elegida depende del propdsito de estudiar y se

puede utilizar mas de un tipo de ‘triangulacién’ en el mismo estudio

La triangulacion es el uso de multiples métodos, teorias, datos y / o
investigadores en el estudio de un fendbmeno comun. La decision de la
triangulacion metodologica se fundamenta en las apreciaciones que se
expresa en el problema de investigacion, en el cual se explica el escaso uso
del método cualitativo por sobre el método cuantitativo. Tipos de triangulacion
Los autores al referirse a este tipo de triangulacién manifiestan la interseccion
de diversas estrategias empleadas para recolectar datos. El objetivo de esta
técnica es verificar las tendencias descubiertas en un determinado grupo de
observaciones. La comparacion de los datos puede estar basada en criterios
espaciotemporales y niveles de andlisis. La fortaleza de esta técnica radica en
trabajar con sujetos de diferentes zonas y la temporalidad tiene que ver con el

estudio del fendbmeno en diferentes momentos.

El observador participante se encuentra en la mejor posicién para
recoger datos sobre las caracteristicas de la interaccion entre el profesor y los
alumnos. Al compartir su relato con los procedentes de los otros dos puntos
de vista, la persona que ocupa uno de los veértices del triangulo tiene la
oportunidad de comprobar y revisar, la triangulacion es la comprobacion de
datos obtenidos de los actores de la Investigacion Accién: estudiantes,

docente de préctica profesional y el docente investigador



TRIANGULACION DE DATOS

Registro de los agentes educativos

Conclusiones

Categorias | Subcategorias Investigador Docente titular Docente de practicas
Adaptacion del juego libre | La planificacién de | La investigadora
en los sectores como parte | actividades fue oportuna. | progresé en sus
de la jornada diaria. Se aplico todos los | sesiones, juego y

SC1.1. Se vio una convivencia | momentos y procesos. La | talleres. Redujo los
Planificacién | adecuada en los | administracion del tiempo | conflictos en el recreo
C1. momentos, rutinas, Yy | fue adecuada. Se realizd | mejoro en la

Preparacion recreo. Los nifios sabian la | acompafiamiento en el | administracion del

para el duracion del juego juego. tiempo.

aprendizaje

El juego libre en los
sectores mejoro la
planificacion idonea de
sesiones y juegos que

responda a las necesidades
de los nifios. De la misma

forma, ayudé en la
ejecucion de todas las
actividades de los
momentos de la jornada

Aprendieron mas rapido | La utilidad de los medios . . o L,
. L La investigadora regulo | diaria. La aplicacion de esta
canciones, cuentos y | mejor0 en  momentos . : .
SC1.2. , ) ) L el uso de los medios, los | estrategia regulé la
demas por medio de | apropiadosy la duracion de L. o
Recursos . . . uso  estratégicamente | conducta de los nifios,
medios visuales y | materiales que se . .
. . para sus actividades. factor que ayudé en la
audiovisuales. reproducia. L .
reduccion de conflictos
. . La distribucion de | La investigadora cambio | EI juego libre en los
Los niflos cuidaron y . L
. materiales de acuerdo con | la ubicacion de los | sectores ayudo en la
aprendieron a guardar los . . o . .
. . . los sectores fue | materiales segun las | ubicacién e implementacion
ScC2.1. materiales del juego libre . . :
. . conveniente para el | necesidades de los | pertinente conforme al
Material en los sectores. Trabajaron L. L o , o .
. o propdsito, la elaboracion de | nifios, segun la | mobiliario, material
educativo de forma individual vy . . .
) materiales ayudo en el | respuesta de los nifios | educativo y  sectores.
c2. grupal por medio de | | . , . . L
. ., . dictado de las sesiones y | encontré la ubicacién | Asimismo, la ubicacion y
Organizacion materiales elaborados. . - . o .
del aula demas actividades. efectiva. distribucion de los espacios
. . La investigadora | ayudaron a la participacion
Respondieron de forma | Los espacios de los . o o
L L . transformé y  brind6 | de los nifios en todas las
SC2.2. positiva a la organizacion | sectores fueron modificados . . :
. . . : .| espacios favorables para | actividades, debido a que se
Espacios de los sectores. Se sienten | en varias ocasiones segun )
. . . L . cada conforme a las |les dieron todas las
educativos cémodos en la disposicién | las necesidades de los i . . .
. - . posibilidades del salén | comodidades. Por medio
de los espacios | niios, asi como se : "
de clases. del juego los nifios
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designados por cada | considerd la naturaleza de obtuvieron
sector. cada sector. responsabilidades para
Trasladaron sus sillas de . . . distribuir el material.
. Las mesas y sillas fueron | La investigadora adapto .
forma  autbnoma, las . . Desarrollaron su autonomia
movidos conforme a la | el espacio del aula por e
mesas les ayudaron en los . o . . en el traslado de mobiliario
. actividad planificada. La | medio del modificar la .
SC2.3. trabajos grupales. Los S L L que utilizan ellos.
e . . ubicacion de los estantes | ubicacibn de mobiliario.
Mobiliario nifios conocian la . ~ o
S . fue considerando el tamafio | Supero dificultades de
ubicacion de los materiales - . .
. . de los nifios para que | comodidad y ejecuto
ubicados y organizados en . ) .
accedan a los materiales. ideas innovadoras.
los estantes.
Las interacciones se | Selogro formar un climadel | La investigadora ayudo | El juego libre en los
volvieron mas estables y | aula favorable en las | en las habilidades | sectores fomento el
adecuadas, el ambiente | interacciones y aprendizaje, | sociales de los nifios, el | desarrollo de habilidades
SC3.1. acogedor ayudo en el | se utilizo los acuerdos como | ambiente fue mejor para | sociales. Promovié  un
Convivencia | desarrollo de habilidades | mecanismo de resolucién | las actividades. Utilizo | ambiente acogedor, por
en el aula sociales. Los nifos | de problemas. La | los acuerdos segun las | medio de los acuerdos de
respetaron y trabajaron en | motivacibn se  convirti6é | actividades por realizar. | convivencia y la asamblea
funcion de los acuerdos de | oportuna y adecuada segun | Encontré un mecanismo | se alcanz6 el orden vy
convivencia. la actividad por trabajar. de motivacion idéneo. disciplina en el aula. Las
C.3. Aprendieron muchas | La creacién de canciones . . experiencias colectivas del
. . o La investigadora | . .
Desarrollo canciones que les | ayudd al  aprendizaje, , L juego libre en los sectores
L o . encontré adquirié y creo . .
de los ayudaron en la regulacion | adquiri estrategias para . fortalecieron el trabajo
o . . estrategias que . .
aprendizajes de su conducta, su | trabajar en equipos. . colaborativo en actividades
. L L favorecieran a la | . .
SC3.2. aprendizaje mejoré con el | Conversion de la asamblea . . diferentes al juego en
. . . . o convivencia en el aula. .
Estrategias trabajo colaborativo. | en una actividad rutinaria, la La utiidad de la especial durante el
metodoldgicas | Convocaban a asamblea, | fomentacion del dialogo y _ desarrollo de las sesiones.
. asamblea y del dialogo .
buscaban el dialogo, | preguntas ayudaron a la : El juego permitio
L, . fueron muy importantes | .
formularon preguntas y sus | reflexion los juegos implementar nuevas

juegos involucraban a los
demas.

colaborativos ayudaron a la
socializacion.

para mejorar su practica
pedagogica.

SC3.3.
Evaluaciéon

Los nifnos se
acostumbraron a la

La observacion que me
ayudo a conocer el progreso

La practicante observo
de forma directa a sus

estrategias para la gestion
de participaciones y control
de emociones. El juego en
la evaluacion formativa me
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formativa de
los
aprendizajes

retroalimentacion de las
clases y el juego libre en
los sectores, su
participacion en la reflexion
ayudo en el monitoreo de
la propuesta de
mejoramiento. Los nifios
ayudaron en la
observacion de sus
compafieros durante el
recreo u otros momentos.

de los nifios, el cuaderno de
campo me permitié anotar
aspectos relevantes de las
interacciones durante el
juego y otros momentos del
dia. La retroalimentacion y
reflexibn aporto en la
identificacion de efectividad.

alumnos en el juego libre
en los sectores, recreo y
sesiones. Tenia su
cuaderno de campo
cerca de ella en todo
momento. Mejoré en la
realizacion y efectividad
de la retroalimentacion.

permitio mejorar la
observacién, del mismo
modo, logré utilizar el diario
de campo oportunamente
en diversas situaciones y
momentos. Por dltimo, la
reflexion que se promovia
en las asambleas del juego
reforzo la retroalimentacion.

1
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4.8. PROPUESTA DE LA PRACTICA PEDAGOGICA ALTERNATIVA:

El juego libre en los sectores es un momento placentero y flexible;
donde los nifios juegan, exploran y manipulan los materiales de los sectores
de forma auténoma. De la misma forma, es un espacio que fomenta la
interaccion de los nifios con sus pares y su docente. ES un proceso que
desarrolla diversas competencias como las sociales, comunicativas,

matematicas, psicomotrices, entre otras.

La propuesta pedagdgica de la investigacion busca fomentar la
aplicacion estratégica del juego libre en los sectores para desarrollar
habilidades sociales. La propuesta surgio luego de evidenciar dificultades de
socializacion en nifios de 5 afios dentro y fuera del salon de clases. Un factor
que perjudico el desarrollo social de los nifios fue el siguiente: Los nifios
estuvieron confinados en su casa durante dos afios, debido al aislamiento
social. Por ende, los nifios no interactuaron con sus pares y personas ajenas

a su circulo familiar.

La clave de esta propuesta radica en: En primer lugar, involucrar en las
planificaciones diarias el juego en los sectores. En segundo lugar, ejecutar de
manera adecuada todos los procesos propios de la metodologia que
menciona el MINEDU. De esa forma, el juego se convertira en una estrategia
pedagdgica que ayude a nifios con conductas disruptivas y comportamientos
antisociales; asimismo, facilite a la socializacién, negociacion, resolucién de

conflictos, didlogo, comunicacion asertiva, expresion de emociones, etc.
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CONCLUSIONES

Luego de reflexionar sobre la practica pedagodgica, identifiqué tanto
los aspectos favorables como los desfavorables de mis estrategias
de ensefianza. La pandemia fue un factor crucial que genero
dificultades en la planificacion de sesiones y actividades diarias
presenciales. Este hallazgo esta alineado con el objetivo de evaluar
la practica pedagdgica reconstruida para identificar areas de

mejora.

Después de observar el comportamiento de los nifios que
regresaron a las clases presenciales tras dos afios de aislamiento,
se identifico dificultades en el desarrollo de habilidades sociales
durante las actividades diarias. Estos problemas afectaban las
relaciones interpersonales dentro y fuera del aula. La identificacion
de estas dificultades y la reflexion sobre las mismas, permitieron
establecer las categorias y subcategorias necesarias para
deconstruir y reconstruir la practica pedagogica. Este resultado esta
alineado con la hipétesis de la implementacion de estrategias

adecuadas puede mejorar las habilidades sociales de los nifios.

Se utilizé el juego libre en los sectores como una propuesta
alternativa para promover el desarrollo de habilidades sociales. El
plan de accion se desarroll6 en tres fases: planificacion del momento
del juego libre dentro de la programacién diaria, implementacion
adecuada de materiales y recursos, y ejecucion del juego libre
siguiendo una secuencia metodolégica. Esta conclusion esta
alineada con los objetivos especificos de planificar, implementar y

ejecutar el juego libre para mejorar las habilidades sociales.

La evaluacion de la practica reconstruida se realiz6 mediante la
triangulacion de datos desde la perspectiva de tres investigadores.
Los resultados fueron favorables, demostrando que el juego libre en
los sectores, a lo largo de 10 jornadas diarias, favorecio

significativamente el desarrollo de habilidades sociales en los nifios



QUINTA:

80

de 5 afios de la |.E.I N° 303 “Nifio de la Espina”. Esta conclusion esta
en linea con la hipdtesis de que la implementacion del juego libre

mejora las habilidades sociales de los nifios.

Finalmente, se destaca la importancia de incorporar el juego libre en
los sectores dentro de las programaciones diarias. Esta propuesta
alternativa favorecio el desarrollo de habilidades sociales mediante
estrategias que promovieron interacciones durante el juego, asi
como la implementacion de materiales y distribucion de espacios
gue optimizaron las relaciones interpersonales. Ademas, el juego
libre en los sectores permiti6 mejorar la practica pedagoégica. Esta
conclusion respalda los objetivos de evaluar e implementar

estrategias pedagdgicas para mejorar las habilidades sociales.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere a los docentes investigadores del nivel inicial se realice
investigaciones experimentales sobre el impacto que tienen el juego
libre en los sectores en el desarrollo de habilidades sociales de los
nifos de 5 afos, utilizando la escala propuesta por Golstein.

Se recomienda a las maestras de aula que dentro de sus jornadas
diarias consideren el juego libre en los sectores como un momento
importante para diagnosticar problemas de habilidades sociales y de
diversas indoles dentro de la practica pedagdgica y promover su

transformacion.

A los docentes del nivel inicial en formacion se recomienda utilizar
material innovador y concreto que sea transformable para la
implementacion de cada uno de los sectores, no dejando de lado el
material que proporciona el ministerio de educacion. Por otra parte,
se sugiere la adecuacion de los sectores con espacios pertinentes
gue permitan el juego libre de los nifios, asi como, generen
experiencias placenteras de juego y de aprendizaje que sean

observadas y registradas en el cuaderno de campo.
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PROBLEMA DE
INVESTIGACION

HIPOTESIS DE
ACCION

OBJETIVOS POR
PLAN DE ACCION

DESCRIPCION DE LAS ACCIONES PARA
EL DESARROLLO DEL PLAN DE ACCION

CRITERIOS

INDICADORES

¢,Como el juego

libre en los
sectores
desarrolla las
habilidades
sociales de los

ninos de 5 afos
de la I.E.l. N° 303

“Nifio de la
Espina” de Ia
ciudad de
Juliaca?

Hipotesis general. -
La implementacion de
la actividad de juego
libre en los sectores
durante la practica
pedagdégica mejorara
significativamente las
habilidades sociales
de los nifios de 5 afios
de la Institucion
Educativa Inicial N°
303 “Nifio de Ia
Espina” de Juliaca, en
el afio 2022.
Hipotesis especificas
La planificacion de
actividades
pedagégicas de
juego libre en los
sectores durante la
programacion
diaria  contribuira
significativamente
al desarrollo de las
habilidades

sociales en los

Objetivo general. -

Implementar la

actividad de juego

libre en los sectores
durante mi practica
pedagégica  para
mejorar las
habilidades sociales

de los nifios de 5

afios de la

Institucién

Educativa Inicial N°

303 “Nifio de la

Espina” de Juliaca,

en el afio 2022.

Objetivos

especificos.

- Planificar
actividades
pedagdgicas de
juego libre en los
sectores durante
la programacion
diaria con los
estudiantes para
desarrollar las

las

A) Aprendizajes esperados. -
Programacion diaria de las actividades o
menos pedagdgicos, enfatizando la hora
del juego libre en los sectores, en las
actividades diarias, planificando las
actividades para ejecutarlas durante la
jornada diaria.

e Ejecutar el momento pedagoégico del
juego libre en los sectores para mejorar
el desarrollo de habilidades sociales en
los nifios y nifias.

e Redaccibn del diario de campo
investigativo después de cada jornada
diaria.

B) Metodologia. -

La metodologia para seguir serd la
secuencia didactica para trabajar es la hora
del juego libre e los sectores., entendiendo
que, la hora del juego libre en los sectores
es una actividad o momento pedagégico
que se realiza todos los dias como una
actividad permanente. Tiene una duracion
de 60 minutos y se desarrolla de
preferencia en el aula, aunque también
puede llevarse a cabo al aire libre, en el
patio o en el jardin del centro educativo.

Con la ejecucion
de la actividad
del juego libre en
los sectores a

través de mi
practica
pedagégica
mejoraran las
habilidades
sociales de los

nifos y nifas de
4 afios de la
Institucion

Educativa Inicial
N° 360 “Nifio de

la Espina” de
Juliaca. En el
afo 2022.

- Organizo a los
nifios en grupos
para  elegir o]
designar los
sectores de juego
en una asamblea.
- Los nifios se
organizan  solos
para iniciar el juego
libre en los
sectores de juego.

- Desarrollan la
actividad

- Observay regular
las actitudes
fortaleciendo las
habilidades
sociales durante el
juego libre en los
sectores

- Monitoreo vy
registro de o




nifos de 5 afios de
la LE.l. N° 303
“Nino de la
Espina”.

La implementacion
del juego libre en
los sectores, con
materiales
adecuados para
cada area del aula,

mejorara de
manera
significativa las
habilidades

sociales en los
nifios de 5 afos de
la LLE.I. N° 303
“Nifio de la
Espina”.

La ejecucion del
juego libre en los
sectores del aula,
siguiendo la
secuencia
metodoldgica
propuesta,
fortalecera
significativamente
las habilidades
sociales en los
nifios de 5 afios de
la LLE.I. N° 303
“Nifio de la Espina”

habilidades
sociales de los
nifios de 5 afios.
Implementar el
juego libre en los
sectores,
proporcionando
materiales
pertinentes para
cada area del
aula, con el fin de
mejorar las
habilidades
sociales de los
nifios de 5 afios
Ejecutar el juego
libre en los
sectores del aula,
siguiendo la
secuencia
metodolégica de
la propuesta para
fortalecer las
habilidades
sociales de los
nifios de 5 afos.

*

K2
*

Planificacién
Organizacioén
Ejecucién o desarrollo
Orden.

Socializacion
Representacion

*,

K2
0‘0

K2
0‘0

R/
0.0

R/
0.0

R/
0.0

C) Registro de lainformacién o datos

La ejecutora, registrara en su diario de
campo todo el proceso de las
actividades planificadas diariamente en
relacién con la ejecucion del juego libre
en los sectores el desarrollo de
habilidades socioemocionales, segun lo
planificado en el plan de accion.

observado en el
diario de campo

- Evallo la
actividad usando
un instrumento




INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 01

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afios

» Fecha : 15 de junio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | comparfieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Durante la planificacion y ejecucion la participacion de los nifios era desordenada
y a momentos el ruido escalaba a bullicio. El segundo momento del juego inicio, en
esta ocasion observe a dos sectores, el sector de juegos tranquilos y el sector de
lectura. En el primer sector jugaron Kaleb y Dayron, a diferencia de los demas
sectores ellos acordaron el material con el que jugarian, ambos se involucraron en
el armado del rompecabezas Dayron armaba de un lado y Kaleb lo hacia del otro.
El segundo sector fue en lectura, lo observe porque solo habia una nifia, Gianna
no quiso ir al sector donde le indique con otros comparieros, le pregunte entonces
donde queria estar y se fue a lectura. Al separarla de su hermana gemela no queria
interactuar con otros nifios. Trate de involucrarla a otros sectores, donde no
estuviera su hermana sin embargo no quiso. Cuando finalice este momento habia
nifos que querian seguir jugando y pedian tiempo adicional para terminar su juego.
En el tercer momento a la hora de compartir experiencias la mayoria participo sin
respetar los acuerdos de convivencia, trate de hacerles recuerdo de estas, pero no
redujo el desorden. Alrededor del 60% de los nifios quedaron disconformes con su

sector y su compafia, el guardado de materiales fue desordenada.






CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 01

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practicas

» Observado : Investigador

» Fecha : 15 de junio del 2022
Descripcion:

El primer momento aplique dos estrategias la primera fue los acuerdos de
convivencia del aula, teniendo una efectividad del 30% durante toda la hora. La
segunda estrategia aplicada fue la dinAmica del perro de Don Ramon que me
permitié designar los sectores a cada nifio, pero en el tercer momento muchos
nifios no estuvieron conformes con lo que les toco. En el segun sector separe a
Gianna de su hermana gemela sin considerar sus sentimientos, otro sector
haciendo el analisis pertinente, porque la nifia no establecié relaciones
interpersonales en el entorno escolar. Finalice el juego de una forma inesperada lo
gue produjo quejas, confusién, y para ellos me motivo a implementar la anticipacién
como una estrategia. En el tercer momento al realizar una socializacién abierta del
juego generd un desborde de opiniones donde no encontré estrategia funcional
para mediar las participaciones. El dia de hoy fue nuestro primer juego libre en los
sectores, los nifios recién estan aprendiendo a jugar en los sectores pude identificar
con que niflos debo trabajar mas, al igual de saber en qué momentos del juego

debo involucrar mas estrategias para que los nifios puedan interactuar entre si.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 02

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 16 de junio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social democraticamente. | compafieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Se dio inicio al juego libre en los sectores después de la actividad de aprendizaje.
En el primer momento empiezo una reunion en circulo usando las sillas, donde se
hizo desorden con las sillas, cuando se realiz6 la explicacion y distribucién de los
sectores hubo mucho bullicio por ende recordé los acuerdos de convivencia, varios
nifos quisieron entrar a los sectores construccion y sector hogar, tuve que negociar
con esos nifios para llegar a un acuerdo. En el segundo momento después de pasar
por cada sector, observe a dos sectores, el sector de construccion donde jugaron
Melina, Gabriela y Gael, en su juego se observé bastante el respeto entre Gael
gueria jugar primero con los cubos, Melina y Gabriela estaban jugando con los
bloques luego quisieron unirse al juego de Gael, le preguntaron antes de alzar esos
materiales al recibir la afirmativa recién comenzaron a intervenir en el juego. El
segundo sector fue en juegos tranquilos, cuando pedi que formaran grupos dejaron
sola a Alessandra los demas nifios no querian incluirla porque pegaba a sus
comparieros en esta ocasion hable con nifios de otros sectores para ver si alguien
gueria jugar en juegos tranquilos una compafiera se animé a jugar con ella, al

comienzo Alessandra seguia jugando de forma individual hasta que su compariera



se le acerco y armaron las rompecabezas juntas. Anuncie que el juego iba a
terminar en unos minutos y que vayan terminando su juego, sin embargo, cuando
le llame a reunién algunos dijeron que el tiempo extra no habia pasado. En el tercer
momento antes de hablar volvimos al circulo, recordamos los acuerdos de
convivencia que facilito al dialogo. Los nifios contaron su juego, lo que jugaron o lo
que les habia sucedido durante el juego, la participacion a momentos fue ordenada
como desordenada. Al guardar los materiales lo hicieron tirando o golpeando

determinados materiales.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 02

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practicas

» Observado : Investigador

» Fecha : 16 de junio del 2022
Descripcion:

En el primer momento en esta ocasion inicie con una reunion en forma de circulo como
estrategia, comencé con la explicacion del juego, al pasar a la distribucién tuve que usar
la estrategia de los acuerdos de convivencia no se pudo incluir mas porque ya se habia
abordado mas tiempo del debido en ese momento. Hay sectores que no son de interés de
los nifios es necesario modificarlos y tener un numero limite de nifios por sector. En el
segundo momento reforcé los acuerdos de convivencia en todos los sectores y observé al
sector construccion donde hubo un juego colaborativo de 3 nifios donde se observd un
componente basico de las habilidades sociales el respeto. Se dio cuando las nifias antes
de invadir el espacio de Gael le preguntaron respetando el juego y los materiales del nifio.
Por otro lado, en el segundo sector se vio la falta de una habilidad compleja la cual es la
empatia. Los compafieros de sector de Alessandra junto a otros compafieros la excluian
porgue pegaba, ademas ella tampoco queria interactuar con los demas. Cuando se agregé
una compariera a su sector en un inicio no tuvo efecto alguno, pero cuando se le acerco
con la intencién de unirse a su juego Alessandra acepto y terminaron jugando juntas. Al
observar en diversos momentos del dia a Alessandra se evidencia la carencia de la
inteligencia emocional (habilidad social compleja) al tener arranques de ira a la minima
provocacion. Se determind realizar un trabajo personalizado con ella luego de identificar
factores ajenos a la institucion que genera esa desestabilidad emocional. Con la
anticipacion algunos nifios terminaron su juego, pero otros nifios no sabian cuantos
minutos ya transcurrieron y termino siendo insuficiente el tiempo adicional. En base a esos
detalles note que es menester determinar la cantidad de minutos. En el tercer momento se
identificé el problema de los materiales, por ello se realizard un dialogo con relacion al tema

en la asamblea inicial del juego del dia de mafiana.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 03

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 23 de junio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | compafieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Se dio inicio al juego libre en los sectores después de la actividad de aprendizaje.
El primer momento empieza mediante la asamblea, en esa posicion anuncio el
juego y hablo acerca de los cambios que hubo en los sectores, recordamos los
acuerdos de convivencia donde luego de hablar de lo que paso ayer con los
materiales y la cantidad de nifilos por sector incrementamos los acuerdos de cuidar
todos materiales establecer 3 nifilos maximo por sector y evitar repetir los sectores.
A la vez les pregunte ¢Qué pasaria si alguien no respeta los acuerdos durante el
juego? Los nifios dieron sus sugerencias y escogimos la mas pertinente. En la
distribucién los nifios se agruparon en 3 sin ningun inconveniente, anote los equipos
y sectores. En el segundo momento los nifios iniciaron su juego de acuerdo con su
criterio. Observe el sector construccion donde jugaban Milagros, Maria y Fabricio,
de pronto Fabricio se molesto, tiro los materiales y no dejaba jugar a sus
compairieros estaba fuera de control, lo aparte un momento de su sector para
calmarlo, hablamos un momento y acordamos se integraria al sector de matematica
con sus demas compafieros, en ese sector se integré6 mas rapido y no hubo

problemas. El segundo sector fue arte donde jugaron Ariana y Mathias, al comienzo



no se decidian por el material me llamaron yo le pregunte ¢Cuéles son los
materiales que quieren usar? ¢Qué podemos hacer para elegir? Uno de ellos me
dijo con votaciones pregunte la opinion de los demas y estaban de acuerdo segun
€S0 es gue jugaron con ese material. En el tercer momento regresamos a la
asamblea y recordamos las normas de convivencia, los nifios se centraron tanto en
hablar de lo que jugaron y hablamos de lo que paso con Fabricio que no hubo
momento para la representacion, durante las intervenciones se redujo los gritos e
interrupciones lo cual facilito al dialogo. Los nifios guardaron los materiales de

forma ordenada.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 03

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practica

» Observado : Investigador

» Fecha : 23 de junio del 2022
Descripcion:

Durante el momento inicial aplique primero la estrategia de la asamblea junto con el
recordatorio de los acuerdos de convivencia donde se incremento 3 acuerdos mas los
cuales fueron funcionales debido a que ayudo a superar determinadas dificultades.
Todo eso permitiéo que el dialogo de entrada fuera satisfactorio. Durante el segundo
momento cuando paso el incidente con Fabricio se detecto la falta de asertividad
(habilidad social compleja) que afecto a la dimensiéon conductual de él y su grupo. Al
retirarlo de su sector se entablo un dialogo donde se establecio acuerdos, luego de
aplicar las respiraciones recién estuvo dispuesto a hablar con sus companeros del
sector. En el segundo sector se observé una buena resolucion de problemas
fortaleciendo la dimension personal. Solicitaron ayuda, realice una breve intervencion
mediante preguntas abiertas, luego aplicaron el dialogo para evaluar posibles
soluciones que partieron de sus propias propuestas. Aun cuando demoraron en llegar
a un acuerdo su juego fue mas placentero por causa de que jugaron aquello que fuera
del agrado de los 3. Al realizar la anticipacion se dio el mismo percance de ayer donde
los nifios perdieron la nocién del tiempo adicional, por ende, optare por incluir la
estrategia del cronometro para determinar con exactitud el inicio y fin del tiempo que
se les brindo. En el tercer momento se dio la asamblea sin percances como en el inicio
de la hora del juego, al incluir los acuerdos de convivencia después de la asamblea me
permitié dialogar con los nifios de una manera favorable a razon de que los nifios
pudieron hablar libremente por turnos y sentirse escuchados por los demas sin la
necesidad de gritar o interrumpir las participaciones de los demas. Al momento de
hablar con los nifios acerca de lo sucedido con Fabricio de manera indirecta se pudo
realizar la reflexion de forma pertinente al dialogar del reciente suceso. El guardado de

los materiales fue satisfactoria.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 04

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 30 de Junio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | compafieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Se dio inicio al juego libre en los sectores después de la actividad de aprendizaje.
Comenzamos el primer momento con una asamblea usando sillas, luego de
anunciar el juego recordamos todas los acuerdos de convivencia, los nifios
participaron en orden sin embargo al pasar a la distribucion de sectores se dieron
varias participaciones al mismo tiempo lo cual genero gritos al no sentirse
escuchados. Por dicha situacion se abarco mas tiempo del planificado para
regresar a la calma. En el segundo momento los nifios escogieron un sector y
procedi a observar a dos sectores, el primero fue el sector de construccion donde
estaban Kaleb y Rodrigo, al comienzo cada uno saco un material diferente y jugaron
por separado, pero luego a Kaleb le gusto el material de Rodrigo y comenzé la
interaccion cuando él le pregunta si le puede prestar, Rodrigo compartié el material
y empezO a entablar temas de conversacion acerca de los barcos, donde
compartieron experiencias, ideas de ese dialogo surgi6 el juego y creaciones que
hicieron, al finalizar el juego estuvieron muy emocionados por contar todas las
construcciones y experiencias de su juego. El segundo sector fue en juegos
tranquilos donde estaban Gustavo, Gael y Fabian al comienzo no se decidian por

el material, me llamaron yo le pregunte ¢ Qué material quisieran usar primero? Con



esa pregunta fue suficiente para que Gustavo quisiera la atencion de sus
compafieros porque tenia una idea, sus Fabian y Gael lo escucharon y en base a
lo que propuso Gustavo dieron sus ideas adicionales creando asi un juego nuevo
con dos materiales que decidieron combinar. 10 minutos antes de terminar doy la
sefial del inicio del cronometro indicAndoles que es momento de finalizar nuestro
juego. La sefial permitié a los nifios jugar un poco mas y los que terminaron se
fueron a la asamblea. En el tercer momento los nifios regresaron a la asamblea,
mencione que hablaremos ahi luego recordamos los acuerdos de convivencia.
Inicio el dialogo con preguntas abiertas relacionadas al juego realizado, el dialogo
se dio sin bullicio ni desorden. Algunos nifios querian mostrar mediante dibujos su
juego, como finalizo pronto la asamblea, reparti materiales para que puedan

representar lo que jugaron. Al finalizar guardaron todos los materiales sin ningun

percance.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 04

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practica

» Observado : Investigador

» Fecha : 30 de junio del 2022
Descripcion:

En el primer momento se aplico la estrategia de la asamblea junto con los acuerdos de
convivencia sin embargo al hablar de los sectores se emocionaron elevaron sus voces
al no sentirse escuchados, frente a esta situacion propondré respiraciones como
estrategia para estas situaciones. En el segundo momento observe al sector de
construccion, donde la interaccion de los 3 nifios se baso en las habilidades
convencionales (habilidades sociales béasicas), en su juego habia una conversacion
estable acerca de un tema especifico que se concretd en su juego. Esto lo considero
un logro porque Kaleb es un nifio muy timido que no socializaba con facilidad, luego
de esta experiencia con Rodrigo se pudo integrar mas al grupo de los nifios. El segundo
sector fue juegos tranquilos, se observé al inicio confusion, sin embargo, después de
las preguntas realizadas por la maestra algo interesante sucedio, los nifios mostraron
la habilidad basica de la escucha activa entre ellos, prestando atencién e interés, se
observo la dimension conductual mediante un dialogo participativo de los 3 integrantes
en el momento en que los nifios crearon un juego nuevo haciendo un balance de los
materiales que querian usar. La estrategia aplicada del cronometro fue funcional
porque la sefial de inicio y fin del tiempo adicional permitié que los nifios organizaran
su juego. En el tercer momento durante la asamblea al comenzar primero con los
acuerdos permitio el desarrollo del dialogo con éxito, al escuchar la propuesta de
representacion los demas nifios quisieron experimentar eso, al aperturar ese momento
como complemento de la socializacion permiti6 que los nifios puedan expresar con
dibujos lo que en palabras no pudieron, analizando esa experiencia incrementare la
representacién después de la socializacién. Los acuerdos que se agregaron con

relacion de los materiales favorecieron el guardado y cuidado de estos.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 05

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 01 de Julio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | compafieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Se dio inicio al juego libre en los sectores después de la actividad de aprendizaje.
Comenzamos el primer momento con una asamblea usando petates, comunico el
inicio del juego y hablo del nuevo sector. Los nifios se emocionaron al ver la tiendita,
al ver que se originaba la misma situacién de ayer hice una pausa para respirar con
los nifios, luego recordamos todas los acuerdos de convivencia, donde hubo una
particion ordenada. En la distribucion de sectores los nifios formaron los grupos sin
alboroto, al presentar el cuadro los nifios tuvieron interés en anotar la fecha y los
nombres. En el segundo momento revise el juego de los sectores y doy las
respectivas indicaciones, luego procedi a observar a dos sectores, el primero fue
el sector hogar conformado por 3 nifias, Valeska, Maria de los Angeles y Vivian se
observé en su juego la reparticion de roles y responsabilidades segun cada
personaje mediante el dialogo y la negociacion, Maria dijo que queria cocinar
Valeska coincidié con el mismo interés, debatieron los roles decidieron protagonizar
roles similares (madre-hija) para ejercer la misma accién (cocinar) por turnos
mientras Vivian actuaba como la hija porque dijo que queria ordenar la casa. El
segundo sector fue de lectura donde estuvieron Mathias, Fabricio y Valiam, cada

uno eligié un libro diferente y durante el transcurso de 10 minutos exploraron su



libro, luego Mathias inicio el dialogo preguntando a Fabricio ¢de qué trata tu libro?
El respondi6 y preguntaron a Valiam si podian intercambiar libros, fue asi como
entre los 3 interactuaron con la dinamica de preguntas y respuestas con relacion a
los libros compartiendo y mostrando lo que habia en las paginas. 10 minutos antes
de terminar doy la sefial del inicio del cronometro indicandoles que es momento de
finalizar nuestro juego. En esta ocasion mostré el cronometro donde los nifios veian
cuantos minutos faltaban. En el tercer momento los nifios regresaron a la asamblea
en sus respectivos petates, recordamos los acuerdos de convivencia, en la
introduccion e inicio de dialogo hubo participacién regularmente ordenada, Fabian
pregunto si podian dibujar como ayer, los nifios que lo escucharon se unieron a la
peticion, entonces di los materiales para que puedan plasmar sus dibujos. Pregunte

si alguien queria compartir su dibujo, pero nadie se animé entonces pasamos al

guardado de materiales, donde no hubo problema alguno.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 05

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practica

» Observado : Investigador

» Fecha : 01 de Julio del 2022
Descripcion:

En el primer momento se aplico la estrategia de la asamblea junto con los acuerdos de
convivencia en esta ocasion al integrar un nuevo sector genero disturbios por lo cual
aplique la estrategia de la respiracion para llegar a la calma luego de resolver el tema
del sector nuevo, la estrategia del cuadro de sectores fue llamativo permitiendo
recordar a que sectores entraron durante la semana. En el segundo momento observe
al sector hogar en el cual Maria y Valeska tenian el mismo interés por cocinar,
debatieron con relacioén a los roles, se vio el proceso de negociacion (habilidad social
avanzada) cuando cedieron a cocinar por turnos con roles similares, por otro lado,
Vivian al asumir un rol diferente con otras responsabilidades se complementé la
dinamica del juego, con ello se observé un juego basado a sus propios acuerdos. En
el segundo sector se observé al comienzo un juego individual, transcurrido el tiempo
Mathias abrié dialogo que se sostuvo en base de preguntas y respuestas aplicando la
habilidad social basica de formulacion de preguntas. Ambos sectores tuvieron grandes
avances porgue tanto como Vivian y Valiam tenian problemas del lenguaje por ello no
participaban de forma activa en la asamblea, sin embargo, en los sectores fortalecieron
su dimension conductual al interactuar y compartir sus ideas de acuerdo con sus

posibilidades.

En el tercer momento en la asamblea al iniciar con los acuerdos de convivencia y
fomentar la participacion en la introduccién y desarrollo del dialogo favorecié una
conversacion mas significativa para los nifios, al escuchar la interrogante de Fabian los
nifios se animaron a representar sus dibujos en sus lugares lo cual al cerrar ese
momento se dio paso al guardado de los materiales. Considero que aplicar la estrategia

de las canciones puede amenizar el momento el guardado de los materiales.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 06

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 07 de Julio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | comparfieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Se dio inicio al juego libre en los sectores después de la actividad de aprendizaje.
Comenzamos el primer momento con una asamblea usando petates en esta
ocasion sera atras de las mesas. Al realizar las preguntas abiertas las respuestas
se dieron en desorden sin embargo se pudo modular las opiniones al dar nimero
de turno, al hablar del juego recordamos el acuerdo de la cantidad de nifios por
sector, en la distribucién de sectores los nifios usaron constantemente el cuadro de
sectores para elegir su sector. Volvimos a recordar los acuerdos en esta ocasion
fue de los materiales, aprovechamos el tema para ensefiar la cancion A GUARDAR
la cual les gusto mucho mencionando el momento cuando nos toque cantarla. En
el segundo momento observe a dos sectores el primero fue sector construccion
donde jugaron Ariana, Gianna y Maria de los Angeles, usaron el material de
TANGRAM cada una eligio la plantilla que queria armar, al tener la caja al medio
no hubo problemas de alcanzar las fichas, sin embargo, en el dialogo que se
escuchd temas en relacion con los animales que armaron, se escuché el uso de
las palabras magicas, cuando intercambiaban fichas del material. Y toda la
interaccion que se detectd fue por turnos. El segundo sector fue de arte donde
jugaron Gustavo, Harlyn y Fabian, el material que emplearon fue mediante titeres



de dedo, en sus interpretaciones los niflos pudieron comunicar sus estados y
emociones, comentando que situaciones les hacia feliz o tristes a sus personajes,
crearon un dialogo donde contaron mediante su personaje experiencias que no
podian contar por si mismos. Doy la sefial de inicio al ver el cronometro los nifios
veian los minutos restantes que les ayudaba a finalizar su juego y con la segunda
sefial los nifios regresaron a la asamblea. En el tercer momento los nifios estan en
la asamblea en sus respectivos petates, iniciamos con los acuerdos de convivencia,
seguido de preguntas abiertas lo que genero una participacion ordenada al aplicar
la estrategia de numeracion por turnos de los nifios, luego los nifios se fueron a sus

lugares para representar su juego, no quisieron compartir sus dibujos entonces

pasamos a guardar los materiales cantamos la cancién que motivo a la actividad.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 06

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practica

» Observado : Investigador

» Fecha : 07 de Julio del 2022
Descripcion:

En el primer momento se aplico la estrategia de la asamblea y los acuerdos de
convivencia en todo momento durante ese momento. Al realizar preguntas abiertas
e involucrar en la introduccién y desarrollo aplique la estrategia de numeracién de
turnos lo que permiti6 dar un orden en las participaciones. En cuestion a la
distribucion el cuadro brindo mas autonomia en el registro de los sectores. En el
segundo momento observe a dos sectores, el primero fue el sector de construccién
donde las nifias haciendo un juego tranquilo se observé una interaccion que
fortalecié la dimensién conductual de Gianna al interactuar con Maria sin tener
como intermediaria a su hermana. En su dialogo se vio las habilidades
convencionales por la forma y vocabulario que hubo en su conversacién. En el
sector de arte los nifios desarrollaron la habilidad social de comunicar sentimientos
y emociones mediante la interpretacion de personajes, formando asi una dimension
situacional lo suficientemente cémoda entre los 3 para expresar y contar
experiencias que no sabian como decirlas. El tener el cronometro a su vista les
permitié calcular de forma mas efectiva el tiempo para terminar su juego. En el
tercer momento al iniciar la interaccion con los acuerdos de convivencia permitio
entablar una conversacion mas cercana entre nifios y docente, la estrategia de
numeracion por turnos permitid regular las participaciones. Al realizar la
representacion fue mas practica cuando el material estuvo ya suministrado en las
mesas de los nifios. La estrategia de la cancion para el guardado de materiales fue
funcional porque les gusto, se observé que guardaban los materiales con mas

ganas.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 07

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 08 de Julio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | compafieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Se dio inicio al juego libre en los sectores después de la actividad de aprendizaje.
Comenzamos el primer momento con una asamblea usando petates en esta
ocasion sera atras de las mesas. Recordamos los acuerdos de convivencia para
iniciar el dialogo, durante el dialogo fue necesario sacar la varita para dar orden a
las participaciones, porgque varios nifios levantaron la mano al mismo tiempo. Se
pudo realizar la distribucion de forma pertinente, porque todos los grupos usaron el
cuadro para elegir su sector, se habl6 sobre los materiales y tiempo sin
inconvenientes. En el segundo momento los nifios iniciaron el juego con
normalidad, hoy observe dos sectores la primera fue juegos tranquilos en el cual
estaban Valeska, Melina y Gabriela aqui se observo que antes de elegir el material
se preguntaron entre ellas que material querian usar, primero luego de crear una
secuencia de materiales, primero esto y luego esto. Pasado ciertos minutos hubo
ciertas discrepancias, sin embargo, no me llamaron por ello no quise intervenir,
Gabriela propuso resolver el problema con juego de manos, Valeska no queria eso,
pero Melina apoyo la idea de Gabriela y Valeska cedié con ciertas condiciones que
las demas aceptaron, de ahi no hubo mas percances en ese sector. El segundo

sector fue arte en el cual estaban Rodrigo y Cesar, utilizaron titeres de mano, ellos



recreaban diversas escenas del juego del que participaban, durante unos minutos
todo estaba tranquilo hasta que Rodrigo realizo un movimiento que lastimo a Cesar,
Rodrigo se disculpé diciendo que no fue su intencion preguntando si podia hacer
algo por él, luego de esa platica el juego volvido a ser como antes. Doy ambas
sefiales y los nifios reaccionaron de forma Optima a las dos. En el tercer momento
los nifios estdn en la asamblea en sus respectivos petates, recordamos los
acuerdos de convivencia se abre dialogo de preguntas abiertas que incrementaron
la participacion de los nifios; se escuchd la experiencia del grupo de Valeska,
contando como resolvieron su problema, realizaron la representacion con animo y

con la cancién se procedio al orden para guardar los materiales.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 07

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practica

» Observado : Investigador

» Fecha : 08 de Julio del 2022
Descripcion:

En el primer momento se aplico la estrategia de la asamblea y los acuerdos de
convivencia en todo momento, durante el dialogo se aplicd la estrategia de la
numeracion de turno reforzado con el material de la varita magica. Se modulo las
participaciones con esa estrategia, luego se dio la distribucién de sectores, los
nifos usaron el cuadro, con relacion a la explicacion del cronometro en el primer
momento ya no es necesaria como antes. En el segundo momento observe primero
a juegos tranquilos donde se hicieron acuerdos antes del juego donde se vio el
desarrollo de la dimension situacional, pero en la resolucion de problemas se
desarroll6 la dimensién personal acomparfiado de la habilidad de negociacién. Lo
cual mejoro el juego de las nifias, el segundo sector fue arte en ahi se vio la
habilidad social de pedir disculpas por parte de Rodrigo, en cuestién a ese hecho
se considera un gran logro porque Rodrigo no podia reconocer sus errores, lo cual
mejoro de a poco hasta que llego a pedir disculpa por su propia iniciativa, ademas
de hacerse responsable de sus acciones. La estrategia del cronometro permitié
asociar a los nifios la sefial del tiempo adicional con las acciones que corresponde
cada una. En el tercer momento durante la socializacién en la asamblea se apertura
un dialogo basado en los acuerdos de convivencia donde los nifios participaron
activamente al formular sus respuestas. Las preguntas que incremente en relacion
con los problemas que pasaron permitid que Valeska pueda contar el suceso y
resolucién del conflicto de su juego. En la representacion los nifios ya
comprendieron la dinAmica de la actividad y en el orden hubo una respuesta

positiva frente a la implementacién de la cancion.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 08

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 13 de Julio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | compafieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Comenzo el juego libre en los sectores antes de la actividad de aprendizaje, el
primer momento inicia con una asamblea realizada con petates en media luna atras
de las mesas. Se recordo las normas de convivencia en base a preguntas, tuve a
la mano la varita magica para mediar cualquier aglomeracién de opiniones,
aprovechamos la socializacién establecida para dar introduccién y desarrollo del
propdsito del juego, en la distribucién de sectores planteo diversas preguntas que
permiten a los nifios organizarse para elegir su sector, la agrupacién de los nifios
se dio mas rapido como si antes de la asamblea ya hubieran hablado del tema con
anterioridad. Luego de plantear la situacion problematica los nifios brindaron
variedad de respuestas que me ayudaron a consolidar esas normas. En el segundo
momento observe a dos sectores, primero fue el sector construccién donde jugaron
Gael, Dayron y Rodrigo ellos comenzaron su juego de forma colaborativa,
escogieron los materiales mediante acuerdos, todo estaba con normalidad hasta
gue la construccion de Dayron se cayé y se desarmo lo que genero un desborde
emocional tirando las piezas de su casa por todo su sector, sus compafieros me

llamaron, al acudir con primero respiramos, hablamos me conto lo sucedido



conversamos de nuestras emociones, luego el nifio se calmo, pidi6 disculpas a sus
compafieros y ayudo a Rodrigo y a Gael a armar una construccion. En el segundo
sector de juegos tranquilos se encontraban Vivian, Valiam y Fabricio quienes tras
escoger el material se comunicaron de diversas formas, iniciaban con frases
incompletas y usaban los gestos para aclarar sus ideas, (Vivian y Valiam tienen
problemas de lenguaje) Fabricio se adapt6 a la dinamica de comunicacion de sus
comparieros, pese a las limitaciones mediante sefias interactuaban para armar su
material. Anuncio a todos los sectores que ya se acerca la primera sefial activo el
cronometro mientras preparo todo para regresen a la asamblea, se da la segunda
sefial y estamos ubicados en media luna para realizar la socializacion. En el tercer
momento en la asamblea se recuerda los acuerdos de convivencia mediante las
preguntas abiertas, aproveche para comentar sobre las reacciones que tenemos
cuando jugamos y como eso puede afectar a los comparieros y materiales. Cuando
agregue la pregunta ¢Qué aprendieron en su juego? Se sintié el silencio primero

luego de unos minutos pocos nifios llegaron a formular una respuesta frente a la

pregunta. En la representacion y orden no hubo complicaciones.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 08

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practica

» Observado : Investigador

» Fecha : 13 de Julio del 2022
Descripcion:

En el primer momento se aplico la estrategia de la asamblea y los acuerdos de convivencia
en todo momento, durante el dialogo se aplicé la varita magica; la introduccion y desarrollo
del proposito del juego fue mas significativo mediante preguntas abiertas, la distribucion
fue mas practica cuando se realiz6 por preguntas y aplicacion del cuadro. En el segundo
momento en el sector construccion comenzaron con una dimension situacional estable al
organizar un entorno comodo para los 3. Cuando sucedié lo de Dayron hubo
complicaciones con la modulacion de la expresién emocional (habilidad social avanzada)
gue se mostrd6 mediante el desborde que tuvo, fue necesario aplicar la estrategia de la
respiracion para calmar y hablar con él, se disculpé porque reconocié que tirar los
materiales no fue la mejor manera de reaccionar y se volvié a integrar en su sector. El
segundo sector fue juegos tranquilos donde estaban Vivian, Valiam y Fabricio los dos
primero con problemas del leguaje, se vio una comunicacion verbal y no verbal entre los 3
estableciendo una dimension conductual estable frente a las limitaciones de los nifios. Se
vio la disposicién de Fabricio para adaptarse a la comunicacién mixta todo para llegar a un
bien comudn de los tres. Los nifios con esas dificultades se expresaron con mas libertad
durante el juego que en la asamblea de inicio. En el tercer momento en la asamblea el
recordatorio de acuerdos facilito el dialogo, al hablar de las reacciones y formas de
expresion emocional considero necesario reiterar en la asamblea inicial de mafiana el tema
de: Control de emociones durante el juego libre en los sectores, cuando formule una
pregunta nueva que, analizando el silencio de los nifios, concluyo que ellos no estaban
acostumbrados a reflexionar de su juego de esa forma, razon suficiente para reforzar eso.
La representacion se volvié en un momento esencial de los nifios como parte de la hora
del juego libre en los sectores. El orden ya se convirtid en un habito cuando escuchan la

cancion ellos ya saben que es momento de guardar.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 09

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 14 de Julio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | compafieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

Comenzo el juego libre en los sectores después de las rutinas de entrada y antes
de la sesion de aprendizaje, en el primer momento los nifios van por sus petates y
forman una asamblea, en ahi se realiza el recordatorio de los acuerdos de
convivencia formulando preguntas al igual que en el propdsito del juego, durante
todo ese dialogo se vio la intencion de participar a diferencia del instante en cual
cambie de tema, comentando esa situacion hipotética se observé silencio por lo
tanto no realice preguntas, ensefie la estrategia del le6n enojado durante la
explicacion breve del tema. Luego se distribuyé los sectores mediante la
implementacion de preguntas para elegir su sector donde no se detectaron
problemas, al dialogar acerca del material educativo los nifios ya sabian los
acuerdos a recordar, al mencionar el tiempo utilice preguntas, sus respuestas me
indico que los nifios ya estaban listos para iniciar. En el segundo momento, hoy
observe al sector hogar donde estaban Gabriela, Vivian y Harlyn al recrear la
dindmica de la familia (madre, hija y tia respectivamente) segin en su juego, en un
momento la mama queria pegar a la hija porque le desobedecio, la tia se antepuso

y le dijo que no podia pegarla porque la nifia tenia sus derechos, Harlyn le conto a



Gabriela que su mama le dijo que los nifios también tienen derechos. El segundo
sector fue construccién donde estaban Gael Fabian y Melina, mientras hicieron su
construccion hubo una dificultad para seguir, los nifios me llamaron pregunte ¢Qué
solucion proponen? Cada uno dio su solucion pregunte ¢ Cual funcionara? Fabian
propuso probar todas para ver cual funciona y los demas estuvieron de acuerdo
Kaleb ayudo a Melina a aplicar su idea, cuando encontraron su idea para superar
ese desafio estaban felices porque lo lograron siguieron su juego. Al realizar la
cuenta regresiva permitio obtener la atencion de los nifios. En el tercer momento
durante la asamblea primero se realiza el recordatorio de los acuerdos de
convivencia durante las preguntas en la socializacion en esta ocasion los nifios
pudieron expresar sus emociones con mas normalidad que dias anteriores lo cual
nos permitié seguir hablando de nuestras reacciones. Con relacion a las preguntas

del aprendizaje del juego mas nifios se animaron a responder. Durante la

representacion y en orden no hubo inconvenientes.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 09

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practicas

» Observado : Investigador

» Fecha : 14 de Julio del 2022
Descripcion:

En el primer momento se aplicé la estrategia de la asamblea donde se vio la autonomia
de los nifios para traer sus petates y armar por ellos mismos la asamblea, también se
recordo los acuerdos de convivencia en todo momento, en el dialogo se dio una
interaccion fluida pero cuando hablamos de las emociones no participaron porque no
es comun comunicar los sentimientos o emociones, se dio iniciativa de la estrategia
del le6n enojado. Con relacion a la distribucién de sectores, hablar del material
educativo y tiempo se convirtieron en habitos propios del juego. En el segundo
momento observe al sector hogar, durante su juego las 3 nifias se dividieron los roles
al surgir la escena en que la madre (Gabriela) corregia a su hija (Vivian) Harlyn quien
defendio a Vivian explico lo que su mama le ensefio desarrollando asi la habilidad
social avanzada de defender los derechos de los demas. El segundo sector fue
construccion en la cual tras surgir un inconveniente me llamaron, al plantear sus ideas
tras la propuesta de Fabian pusieron aprueba todas las soluciones hasta encontrar una
gue funcione. Con ese accionar se evidencio el desarrollo de la habilidad social
avanzada de definir y evaluar soluciones. En ambos sectores se vio la presencia de la
dimension conductual sin embargo solo en la segunda se agregd la dimension
personal. La cuenta regresiva se convirtid en una estrategia divertida y funcional al
mismo tiempo para los nifios. En el tercer momento el recordatorio de normas y el
dialogo de la socializacién se llevé con normalidad. Al momento de interiorizar las
emociones, los nifios se involucraron mas con las preguntas relacionadas con lo que
sintieron en su juego eso me permitid hablar de las reacciones, considero que para
asegurar la modulacion de la expresion emocional es necesario dialogarlo en la

asamblea inicial de manana.



CUADERNO DE CAMPO DE LOS NINOS N° 10

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Investigador

» Observado : Nifios de 5 afos

» Fecha : 15 de Julio del 2022

Area Competencia Desempefio

Personal | Convive y participa | Realiza actividades cotidianas con sus
social | democraticamente. | compafieros, y se interesa por compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares

de donde proceden.

Descripcion:

El juego inicio después de las rutinas de entrada y antes de la sesién de
aprendizaje, el primer momento los nifios fueron por sus petates armando la media
luna, se recordd las normas de convivencia, al notar desorden utilice la varita
magica para poner en orden las participaciones, se aplicé las preguntas acerca del
propdsito del aprendizaje. Al hablar de las emociones se vio mayor participacion en
el tema cuando los nifios contaron sus experiencias, comentaban las situaciones
gue les hacia enojar, cuando hablamos sobre comunicar las emociones ellos me
dieron ideas de como podriamos hacerlo al igual hablamos sobre las veces que
sentimos mucho enojo y como actuamos en ese momento. En la distribucion los
nifos después de responder las preguntas en esta ocasién su agrupacion y
eleccion de sector fue mas planificado. Al hablar de los materiales y el tiempo
(respondieron todas las preguntas) se observO que los niflos por si solos
recordaban los acuerdos relacionados. En el segundo momento se observo al
sector construccion donde jugaron Kaleb y Alessandra, cada uno saco un material
diferente, Kaleb estaba armando una torre y cuando se desarmo Alessandra se
burlo, lo interesante es que Kaleb le pidié que no se ria porque le hacia sentir mal,
Alessandra al ver que Kaleb estaba triste se quedo callada y luego de unos minutos



a su manera le pidi6 disculpas y se ofrecié a ayudarlo a armar. En el segundo sector
se observé a Valeska, Harlyn y Rodrigo. Cuando Rodrigo quiso cocinar Valeska le
dijo que eso era de mujeres, Rodrigo dijo que su papa cocinaba Valeska no quiso
escuchar, Harlyn también dijo que su hermano podia cocinar, Rodrigo le propuso
hacer un trato Valeska con una segunda opinion cedié que Rodrigo cocinara con la
condicion de que le cediera el turno a ella después. Doy la primera sefial y al realizar
la cuenta regresiva todos los nifios se apresuraron en llegar a asamblea antes de
gue suene la segunda sefal. En el tercer momento luego de recordar los acuerdos,
dialogar y reflexionar las preguntas en esta ocasion el grupo de Rodrigo compartié
su experiencia narrando como habian arreglado su problema. Los nifios hablaron
con mas libertad de sus emociones al igual de lo que habian aprendido. En la
representacion los nifios compartieron su dibujo y sus experiencias mientras
dibujaban. Al escuchar la cancion de forma ordenada guardaron todos los

materiales que usaron.




CUADERNO DE CAMPO DEL INVESTIGADOR N° 10

Datos generales:

> LE.L : N° 303 Nifio de la Espina

> Aula : 5 afios

» Momento : Juego libre en los sectores

» Observador : Docente de practicas

» Observado : Investigador

» Fecha : 14 de Julio del 2022
Descripcion:

En el primer momento se comienza con una asamblea armada por ellos mismos, el
recordatorio de acuerdos de convivencia junto a la varita méagica permitio ganar
minutos para hablar de las emociones, con esta asamblea el tema de las emociones
se reforzo méas en los nifios, cuando se habl6é de la comunicacion de emociones al
tener en cuenta sus ideas facilito a cerrar ese punto y abrir la modulacién de ola
expresion emocional. En la distribucion se vio una accion ordenada y planificada en los
nifios. En el didlogo de los materiales y el tiempo se record6 los acuerdos por iniciativa
propia de los nifios. En el primer sector se pudo observar como Kaleb expreso sus
sentimientos y le explico su malestar lo estando presentes las dimensiones personal y
conductual, Alessandra pese a no ser tan sociable percibié el malestar y a su forma
pidié disculpas desarrollando la dimensién conductual y la habilidad de la empatia. En
el segundo sector se observd como en un inicio a Valeska que debatia con Rodrigo a
quien no quiso escuchar ningln argumento, pero luego de la intervencion de Harlyn
decidié escuchar (habilidad social) la propuesta de Rodrigo y cedié a aceptar el trato
con el haciendo una negociacién para jugar usando el dialogo como medio (habilidad
social avanzada), en esta situacion los 3 nifios fomentaron al desarrollo de las 3
dimensiones, personal conductual y situacional. En la anticipacién la cuenta regresiva
permitié tener a todos los nifios en la asamblea antes de la segunda sefial. En el tercer
momento se escuchd como los nifios compartieron su alegria al superar ese desafio
demostrando la comunicacién de sus emociones, se logré hacer de las emociones un
tema mas dentro de la socializacion, la representacion se compartié durante la
ejecucion usando una comunicacion asertiva lo que fue mejor que al momento de
terminar, y a nivel del orden los nifilos colocaron todos los materiales en orden sin

problemas.



Consentimiento informado:

“ARO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL “

SOLICITA: Autorizacion para poner en practica
sesiones y evaluaciones del proyecto titulado.
“EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES COMO
ESTRATEGIA PARA DESARROLLAR LAS
HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE 5
ANOS DE LA L.E.I. 303 NINO DE LA ESPINA LA
RINCONADA DE LA CIUDAD DE JULIACA"

SENORA DIRECTORA DE LA I.E.I. NINO DE LA ESPINA N° 303

Nayda Juneth Quispe Gamarra estudiante
de la Escuela de Educacién Superior
Pedagégica Publico Juliaca del programa
de estudios de Educacién Inicial, ante Ud.
Me presento y expongo respetuosamente
lo siguiente:

Que estoy realizando el proyecto titulado “El juego libre en los sectores como estrategia
para desarrollar las habilidades sociales en los nifios de 5 afios de la I.E.I. 303 nifio de la espina
la rinconada de la ciudad de Juliaca” por lo que quiero aplicar instrumentos de evaluacién a los
nifios de 5 afios de la seccién “B” que consiste en la gestion de materiales del juego libre en los
sectores como también poder desarrollar las habilidades sociales durante este juego para mi
trabajo de investigacion.

Por lo tanto, me permitira proponer diferentes estrategias antes durante y después del juego
libre en los sectores para fomentar una mayor socializacién entre los nifios de la I.E.I. 303 Nifio
de la Espina- La Rinconada

POR LO EXPUESTO:
Sefiora directora mi peticién sea aceptada.

Juliaca 13 de septiembre del 2022

DIRECTORA DE LA IEI OFESORA DE AULA

(OOCENTE PRACTICANTE




Evidencias:

Autorizacion de la préactica preprofesional:

MINISTERIO DE EDUCACION
, DIRECCION DE FORMACION INICIAL DOCENTE
% i DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PUNO
m ACREDITADO POR RESOLUCION DE PRESIDENCIA DEL CONSEJO DIRECTIVO - AD-HOC N° 073-2015-COSUSINEACE/CDAH-P

CONVENIO DE COOPERACION INTERINSTITUCIONAL ENTRE LA ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA DE JULIACA Y LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 303 “NINO DE LA ESPINA”, DISTRITO DE JULIACA,
PROVINCIA DE SAN ROMAN, REGION PUNO.

Conste por el presente documento el CONVENIO DE COOPERACION INTERINSTITUCIONAL
que celebran de una parte el Institutc de Educacidn Superior Pedagégico Publico Juliaca.
representado por el Director General, Dr. MACIAS PLATON MAMANI VARGAS, identificado con
D.N.I. N°® 02145350, conforme se aprecia en la Resolucién Directoral Regional N° 383-2021-DREP,
y con domicilio legal en la Avenida infancia N° 303, Pueblo Joven la Revolucion. distrito de San
Miguel, Provincia de San Romén, Regién Puno, a quien en adelante se le denominara LA
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR vy de la otra parte la Institucién Educativa Inicial N°
303 “Nifio de la Espina” representado por su Directora, Prof. GUISELD ARDILES RIOS,
identificada con DNI N° 40719159, con domicilio legal en la Urb. La Rinconada 2da Etapa Mz1-H.
Distrito de Juliaca, Provincia de San Roman. Regién Puno, a quien en adelante se le denominaré
EL CENTRO DE PRACTICA, en los términos siguientes:

ANTECEDENTES: )

ps PRIMERO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR es un centro de Educacion Superior,

7. dedicado a formar profesionales de las Ciencias de la Educacion, al perfeccionamiento y
,,([ especializacion docente, asi como a la investigacién educativa y a la promocion social. Respecto a
e la Préctica docente, esta se realiza dentro de la formacion docente inicial las que se rigen ademas
A por el Regiamento interno de la Escueia de Educacion Superior Pedagégica Publica Juliaca,
aprobado por Resolucién del Consejo Directivo. ,

Para la realizacion de la Practica Docente e Investigacién de sus alumnos, LA ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR, cuenta con Instituciones Educativas y/o Programas. que mediante la
firma de un Convenio de Cooperacién Interinstitucional se constituyen en Centros de Practica.

SEGUNDO.- EL CENTRO DE PRACTICA, es una Institucion Educativa comprometida con la
educacion de nifios y nifias de la region Puno, es una institucion Educativa Publica, dependiente de
la Unidad de Gestién Educativa Local San Roman de Juliaca, cuenta con un (a) Director (a) quien
es responsable -de las acciones educativas de la institucién, cuyo propésito es brindar una
formacion integral a los estudiantes, sustentado en una educacién holistica, con' valores, que
garantice la realizacion plena de la persona para la vida en convivencia aiménica dentro del marco
de la interculturalidad e inclusividad y en democracia plena de su contexto.

TERCERO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR y EL CENTRO DE PRACTICA,
reconocen que se puede hacer labor conjunta a favor de la educacion. desde el desarrolio de ia
Practica Docente e Investigacion de los estudiantes del Programa de Estudios de Educacién Inicial
de la Formacion Inicial Docente.

OBJETO:

CUARTO. - El objeto del presente Convenio de Cooperacion Interinstitucional es que LA
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR facilite los servicios de los estudiantes de Formacion
Inicial Docente en la realizacién de la Practica Docente e Investigacion en EL CENTRO DE
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Los estudiantes practicantes del Vil v Vil ciclo académico pueden realizar sus précticas en el turmo
mafana y tarde en forma intensiva. Participandc en la programacion, ejecucién y evaluacion de las
actividades de aprendizaje asignadas y en las actividades institucionales del CENTRO DE
PRACTICA.

La practica de los estudiantes de las Instituciones de Formacion Inicial Docente, se realizard en
aulas o secciones con docentes de aula a su cargo, éstos deben aceptar voluntariamente apoyar la
Préctica y son los responsables oficiales de su aula o seccion. Dichos docentes pueden observar y
supervisar las actividades de aprendizaje de los estudiantes practicantes, sin intervenir en el
momento de la ejecucion, dandoles recomendaciones posteriormente: asimismo, pueden realizar
sesiones demostrativas que permitan a los estudiantes practicantes enriquecer su proceso de
formacién, con la experiencia de los docentes de aula.

DEL PLAZO:

QUINTO. - Ei plazo de vigencia del presente Convenio de Cooperacion Interinstitucional es de
nueve meses (abril a diciembre). Dicho plazo puede ser renovable por el periodo que acuerden
ambas partes unicamente por razones justificadas.

El presente Convenio de Cooperacién Interinstitucional se podra renovar autométicamente cada
afno, previa evaluacion de las acciones realizadas y del cumplimiento de los compromisos de ias
partes. Si alguna de las partes considera pertinente alguna modificacién de este convenio debera
solicitario por escrito en el mes de noviembre antes de concluir el plazo de vigencia del presente
documento.

COMPROMISOS:
SEXTO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR se compromete a:

6.1 En coordinacién con EL CENTRO DE PRACTICA establecer la modalidad de Practica para
los estudiantes de Formacién Inicial Docente; en la cual, el Centro de Practica participa en:

- Practica del i-IV ciclo académico orientado a que el estudiante se sensibilice con |a realidad.
a partir de actividades pedagdgicas y ludicas con alumnos de Educacién Basica Regular

- Practica del V al X ciclo académico cuya finalidad es consolidar las habilidades docentes,
asi como la aplicacion progresiva de los conocimientos propios de su nivel y especialidad:
favoreciendo un espiritu investigativo y reflexivo en el estudiante.

6.2  Asignar estudiantes practicantes en las especialidades y numero. que. segun acuerdo
mutuo, se convenga anualmente; previa coordinacién y solicitud de requerimientos escritos
por parte del CENTRO DE PRACTICA. Lo cual constara en la relacién de estudiantes
practicantes que se adjunta y forma parte integrante del presente convenio.

6.3 LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR asume Ia organizacion, asesoria, monitoreo,
supervision y evaluacion de ia Practica Docente e Investigacién que se lleva a cabo en
dicha sede en coordinacién con el CENTRO DE PRACTICA. k

6.4  Realizar acciones de capacitacién y actualizacion para los docentes a solicitud del, y en
coordinacién con la oficina de Formacién en Servicio y la Unidad Académica de LA
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR.

SEPTIMO. - EL CENTRO DE PRACTICA se compromete a:
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71 Proporcionar los ambientes adecuados. los servicios basicos, el mobiliaric y los materiales
necesarios; asi como, a brindar las condiciones y facilidades que garanticen el normal
desarrollo de las actividades educativas 2 cargo de los estudiantes practicantes.

7.2 Informarse a través de LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR sobre las normas y el
sistema de evaluacion de la Practica Docente y enviar los informes evaluativos de los
estudiantes practicantes, requeridos por LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR.

7.3 Apoyar y brindar la colaboracion necesaria para el desarrollo de los trabajos de
investigacién de los estudiantes practicantes, quienes se comprometen a entregar por
escrito a la direccién de la institucién, un informe sobre los resultados o hallazgos
correspondientes al CENTRO DE PRACTICA.

7.4 Facilitar el monitoreo y la supervision pedagégica de los estudiantes practicantes, a cargo
de los asesores y responsables de LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR.

75 Otorgar a los estugiantes practicantes, la Constancia respectiva segln la modalidad de
Practica realizada en el CENTRO DE PRACTICA.

76 No solicitar ningtn tipo de aporte econémico a los estudiantes practicantes, ni permitir que
ellos realicen algin tipo de manejo monetario en sus aulas e instituciones, teniendo en
cuenta que la Practica Docente es una actividad Ad Honorem.

OCTAVO: LOS ESTUDIANTES SE COMPROMETEN A:

8.1, Cumplir con las normas establecidas por LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR y el
CENTRO DE PRACTICA, con ética y dignidad, dentro del marco de una educacién en
valores.

8.2.  Conservar y mantener los equipos, materiales, infraestructura y otros del Centro de practica.

8.3. Programar, ejecutar y evaluar las acciones inherentes al proceso de aprendizaje y demas
tareas que implican la realizacién de la practica.

DE LA RESOLUCION:
NOVENO. - El incumplimiento del objeto o de algunos de los compromisos del presente convenio
produce la resolucién del mismo.

Los casos no considerados en el presente convenio seran resueltos por LA ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR en coordinacion con el CENTRO DE PRACTICA, de manera armoniosa
y con respeto al objeto del convenio.

En sefial de conformidad con el contenido del presente documento se firman dos ejemplares de
igual tenor, en la ciudad de Juliaca, del dia 19 de abril del afio 2021.

S

....M.:.‘..‘."‘.‘,.'!,'_U{x,{.L_;’ 2
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Experiencias de aprendizaje:

Jornada diaria N° 01

Datos generales:

1. ILE.I N°:303 Nifio de la Fspina- La Rinconada

2. Edad y seccién: 5 afios B
3. Profesora de aula: Yeny Luz Rodriguez Mamani
4. Estudiante practicante: Wavda Tuneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 15 de junio del 2022
6. Hora de inicio: 09:00am Hora de termino: 12:30 pm
Propasito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempeiios
Lee diversos tipos de textos en sulengua | Identifica caracteristicas de personas, personajes,
. matemna. animales, objetos o acciones a partir de lo que observa
= Capacidades: en las ilustraciones, asi como de algunas palabras
£ -Obtiene informacion del texto escrito. | conocidas por €1: su nombre o el de otros, palabras que
E -Infiere e interpreta informacion del | aparecen frecuentemente en los cuentos, canciones,
é texto escrito. rondas, rimas, anuncios publicitarios o carteles del
-Reflexiona v evalda la forma, el aula (calendario, cumpleafios, acuerdos de
contenido v contexto del texto escrito. convivencia) que se presentan en variados soportes.
Competencia: Participa en 1a construccion colectiva de acuerdos v
Convive v participa en la bisqueda del | normas basadas en el respeto v el bienestar de todos
= bien comun. considerando 1as situaciones que afectan o incomodan
2 Capacidades: atodo el grupo. Muestra en 1as actividades que realiza
T== < Interactia con todas las personas. comportamientos de acverdo con las normas de
E < Construve normas, v asume convivencia asumidos.
a acuerdos v leyes. Asume responsabilidades ensu aula para colaborar
< Participa en  acciones  que | con el orden, limpieza v bienestar de todos.
promueven el bienestar comin.

Rutinas de ingreso permanentes:

¥ Recepcion de nifios: Se recepcion a dando la bienvenida a los nifios.

# Saludo v oracion: Iniciamos con la cancion del HOLA v nos persignamos para orar.
* Calendario: Revisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia serd mafiana.

*  Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Refrigerio y recreo: Se inicia con el lavado de manos v se recuerda los habitos de alimentacion se realiza
1a formacidn en orden para salir al recreo.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: ; Quines son los trabajadores de la comunidad?

1. Imicio:
¥ Motivacion: Usamos adivinanzas para despertar el interés de los nifios. Mostramos un
cubo v preguntamos:
¥ Saberes previos: ;Qué vemos en el cubo? ;Quiénes son ellos? ;Saben a que se dedica
el policia?
¥ Problematizacion: Se plantea el siguiente problema: ; Quiénes son los trabajadores de la
comunidad?
2. Desarrollo:
¥ Antes de la lectura:

® FEn los saberes previos damos una breve lectura del cuento.
&  Se formula 1a hipdtesis con 1a pregunta jquiénes son ellos?
® FEn el proposito damos la presentacion del libro

® Fn la presentacion del texto explicamos de que trata.
¥ Durante la lectura:

® Fn lalectura global presentamos a los personajes.

® Fn el intercambio preguntamos ;Que ven en las imagenes?




® 5e dala relectura leyvendo detenidamente el texto.

® Pasamos a la construccion del significado explicando definiciones de palabras
dificiles.
v Después de la lectura:
® Al realizar el contraste de hipotesis debatimos ideas iniciales.

®  Fn el cuestionario se formulan diversas preguntas en relacion con el cuento.
3. Cierre:
¥ Evaluacién: Brindamos fichas de aplicacién del tema.
¥ Retroalimentacion: Preguntamos ; Qué aprendimos hov? ;A quiénes conocimos? ;A qué
se dedica el albafiil?

Momentos del juego libre en los sectores:

1. Planificacién v organizacién del juego:

4 Comunico a los nifios que llego 12 hora del juego, presento los sectores que tenemos en el salon.

<+ Explico 12 manera en 1a cual vamos a jugar de forma libre.

4 Repasamos los acuerdos de convivencia del aula.

< Abro dialogo acerca de la distribucién de sectores en caso de no encontrar consenso aplico la
dindmica del perro de Don Ramén.

< Al momento de tener los sectores definidos cada nifio va al sector que le toco.

Ejecucion del juego libre en los sectores:

2

2 Estando todos los nifios en sus sectores les indico que va pueden iniciar a jugar libremente.

22 Participo en los juegos de los nifios en caso ellos lo soliciten.

2 Acudo a los sectores o nifios que presenten dificultades o conflictos Participa en 1a construccion

colectiva de acuerdos v normas basadas en el respeto v el bienestar de todos considerando las

situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo. Muestra en 1as actividades que realiza

comportamientos de acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza v bienestar de todos

durante el juego.

2¢ FEnmi cuaderno de campo registro el comportamiento de los nifios en relacidn con 1a socializacion.

3¢ Hago mencion de que el juego libre en los sectores va culmino v es momento de salir de los
sectores.

S

Socializacion, representacion, metacognicion y orden:

3
¢ Nos reunimos para dialogar acerca de lo que hicieron durante el juego libre en los sectores.
G Comienzo el dialogo con la pregunta ;Qué jugaron en los sectores?

¢ Hago recuerdo de los acuerdos de convivencia para mediar las participaciones.

G Indico que al culminar 1a hora del juego libre en los sectores vamos a guardar los materiales.

Rutinas de salida: Recogemos las loncheras alistamos a los nifios brindamos indicaciones de tareas,
actividades o responsabilidades en caso haya v cantamos el ADIOS.




Jornada diaria N°02

Datos generales:

1. LE.L N®: 303 Nifio de la Espina- La Rinconada

2. Edad y seccion: 5 afios B

3. Profesora de aula: Yeny Luz Rodriguez Mamani

4. [Estudiante practicante: Nayda Juneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 16 de junio del 2022

6.

Hora de inicio: 09:00am Hora de termino: 12:30 pm
Propasito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempefios
Resuelve problemas de cantidad. Establece relaciones entre los objetos de su en -
Capacidades: torno seglin sus caracteristicas perceptuales al
Z -Traduce cantidades a expresiones numeéricas. | comparar v agrupar, v dejar algunoes elementos
= -Comunica su comprension sobre los nimeros | sueltos.
E v las operaciones.
o Usa estrategias v procedimientos de estimacion
- v cilculo
Competencia: Participa en la construccidn colectiva de
Convive v participa en la bisqueda del bien | acuerdos v normas basadas en el respeto v el
= comun. bienestar de todos considerando las sifuaciones
] Capacidades: que afectan o incomodan a todo el grupo.
—_ 4+ Interactia con todas las personas. Muestra en las actividades que realiza
§ < Construye normas, v asume acuerdos v comportamientos de acuerdo con las normas de
E leves. convivencia asumidos.
R < Participa en acciones que promueven el | Asume responsabilidades ensu aula para
bienestar comun. colaborar con el orden, limpieza v bienestar de
todos.

Rutinas de ingreso y permanentes:

# Recepcidn de nifios: Se recepcion a dando 1a bienvenida a los nifios.

# Saludo y oracion: Iniciamos con la cancion del HOLA v nos persignamos para orar.
¥ Calendario: Fevisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia serd mafiana.

» Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Refrigerio ¥ recreo: Se inicia con el lavado de manos v se recuerda los habitos de alimentacion se realiza
13 formacidn en orden para salir al recreo.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Colocamos en grupos a nuestros amigos los trabajadores de la
comunidad.

1. Imicio:
¥ Motivacién: Escondo hojas de las profesiones v oficios.
¥ Saberes previos: ;Qué vemos en la hoja? ;E] bombero v el doctor serna igual? jPor qué?
¥ Problematizacion: Se plantea el siguiente problema: ;Qué podemos hacer con todos los
trabajadores de la comunidad?
2. Desarrollo:
¥ Comprension del problema:
& Feiteramos 1a misma problematica del inicio.
&  Analizamos lo que dice v pide resolver.
® Pedimos sugerencias e ideas de los nifios.
v Busqueda de estrategias:
& Preguntamos ;Como lo podriamos resolver?
® Damos alcance todos los materiales v les preguntamos ;Como nos podria ayudar
estos materiales?
¥ Representacion de lo concreto:
® Brindamos hojas v lapices les pedimos que nos puedan dibujar o escribir su
mecanismo de solucidn.
® Al terminar incentivamos a que nos puedan compartir sus soluciones.
¥ Formalizacién y reflexion:
®  Se pone en practica las soluciones que dialogamos en consenso.




® Fvaluamos si las soluciones avudaron a resolver sea la respuesta que sea
preguntamos de antemano el porqué.
3. Cierre:
¥ Ewvaluacion: Brindamos fichas de aplicacion del tema.
Retroalimentacion: Preguntamos ;Qué aprendimos hoy? ;Qué hicimos con los trabajadores de la
comunidad? ; Como utilizamos el material?

Secuencia metodolégica:

1. Planificacion v organizacion del juego:

<+ Los nifios se retinen con sus sillas cerca al frente de la pizarra en formacion de circulo.

4 Les cuento a los nifios que es 1a hora del juego libre en los sectores, recordando que sectores
tenemos en el salon.

< Explico 1a manera en la cual vamos a jugar de forma libre.

<+ Abro dialogo acerca de la distribucion de sectores aplicando el acuerdo de levantar 1a mano para
participar.

< Repasamos los acuerdos de convivencia del aula v propongo la idea de aumentar acuerdos
especiales para el juego.
Los nifios primero se agrupan segin su eleccion v luego se dirigen a sus sectores.

Ejecucion del orden:

deseen.
Antes de enfrar a la observacion detallada hacia los sectores inicio primero con una inspeccion
breve por todos los sectores para los siguientes objetivos:

" Garantizar que no haya conflictos entre los nifios al momento de iniciar el juego.

&" He de indicar que mediante el uso de los acuerdos de convivencia pueden solicitar ayuda

como resolver problemas.

Selecciono dos sectores a observar, mediante el cuaderno de campo registro el comportamiento de
los nifios en relacion con las habilidades sociales.

&

2

2 Los nifios estando en sus sectores, les doy la libertad de que puedan iniciar su juego cuando lo
T

&

sectores v socializar,

Socializacién, representacion, metacognicion y orden:

Los nifios vuelven a formar el circulo de sillas que se realizo al comienzo del juego.
Les explico que en este espacio vamos a hablar de lo que hicimos durante el juego libre en los
sectores.
G Antes de iniciar, recordamos juntos los acuerdos de convivencia e incrementamos los acuerdos
mievos en caso durante el primer momento se hava asumido otros acuerdos mas.
¢ Abro el dialogo formulando Ias signientes preguntas:
" ;En qué sectores jugaron?
&* ;Qué materiales usaron?
& Comunico que para dar por finalizada esta hora necesitamos guardar los materiales de acuerdo con
gl sector en que jugaron.

T

&

22 Menciono que el juego terminara pronto v que vayan terminando el juego para después salir de los
3

G

G

Rutinas de salida: Alistamos a los nifios ellos pasan a recoger sus loncheras entregamos los cartapacios
reiteramos las actividades pendientes, hacemos un recuento de todas las actividades del dia v nos
despedimos con la cancion de 1a salida.




Jornada diaria N°03

Datos generales:

1.
2.

LE.IL N°: 303 Nifio de 1a Espina- La Rinconada

Edad y seccién: 5 afios B

3. Profesora de aula: Yeny Luz Rodriguez Mamamni
4. Estudiante practicante: Nayda Juneth Quispe Gamarra

5. Fecha: 16 de junio del 2022
Propasito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempeiios
Lee diversos tipos de textos en su lengua | Identifica caracteristicas de personas, personajes,
= materna. animales. objetos o acciones a partir de lo que observa
g Capacidades: en las ilustraciones, asi como de algunas palabras
£ -Obtiene informacion del texto escrito. | conocidas por €l: sunombre o el de otros, palabras que
E -Infiere ¢ interpreta informacién del | 3parecen frecuentemente en los cuentos, canciones,
E texto escrito. rondas, rimas, anuncios publicitarios o carteles del
v -Reflexiona v evaliia 1a forma, el aula  (calendario, cumpleafios, acuerdos de
contenido v contexto del texto escrito. | convivencia) que se presentan en variados soportes.
Competencia: Participa en la construccion colectiva de acuerdos v
- Convive v participa en la bisqueda del | normas basadas en el respeto v el bienestar de todos
‘5 bien comin. considerando las situaciones que afectan o incomodan
E: Capacidades: atodo el grupo. Muestra en las actividades que realiza
g + Interactia con todas las personas. comportamientos de acuerdo con las normas de
7 < Construye normas, v asume convivencia asumidos.
& acuerdos v leyes. Asume responsabilidades ensu aula para colaborar

< Participa en  acciones
promueven el bienestar comiln.

que

con el orden, limpieza v bienestar de todos.

Rutinas de ingreso permanentes:

7 Recepcion de nifios: Se recepcion a dando 1a bienvenida a los nifios.

¥ Saludo vy oracion: Iniciamos con la cancion del BUENOS DIAS v nos persignamos para orar.
» (Calendario: Revisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia serd mafiana

» Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Refrigerio y recreo: Se inicia con el lavado de manos v se recuerda los habitos de alimentacion se realiza
la formacion en orden para salir al recreo.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Nuestro amigo el agricultor

L

2.

Imicio:

¥ Motivacion: Uso traje tipico de Cuzeo v pregunto:
¥ Saberes previos: ;Por qué hemos venido con estos atuendos? ;Qué celebramos mafiana?
¥ Problematizacién: Se plantea el siguiente problema: ; Como trabaja nuestro hermano el

campesing?
Desarrollo:
v Antes de la lectura:

®  Tn los saberes previos preguntamos ; Qué movimientos hard el campesino para

trabajar?

® Se formula la hipdtesis mostrando el libro preguntando de que podria tratar el

libro.

® TFn el propsito explicamos que el libro nos ayudara a conocer mas a nuestros

hermanos.

® Fn la presentacion del texto se da una breve resefia.

¥"  Durante la lectura:

& Fn la lectura global exploramos las paginas del libro.
& Fn el intercambio interactuamos acerca de las caracteristicas del libro.
®  5e dalarelectura damos un tiempo de silencio, mediante el apovo de imagenes

grande.

® Fn la construccion del significado explicamos las palabras dificiles de

comprender.
¥ Después de la lectura:

® Al confrastar las hipotesis verificamos =i nuestras ideas imiciales han sido

acertadas.




¢ Formulamos preguntas en relacion con el cuento como jQuiénes fueron los
personajes’?
3. Cierre:
¥ Evaluacion: Brindamos fichas de aplicacion del tema.
Retroalimentacion: Preguntamos ;Qué aprendimos hov? ;De quienes habla el cuento? ;Qué hacen los
campesinos?

Acciones previas al juego libre en los sectores: El dia anterior después de la salida se modificaron los
sectores, se apertura el sector arte.

Secuencia metodologica:

1. Planificacion y organizacion del juego:

<+ Aplico la estrategia de 1a asamblea, en esta ocasion usando las sillas los nifios se ponen alrededor
mio en formacién de medialuna.
< Anuncio a los nifios que llego 1a hora del juego libre en los sectores, haciendo explicacién de las
recientes modificaciones de los sectores.
<+ Recordamos los acuerdos de convivencia v aprovecho la situacion para:
& Hablar acerca de los que paso con los materiales el dia anterior.
& Comentar acerca de la cantidad de nifios que entraron por sector ayer.
< Luego de legar a acuerdos de los puntos anteriores, abro dialogo acerca de la distribucion de
sectores recordando los acuerdos si el caso lo amerita.
Los nifios primero se agrupan segnn su eleccion v luego se dirigen a sus sectores.

Ejecucion del orden:

&
2
2 Los nifios estando en sus sectores, comienzan el juego a su propio ritmo.
o2& Antes de entrar a la observacion detallada hacia los sectores inicio primero con una inspeccién
breve por todos los sectores para los signientes objetivos:
& Garantizar que no haya conflictos entre los nifios al momento de iniciar el juego.
&“ Hago recuerdo del uso de los acuerdos de convivencia para solicitar ayuda como resolver
problemas.
2 Selecciono dos sectores a observar, mediante el cuaderno de campo registro el comportamiento de
los nifios en relacion con las habilidades sociales.
2 Anuncio que tienen 10 minutos para finalizar su juego, después les explico que al terminar
regresaremos a la asamblea.

Socializacion, representacion, metacognicion v orden:

3
¢ Los nifios regresan a 1a asamblea para iniciar el dialogo.
¢ Les explico que en este espacio vamos a hablar de lo que hicimos durante el juego libre en los
sectores v hablar de algin problema o conflicto en caso se hava situado en el desarrollo del juego.
& Antes de iniciar, recordamos juntos los acuerdos de convivencia e incrementamos los acuerdos
nuevos en caso durante el primer momento se hava asumido otros acuerdos mas.
G Abro el dialogo formulando las siguientes preguntas:
& ;En qué sectores jugaron?
&“ ;Qué materiales usaron?
&* ;Qué paso en el juego?
& Comunico que para dar por finalizada esta hora necesitamos guardar los materiales de acuerdo con
el sector en que jugaron teniendo en cuenta lo que hablamos en asamblea.

Rutinas de salida: Recogemos las loncheras alistamos a los nifios brindamos indicaciones de tareas,
actividades o responsabilidades en caso hava v cantamos el ADIQS.




Jornada diaria N° 04

Datos generales:

1. I1E.I N%: 303 Nifio de 1a Espina- La Rinconada
2. Edad y seccién: 5 afios B
3. Profesora de aula: Yeny Luz Rodriguez Mamani
4. Estudiante practicante: Nayda Juneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 30 de junio del 2022
Proposito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempeiios
Resuelve problemas de cantidad. Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cofi -
" Capacidades: dianas en las que requiere contar, empleando
& | -Traduce  cantidades a  expresiones material concreto 0 su propio cuerpo.
‘g numericas.
2 -Comunica su comprensién sobre los
ﬁ nimeros v 1as operaciones.
-Usa estrategias v procedimientos de
estimacion v calculo.
Competencia: Participa en la construccion colectiva de acuerdos
- Convive y participa en la bisqueda del bien | ¥ normas basadas en el respeto ¥ el bienestar de
'E comun. todos considerando las situaciones que afectan o
2 Capacidades: incomodan a todo el grupo. Muestra en las
Tnﬂ <+ Interactia con todas las personas. actividades que realiza comportamientos de
E < Construye normas, v asume acuerdos v | acuerdo con las normas de convivencia asumidos.
o leves. Asume responsabilidades en su aula para colaborar

<+ Participa en acciones que promueven el
bienestar comin.

con el orden, limpieza v bienestar de todos.

Rutinas de ingreso y permanentes:

*» Recepcion de nifios: Se recepcidn a dando la bienvenida a los nifios.

¥ Saludo y oracién: Iniciamos con la cancion del HOLA v nos persignamos para orar.
¥ Calendario: Revisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia serd mafiana

¥ Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Vamos a ordenar nuestros productos del mercado.

1.

2.

Inicio:

v Motivacion: Presento v canto la cancion de ir de compras. Preguntamos:
¥v"  Saheres previos: ;Qué dice la cancion? ;Qué vamosz a comprar? ;Donde vamos a

comprar?

¥v"  Problematizacién: Se plantea el siguiente problema: ;Cuantos vegetales v frutas hav en

el mercado?
Desarrollo:
¥ Comprension del problema:

¢ Volvemos a plantear el problema reiterando la misma pregunta: ;Cuantos

vegetales v frutas hay?

¢ Preguntamos a los nifios jQué nos dice el problema?

& Recolectamos las ideas v sugerencias de los nifios.

v Bisqueda de estrategias:

® Preguntamos ;Como podemos solucionar el problema?

® Brindamos los materiales v preguntamos jde qué forma podriamos contar todos

los vegetales v frutas?
¥"  Representacion de lo concreto:

® Les planteamos a los nifios lo siguiente: [Como podemos representar nuestras

ideas v soluciones?

® lesdamos diversos insumos v recursos como hojas, temperas, pinceles e isopos
para que lo representen de acuerdo con su propio criterio.




¥ Formalizacion reflexion v transferencia:

¢ Fxplicamos nuestros trabajos por grupos v ponemos en practica las soluciones
que se aprobo por todos.

® Luego de la aplicacion vemos =1 las ideas fueron acertadas o incorrectas.

& (Concretamos las ideas que tuvimos con la estrategia correcta analizando porque
funciono esa solucion.
3. Cierre:
¥ Ewvaluacién: En las fichas de aplicacion explican como ordenaron los productos del
mercado.
¥ Retroalimentacion: Preguntamos ;Qué hemos aprendido? ;Qué hicimos con los
productos? ; Como lo hicimos?

Refrigerio ¥ recreo: Se inicia con el lavado de manos v se recuerda los habitos de alimentacion se realiza
la formacion en orden para salir al recreo.

Secuencia metodolégica:

1. Planificacion v organizacion del juego:

< Aplico la estrategia de la asamblea, con sus sillas los nifios forman medialuna arrinconando de
forma parcial las mesas.

< Realizo el anuncio del comienzo de la hora del juego libre en los sectores, recordando los sectores
que tenemos actualmente.

4 Recordamos los acuerdos de convivencia aprovechando el momento para hablar del juego, al igual
que recordamos la situacion de ayer reforzando el acuerdo de compartir los materiales con los
demas compafieros.

< En el mismo dialogo inicio con la distribucion de sectores reforzando los acuerdos de l1a cantidad
de nifios por sector v elegir el sector sin repetir.

< Les indico que brindare 10 minutos extra antes de terminar el juego usare el cronometro dandoles
una sefial cuando inicie el tiempo.

Los nifios se agrupan segiin su preferencia dirigiéndose a su sector para iniciar a jugar.

Ejecucion del orden:

o
2
2¢ Estando en sus sectores juegan a su propio tiempo.
22 Observd de forma breve e indirecta todos los sectores para lo siguiente:
&° He de asegurar que todos los sectores havan comenzado el juego sin ninghn percance.
#&° Menciono que en caso de haber un problema o inconveniente pueden llamarme haciendo
uso de los acuerdos de convivencia.
Selecciono dos sectores a observar segin determinados comportamientos que se podrian relacionar
con las habilidades sociales, para luego registrarlo en el cuaderno de campo.
Doy la sefial de que el cronometro inicio el tiempo adicional de 10 minutos, les recuerdo que
cuando finalice regresaremos a la asamblea. .

KK

Socializacién, representacién, metacognicion y orden:

Los nifios regresan a 1a asamblea identificando su lugar al cual habian estado en primer momento.
Les explico que en este espacio vamos a hablar de lo que hicimos durante el juego libre en los
sectores v hablar de algiin problema o conflicto en caso se haya situado en el desarrollo del juego.
G Antes de iniciar, recordamos juntos los acuerdos de convivencia e incrementamos los acuerdos
nuevos en caso durante el primer momento se hava asumido otros acuerdos mas.
& Abro el dialogo formulando las siguientes preguntas:
&° ;En qué sectores jugaron?
&% ;Qué materiales usaron?
& ;Qué paso en el juego?
Comunico que para dar por finalizada esta hora necesitamos guardar los materiales de acuerdo con el sector
en que jugaron teniendo en cuenta lo que hablamos en asamblea.

|-

Rutinas de salida: Alistamos a los nifios ellos pasan a recoger sus loncheras entregamos los cartapacios,
nos despedimos con la cancidn de la salida.




Jornada diaria N *05

Datos generales:

1. LE.I N°: 303 Nifio de la Espina- La Rinconada
2. Edady seccion: 5 afios B
3. Profesora de aula: Yenv Luz Rodriguez Mamani
4. Estudiante practicante: Nayda Tuneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 01 de julio del 2022
Propasito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempeiios
Resuelve problemas de cantidad. Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones coti -
@ Capacidades: ch:anas en las que requierg contar, empleando
:1":"; -Traduce cantidades a expresiones numericas. material concreto o su propio cuerpo.
é -Comunica su comprensién sobre los nimeros
& | v las operaciones.
= -Usa estrategias v procedimmientos de
estimacion v calculo.
Competencia: Participa en la construccion colectiva de
Convive v participa en la blsqueda del bien | acuerdos v normas basadas en el respeto v el
= | comin bienestar de todos considerando las situaciones
§ Capacidades: que afectan o incomodan a tedo el grupo.
- <+ Interactia con todas las personas. Muestra en las actividades que realiza
§ <+ Construye normas, v asume acuerdos ¥ comportamientos de acuerdo con las normas de
E leyes. convivencia asumidos.
P <+ Participa en acciones que promueven el | Asume responsabilidades ensu  aula pama
bienestar comin. colaborar con el orden, limpieza v bienestar de
todos.
Rutinas de ingreso v permanentes:
# Recepcion de nifios: Se recepcion a dando la bienvenida a los nifios.

> Saludo y oracion: Iniciamos con 1a cancién del SALUDO y nos persignamaos para orar.
# Calendario: Revisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia sera mafiana.
¥ Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Hacemos nuestra lista de precios v decidimos colocar las
etiquetas de los productos.

Secuencia metodologica:

1. Imicio:
¥ Motivacion: Cantamos la cancion del mercado v pregunto:
¥ Saberes previos: ;Qué dice la cancion? ;Qué vamos a comprar? ;Donde iremos a
comprar?
¥ Problematizacion: Se plantea el siguiente problema: ;A cuanto venderemos nuestros
productos?
2. Desarrollo:

¥ Comprension del problema:

®  Analizamos el problema que se propuso en €l inicio, pero antes hacemos
volvemos a plantear la misma pregunta.

& Averiguamos como entendieron el problema los nifios preguntando ;Qué nos

dice el problema?

® FRecolectamos las ideas v sugerencias de los nifios.

v Busqueda de estrategias:

®  Buscamos posibles soluciones, dov un tiempo para que puedan generar sus ideas.
® Pregunto ;Como podriamos resolver el problema? ;Qué materiales o insumos

usariamos?
¥ Representacién de lo concreto:

® les planteamos a los nifios lo siguiente: [ Qué necesitaremos para representar

nuestras soluciones?

® Lesdamos diversos materiales como nimeros del 1 al 10, plumones, hojas dentro
de micas (pizarras pequefias), etc.

¥~ Formalizacion reflexion:




& (Colocamos los precios segin las respuestas v los nimeros que indicaron en la
representacion. Jugamos con los precios establecidos.

¢  Pregunto jEsta bien los precios que hemos colocado?
¢ Luego reflexionamos si nuestros precios fueron los adecuados preguntando ; Por
queé es correcto o incorrecto?
3. Cierre:
¥ Evaluacion: En las fichas de aplicacién los nifios colocan los precios de sus productos.
Retroalimentacion: Precuntamos jQué hemos aprendido? jQué hicimos? ; Qué sucedid con los precios?

Refrigerio y recreo: Se inicia con el lavado de manos v se recuerda los habitos de alimentacion se realiza
1a formacion en orden para salir al recreo.

Acciones previas al juego libre en los sectores: Elaboro v ubico en el aula el cuadro de sectores cerca de
1a asamblea. Agrego un nuevo sector llamado 1a tiendita que estard conformado por el mercado del salon.
Aumento hojas blancas, crayolas, plumones, colores v temperas para el momento de la representacion.

1. Planificacion v organizacion del juego:

<+ Iniciamos el juego con una pequefia asamblea en esta ocasion los nifios realizaran la asamblea con
sus petates adelante del salon.

<+ Comunico el inicio de Ia hora del juego libre en los sectores, les cuento que se agregd un nuevo
sector llamado 1a tiendita. |

<+ Recordamos los acuerdos de convivencia, para dialogar de los materiales, los acuerdos que hicimos
como compartir v cuidar los materiales. Y luego hablamos del juego.

<+ Pasamos a la distribucion de sectores, antes de empezar a 1a formacién de grupos, recordames los
acuerdos de: La cantidad de nifios por sector (maximo 3) v evitar repetir el sector del dia anterior.
Instauro el cuadro de sectores para anotar el dia v los nifios que enfraron por sector.

++ Los nifios en sus grupoes terminan de acordar el sector para eso brindare 2 mimitos extras. Cuande
todos los grupos estén listos para ingresar, indico el tiempo adicional de 10 minutos antes de
finalizar, que tendra una sefial al inicio v al final con ayuda del cronometro.

2. Ejecucion del orden:

#+ Los nifios se dirigen a sus sectores e inician el juego segin su preferencia.
<+ Realizo una observacion indirecta en todos los sectores, haciendo las siguientes acciones:
2& Reviso que todos los nifios havan iniciado su juego sin conflictos o dificultades.
2 Indico que en caso surja un problema o conflicto en su sector mediante el uso de los
acuerdos de convivencia como levantar la mano me pueden llamar.
<+ Mientras los nifios juegan en sus sectores, realizo una observacion detallada de dos sectores.
Preparc mi cuaderno de campo para del registro de los datos.
< 10 minutos antes de finalizar doy la primera de sefial del inicio del tiempo adicional mostrando el
cronometro, indicando que finalicen su juego, cuando suena la segunda sefial muestro el
cronometro haciende mencidn que el empe adicional termine para regresar a la asamblea.

Socializacion, representacion, metacognicion y orden:

Los nifios regresan a la asamblea volviendo a sus respectivos petates.

Recordamos las normas de convivencia antes de introducir al dialogo de socializacion.

Pregunte ;Qué vamos a hacer aqui? En base a sus respuestas consolide la idea de compartir
nuestras experiencias del juego con los demas.

Inicio el dialogo con las siguientes preguntas:

2 Que jugaron hoy?

2& En qué sectores jugaron?

2 Que materiales usaron?

#+ Finalizado el dialogo, =1 los nifios quieren representar su juego mediante el dibujo como ayer,
salimos de la asamblea v mientras ellos vuelven a sus lugares de trabajo yo facilito el material que
va se prepard para este momento. En caso los nifios quieran explicar o compartir su trabajo damos
unos minutos para ello.

Cuando terminemos guardamos los materiales de acuerdo con nuestros acuerdos de convivencia.

oo

L

Rutinas de salida: Fecordamos lo que aprendimos luego los nifios recogen sus loncheras v nos despedimos
cantando la cancion de salida.




Jornada diaria N° 06

Datos generales.

1. IE.I N°:303 Nifio de la Fspina- La Rinconada
Edad y seccion: 5 afiozs B

3. Profesora de aula: Yeny Luz Rodriguez hMamani
4. Estudiante practicante: Wavda Tuneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 07 de julio del 2022
Propasito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempeiios
Resuelve problemas de cantidad. Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones coti -
- Capacidades: dmnas en las que requien; contar, empleando
:§ -Traduce cantidades a expresiones mumericas. material concreto o su propio cuerpo.
a -Comunica su comprension sobre los nimeros
=g v las operaciones.
- -Usa estrategias v procedimientos de
estimacion v calculo.
Competencia: Participa en la constmuccion colectiva de
Convive v participa en la blisqueda del bien | acuerdos ¥ normas basadas en el respeto v el
B comin bienestar de todos considerando las situaciones
s Capacidades: que afectan o incomodan a todo el grupo.
— <+ Interactia con todas las personas. Muestra en las actividades que realiza
§ <+ Construve normas, v asume acuerdos v comportamientos de acuerdo con las normas de
E leyes. convivencia asumidos.
A <+ Participa en acciones que promueven el | Asume responsabilidades ensu  aula para
bienestar comin. colaborar con el orden, limpieza v bienestar de
todos.

Rutinas de ingreso ¥ permanentes:

* Recepcion de nifios: Se recepcion a dando la bienvenida a los nifios.

# Saludo v oracion: Iniciamos con la cancidn del SALUDO v nos persignamos para Orar.

# Calendario: Revisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia serd mafiana.

#  Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov. Recepcion
de nifios: Se recepcidn a dando la bienvenida a los nifios.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Jugames al mercado siendo compradores v vendedores.

Secuencia metodolagica:

1. Inicio:
¥"  Motivacion: Me dirijo a la tienda, lo muevo al frente v uso la estrategia de adivina
adivinador.
¥ Saberes previos: Pregunto ; Qué podemos hacer con la tienda? j Como podriamos jugar?
i Qué vameos a necesitar?
¥v"  Problematizacion: Hoy usaremos 10 monedas ;Qué puedo comprar con 10 soles?
i Cuantos vegetales o frutas comprare?
¥ Propésito: Explicamos por qué usaremos solo 10 soles, es para ver cuantas frutas
podemos comprar.
2. Desarrollo:
¥"  Comprensién del problema:
¢ Feiteramos la misma pregunta del micio: jCuantas fiutas v verduras puedo
comprar con 10 soles?
¢ Cupento Ia historia de Mariana con relacion a su mama en base a la historia
pregunto: ; Cuanto puede comprar Mariana con 10 soles?
* FRecolectamos las ideas v sugerencias de los nifios.
¥ Busqueda de estrategias:

¢ Repartimos los monederos con 10 soles v les pido que busquen soluciones para
averiguar la cantidad de frutas.

* Lespido que imaginen que podemos comprar con ese dinero teniendo en cuenta
los precios de la tienda.
¥ Representacion de lo concreto:




k3

® Les planteamos a los nifios lo siguiente: ; Qué necesitaremos para representar
nuestras soluciones?

¢ Brindo niimeros, hojas, hojas con micas, plumones, v demas materiales para que
me puedan indicar la cantidad exacta de productos que podrian comprar.

¥ Formalizacién reflexion y transferencia:

* Formamos dos gropos de compradores v vendedores para que puedan comprobar
mediante el juego cuanto realmente lograron comprar.

¢ Reflexionamos en la cantidad de productos que tenemos en nuestra cesta a fin de
corroborar con 1a hipdtesis indcial del numero de productos.

¢ Compartimos con Mariana lo que aprendimos explicando el resulto junto a todo
el procedimiento realizado.
Cierre:
¥ Evaluacion: En las fichas de aplicacién los nifios representan los productos que
compraron en el mercado.

Retroalimentacion: Preguntamos ; Qué hemos aprendido? ; Qué hicimos? ; Como lo hicimos?

Refrigerio ¥ recreo: Se inicia con el lavado de manos v se recuerda los habitos de alimentacion se realiza
la formacion en orden para salir al recreo.

Acciones previas al juego: Coloco en sus mesas diversos materiales como hojas, colores, temperas, isopos
entre otros para el momento de 1a representacion.

Secuencia metodelogica:

1. Planificacion v organizacion del juego:

<+ Iniciamos el juego con 1a asamblea armada a base de petates hoy probaremos hacer la asamblea
atras de las mesas.

<+ Antes de anunciar el juege recordamos los acuerdos de convivencia.

<+ Pregunto ;Qué momento del dia es? ;Qué hacemos en este momento? De acverdo con sus
respuestas les complemento la idea principal.

4+ Inicio la distribucion mostrando el cuadro de sectores, al ver la tabla vemos quienes jugaron en los
sectores, basandonos en eso les pido que puedan agruparse por afinidad. Recordamos el acuerdo
de la cantidad de nifios por sector (maximo 3)

% Teniendo los grupos formados les indico que elijan un sector tendendo en cuenta el cuadro, al tener
todo listo. Recordamos los acuerdos en relacion con los materiales. Aprovecho para ensefiar la
cancién de A GUARDAR la cual cantaremos cuando sea el momento del guardado de los
materiales.

<+ Por Gltimo, muestro el cronometro les muestro cual es su lugar, ellos escucharan una simulacion
de 1a sefial de inicio v fin del tiempo adicional para que 1a puedan reconocer después.

2. Ejecucion del orden:

4 Los pifios van a sus sectores, v dan comienzo al jusgo en el tiempo que ellos lo consideren
pertinente.

% Procedo a observar indirectamente a todos los grupos en sus respectivos sectores, con ¢l fin de
realizar lo siguiente:

2 Vertfico que fodos los sectores hayan comenzado su juege sin inconvenientes,
preguntando si todo esti bien.

2 Amuncio que si se presentan problemas en los que consideren necesario mi ayuda e
ntervencion pueden llamarme utilizando los acuerdos de convivencia.

++ Luego de comprobar que todo este en orden proceso a observar directamente a dos sectores en
especifico, cuyos datos seran registrados en el cuaderno de campo.

% Antes de finalizar el juego dov la primera sefial a nivel de todo el saldn delante de todos los sectores
muestro el tiempo correr del cronometro v lo coloco en su lugar, cuando suene la segunda sefial
pregunto ;Qué hacemos cuando se acaba el tiempo del cronometro? Invitando a regresar a la
asamblea.

3. Socializacion, representacion, metacognicion v orden:

++ Los nifios regresan a la asamblea vbicando a los nifios en sus respectivos petates.

++ Antes de comenzar con la introduccion de la socializacion recordamos los acuerdos necesarios para
comenzar el dialogo.

<+ Ya preparados para la conversacion planteo la sigmente pregunta: jde que hablaremos aqui?
Complemento Ia idea principal de acuerdo con sus respuestas.

< Cambiamos el tema de conversacion, abro el dialogo con las siguientes interrogantes:

2 Que hicieron en su juego?
2 En que sector jugaron? ;Qué matenial usaron?
a& Les gusto el juego de hoy? ;Como se sintieron?

4 Al finalizar el intercambio de respuestas, comentarios, ideas v demds los nifios se dirigen a sus
lugares de trabajo donde encuentran los materiales € insMmos NECESArios Para representar su juego.
Invitamos a que puedan compartir su dibujo.

<+ Pasamos al momento del guardado de materiales escuchando v cantando la cancién que se les

ensefio en la asamblea de inicio A GUARDATR.

Rutinas de salida: Fecordamos lo que aprendimos luego los nifios recogen sus loncheras y nos despedimos
cantando 13 cancidon de salida.




Jornada diaria N° 07

Datos generales:

1. LE.I N°: 303 Nifio de 1a Espina- La Rinconada
2. Edad y seccidén: 5 afios B
3. Profesora de aula: Yenv Luz Rodriguez Mamani
4. Estudiante practicante: Nayda JTuneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 08 de julio del 2022
Propasito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempenios
Se comunica oralmente en su lengua materna. | Expresa sus necesidades, emociones, intereses v
Capacidades: da cuenta de sus experiencias al interactuar con
g -Obtiene informacion del texto oral. personas de su entorno familiar, escolar o local
'E -Infiere & interpreta informacion del texto Utiliza palabras  de wuso frecuente v,
'E oral estratégicamente, sonrisas, miradas, sefias,
= -Adecia, organiza v desarrolla el texto de gestos, movimientos corporales y diversos
= forma coherente v cohesionada. volimenes de voz. segin su interlocutor ¥
o ) proposito: informar, pedir, convencer, agradecer.
Desarrolla sus ideas en torno a un tema, aungue
en ocasiones puede salirse de este.
Competencia: Participa en la constuccion colectiva de
Convive v participa en la busqueda del bien | acuerdos v normas basadas en el respeto v el
= comun. bienestar de todos considerando las sifuaciones
§ Capacidades: que afectan o incomodan a todo el grupo.
— <+ Interactia con todas las personas. Muestra en las  actividades que realiza
§ <+ Construye normas, v asume acuerdos y comportamientos de acuerdo con las normas de
% leyes. convivencia asumidos.
A 4 Participa en acciones que promueven el | Asume responsabilidades ensu  aula  para
bienestar comin. colaborar con el orden, limpieza v bienestar de
todos.

Rutinas de ingreso permanentes:

-
-
-
b

Recepcion de nifios: Se recepcion a dando la bienvenida a los nifios.

Saludo y oracion: Iniciamos con la cancién del SALUDO v nos persignamos para Orar.
Calendario: Revisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia serd mariana.
Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Secuencia metodologica:

Acciones previas al juego: Elaboro una varita magica que ayudara a la estrategia de numeracion de turnos
cuando sea necesaria usarla.

L

Planificacion v organizacion del juego:

&

Iniciamos el juego con la asamblea con los petates de los nifios ubicada en la parte de atras de las
mesas.
Comenzamos con el recuerdo de los siguientes acuerdos de convivencia: Levantar la mano para
participar, esperar el turno para hablar v respetarnos entre compafieros.
Abro dialogo mediante preguntas abiertas como jQué momento del dia es? ;Qué hacemos en este
momento? Segin sus respuestas complementamos la idea principal.
En la distribucion pregunto: ;Cuantos nifios entran por sector? dov unos minutos para que se
agrupen por afinidad en lo que traigo el cuadro de sectores a la asamblea, con el apoyo del cuadro
los nifios definen el sector.
Antes de ingresar a los sectores hablaremos de los siguientes temas:
2& Materiales: Recordamos los acuerdos de compartir con los demds v tratar con cuidado los
materiales.
¢ Tiempo adicional: Muestro el cronometro v explico que la primera sefial indica el inicio
{donde pueden finalizar su juego) v 1a segunda sefial indica el final (donde es momento
de regresar a la asamblea) del tiempo adicional.

Ejecucion del orden:

gl

o

Loz nifios se ubican en sus respectivos sectores, inician el juego cuando lo vean por conveniente.
Camino por cada sector, para garantizar que todos los nifios havan comenzado el juego con
normalidad.

Les comento que en caso haya inconvenientes donde necesiten de mi avuda mediante el uso de los
acuerdos de convivencia pueden lamarme.




< Fscojo dos sectores a los coales observare de forma directa aplicando el cuademo de campo para
el registro de los datos. En 1a observacion se tendra en cuenta lo siguiente:

Interacciones entre los nifios. (dialogos, lenguaje verbal v no verbal)

Surgimiento v resolucion de problemas.

Establecimiento de acuerdos en su juego.

< Anticipo el tiempo de 10 minutos con la sefial de inicio recalcando que cuando suene la segunda
sefial que indique el término del tiempo serd momento de regresar a la asamblea.

2R

3. Socializacion, representacion, metacognicion y orden:

< Cuando todos los nifios regresaron a la asamblea damos paso a los acuerdos de convivencia, en
especial los relacionados con 1a participacion.

4 Comienzo el dialogo con las siguientes preguntas: ;De gue hablamos en esta asamblea? ;Qué
podemos compartir? Consolidamos el propésito.

< Iniciamos la socializacion v metacognicion con las siguientes preguntas:

LA mue zector fueron? (A que jugaron?

Qué materiales usaron en su juego?

i Tuvieron problemas en su juego?

Como solucionaron el problema?

a2 Les gusto el juego? ;Como se sintieron?

& Al fma.hzar el dialogo pasamos a la representacion donde los nifios se dirigen a sus mesas usando
el material que deseen, preguntamos si quisieran compartir su dibujo.

< Continpamos con el orden cantande A GUARDAR guardamos los materiales respetando los
acuerdos de convivencia.

éééﬁﬁééﬁﬁ

Refrigerio y recreo: Se inicia con el lavado de manos y se recuerda los hiabitos de alimentacion se realiza
1a formacion en orden para salir al recreo.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Compartir nuestras experiencias

1. Imicio:
¥"  Motivacién: Utilizo un monedero con las monedas para llamar la atencidn de los nifios.
¥ Saberes previos: ;Qué es lo que tengo en la mano? ;Por qué lo elaboramos? jde qué
hablamos esta semana?
¥ Prohlematizacion: Se plantea el siguiente problema: ; Cémo podriamos expresar lo que
aprendimos?
¥ Proposito: Vamos a contar lo aprendido que podamos recordar las experiencias pasadas.
2. Desarrollo:
¥" Antes del discurso:

# Fn el proposite recordamos la razéon por la cual contaremos nuestras

experiencias.

® [a organizacién de ideas pensamos donde o como podriamos contar las
experiencias.

# Fl andiforio lo preparamos con una silla donde los nifios realizaran su
explicacion.

# Fltema especificamos de que hablaremos (experiencias vividas)
¥ Durante el discurso:
* Al inicio comenzamos con la participacion anfes de mmiciar recordamos las
indicaciones de la dindmica.
# Fl desarrollo del tema comienza cuando damos una sefial para que inicie €l
discurso. Al terminar aplaudimos.
® Al finalizar les felicitamos a todos, por su participacion ¥ preguntamos si les
gusto el provecto.
¥" Después del discurso:
®  Fn la revision meditamos v reflexionamos sobre lo compartido v lo escuchado v
come nos sentimos.
3. Cierre:
v Evaluacién: Brindamos fichas de aplicacién del tema.
Retroalimentacion: Preguntamos ;jQué aprendimos hov? ;Qué hicimos? ;Como compartimos las
experiencias?

Rutinas de salida: Pedimos que los nifios se sienten v de forma ordenada recojan sus loncheras, para cantar
Ia cancion del HASTA MANANA.




Jornada diaria N° 0§

Datos generales:

1. LE.I N°: 303 Nifio de la Espina- La Rinconada
2. Edad y seccién: 5 afios B
3. Profesora de aula: Yeny Luz Rodriguez Mamani
4. Estudiante practicante: Nayda Tuneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 13 de julio del 2022
Propasito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempetios
Competencia: Participa en la constuccion colectiva de
Convive v participa en 1a bosqueda del bien | acuerdos v normas basadas en el respeto v el
= comin. bienestar de todos considerando las sifuaciones
§ Capacidades: que afectan o mecomodan a todo el grupo
— ++ Interactia con todas las personas. Muestra en las actividades que realiza
é ++ Construye normas, v asume acuerdos v comportamientos de acuerdo con las normas de
Q leves. cotvivencia asumidos.
P <+ Participa en acciones que promueven el | Asume responsabilidades ensu  aula  para
bienestar comin. colaborar con el orden, limpieza v bienestar de
tados.
Se comunica oralmente en su lengua materna. | Expresa sus necesidades, emociones, intereses y
Capacidades: da cuenta de sus experiencias al inferactuar con
B -Obtiene informacidn del texto oral. personas de su entorno familiar, escolar o local.
‘S | -Infiere e interpreta informacién del texto | Utiliza palabras de wso frecuente .
.E aral estratégicamente, sonrisas, miradas, sefias,
= -Adeciia, organiza v desarrolla el texto de gestos, movimientos corporales y diversos
= forma coherente v cohesionada. volimenes de voz, segin su interlocutor ¥
~ ) propésito; informar, pedir, convencer, agradecer.
Deszarrolla sus ideas en torno a un tema, aunque
e ocasiones puede salirse de este.

Rutinas de ingreso permanentes:

o
>
=
o

Recepcién de nifios: Se recepcion a dando la bienvenida a los nifios.

Saludo v oracion: Iniciamos con la cancién del SALUDO y nos persignamos para Ofar.
Calendario: Fevisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia serd mafiana.
Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Acciones previas al juego: Preparo el cuadro de sectores, la varita magica v los petates para dar pasoa la
asamblea de inicio.

Secuencia metodolagica:

1.

Planificacion v organizacion del juego:

o
P

o

o

B

Formamos una asamblea pequefia, mediante el uso de petates en la parte de atras de las mesas.
Alinicio de 1a asamblea recordamos los siguientes acuerdos de convivencia: Levantar la mano para
participar, esperar su furno para hablar v respetarnos entre compafieros.

Se realiza preguntas abiertas como las siguientes para mtroducir el dialogo: ; Jue momento del dia
toca ahora? ;De hablaremos? Segin las respuestas aclaramos el proposito del juego.

Fn la distribucién acerco el cuadro de sectores ¥ pregunto: ;Cuantos nifios entran por sector?
;Como recordamos el sector de aver? jQué usamos?

Luego de 1a agrupacion, dialogamos con los nifios acerca del uso de materiales, comenzamos con
los siguientes acuerdos de convivencia: Tratar con cuidado los materiales durante el juego,
compartir los materiales, pregunto: ;Qué pasaria si dos nifios quieren jugar con el mismo material
al mismo tiempo?

Ejecucion del orden:

¥y

Los nifios se desplazan a sus sectores comenzando el juego en el momento que ellos lo deseen.
Fxamino el micio del juego en todos los sectores a fin de cumplir con los siguientes propositos:
Brindar compafiia cuando a los grupos que la soliciten, garantizar el bienestar general v favorecer
a la seleccion de sectores para la observacion directa.
Definidos los sectores a observar, registro en mi cuademno de campo los siguientes datos:

S Socializacion de los nifios (comunicacion).
Resolucion de problemas (de qué forma resuelven)
Acuerdos que son establecidos especialmente para el juego (de qué manera establecen
acuerdos)

LT
)
T
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¥ Anuncio la primera sefial del cronometrd, transcurrido el tiempo al ver que hay menos de un minuto
anticipo que el tiempo adicional terminara al sonar Ia segunda sefial los nifios va estan retornando
a la asamhlea.

3. Socializacidn, representacion, metacognicion v orden:

¥ En la asamblea de cierre, recordamos los acuerdos de convivencia, pregunto ; Qué hacemos para
participar en orden?
¥"  Inicio el dialogo con las siguientes preguntas abiertas: ;De tema hablaremos en la asamblea? ; Qué
experiencias podemos compartir en este espacio?
¥ Con las siguientes preguntas ayudamos a la socializacion ¥ metacognicion:
G A quéjugaron? jEn qué sector jugaron?
¢ jQue materiales usaron?
G ;Qué aprendieron en su juego?
G ;Surgio algin problema en su juego?
¢ ;Solucionaron algin problema? ; Como?
¢ ;Como se sintieron durante el juego de hov?
¥ En la representacidn los nifios utilizan diversos materiales que se encuentran en sus lugares de
trabajo para plasmar su juego de diversas formas de acuerdo con cada nifio.
¥ Ordenamos los sectores recordando los acuerdos de convivencia en relacién con los materiales
cantando la cancién A GUARDAR.

Refrigerio y recreo: Se inicia con el lavado de manos v se recuerda los habitos de alimentacion se realiza
1a formacidn en orden para salir al recreo.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Conocemos a nuestro mar peruano.

1. Inmicio:|

¥ Motivacién: Por el parlante emitimos un sonido de las olas del mar.

¥ Saberes previos: ;Qué esta pasando? ;de qué sera el sonido? ;jde donde proviene?

¥ Problematizacion: Se plantea el siguiente problema: ;Donde estd el mar peruano?

v Proposito: Contamos que conoceremos al mar peruano v a los animales que viven ahi.
2. Desarrollo:

¥"  Problematizacion:

® Fecordamos la problematica refterando la pregunta ;Donde esta el mar pernano?

&  Analizamos el problema mediante las siguientes preguntas: ;De que nos habla el
problema?

®  Para generar hipotesis pregunto; jen qué lugar imaginan que esta el mar peruano?

&  FEscuchamos sus hipbtesis, ideas v sugerencias.

¥ Anilisis de la informacion:

& DMuestro un mapa grande del Perd, pregunto después ;pueden ver el mar
peruano?

& Pregunto acerca de 1a flora v fauna mediante las siguientes interrogantes: ; Qué
animales hay en nuestro mar peruano? jHabra plantas dentro del mar?

& MMediante el uso de varias siluetas de animales descubrimos que animales viven
en el mar peruano, de la misma forma mediante imagenes aprendemos acerca de
las plantas marinas.

® Imaginamos que el salon es un mar v buceando buscamos animales v plantas
{objetos que previamente habia escondido previamente) llevamos al mapa donde
se encuenira le mar todo lo que encontramos.

¥ Toma de decisiones:

® FReflexionamos sobre la importancia v belleza de la vida marina, planieo la
siguiente pregunta ;Como podemos cuidar muestro mar? Luego de sugerir
diversas soluciones nos comprometemos con acciones que Nazcan por iniciativa
propia.

3. Cierre:
¥ Ewvaluacién: Brindamos fichas de aplicacion acerca de los animales del mar.
Retroalimentacion: Preguntamos ;Qué aprendimos hoy? ; Como es nuestro mar peruano? ;Qué animales
v plantas encontramos en el mar?

Rutinas de salida: Pedimos que los nifios se sienten v de forma ordenada recojan sus loncheras, para cantar
13 cancién de la DESPEDIDA.




Jornada diaria N° 09

Datos generales:

1. LE.I N°: 303 Nifio de 1a Espina- La Rinconada
2. Edad y seccion: 5 afioz B
3. Profesora de aula: Yeny Luz Rodriguez Mamani
4. Esmdiante practicante: WNayda JTuneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 14 de julio del 2022
Proposito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempetios
Competencia: Participa en la construccion colectiva de
Convive v participa en la bisquedz del bien | acuerdos v normas basadas en el respeto v el
I comin. bienestar de todos considerando las
§ Capacidades: sifuaciones que afectan o incomodan a todo
— <+ Interactia con todas las personas. el grupo. Muestra en las actividades que
§ 4 Construve normas, v asume acuerdos v realiza comportamientos de acuerdo con las
E leyes. normas de convivencia asumidos.
R <+ Participa en acciones que promueven el | Asume responsabilidades ensu aula para
bienestar comin. colaborar con el orden, limpieza v bienestar
de todos.
Se comunica oralmente en su lengua materna. | Expresa  sus  necesidades, emociones,
Capacidades: intereses v da cuenta de sus experiencias al
a -Obtiene informacion del texto oral. iIltEf_m Comn  personas _d_ﬂ su entormo
2 -Infiere e interpreta informacion del texto oral. | familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
€ | -Adecia, organiza v desarrolla el texto de uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
E forma coherente v cohesionada. miradas, sefias. gestos, movimientos
g ) corporales v diversos volimenes de wvoz,
O segin =1 interlocutor v propodsito: informar,
pedir, convencer, agradecer. Desarrolla sus
ideas en formo a un tema, aungue en
ocasiones puede salirse de este.

Rutinas de ingreso permanentes:

-
-
-
>

Recepcion de nifios: Se recepcion a dando 1a bienvenida a los nifios.

Saludo ¥ oracion: Iniciamos con la cancion del SALUDO v nos persignamos para orar.
Calendario: Revisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia serd mafiana
Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Acciones previas al juego: Preparo el cuadro de sectores, 1a varita magica v los petates al alcance de los
nifios para dar paso a la asamblea de inicio.

Secuencia metodologica:

&

Planificacion y organizacién del juego:

&

Los nifios de manera ordenada recogen sus petates v se colocan en medio circulo detras de las
mesas para iniciar 1a asamblea.

Diamos inicio recordando primero los siguientes acuerdos de convivencia: Levantar la mano
para hablar participar, esperar el turno para hablar v respetarnos entre compafieros.

Plantemos las siguientes preguntas abiertas: ;jQué momento del dia llega? ;Cual serd el
proposito de este momento? Les apovamos en caso sea Necesario.

Comento un caso hipotético con diversos nombres, datos creado v basado en el suceso de ayer
con Dayron direccionindome al tema del control de las emociones, reflexionando sobre qué
acciones podemos hacer cuando estemos enojados o tristes durante el juego.

En Ia distribucion aproximo el cuadro de sectores, formmulo las siguientes preguntas: ;Cuantos
nifios pueden entrar en el sector? ;Qué debemos considerar al momento de escoger un sector?
;Cual material seria el indicado para este proposito?

Dialogamos con los nifios sobre el material educativo de los sectores comenzando con el
recordatorio de los siguientes acuerdos: Tratar con cuidado los materiales durante el juego,
compartir los materiales.

Hablamos acerca de l1a duracion del juego v preguntamoes: ;Cuintos minutos tenemos para
finalizar el juego? ;Qué nos indica que el tiempo comenzo? ;Qué sucede cuando suena la
primera v segunda sefial?

Ejecucion del orden:

Los nifios se dirigen a sus sectores de acuerdo con su eleccion comenzando el juego cuando el
grupo lo vea por conveniente.




<+ Garantizo el buen inicio del juego en todos los sectores usando una inspeccion general Recuerdo

lo siguiente:
¥ Pueden solicitar mi compafiia 0 ayuda cuando la necesiten usando los acuerdos de
convivencia.

4+ Selecciono dos sectores para realizar la recoleccion de datos en mi cuaderno usando el método
de la observacion. Entre los aspectos a involucrar en 1a redaccion de mi instrumento serian:

¥ Interaccion de los nifios con sus pares durante el juego.

¥ Reaccion v respuesta frente a una situacion problematica.

¥ MNegociacion para llegar a un bienestar comun.

¥ Comunicacion asertiva v modulacion de 1a expresion emocional

4+ Transcurrido el tiempo anuncio que se aproxima 1a primera sefial, colocando el cronometro a su
vista realizo la cuenta reoresiva 10 seoundo antes de la segunda sefial.

4+ Socializacion, representacién, metacognicion y orden:

4 Durante la asamblea de cierre primero hacemos el recordatorio de los acuerdos de convivencia
relacionados con Ia participacion en clase.

4 Formmlo las siguientes preguntas: jAcerca de que hablaremos en esta asamblea? ;Qué
podriamos compartir con nuesiros compafieros?

4 Mediante las signientes interrogantes aperturamos 1a socializacion v metacognicion:

G ;Cual fue su sector de hov? jpor qué lo escogieron?

G ;Que jugaron? ; aprendieron algo nuevao?

G ;Qué material educativo eligieron? ;por que?

G jtuvieron alguna situacion desafiante o problematica? ;Como la superaron?
¢ ;Como se sinfieron en su juego? ;jPor que?

4 Finalizado el dialogo los nifios se aproximan a sus lugares de trabajo v plasman mediante el
material que gustan su juego, al culminar invitamops a que compartan su experiencia v
sentimiento de este momento.

4+ Cuando la mavoria hava terminado 1a representacion reproduzeo mediante el parlante 1a cancion

que conocemos para comenzar el orden de los materiales.

Refrigerio y recreo: Se inicia con el lavado de manos v se recuerda los habitos de alimentacion se realiza
la formacion en orden para salir al recreo.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Conociendo a la costa

L

2.

Imicio:
¥ Motivacion: En el parlante reproducimos el sonido de la marinera usando la dindmica
de la bosqueda.
¥ Saberes previos: ;Qué estamos escuchando? ;ja que suena? ;jde qué lugar serd esa
danza? ;Como podemos bailarla?
¥ Problematizacion: Se plantea el siguiente problema: ;Por qué dicen que la costa es
rica?

¥ Propésito: Hoy conoceremos la ropa, comidas v animales tipicos de la costa.
Desarrollo:
¥ Problematizacién: |
® \olvemos a formular el problema anterior, ;Por qué 1a costa es rica?
®  Analizamos el problema mediante las siguientes preguntas: jDe qué nos habla
el problema?
® DPara generar hipotesis pregunto; j Que tesoro valioso tendra 1a costa?
® Fscuchamos sus hipotesis, ideas y sugerencias.
¥ Analisis de la informacion:
® Mostramos diversos productos v segin las respuestas de los nifios
seleccionamos estos productos.
® les voy contando v agregando mas productos en caso los nifios no lo
mencionaron antes.
® Hacemos el mismo proceso con la comida, la misica, las danzas, incluyendo
a la marinera nortefia.
® Consolidamos todo lo impartido mediante un video.

® Fnire 1as interrogantes con relacion al video tenemos: j Qué muesira el video?
;jCuiles son las riquezas de la costa? Refuerzo en caso sea necesario
argumentando que la cultura, gastronomia, fauna v flora son 1a riqueza de la
costa.




¥"  Toma de decisiones:

¢ Luego de tener en cuenta las riquezas de 1a costa reflexionamos de la siguiente
forma- ;Por qué tenemos que cuidar toda esa riqueza? ;Qué acciones podemos
hacer por los animales v vegetales? Finalmente asumimos compromisos para
proteger esas riquezas.
3. Cierre:
v Ewaluacion: Brindamos fichas de aplicacion acerca de 1a riqueza de la costa.
Retroalimentacion: Preguntamos ; Qué aprendimos hoy? ;| A quienes conocimos? ; Qué riqueza tiene la
costa?

Rutinas de salida: Pedimos que vavan por sus loncheras, les ayudamos a acomodarse 1a ropa v a
formarse en una fila, brindamos las indicaciones del trabajo de extension v nos despedimos con 1a cancion
ADIOS.




Jornada diaria N°10

Datos generales:

1. LE.L N°: 303 Nifio de 1a Espina- La Rinconada
. Edad y seccién: 5 afiozs B
3. Profesora de aula: Yeny Luz Rodriguez Mamani
4. Estudiante practicante: Navda Tuneth Quispe Gamarra
5. Fecha: 15 de julio del 2022
Proposito de aprendizaje:
Area | Competencias/capacidades Desempeiios
Competencia: Participa en la construccion colectiva de
Convive y participa en la bisqueda del bien | acuerdos v normas basadas en el respeto v el
= comin. bienestar de todos considerando las situaciones
§ Capacidades: que afectan o incomodan a todo el grupo.
— <+ Interactia con todas las personas. Muestra en las actividades que realiza
§ < Construye normas. v asume acuerdos ¥ comportamientos de acuerdo con las normas de
E leves. convivencia asumidos.
P <+ Participa en acciones que promueven €l | Asume responsabilidades ensu aula para
bienestar comin. colaborar con el orden, limpieza v bienestar de
todos.
Se comunica oralmente en su lengua materna. | Expresa sus necesidades, emociones, intereses y
Capacidades: da cuenta de sus experiencias al interactuar con
g -Obtiene informacion del texto oral. personas de su entorno familiar, escolar o local.
g -Infiere e interpreta informacidn del texto oral. Utiliz? ~ palabras  de uso frecuente ¥
'E -Adecia, organiza v desarrolla el texto de estrategicamente,  sonrisas, miradas, _senas,
E forma coherente v cohesionada. gestos, movimientos corporales v diversos
S ) volimenes de voz, segin su interlocutor v

proposito:  informar, pedir, convencer,
agradecer. Desarrolla sus ideas en torno a un
tema. aunque en ocasiones puede salirse de este.

Rutinas de ingreso permanentes:

2
=
g
s

Recepcion de nifios: Se recepcion a dando 1a bienvenida a los nifios.

Saludo ¥ oracion: Iniciamos con la cancién del SATLUDO v nos persignamos para orar.
Calendario: Revisamos que dia es hoy que dia fue ayer v que dia sera mafiana.
Asistencia: Llamo los nombres de todos los nifios para verificar quienes vinieron hov.

Acciones previas al juego: Preparo el cuadro de sectores, 1a varita magica v los petates al alcance de los
nifios para dar paso a la asamblea de inicio.

Secuencia metodologica:

L

Planificacion v organizacion del juego:

X
.
g

&

g

Los nifios se dirigen al lugar de los petates para recoger v armar 13 asamblea detras de las mesas.
Recordamos los acuerdos de convivencia en relacidn con la participacién tales como: ;Qué
momento del dia llego? ;(ué actividad haremos ahora?

En esta ocasion hablamos de las emociones explicando primero formas en que podemos comunicar
como nos sentimos (felices, tristes, enojados), luego hablamos sobre como podemos contener o
como podriames reaccionar frente a una situacion de sentir emociones de ira o enojo muy fuertes.
En la distribucién traigo el cuadro de los sectores v planteo las sigmientes preguntas: ;Cuantos
nifios entran por sector? ;Qué datos considero al momento de elegir el sector? ; Qué podemnos usar
para eso?

Reflexionamos acerca del material educativo, recordando los acuerdos de convivencia que se
relacionan con el cuidado de los materiales.

Al dialogar sobre el tiempo de duracién v el tiempo que tienen para guardar formulo 1as siguientes
interrogantes: ; Qué sisnifica las sefiales que se dan antes de terminar el juego?

Ejecucion del orden:

& b(P

o

Los nifios van a sus sectores para iniciar su juego segin €l tiempo que lo consideren pertinente.
Reviso que los nifios hayan iniciado su juego en los sectores sin novedades.
Les recuerdo lo siguiente: Pueden solicitar mi apoyo en cualquier momento cuando lo crean
necesario, mediante las normas de convivencia.
Escogi dos sectores para realizar 1a observacion de determinadas conductas v registrarias en el
cuaderno de campo.

¥"  La relacion social que entabla los nifios con sus pares.




¥ Conductas v comportamientos como respuesta a una complicacion que sucede en su
juego.
¥ Acuerdos establecidos para jugar en armonia.
v Transmision v expresion de necesidades intereses v emociones mediante comunicacion
verbal ¥ no verbal
% Indico que va se avecina la primera sefial, 10 segundos antes comienzo con la cuenta regresiva
antes de tocar la segunda sefial.

3. Socializacion, representacion, metacognicion y orden:

4 En la asamblea hacemos el recordatorio de los acuerdos de convivencia como: levantar 1a mano
para participar, esperar nuestro turno para hablar.

< Pregunto: ; Qué hablaremos en esta asamblea? ; Qué les gustaria hablar en este espacio?

< Abrimos 13 socializacion v metacognicion con las siguientes preguntas:

i Qué sector escogieron hov? ;Por que?

A qué jugaron? ;Hubo alguna leccién que aprendieron durante su juego?

;hubo algo nuevo que descubrieron?

i Cudles materiales utilizaron? ;Por qué?

;En algin momento del juego tuvieron una situacion dificil de superar? ;Como la

solucionaron?

¥ Como se sintieron? jPor qué?

< Al terminar los nifios se dirigen a sus mesas, donde tendran a su disposicion una amplia variedad
de materiales para representar de forma grafica su juego, cuando culminen les invitamos a que
puedan compartir sus experiencias.

4 Utilizo el parlante para indicar el inicio del orden, los nifios guardan desde sus petates hasta el
material que usaron en la representacion.

L U T

Refrigerio v recreo: Se inicia con el lavado de manes v se recuerda los hibitos de alimentacion se realiza
la formacidn en orden para salir al recreo.

Desarrollo de actividad de aprendizaje: Conocemos a nuestra querida sierra

1. Imicio:
v Motivacion: En el parlante reproducimos el sonido de un huavno propio de nuestra tierra.
¥ Saberes previos: ;Qué es lo que escuchamos? jde donde crees que es ese baile? ;Como
podriamos bailarla?
¥~ Problematizacion: Se plantea el siguiente problema: ;Nuestra tierra es valiosa? ;Por
qué?
¥ Propésito: Hoy conoceremos a los animales v productos de la sierra.
2. Desarrollo:
¥ Problematizacion:

® Feiteramos la misma problematica del inicio jnuestra sierra es valiosa? jPor
que?

® Analizamos el problema mediante las sigoientes preguntas: ;Qué nos dice el
problema?

¢ Pido que dibujen en unas hojas aquel motivo que haga a la sierra valiosa.

® Fscuchamos sus hipdtesis, ideas v sugerencias.

¥v" Andlisis de la informacién:

® Mostramos nuestros dibujos los analizamos, escuchamos los argumentos de los
nifios.

¢ Mediante 1a dindmica del detective investigamos los animales v plantas
escondidos en 1a pizarra de arena.

® Fnlistamos todo lo que encontramos v confirmamos si esos animales v plantas
realmente la encontramos en nuestra region.

& Buscamos razones por las cuales nuestra flora v fauna es tan importante v
valiosa. Reforzamos sus opiniones mencionando las ventajas de cada animal y
planta.

® (Consolidamos lo aprendido con un video, basandonos en el video pregunto:
(Qué vimos? ;Qué otras riquezas descubrimes en el video? ;jCual fue su plato
tipico v danza favorito? ;jPor que?

v"  Toma de decisiones:

e FReflexionamos acerca de la importancia de cuidar a los animales andinos, como

a la vez recordamos los nutrientes que tienen nuestros productos de 1a siermra




3. Cierre:
¥

pregunto ;Como podeos cuidar nuestras riquezas de la sierra? ;Qué acciones
proponen? En base a sus respuestas propongo hacer compromisos. Los nifios
asumen compromisos partiendo de su propia iniciativa en la accién que haya
propuesto.

Evaluacion: Brindamos fichas de aplicacion donde plasmaran todo lo aprendido del dia
de hoy.

Retroalimentacion: Preguntamos ; Qué hemos aprendido hov? ;A qué region conocimos? ;Cuales son las
riquezas de la sierra?

Rutinas de salida: Pedimos que vavan por sus loncheras, damos indicaciones de la actividad de extension
recordamos la leccion de hov v nos despedimos con la cancion “hora de la salida™.
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CONVENIC DE COOPERACION INTERINSTITUCIONAL ENTRE LA ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA DE JULIACA Y LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 303 “NINO DE LA ESPINA”, DISTRITO DE JULIACA,
PROVINCIA DE SAN ROMAN, REGION PUNO.

Conste por el presente documento el CONVENIO DE COOPERACION INTERINSTITUCIONAL
que celebran de una parte el Institutc de Educacién Superior Pedagégico Publico Juliaca.
representado por el Director General, Dr. MACIAS PLATON MAMANI VARGAS, identificado con
D.N.I. N® 02145350. conforme se aprecia en la Resolucién Directoral Regional N° 383-2021-DREP.
y con domicilio legal en la Avenida infancia N° 303, Pueblo Joven la Revolucion, distrito de San
Miguel, Provincia de San Romén. Region Puno, a quien en adelante se le denominara LA
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR y de la otra parte la Institucién Educativa Inicial N°
303 “Nifio de la Espina” representado por su Directora, Prof. GUISELD ARDILES RIOS,
identificada con DNI N° 40719159, con domicilio legal en la Urb. La Rinconada 2da Etapa Mz1-H,
Distrito de Juliaca, Provincia de San Roman. Region Puno, a quien en adelante se le denominara
EL CENTRO DE PRACTICA, en los términos siguientes:

ANTECEDENTES: '

( PRIMERO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR es un centro de Educacién Superior,
7 dedicado a formar profesionales de las Ciencias de la Educacion, al perfeccionamiento vy

especializacion docente, asi como a la investigacion educativa y a la promocién social. Respecto a
- la Practica docente, esta se realiza dentro de la formacion docente inicial las que se rigen ademas
por el Reglamento intero de la Escueia de Educacién Superior Pedagégica Publica Juliaca.

aprobado por Resolucién del Consejo Directivo.

/79 )&
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Para la realizacion de la Practica Docente e Investigacién de sus alumnos, LA ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR, cuenta con Instituciones Educativas y/o Programas, que mediante la
firma de un Convenio de Cooperacion Interinstitucional se constituyen en Centros de Practica.

SEGUNDO .- EL CENTRO DE PRACTICA, es una Institucion Educativa comprometida con la
educacion de nifios y nifias de la region Puno, es una institucion Educativa Publica, dependiente de
la Unidad de Gestién Educativa Local San Roman de Juliaca, cuenta con un (a) Director (a) quien
es responsable -de las acciones educativas de la institucion. cuyo propoésito es brindar una
formacion integral a los estudiantes, sustentado en una educacién holistica, con valores, que
garantice la realizacion plena de la persona para la vida en convivencia armonica dentro del marco
de la interculturalidad e inclusividad y en democracia plena de su contexto.

TERCERO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR y EL CENTRO DE PRACTICA,
reconocen que se puede hacer labor conjunta a favor de la educacion, desde el desarrolio de ia
Practica Docente e Investigacion de los estudiantes del Programa de Estudios de Educacion Inicial
de la Formacién Inicial Docente.

OBJETO:

CUARTO. - El objeto del presente Convenio de Cooperacion interinstitucional es que LA
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR facilite ios servicios de los estudiantes de Formacion
Inicial Docente en la realizacién de la Practica Docente e Investigacion en EL CENTRO DE
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Los estudiantes practicantes del Vil y Vill ciclo académico pueden realizar sus précticas en el tumo
mafana y tarde en forma intensiva. Participandoc en la programacion, ejecucién y evaluacién de las
actividades de aprendizaje asignadas y en las actividades institucionales del CENTRO DE
PRACTICA.
La practica de los estudiantes de las Instituciones de Formacion Inicial Docente, se realizard en
aulas o secciones con docentes de aula a su cargo, éstos deben aceptar voluntariamente apoyar la
réctica y son los responsables oficiales de su aula o seccién. Dichos docentes pueden observar y
supervisar las actividades de aprendizaje de los estudiantes practicantes, sin intervenir en el
momento de la ejecucion, dandoles recomendaciones posteriormente: asimismo, pueden realizar
sesiones demostrativas que permitan a los estudiantes practicantes enriquecer su proceso de
formacion, con ia experiencia de los docentes de aula.

DEL PLAZO:

QUINTO. - Ei plazo de vigencia del presente Convenio de Cooperacién Interinstitucional es de
nueve meses (abril a diciembre). Dicho plazo puede ser renovable por el periodo que acuerden
ambas partes Unicamente por razones justificadas.

El presente Convenio de Cooperacién Interinstitucional se podra renovar autométicamente cada
afio, previa evaluacion de las acciones realizadas y del cumplimiento de los compromisos de ias
partes. Si alguna de las partes considera pertinente alguna modificacién de este convenio debera
solicitarlo por escrito en el mes de noviembre antes de concluir el plazo de vigencia del presente
documento.

COMPROMISOS:
SEXTO. - LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR se compromete a;

6.1 En coordinacién con EL CENTRO DE PRACTICA establecer 1a modalidad de Practica para
los estudiantes de Formacion Inicial Docente; en ia cual, el Centro de Praciica participa en:

- Practica del I-IV ciclo académico orientado a que el estudiante se sensibilice con la realidad,
a partir de actividades pedagdgicas y lidicas con alumnos de Educacién Basica Regular

- Practica del V al X ciclo académico cuya finalidad es consolidar las habilidades docentes,
asi como la aplicacién progresiva de los conocimientos propios de su nivel y especialidad:
favoreciendc un espiritu investigativo y reflexivo en el estudiante.

6.2  Asignar estudiantes practicantes en las especialidades y nimero. que. segun acuerdo
mutuo, se convenga anualmente; previa coordinacién y solicitud de requerimientos escritos
por parte del CENTRO DE PRACTICA. Lo cual constara en la relacién de estudiantes
practicantes que se adjunta y forma parte integrante del presente convenio.

6.3 LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR asume ia organizacion, asesoria, monitoreo,
supervisién y evaluacién de ia Practica Docente e Investigacién que se lleva a cabo en
dicha sede en coordinacién con el CENTRO DE PRACTICA. '

6.4 Realizar acciones de capacitacién y actualizacién para los docentes a solicitud del, y en
coordinacién con la oficina de Formacidn en Servicio y la Unidad Académica de LA
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR.

SEPTIMO. - EL CENTRO DE PRACTICA se compromete a:
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1.2

7.3

7.4

7.5

7.6
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Proporcionar los ambientes adecuados. los servicios basicos, el mobiliario y los materiales
necesarios; asi como, a brindar las condiciones y facilidades que garanticen el normal
desarrolio de las actividades educativas a cargo de los estudiantes practicantes.

Informarse a través de LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR sobre las normas y el
sistema de evaluacién de la Practica Docente y enviar los informes evaluativos de los
estudiantes practicantes, requeridos por LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR.

Apoyar y brindar la colaboraciéon necesaria para el desarrollo de los trabajos de
investigacion de los estudiantes practicantes, quienes se comprometen a entregar por
escrito a la direccion de la institucion, un informe sobre los resultados o hallazgos
correspondientes al CENTRO DE PRACTICA.

Facilitar el monitoreo y la supervision pedagoégica de los estudiantes practicantes, a cargo
de los asesores y responsables de LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR.

Otorgar a los estugliantes practicantes, la Constancia respectiva segun la modalidad de
Practica realizada en el CENTRO DE PRACTICA.

No solicitar ningtin tipo de aporte econdmico a los estudiantes practicantes, ni permitir que
ellos realicen algun tipo de manejo monetaric en sus aulas e instituciones, teniendo en
cuenta que la Practica Docente es una actividad Ad Honorem.

OCTAVO: LOS ESTUDIANTES SE COMPROMETEN A:

8.1

8.2
8.3

DE

- Cumpilir con las normas establecidas por LA ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR y el
CENTRQ DE PRACTICA, con ética y dignidad, dentro del marce de una educacién en
valores.

. Conservar y mantener los equipos, materiales, infraestructura y otros del Centro de practica.

. Programar, ejecutar y evaluar las acciones inherentes al proceso de aprendizaje y demas
tareas que implican la realizacién de la practica.

LA RESOLUCION:

NOVENQO. - El incumplimiento del objeto o de algunos de los compromisos del presente convenio
produce la resolucién del mismo.

Los casos no considerados en el presente convenio seran resueltos por LA ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR en coordinacion con el CENTRO DE PRACTICA, de manera armoniosa
y con respeto al objeto del convenio.

En

sefial de conformidad con el contenido del presente documento se firman dos ejemplares de

igual tenor, en la ciudad de Juliaca, del dia 19 de abril del afio 2021.
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FDtrectpr del IESPPJ Director (a) de la 1.E.| N° 303
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