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Resumen

El problema de investigacion fue ¢En qué medida influye la aplicacion de estrategias ludicas
en el desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de cinco afios de una Institucion de
Educacion Inicial, Chota? Tuvo como objetivo general: Determinar como influye las
estrategias ludicas en el desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de cinco afios de
una Institucion de Educacion Inicial, Chota. Como sustento teorico se basa en la teoria de la
adquisicion de la nocion del espacio de Piaget y la teoria de la percepcion espacial de
Hannoun. EIl paradigma que aborda la investigacion es positivista, con un enfoque
cuantitativo, nivel aplicado, de tipo pre experimental con prueba de entrada y prueba de
salida en un solo grupo. La poblacién estuvo conformada por 248 estudiantes y la muestra
de estudio por 25 estudiantes. Para el procesamiento, anélisis e interpretacion de datos se
utilizé la observacion directa, la lista de cotejo y el diario de campo. Se aplico la T de Student
para aceptar la hipétesis alterna (H1) con un nivel de confiabilidad de 0,05 y un nivel de
significancia 0,000 < 0,05 rechazando la hipotesis nula (Ho). En conclusion, la aplicacion de
las estrategias ludicas influye de manera positiva en el desarrollo de las nociones espaciales

en los nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Inicial, Chota.

Palabras clave: Nociones espaciales, estrategias ludicas.
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Abstract

The research problem was: To what extent does the application of ludic strategies influence
the development of spatial notions in five-year-old children in an early education institution
in Chota? The general objective was: To determine how play strategies influence the
development of spatial notions in five-year-old children in an early education institution in
Chota. As theoretical support, it is based on Piaget's theory of the acquisition of the notion
of space and Hannoun's theory of spatial perception. The paradigm of the research is
positivist, with a quantitative approach, applied level, pre-experimental type with entrance
test and exit test in a single group. The population consisted of 248 students and the study
sample consisted of 25 students. For data processing, analysis and interpretation, direct
observation, the checklist and the field diary were used. Student's T test was applied to accept
the alternative hypothesis (H1) with a reliability level of 0.05 and a significance level of
0.000 < 0.05, rejecting the null hypothesis (HO). In conclusion, the application of ludic
strategies has a positive influence on the development of spatial notions in five-year-old

children of an Initial Educational Institution, Chota.

Keywords: Spatial notions, play strategies.
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Introduccion

El estudio de investigacion titulada: “Estrategias ludicas para desarrollar las nociones
espaciales en nifios de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota, 2023”; esta
encaminado en el uso de las estrategias ludicas para mejorar el desarrollo de las nociones
espaciales en nifios de cinco afios, razon esencial para considerar que los estudiantes desde
edades tempranas deben de desarrollar las nociones espaciales, ya que les ayuda a orientarse

en el espacio y comprender la ubicacion de los objetos en relacidn a su propio cuerpo.

Tal como afirma Piaget & Inhelder (1948) en su teoria adquisicién del espacio, en
donde plantean que la adquisicién del espacio esta unido al conocimiento de los objetos, y
que el nifio a partir de sus primeros afos de vida empieza a ejecutarlo. En este sentido la
nocidn del espacio se va construyendo paulatinamente a través del movimiento que se genera
al principio del periodo sensoriomotor que inicia desde el nacimiento hasta los dos afios de
edad.

En el mismo sentido el programa curricular de educacion inicial refiere que en los
primeros afios de vida los nifios exploran su cuerpo, desplazamiento, sus posibilidades de
movimiento y experimentan los objetos que estan en su entorno a través de sus sentidos. De
modo que, es importante crear situaciones donde los nifios exploren espontaneamente el
espacio, determinen su ubicacién y la ubicacion de objetos, moverse, resolver situaciones en

las actividades diarias y en diversos contextos (Ministerio de Educacién, 2016).

La investigacion planted el siguiente problema ¢En qué medida influye la aplicacion
de estrategias ludicas en el desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de cinco afios
en una Institucion de Educacion Inicial, Chota? Como objetivo general: Determinar como
influye las estrategias Iudicas en el desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de
cinco afos en una Institucion de Educacién Inicial, Chota. Asi mismo planted los siguientes
objetivos especificos: Identificar el nivel de desarrollo de las nociones espaciales en los nifios
de cinco afios en una Institucion de Educacion Inicial, Chota, antes de aplicar las estrategias
Iudicas, disefiar estrategias ludicas para mejorar el nivel de desarrollo de las nociones
espaciales en los nifios de cinco afios en una Institucién de Educacion Inicial, Chota y
determinar el nivel de las nociones espaciales en los nifios de cinco afios en una Institucién

de Educacion Inicial, Chota, después de aplicar las estrategias ladicas.
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El estudio de investigacion esta estructurado en cinco capitulos:

CAPITULO I: en este capitulo se considera el planteamiento del problema, la
descripcion de la realidad problematica, la formulacion del problema identificado, de la
justificacion e importancia de la investigacion, de los antecedentes, la factibilidad y

finalmente los objetivos con los cuales se quiere solucionar el problema identificado.

CAPITULO I1: este capitulo se refiere a las teorias cientificas que respaldan la
investigacion planteada, las investigaciones realizadas de diversos autores en relacion a las
nociones espaciales y las estrategias ludicas, y se realizd el marco conceptual de ambas
variables que consiste en la definicion de palabras clave.

CAPITULO IlI: en este capitulo se describe el marco metodoldgico, en donde se da
a conocer el tipo, nivel y disefio de investigacion, las hipdtesis, variables, definicion
conceptual, definicion operacional. Asi mismo da a conocer la poblacion, muestra y
muestreo por la que estuvo conformado la investigacion; el método de investigacion, la
ubicacion geogréafica del estudio, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y las

técnicas de procesamiento y analisis de datos.

CAPITULO IV: en este capitulo se describen los resultados, discusion, analisis e
interpretacion de las tablas y figuras de los instrumentos y sesiones ejecutadas en la prueba
de entrada y la prueba de salida. De igual manera se pone en evidencia los resultados de la
contrastacion de hipdtesis a través de la técnica de la T de Student, finalizando con la

discusion de resultados y la decision.

CAPITULO V: En este capitulo se argumentan las conclusiones en relacion al
objetivo general, especificos y a la respuesta al problema de investigacion, de igual manera

se plantean las sugerencias referidas a los productos de la tesis.

Finalmente se presenta los anexos con las evidencias del desarrollo de las estrategias
Iudicas en la mejora de las nociones espaciales, fichas de trabajo de los nifios, fotografias,
instrumentos de evaluacion de entrada y salida, sesiones de aprendizaje, constancia de la
ejecucion del proyecto de investigacidn y carpeta para la validacion de los instrumentos de

investigacion.
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Capitulo 1. Planteamiento del problema
1.1. Descripcion de la situacion problematica

Teniendo en cuenta a las estimaciones del Instituto de Estadistica de la Unesco (UIS,
2017) “mas de 617 millones de nifios en el mundo, no estan alcanzando los niveles minimos

de competencia en matematicas” (p. 1).

En los ultimos afios, en el Peru los resultados que arroja la Evaluacion Muestral de
Estudiantes (EM) y la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE), evidencian que el
rendimiento en matemaética de los escolares peruanos ha empeorado. El informe indica que
solo el 14,6% resuelve con éxito operaciones matematicas. En relacion a este marco, David
Dockterman, alude que una de las principales razones de esta desalentadora realidad esta
vinculada con la metodologia de la ensefianza de las matematicas. Las afirmaciones
anteriores sugieren que, las matematicas podrian convertirse en una asignatura amigable y
didactica si se empleara una metodologia basada en conectar las emociones de los

estudiantes con el aprendizaje (Dockterman, 2019).

En la Institucion Educativa 301, Chota 2023, del aula “Dalias” que alberga a nifios
de cinco afos, se ha observado que tienen dificultades para desarrollar las nociones
espaciales, confunden en su totalidad las nociones de tamafo, direccion, situacion y
orientacion; de la misma manera se hace notorio la falta de estrategias y la ejecucién de
sesiones de aprendizajes relacionadas con el area de matematica, en muchas ocasiones las
sesiones que se desarrollan durante los proyectos de aprendizajes comprenden en mas
relevancia al area de comunicacion, personal social, lo que obstaculiza que sus desempefios

sean mas paulatinos.

En tal sentido la investigacion busca demostrar la eficacia de las estrategias ludicas
en el desarrollo de las nociones espaciales en los estudiantes, utilizando eficientemente en
las sesiones de aprendizaje una serie de actividades consecutivamente ordenadas con

estrategias que facilitan el desarrollo de las nociones espaciales.

Las estrategias pedagogicas para nifios, son una herramienta fundamental en la
educacion Inicial, puesto que estas motivan el quehacer del estudiante dentro del aula, esto

con el fin de favorecer los procedimientos de ensefianza y promover aprendizajes
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significativos, que indiquen a potencializar el desarrollo integral de los nifios (Cortés y
Garcia, 2017).

La organizacion de la nocion del espacio, inclusive cuando esta presente desde el
nacimiento, cobra intensidad a medida en que el nifio avanza en la posibilidad de desplazarse
y de coordinar sus acciones, y afade el espacio circundante a estas acciones como una
propiedad de las mismas. En general, la nocion del espacio se adquiere sin mayor percance

de modo semejante a la nocion y conciencia de la realidad de un objeto (Castro, 2004).

Por otro lado, se cree conveniente observar cuidadosamente las causas por el cual no
se estan desarrollando de una manera adecuada las nociones espaciales en educacion inicial,
estas causas son: conocimiento limitado de las nociones espaciales en los estudiantes, uso
inadecuado de estrategias para la diferenciacion de nociones espaciales, escaso conocimiento
de metodologias y estrategias por parte de las docentes para desarrollar la nocion de espacio
y poca préctica que desarrollen las nociones espaciales. Por consiguiente, es primordial
trabajar principalmente con el reconocimiento del cuerpo, asi después en torno a ello pueda

reconocer su espacio exterior (Condorpusa y Mendoza, 2018).

Dado que el conocimiento del espacio es uno de los contenidos de aprendizaje
fundamentales en la educacién temprana, los maestros deben considerar estrategias para
guiar el desarrollo de conceptos espaciales de manera oportuna. Es importante reconocer los
conceptos de arriba-abajo, atrds-adelante y dentro-fuera para que los nifios realicen las

actividades que necesitan desarrollar en su entorno (Correa et al., 2013).

La falta de estrategias metodoldgicas y didacticas y la poca practica por parte de las
docentes en cuanto al desarrollo de la nocion del espacio han generado un aprendizaje
deficiente en los estudiantes. Por ello, las docentes deben planificar sesiones de aprendizaje
con estrategias ludicas pertinentes de acuerdo a las caracteristicas y necesidades de los
estudiantes para que logren desarrollar conceptos basicos de la nocion espacial y contribuir
a su desarrollo integral. Sin la planificacion e implementacién de todo lo antes mencionado,
los nifios no podran desarrollar la competencia "resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion™, y los estudiantes que tienen dificultad para orientarse en el espacio se pierden

con facilidad y, en general, tienen dificultades para adaptarse a un nuevo entorno.
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Frente a esta problematica, se propone desarrollar una investigacion aplicada, que
busca conocer el nivel de las nociones espaciales en las que se encuentran los estudiantes de
cinco afos de una Institucion Educativa Inicial, Chota, a través de un test de evaluacion que
ha sido disefiado luego de una busqueda exhaustiva de diversos autores, en el cual se tomara
en cuenta los items de las dimensiones de nocién de direccion, tamafio, situacion y

orientacion.

El estudio propone disefar estrategias ludicas como: cuentos motores, actividades de
rutina, juego libre, actividades ludicas, psicomotrices, entre otros; todo ello con el Unico fin
de desarrollar las nociones espaciales en los nifios de cinco afios de una Institucion Educativa

Inicial de Chota.

La presente investigacion se realizd en el Distrito y Provincia de Chota,
Departamento de Cajamarca; teniendo como contexto de intervencién a la Institucion
Educativa Inicial N° 301, Chota, con codigo modular N° 0344408, ubicado en el pasaje
Pedro Coronado N° 380. El Area total es de 3,769.50 m?, cuenta con una infraestructura
moderna dividida en 4 pabellones, en la cual desempefian 9 secciones equipadas con
mobiliario reglamentado, con caracteristicas adecuadas y comodas para los infantes. La
Institucion Educativa en la actualidad alberga 248 nifios de las edades de 3, 4 y 5 afios; en
tal sentido la investigacion se centré en 25 estudiantes de cinco afios de edad, del aula
“Dalias”, teniendo como periodo de tiempo una duracion de 8 meses, dando inicio en el mes

de abril y finalizando en noviembre del afio 2023.
1.2. Formulacion del problema
1.3. Problema principal

¢En qué medida influye la aplicacion de estrategias ludicas en el desarrollo de las

nociones espaciales en los nifios de 5 afios en una institucion de educacion inicial de Chota?
1.4. Problemas secundarios

1. ¢Cudl es el nivel de desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios

en una institucion de educacién inicial de Chota, antes de aplicar las estrategias ludicas?
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2. (Como disefiar y determinar la aplicacién de estrategias ludicas para la mejora de
las nociones espaciales en los nifios de 5 afios en una institucién de educacion inicial de
Chota?

3. ¢(Cuél es el nivel de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios en una

institucién de educacién inicial de Chota, después de aplicar las estrategias ludicas?
1.5. Justificacion e importancia de la investigacion

La presente investigacion determina la influencia de las estrategias ludicas para el
desarrollo de las nociones espaciales en nifios de cinco afios de la Institucién Educativa
Inicial, N° 301, Chota, al finalizar el afio 2023, en el cual se pretende que un gran porcentaje
de estudiantes conciban las nociones espaciales en relacion a su cuerpo y de otros objetos,
aprovechando el lenguaje matematico oportuno. Los resultados que se lograron serviran para
que los docentes consideren en sus programaciones las estrategias lidicas para contribuir
con la mejora del proceso de ensefianza - aprendizaje, a favor de los estudiantes del nivel

inicial.

Por consiguiente, la relevancia social o el impacto al efectuar el proyecto permitira
realzar la calidad educativa de la Institucion Educativa, mediante la innovacion al momento
de ejecutar précticas pedagogicas y validar técnicas y nuevas estrategias para generar
aprendizajes de nociones: grande, pequefio, mediano, hacia adelante, hacia atras, hacia un
lado, hacia el otro lado, principio-fin, encima-debajo, dentro-fuera, derecha-izquierda,
arriba-abajo y delante-detras. Con el Unico objetivo de obtener excelentes beneficios en la
competencia: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en el area de

matematica.

De la misma manera, la investigacion es importante porque servira como referencia
beneficiosa para todos los agentes educativos, ya que serd Util para fortalecer la aplicacion
de estrategias ludicas mas relacionadas con el modelo propuesto por la investigadora. De la

misma manera sirve como un antecedente para nuevas investigaciones sobre el tema.

La investigacion se orienta a resolver el problema de los niveles de la nocidn espacial,
cabe recalcar que en la actualidad los problemas educativos en cuanto al area de matematica

son frecuentes, especialmente en la competencia “Resuelve problemas de forma,
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movimiento y localizacion”; esto se debe a la inadecuada estimulacion en el desarrollo del
area antes mencionada, la falta de novedosas estrategias ludicas a la hora de planificar las
sesiones de aprendizaje y el poco interés por parte de las docentes para el trabajo con los

estudiantes del nivel inicial.

Las teorias que dieron credibilidad a esta investigacion son: La representacion del
espacio en el nifio de Piaget e Inhelder y la Teoria de la percepcion espacial de Hannoun.
Son teorias actuales que nos permiten percibir como y cudl es el proceso del desarrollo de
las nociones espaciales desde edades tempranas y las estrategias ludicas ayudan de forma

significativa en el aprendizaje de las mismas.

La metodologia concierne a un estudio cuantitativo de nivel aplicativo con un disefio
pre experimental debido a que se trabajé con un solo grupo de control. Para recolectar datos
se utiliz6 la observacion directa y la lista de cotejo. Para el procesamiento, analisis e
interpretacion de datos se aplico el método estadistico, el software Excel y el programa

estadistico SPSS version 27.
1.6. Antecedentes

El presente estudio de investigacion se situa dentro del proyecto denominado
“Estrategias ludicas para desarrollar las nociones espaciales en los nifios de cinco afios de
una institucion de educacion inicial, chota”, teniendo como objetivo general: determinar la
influencia de las estrategias ludicas para el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de
cinco afos. Es por ello que se investigo diferentes estudios y se seleccioné para formular los

antecedentes internacionales, nacionales y locales.
A continuacién, se detalla cada uno de ellos:
A nivel internacional

De acuerdo con Pacheco y Arroyo (2022) el cual, realizaron un estudio acerca de
materiales didacticos concretos para promover las nociones 16gico matematicas en los nifios
de educacion inicial. Como objetivo principal propusieron: comprender desde las
experiencias de los docentes el uso de los materiales didacticos concretos para favorecer las
nociones l6gicas matematicas de los nifios de 4 y 5 afios del circuito C11a, del cantén 24 de

mayo de la provincia de Manabi-Ecuador. Como objetivo secundario: Develar la utilidad de

20



los materiales didacticos concretos que hacen los docentes para desarrollar las nociones
I6gicas matematicas. Sustentaron su investigacion bajo el estudio de Paredes (2020), quien
trabajo con estudiantes de 4 y 5 afios de Educacion Inicial, en donde encontrd que con el uso
de materiales didacticos concretos la incidencia en la motivacion hacia el aprendizaje
matematico se consolido, logrando que los nifios desarrollen su pensamiento légico
matematico. Por ello, para este estudio, se busca comprender desde la mirada de los docentes
qué nociones logicas matematicas combinan su accion pedagdgica, comprendiendo que de
acuerdo a los estudios de Strauss y Corbin (2002). La presente investigacion se adentr6 en
el enfoque cualitativo, de tipo descriptiva en correspondencia con el paradigma
interpretativo, también se utilizo el tipo documental, dado a que se ameritd de revision de
diversas fuentes bibliogréaficas con relacion a los descriptores: materiales didacticos,
concretos y nociones légicas matematicas en Educacion Inicial. Con una muestra compuesta
por los docentes de Educacion Inicial, especificamente siete docentes correspondientes al
circuito Cl11a, del canton 24 de mayo de la provincia de Manabi-Ecuador. En cuanto a la
interpretacion y obtencion de resultados se aplico la técnica de la entrevista en profundidad,
el instrumento fue una guia de entrevista cuya intencionalidad era buscar obtener la
experiencia de vida de los sujetos en tanto al propdsito del estudio. Para el proceso de analisis
de los resultados se emple6 el software Atlas ti 22, en el cual se realizd un proceso de
codificacion, categorizacién axial y selectiva que estuvieron representadas por redes
semanticas. Por otra parte, se aplicé el diagrama de Sankey a fin de presentar el nivel de co-
concurrencia entre las categorias y los codigos a efectos de la construccion epistémica
emergente. Finalmente, las experiencias obtenidas de los docentes respecto al uso de los
materiales didacticos concretos para mejorar las nociones logicas matematicas de los
estudiantes de 4 y 5 afios del circuito Clla, del canton 24 de Mayo de la provincia de
Manabi-Ecuador, se consideran positivas en cuanto a los beneficios y ventajas que aportan
el uso de los materiales didacticos concretos en términos de la mejora de las nociones ldgicas

matematicas.

Desde la posicién de Narvéez et al. (2021) donde realizaron una investigacion acerca
del software ScratchJdr como recurso pedagogico para la consolidacion de la nocion del
espacio en educacion infantil. En el que proponen determinar la incidencia del software
ScratchJr en la consolidacion de la nocién del espacio en nifios de 5 y 6 afios en la ciudad de

Santo Domindo — Ecuador. Esta investigacion se realizo desde la teoria de Piaget e Inhelder.
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En su trabajo titulado “The Child’s conception of space” en 1967, refieren que existe
una secuencia para el aprendizaje del conocimiento del espacio que empieza con las
relaciones topoldgicas donde se comprende al espacio desde la propia perspectiva y se
percibe desde su capacidad motriz, la segunda son las relaciones proyectivas, aqui se
empiezan a entender las concepciones espaciales de otras personas, y finalmente las
relaciones euclidianas donde se comprende de manera abstracta las relaciones espaciales. El
estudio es cuantitativo con disefio no experimental y descriptivo; la recopilacion de datos se
efectud por medio de la aplicacion del Test de Conceptos Bésicos- Tercera Edicion Boehm-
3 en dos fases (pre y post) en el curso virtual “SCRATCH KIDS”. En los resultados
principales el post test muestra la incidencia positiva del software dentro del &mbito I6gico
matematico para fortalecer la comprension de las nociones espaciales empleando el
aprendizaje de programacion infantil. Finalizando que la media general con respecto a los
valores obtenidos en el pretest aumento 2 puntos, recalcando que las nociones de lateralidad
siguen siendo las mas complejas de adquirir a esta edad. Pese a que se logrd resultados
positivos, en la investigacion se presentd una limitacion, la conectividad, la cual genero
problemas técnicos durante la ejecucion del estudio, provocando que la comunicacion con

los estudiantes no sea eficaz.

Como plantean Bizarro et al. (2018) en su investigacion acerca de Roamer: un robot
en el aula de Educacion Infantil para desarrollar las nociones espaciales. Plante6 analizar si
el trabajo en el aula con robdtica educativa mejora la orientacién espacial del alumno de
Educacién Infantil en cuanto a su propio cuerpo y a los objetos externos. Este estudio se
llevé a cabo en el Departamento de Didéactica de las Ciencias Experimentales y Matematicas
de la Universidad de Extremadura-Espafia. Se efectud desde la teoria de Piaget citado por
Felman, (2007) donde refiere que los nifios de Educacidn Infantil se encuentran en el estadio
preoperacional que se da entre los 2-7 afios. En esta etapa el nifio desarrolla la funcion
simbolica para comprender y actuar el mundo que le rodea. En este estudio se utilizé el
método cualitativo basado en instrumentos de recojo de datos por observacion directa del
profesor y por analisis a través del software webQDA. La muestra se ha determinado a partir
de los alumnos de Educacion Infantil de 5 afios del CEIP Ntra. Sra. de Chandavila de
localidad de La Codosera (comunidad de Extremadura — Espafia). Se trata de un grupo de 7
alumnos con caracteristicas y motivaciones diferentes, pero con un buen nivel de desarrollo

cognitivo. Cabe destacar la participacion en el grupo de un nifio con Necesidades Educativas
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Especiales. En los hallazgos de la prueba vivencial de frente, en la prueba inicial, los alumnos
mostraban mayores dificultades en la identificacion de izquierda y derecha. Sin embargo, en
la evaluacion final los nifios mejoraron al identificar todos los conceptos, pese a que siguen
teniendo dificultades para identificar el concepto abajo. En conclusion, el trabajo con
robotica en el aula mejora el aprendizaje de conceptos espaciales en alumnos de educacion
infantil y ayuda al nifio a adaptarse a las caracteristicas de pensamiento irreversible. Sin
embargo, se debe tener presente que los conceptos de derecha e izquierda son los mas

complicados de adquirir y asimilar para los estudiantes.

Para Chambi (2018) en su tesis: “La capoeira como estrategia para fortalecer las
nociones de espacialidad y temporalidad en nifios de 4 y 5 afios en la Unidad Educativa
Privada Betania de la Ciudad de el Alto Gestion 2017 el cual tuvo como objetivo principal
fortalecer las nociones de temporalidad y espacialidad a través de la Capoeira en nifios de 4
y 5 afios. Con una metodologia de tipo explicativa. La muestra estuvo conformada por 53
estudiantes. Se utilizo la escala de Pregnant y Gallardo como instrumento. Las conclusiones
demostraron que la comprension del esquema corporal incide en la ubicacién témporo
espacial evidenciando que la mayoria de los nifios en primera instancia no pudieron
identificar las diferentes actividades y secuencias que enmarcan las nociones en la
adquisicion del esquema corporal y sus componentes, sin embargo, al hacer uso de la
capoeira como estrategia hubo un avance notorio en las nociones de temporalidad y

espacialidad.

Garcia et al. (2015) efectuaron un trabajo de investigacion acerca de la nocién del
espacio en la primera infancia: un analisis desde los dibujos infantiles. Para responder al
problema de investigacion plantearon los siguientes objetivos: examinar la representacion
del espacio manifestado en los dibujos infantiles y analizar la nocion de espacio reveladas
en los dibujos realizadas por los nifios objeto de estudio. El estudio se realizé con 7 nifios de
dos Instituciones Educativas, ubicadas en la ciudad de Maracay, Venezuela. Para este estudio
se adoptd un enfogue fenomenoldgico, las técnicas que se utilizo fueron: la observacion in
situ y la mediacion semiotica; los recursos e instrumentos empleados fueron, el diario de
campo, grabadores de sonido e imagen, los dibujos realizados por los siete nifios, matriz para
el andlisis de informacién y la plantilla matricial. Como resultados se encontraron nociones
de espacio topoldgico, orden y clausura; nociones del espacio proyectivo con la coordinacion

de las figuras relacion y situacion, progresion y laberintos; y, nociones euclidianas con
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figuras piramidales y desplazamiento en los dibujos. Determinando que las nociones
espaciales en el dibujo, estan interrelacionadas (topoldgica, proyectiva y euclidiana) y sirven
como recursos para la construccion de una representacion del espacio cada vez mas
desarrollada y compleja. La investigacion concluye que los hallazgos relacionados a los
niveles de representacion espacial manifiestan que el desarrollo de la habilidad para dibujar
es similar a la capacidad de los nifios para organizar el espacio. En consecuencia, las
nociones espaciales en la organizacion del espacio, implica, en algunos casos, la

organizacion previa del nifio antes de dibujar.
A nivel nacional

Racchumi (2024) en su trabajo de investigacion: Estrategias Iudicas para las nociones
espaciales en los nifios del nivel inicial de una institucién educativa-Ferrefiafe, con el
objetivo de proponer una estrategia ludica para el desarrollo de las nociones espaciales en
los nifios del nivel inicial de una institucion educativa de Ferrefiafe, su metodologia fue de
tipo basico, con disefio no experimental transversal, propositivo y descriptivo. Tuvo como
objeto de estudio a la poblacion total de 85 nifios, con un muestreo no probabilistico censal.
En los resultados se evidencia en torno al esquema corporal que el 61,2% de los nifios han
logrado las nociones espaciales; mientras que, en la estructuracién espacial, el 52,9% esta
en proceso. Determinando que casi la mitad de los nifios del nivel inicial de la Institucién
Educativa N° 387 lograron desarrollar las nociones espaciales. Demostrando que los
resultados son positivos, puesto que indican que, gracias a las estrategias ludicas, la mayor

parte de los nifios estan mejorando eficientemente en el desarrollo de las nociones espaciales.

De acuerdo con Tarazona (2022) en su tesis titulado: Juegos lidicos como estrategia
para desarrollar nociones espaciales en nifios de 5 afios, institucion educativa inicial N° 1143
“Semillitas del Saber”, C.F.F., San Luis, tuvo como objetivo principal determinar la
influencia de los juegos ludicos como estrategia en el desarrollo de las nociones espaciales
en nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos
Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020. La metodologia propuesta responde al tipo cuantitativo,
de nivel experimental, con un disefio pre experimental, haciendo uso de la técnica de
observacion, finalmente el instrumento que se utilizo fue la escala de estimacion para evaluar
a 21 estudiantes. Por ultimo, al evaluar el desarrollo de las nociones espaciales, en los

resultados de la prueba inicial la mayoria de los estudiantes se encontraron en el nivel inicio
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y posteriormente a la prueba final se logré un alto porcentaje de estudiantes que obtuvieron
el nivel logro destacado (AD), con un nivel de significancia de P =0.000 y es < 0.05, a través
del cual se acepto la hipdtesis alterna la misma que corresponde a la identificacion de las
posiciones, reconocimiento de diferentes direccionalidades, construccion de sucesiones para
la identificacion del orden y el establecimiento de las relaciones espaciales. Concluye que
los estudiantes de 5 afios alcanzaron un nivel logro destacado (AD) con el uso de los juegos
ludicos, es decir que se necesita de situaciones reales, de la misma manera incorporar medios

y materiales concretos para interactuar y alcanzar aprendizajes significativos.

Guerrerros (2019) en su tesis titulado “Aplicacion de estrategias Ludicas basado en
el enfoque significativo para desarrollar las nociones espaciales en el area de matematica, en
nifios de cinco afos de la institucion educativa inicial 1412 Lacasani del distrito y provincia
de Moho, Region Puno, afio 2019. Planteo como objetivo, determinar la mejora del
desarrollo de las nociones espaciales en el &rea de matematica en nifios de 5 afios, aplicando
las estrategias Iudicas basadas en el enfoque significativo. La investigacion es de tipo
cuantitativa y de nivel explicativo. La muestra fue compuesta por 7 nifios de 5 afios de edad,
para el recojo de informacion se utilizo como técnica e instrumentos: la observacion y la
lista de cotejo. Para el andlisis de la informacion se empled la estadistica no paramétrica de
Wilcoxon. En conclusién, los resultados del Pre Test arrojo que el 43% de estudiantes se
ubicé en el nivel proceso (B), mientras que el 57% de nifios obtuvo una calificacion C (nivel
inicio), evidenciando un deficiente aprendizaje sobre las nociones espaciales. Finalmente,
en el Pos Test, el 71% de los estudiantes logro alcanzar el nivel logro esperado (A) y el 29%
de los estudiantes alcanzo el nivel proceso (B), evidenciando un aprendizaje eficaz en las
nociones espaciales. De esta manera el autor concluye que al aplicar estrategias ludicas
basadas en el enfoque significativo mejora considerablemente el desarrollo de las nociones

espaciales.

Tal como mencionan Chafloque y Guzman (2017) en su tesis titulada: Aplicacion de
un programa de actividades ludicas para desarrollar las nociones espaciales en nifios de 4
afios de la institucion educativa inicial N° 530 Corral de Arena, Distrito y Provincia de
Olmos, Region Lambayeque; cuyo objetivo fue formular y ejecutar un programa de
actividades ludicas para desarrollar las nociones espaciales en los nifios de 4 afios. Se
formul6 y ejecutd un programa de actividades lGdicas basadas en la teoria Piagetiana del

juego con realce en el area de psicomotriz; con la intervencién de 13 estudiantes de 4 afios
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de edad. Al comparar los resultados de la evaluacion de entrada y de salida, se evidencio la
validez y confiabilidad del programa, dado que, se determiné que los aprendizajes de las
nociones espaciales mejoraron de modo significativo alcanzando un promedio del 78 %.
Concluyendo que el programa de actividades ludicas incrementa el desarrollo del
aprendizaje de las nociones espaciales, de la misma manera, ayuda a los nifios y nifias, a
estimular y potenciar su capacidad con la ayuda del uso de diversos materiales posibilitando

expresar y representar su realidad.
A nivel local/regional

Diaz (2021) en su trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas para
desarrollar la nocion de clasificacion en los nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial
N° 200, San Francisco, San Ignacio, 2016; Planted el problema: ;Qué estrategias ladicas
permiten mejorar el desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 4 afios del
nivel inicial de la Institucién Educativa N° 200, del centro poblado de San Francisco, distrito
de La Coipa, provincia de San Ignacio, 2016?, ide6 los siguientes objetivos: Aplicar las
estrategias ludicas para desarrollar la nocién de clasificacion y mejorar la practica
pedagodgica relacionada con estrategias ludicas para desarrollar la nocion de clasificacion en
los estudiantes de la I.E.I. N° 200, del centro poblado de San Francisco, distrito de La Coipa,
provincia de San Ignacio, 2016. La investigacion es de accion pedagogica, con sesiones de
aprendizaje y acompafiamiento pedagdgico continuo; tuvo como objeto de estudio a 11
nifos. Las técnicas e instrumentos de evaluacion para recolectar la informacion fueron: las
sesiones de aprendizaje, el diario de campo, la lista de cotejo, diario reflexivo y fichas
VIDOC; las cuales tuvieron un apropiado nivel de confiabilidad. Concluyendo que la
aplicacion de estrategias ladicas, mejord el desarrollo de la nocién de clasificacion en los

nifios de 4 afos de la Institucion Educativa N° 200, San Francisco, San Ignacio, 2016.

Huaman y Anaya (2019) en su tesis titulado: Programa de Estrategias para mejorar
las nociones espaciales en los nifios y nifias de 5 afios de edad, de la Institucion Educativa
Inicial de la comunidad del Alto Coymolache, distrito de Hualgayoc, provincia de
Hualgayoc, region Cajamarca. Cuyo objetivo es formular y aplicar un Programa de
estrategias didacticas para mejorar las nociones espaciales en nifios y nifias de 5 afios. Este
estudio se realiz6 bajo la teoria de la adquisicion de la nocion del espacio de Piaget. La

investigacion que se realizo es una tesis de nivel aplicativo, con el objetivo de aumentar el
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desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E.l1 Alto Coymolache en la
region Cajamarca. Para aplicar el programa de estrategias didacticas; primeramente, se
realizé una evaluacion de entrada la misma que se basé en describir la ubicacion de si mismo
y ubicar objetos en el espacio; posterior a ello se aplicé la lista de cotejo con indicadores
concernientes a la clasificacion. Asimismo, se realizé 15 sesiones de aprendizaje que al
momento de ser ejecutadas ayudd a mejorar las nociones espaciales: adelante-atras, encima-
debajo, arriba-abajo, dentro-fuera y derecha-izquierda. Se lleg6é a la conclusion que al
concluir las evaluaciones de entrada y salida se observo una mejora significativa del 72%.
Por ende, el programa de estrategias didacticas, mejoraron el desarrollo de las nociones
espaciales de los nifios de 5 afios de edad de la institucion educativa inicial “Alto

Coymolache”.
1.7. Factibilidad

El presente trabajo de investigacion ha sido factible en primer lugar porque la EESPP
“Nuestra Sefiora de Chota” tiene convenios con diferentes Instituciones Educativas, ya que
es un beneficio muy bueno para que los estudiantes practicantes puedan realizar las practicas
preprofesionales; en segundo lugar ha sido factible porque ha permitido trabajar como una
unidad préctica de investigacion, en la que practica ha sido el escenario para llevar a cabo la
investigacion, asimismo, se ha tenido el acompafiamiento de los asesores de préactica e
investigacion, y el acompafiamiento de la docente de aula. Por otro lado, los materiales que
fueron brindados por la IE y la buena calidad de la infraestructura permitieron ejecutar con

éxito las diferentes sesiones de aprendizaje basadas en estrategias Iudicas.
1.8. Objetivos
1.8.1. General

Determinar cémo influye las estrategias ludicas en el desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota, 2023.
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1.8.2. Especificos
1. Identificar el nivel de desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios
de una institucion de educacion inicial de Chota, antes de aplicar las estrategias ladicas.

2. Disefar estrategias ludicas para mejorar el nivel de desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota.

3. Determinar el nivel de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios de una

institucion de educacion inicial de Chota, después de aplicar las estrategias ludicas.
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Capitulo 1. Marco teorico
2.1. Marco teorico — cientifico
2.1.1. Nociones espaciales

“Las nociones espaciales son conceptos que se aprenden en la interaccion diaria con
el espacio tridimensional, los objetos que lo ocupan, donde el propio cuerpo cumple un papel
primordial ya que es el primer referente para organizar este espacio a través de una serie de

relaciones” (Fuentes, 2005, p. 27).

Tal como mencionan Piaget e Inhelder (1969/2000, como se cité en Garcia et al.,
2015) la percepcion del espacio es una extension proyectada a partir del cuerpo y en todas
las direcciones y es construida por el nifio, a paso lento, en la medida que va tomando

conocimiento de su cuerpo en relacion con los objetos.
2.1.2. Nociones espaciales segun la teoria de Jean Piaget

Teniendo en cuenta a Piaget, la adquisicién de la nocion espacio esta intrinsecamente
ligada a la adquisicion del conocimiento de los objetos, de tal manera que un nifio en los
primeros meses de vida ya empieza a desarrollarlo por medio del desplazamiento de objetos

(Holloway, 1986, como se citd en Huaman y Anaya, 2019).

Piaget (1979, como se cita en Ochaita, 1983) sostiene que el desarrollo de la nocion
del espacio no se logra de manera espontanea, mas bien el patron que sigue, coordina con el
conocimiento de los objetos, de esta manera, entre los conceptos del espacio encontramos
que: el espacio es el resultado de una intercomunicacion entre el cuerpo y el medio, en la

que no se puede alterar la estructuracion del universo observado y de la actividad propia.
2.1.3. Adquisicion de la nocion del espacio

El concepto de espacio se aprende lentamente, no es solo un concepto simple de

autodesarrollo en los nifios, sino que se construye gradualmente.

Como afirman Piaget e Inhelder (1948, como se cito en Arias, 2018) la nocion del
espacio no se debe persistir como concepto en los nifios, al contrario hacerla desarrollar con

funciones en su vida diaria. Es por ello que para lograr desarrollarla es necesario proyectar
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multiples funciones en el que los nifios puedan recrearse y les inviten a reconocer su espacio
dado que de tal caracter empieza a tener una mejor percepcion del espacio y como los objetos

cambian de lugar.
2.1.4. Clasificacion de la adquisicién de las nociones espaciales segiin Jean Piaget

Piaget da la clasificacion mas compleja acerca de las nociones espaciales, la cual

divide la adquisicion del espacio en tres etapas: espacio topoldgico, proyectivo, y euclidiano.
e Topoldgicas

Segun Piaget e Inhelder (1948, como se cita en Arias, 2018) al nacer lo primero que
desarrolla el nifio en su entorno es la topologia, gracias al cual el nifio desde entonces
empieza a reconocer las figuras geométricas, de forma que es idoneo relacionarse con las

percepciones primarias como distinguir y recordar: junto a-al lado de, cerca-lejos.

El espacio topologico inicia desde el nacimiento hasta los 3 afios, por medio de este
espacio nacen las demas relaciones espaciales, aqui es cuando el infante debe reunir dichas
nociones, de modo que el nifio logre alcanzar conocimientos mas complejos y que le
posibilite desenvolverse para que posteriormente pueda reconocerlos sin ningun problema
usando la visién para reconocer lo que hay a su alrededor. A continuacion, algunas

posibilidades para el espacio topologico:
Vecindad: es la relacion de cercania entre los objetos.
Separacion: es la relacion entre un grupo de objetos que se hallan dispersos.
Orden: relacién que guarda un grupo de objetos respecto a un medio de referencia.
Envolvimiento: relacion en el que un sujeto u objeto rodea a otro.
Continuidad: relacion en el cual aparecen una sucesion constante de elementos.

e Euclidianas

Guillin (2014) en su tesis “Actividades ltdicas en el desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios de 4 y 5 afios, del nivel inicial 2, de la escuela Matilde Hidalgo de
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Procel Quito, periodo 2013-2014” expone que, en las edades de 3 a 7 afios, el nifio o nifia va

fortificando el esquema corporal y obtiene relaciones espaciales como:
Tamano: pequefio, mediano y grande.

Direccion: “hacia adelante”- “hacia atras”, “hacia un lado”- “hacia el otro lado”,

“principio-fin”
Situacion: encima-debajo y dentro-fuera.
Orientacion: arriba-abajo, derecha-izquierda y delante-detras.

Esto sefiala que el nifio empieza a adquirir las relaciones espaciales de medida, de
distancia entre dos puntos, la horizontalidad y la verticalidad, lineas rectas y curvas, las
paralelas, la angulacion, empieza a discriminar figuras geométricas como el circulo y el

cuadrado.

e Proyectivas

Esta etapa inicia a partir de los 6 afios y se fortalece a los 11 afios en la cual el nifio
ya crea un esquema general de pensamiento basados en una representacion mental, por
ejemplo: derecha e izquierda. El nifio puede representar mentalmente un objeto a partir de

distintas perspectivas y posiciones.

En esta etapa los nifios logran reconocer la direccion de los sujetos y objetos estaticos
en referencia de otros. Asimismo, van desarrollando la capacidad de realizar
representaciones mentales con su propio cuerpo y con los objetos. (Piaget, 1981, como se
cita en Rojas, 2019).

2.1.5. Teoria de la percepcién espacial de Hannoun

Hannoun (1977, como se cita en Salazar, 2019) planteé la teoria de la percepcion
espacial, en ella se manifiesta el proceso de cdmo el nifio comprende el espacio, meditando

en los aspectos de la percepcidn sincrética y egocéntrica.

La percepcion del espacio, semejante a la evolucidn espacial de Piaget, se efectla
por medio de la interaccion con el entorno, permitiendo que el nifio pueda ubicarse en el
espacio y distinguirlo. De esta manera, la percepcion del espacio al igual que la evolucion
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de los periodos de Piaget, se efectGa en funcion al contacto con su medio natural, con el

objetivo de llegar a familiarizarse y ubicarse en el espacio (Fernandez y Ramiro, 2015).

En lo que respecta a la percepcion egocéntrica, se expresa que el infante al
enfrentarse al mundo de los objetos y al de los adultos lo hard adaptandolo a sus propias
dimensiones. Por consiguiente, el primer espacio que explora es su propio cuerpo, donde se
observara detalladamente sus brazos, manos, dedos y pies. En conclusion, el infante en el
transcurso de las primeras semanas de vida, le asigna mucho valor e importancia a su propio
cuerpo, el cual le permitira descubrir el mundo exterior que le rodea. Asi mismo, conseguira

construir su propio espacio en virtud de su imaginacién y sus posibilidades.

Desde la percepcion sincrética, se propone que el infante, al principio, ve el mundo
exterior de modo confusa y los objetos como manchas de luz. Asi pues, que los resultados
del sincretismo espacial es que las cualidades de los objetos fisicos se mantienen
relacionadas, en otras palabras, el nifio no sabe dividir el espacio que ocupan los objetos.

La teoria plantea estrategias para educar al infante a ubicarse y a colocar los objetos
en el espacio. Considera que el quehacer del docente es incorporar partiendo de la
estructuracion del espacio referido a la “calidad”, considerando que hasta que el infante no
logre identificar las nociones espaciales, no conseguira ubicarse y colocar los objetos en el
espacio. Lo idoneo para incorporar la estructuracion espacial sera partiendo del
reconocimiento de las relaciones espaciales. Del mismo modo, se necesitara comprender la
definicion de espacio en funcion del desplazamiento de los infantes a espacios mas amplios
y extensos. Ambas direcciones cualitativas y cuantitativas aluden para que el nifio tome
conocimiento sobre: la orientacion espacial, el espacio que ocupa su cuerpo, las posiciones

gue ocupan los objetos en el espacio y las limitaciones de un objeto en el espacio.
Etapas desde la teoria de la percepcidn espacial de Hannoun:

Espacio vivido. Esta etapa se desarrolla desde el nacimiento hasta los 7 afios.
Ademas, es considerado como la etapa “del aqui”, es aqui donde el infante vive el espacio,
ese espacio vivido es su entorno fisico que esta explorando constantemente y lo vivencia a
través del tiempo. Por lo tanto, es una experiencia directa, por ejemplo: los juegos, el patio

de la casa, el patio de la escuela, entre otros.
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Espacio percibido. Se desarrolla desde los 7 a los 10 afios, se considera la etapa “del
alla”, en el que el infante capta lo que se encuentra “mas alla” sin obligacion de vivirlo u

observarlo, careciendo de contacto directo y movimiento de su cuerpo.

Espacio concebido. Se desarrolla desde los 11 afios en adelante, se denomina la

etapa “del doquier”, el infante es capaz de conocer el espacio abstracto y matematico.
2.1.6. Las nociones espaciales desde el programa curricular de Educacion Inicial

La nocion espacial desde el area de matematica y la competencia Resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion.

Al respecto el Ministerio de Educacion del Pert (MINEDU, 2016) sefiala que la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, se concibe cuando
los nifios van creando relaciones entre su cuerpo y el espacio, las personas y los objetos que
se encuentran en su entorno. Es a través de la exploracion y la interaccion con su entorno
que los nifios se mueven en el espacio para alcanzar y manipular objetos que les interesan o
para interactuar con otras personas. Estas actividades les ayudan a desarrollar sus primeras

nociones sobre el espacio, la forma y las medidas.

Durante esta etapa, los nifios comienzan a desarrollar su percepcion del espacio al
moverse y orientarse en diferentes posiciones. Al trasladarse de un lugar a otro y colocar
objetos en posiciones especificas, son capaces de estimar ubicaciones y distancias. Por
ejemplo, pueden expresar si estdn “cerca de”” un amigo, si su lonchera esta “lejos” de su mesa
o si la maestra esta “al lado” de la pizarra. También utilizan términos que describen sus
movimientos y entienden expresiones como: hacia adelante, hacia atras, hacia un lado y

hacia el otro.

De la misma manera, al observar los diferentes elementos de su entorno y manipular
objetos, los nifios comienzan a identificar caracteristicas perceptuales como la forma y el
tamafio. Este conocimiento lo aplican en diversas situaciones cotidianas, como al construir
con bloques o al notar que la naranja tiene la misma forma que su pelota, o que la mesa tiene
esquinas. Ademas, al reconocer las caracteristicas de los objetos en términos de longitud,
pueden compararlos entre si y usar expresiones como “esta cuerda es mas larga que la otra”

o “mi cabello es mas corto que el tuyo”.
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Por esta razon, en los servicios educativos se busca fomentar situaciones que sean de
interés para los nifios, permitiéndoles construir formas, reconocer la ubicacion de objetos y
personas en relacion con ellos y otros elementos de su entorno, comparar tamafios y formas
de los objetos, asi como realizar desplazamientos en el espacio. Ademas, se les alienta a
comunicar sus ideas sobre las formas y el espacio utilizando su propio lenguaje y diversas

representaciones.

En el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacién”, los nifios combinan principalmente las siguientes capacidades:

- Modela objetos con formas geomeétricas y sus transformaciones.
- Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

- Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
2.1.7. Estrategias Ludicas

“Las estrategias ludicas permiten reducir la distraccion en los estudiantes que poseen
atencion en el desarrollo del aprendizaje, la aplicacion de esta actividad debe ser para agilizar
la mente, manteniéndolo activo, con el deseo de participar en el trabajo” (Medina, 2013,
como se citd en Coello, 2018, p. 13).

Morera (2013, como se cito en Coello, 2018) afirma que las estrategias ludicas sirven
para estimular ciertas areas que deben ser desarrolladas, despierta el interés por participar en
una actividad, logrando un mayor conocimiento sobre la informacion que se desea potenciar

todo ello a través de las actividades de los juegos y canciones.
2.1.8. El juego desde la teoria psicoevolutiva de Jean Piaget

Piaget considera que el juego es un camino de aprendizaje sobre nuevos objetos,
destrezas y ampliacion de conocimientos, de la misma manera es una forma de integrar
pensamiento y accion. De tal manera, se le considera un acto intelectual, ya que presenta
una estructura de pensamiento similar, pero con una diferencia fundamental: “el acto
intelectual tiene un objetivo, mientras que el juego es un fin en si mismo” (Delgado, 2011,
p. 13).

Para Piaget los juegos se clasifican segun la etapa de desarrollo del nifio.
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Estadio sensoriomotor: este estadio empieza desde el nacimiento hasta los dos afios.
El juego permite al nifio repetir acciones que le resultan placenteras, ya sea por el disfrute
que le generan o porque la repeticion le ayuda a comprender las causas de lo que sucede. En

esta etapa los juegos se conocen como juegos de construccion y funcionales.

Estadio preoperacional: este estadio inicia en nifios de 2 a 6 afios. El juego
simbolico se inicia alrededor de los dos afios y se extiende hasta los 6 o 7 afios. Durante esta
fase, el nifio asume el papel de otra persona e imita acciones que pueden ser complicadas en
la vida cotidiana, como conducir, atender a alguien enfermo o volar. En este estadio,

predominan los juegos simbdlicos y de construccion.

Estadio de las operaciones concretas: este estadio inicia en el infante a partir de los
6 a 12 afios. En esta etapa, el nifio estd preparado para participar en juegos de reglas,
aceptando libremente una serie de normas propuestas por el grupo, las cuales pueden ser
modificadas siempre que haya consenso. El crecimiento moral del nifio se desarrolla a través
de las normas sociales que se aplican en los juegos. En este estadio, predominan los juegos

de reglas y de construccion.

Estadio de las operaciones formales: este estadio comienza a partir de los 12 afos,
momento en el que se lleva a cabo el juego reglado y de construccion

2.1.9. El juego

Mufioz et al. (2017) sefialaron que el juego es una manera inteligente en la cual el
nifio se adapta al medio, por ello es de gran importancia para el desarrollo y avance de las
estructuras cognitivas puesto que faculta al nifio acoplarse a los cambios del entorno, y
supone una expresion légica por medio de reglas que los nifios imaginan que deben guiarse

los intercambios entre las personas.

Los juegos son actividades ludicas, entretenidas y beneficiosas que se pueden realizar
a cualquier edad. En los primeros afios de vida los nifios juegan para recrearse, buscar afecto

y fomentar la solidaridad; y, a la vez, logran un desarrollo integral (Gallardo, 2018).

Segun Sanabria et al. (2015) mencionan que el juego es la forma inicial que potencia

las fuerzas y capacidades de desarrollo del nifio. Por lo tanto, contribuye a que el nifio
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comprenda mejor el mundo que lo rodea y explore ideas que facilitaran su aprendizaje en el

futuro
2.1.10. Caracteristicas del juego

Guillin (2014) nos menciona que entre las caracteristicas del juego mas resaltantes
podemos citar las siguientes:

Actividad libre, espontanea, voluntariay recreativa. Facilita libertad, permitiendo

a los nifios asumir de manera imaginaria diversos roles.

El juego representa actividad. Es fundamental para el desarrollo en diversos

niveles: corporal, motriz, intelectual, emocional, motivacional y en las relaciones sociales.

Desarrolla la creatividad. Ya que los nifios participan activamente y realizan una o
varias acciones. Aunque no siempre involucre un componente motor, implica una actividad

mental que requiere exploracion, deduccidn y otros procesos cognitivos.

Estan limitados por tiempo y espacio. Toda actividad se desarrolla en un contexto

especifico y en un periodo determinado.

El juego es algo innato. El juego es una conducta innata, presente en todas las
culturas y a lo largo de la historia de la humanidad, lo que permite que los nifios jueguen sin

necesidad de que alguien les ensefie.

Favorece el proceso de socializacion. Beneficia el lenguaje comprensivo y estimula
las relaciones entre iguales y con adultos, ademas de promover tanto el lenguaje

comprensivo como el expresivo.

Fomenta y desarrolla la capacidad. El juego fomenta y desarrolla diversas

capacidades, generando un placer inmediato al permitir el disfrute y la recreacion.

No necesita material concreto. El juego no requiere materiales concretos, ya que se
pueden inventar numerosos recursos en funcion de las situaciones que surjan durante la

actividad.

36



2.1.11. Tipos de Juegos

Navarro (2002), en su libro titulado “El afan de jugar” Teoria y practica de los juegos
motores. Aborda la importancia del juego en el desarrollo infantil, ofreciendo tanto una

perspectiva tedrica como practica sobre los juegos motores.
Clasificacién de los juegos de acuerdo con su funcion educativa:

Juego sensoriomotor: comienza de 0 a 2 afios, permite al nifio explorar su entorno
utilizando los sentidos. Estos juegos se caracterizan por la experimentacion y la repeticion

de sensaciones corporales, favoreciendo:

- Desarrollar los sentidos a través del descubrimiento.
- Lacoordinacion y control de movimiento.

- El descubrimiento de las posibilidades del cuerpo.

- El desarrollo de la motricidad gruesa.

- Descubre las caracteristicas de los objetos.

Juego simbdlico: comprende de 3 a 5 afios, es aqui donde simbolizan animales, cosas

u objetos que no estan presentes, favoreciendo:

- Lacomunicacion.
- Lacuriosidad por explorar la naturaleza que los rodea.
- Laexpresion de sus inquietudes y miedos.

- Laimitacién del adulto.

Juego de reglas: se concibe a partir de 6 a 8 afios, las reglas ayudan a definir el
juego, la cantidad de jugadores y la secuencia para garantizar que sea entretenido y
establecido; desarrollan:

- El razonamiento y la inteligencia ldgica.
- Laautoestima.

- Laresolucion de conflictos.

- Laexpresion de sentimientos.

- Lacooperacion con los demas.

- Lasuperacion de frustraciones.
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Bafieres et al. (2008) en su investigacién: El juego como estrategia didactica claves
para la innovacién educativa. Mencionan que el juego no solo ayuda al nifio a posibilitar su
autoexpresion, sino también sus movimientos, exploracion, autodescubrimiento,
experimentacion de sus propias sensaciones y relaciones, por medio de los cuales llegan a

alcanzarse a si mismos y a crear nociones acerca del mundo que los rodea.

Juegos motrices: es aqui donde desarrollan capacidades motoras a traves de juegos
creativos de exploracién sensorial, el movimiento, la accion corporal y juegos donde se

utilizan objetos.

De la misma manera, promueven el desarrollo de sus capacidades emocionales,
tonicas y fisicas, como la coordinacién, la tonicidad, la orientacion, la lateralidad, la
estructuracion espacial, el equilibrio, el conocimiento corporal y la expresion de

sentimientos. A continuacion, se consideran los siguientes juegos:

- Barras para trepar.
- Correr.
- Danzas.

- Encontrar objetos.

Juegos cognitivos: Los juegos cognitivos permiten al nifio favorecer el desarrollo de

sus capacidades intelectuales, mejorando el pensamiento abstracto y la actividad linguistica.
Entre ellos, encontramos:

- Eljuego simbalico.

- Escuchar cuentos y relatos.
- Expresion linglistica.

- Juegos de construccion.

- Los juegos matematicos.

Juegos sociales: son aquellos juegos que se realizan en grupos grandes o pequefios,
y contribuyen al desarrollo de la socializacion y la aceptacion dentro del grupo. Entre ellos,

encontramos los siguientes:

- Juegos de ficcion.
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- Juego de reglas.
- Juegos dramaticos.

- Juegos cooperativos.

Juegos afecto — emocionales: son aquellos que fomentan especialmente la

autoestima, permitiendo al individuo sentirse satisfecho con quien es y aceptarse a si mismo.
Entre ellos, encontramos:

- Juegos dramaticos.
- Juegos simbdlicos.
- Juego de roles.

2.2. Marco conceptual
2.2.1. Nociones espaciales
Definicion

De acuerdo con Rojas (2019) las nociones espaciales son conjuntos de conceptos que
cada persona representa, ideas y conocimientos generalizados que reflejan procesos
cognitivos. Estos procesos permiten al ser humano aprender y adquirir comprension a través
de su relacion continua con el espacio, manipulando y desarrollando la nocion de un objeto

0 un cuerpo.

Para Fuentes (2005), las nociones espaciales se desarrollan a través de la interaccion
diaria con el espacio tridimensional y los objetos que lo conforman. En este contexto, el
propio cuerpo juega un papel fundamental, ya que es el primer referente para organizar este

espacio mediante una serie de relaciones.
2.2.2. Estrategias ludicas
Definicion

Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos educativos, dindmicas de
grupo, dramatizaciones, juegos de mesa, entre otros. Estos recursos son utilizados por los
docentes para fortalecer los conocimientos, aprendizajes y competencias de los estudiantes,
tanto dentro como fuera del aula (Chi, 2018).
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Las estrategias ludicas son herramientas que los docentes emplean para fomentar el
desarrollo del pensamiento creativo en los escolares, siendo indispensable aplicarlo para
motivar a trabajar, participar y aprender un conocimiento, ya que por medio de este se los

prepara para la vida.

Coello (2018) las estrategias ludicas tienen la capacidad de que la actividad sea
placentero y atractivo para su ejecucion, siendo interesantes y con un aprendizaje que
refuerza el desarrollo del pensamiento, proporcionando como resultado desarrollar las

habilidades, destrezas y conocimientos.

Dentro de las estrategias ludicas, intercede el juego como un medio de ensefianza,
por el cual se logra el interés y deseo por participar, integrarse y respetar a los demas, de la

misma manera atender y cumplir los propdsitos de un aprendizaje.

Morera (2013, como se citd en Coello, 2018) afirma que las estrategias lGdicas a
través de las actividades de los juegos y canciones sirven para estimular ciertas areas que
deben ser desarrolladas, despierta el interés por participar en una actividad, logrando un

mayor conocimiento sobre la informacidn que se desea potenciar.
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Capitulo I11. Marco metodoldgico
3.1. Tipo y nivel de investigacion

El presente trabajo es una investigacion cuantitativa de tipo aplicada, también
conocida como investigacion practica o empirico, este se caracteriza porque tiene como
objetivo la aplicacién o aprovechamiento de los conocimientos alcanzados, en tanto que se
logran otros conocimientos, después de llevar a cabo y estructurar la practica basada en la
investigacion. La investigacion aplicada busca comprender para poder hacer, actuar,
modificar y construir, priorizando la aplicacién inmediata en una realidad especifica en lugar

de centrarse en el desarrollo de un conocimiento de valor universal (Sanchez y Reyes, 2015).

3.2. Disefio de investigacion

El disefio de la presente investigacion es preexperimental. Segin Hernandez et al.
(2014) sefalan que “este tipo de investigacion se denomina asi porque implica un solo grupo,
donde el grado de control es minimo. Naturalmente es Gtil como un primer acercamiento al

problema de investigacion en la realidad” (p. 141).

En este sentido se adoptara el disefio preexperimental ya que se trabajara con un solo
grupo, con pre y post test, donde:

GE: Es el grupo experimental formado por 25 nifios.
O1: Es el pretest, es decir la lista de cotejo para la evaluacion antes del experimento.
X: Variable independiente: Estrategias ludicas.

O2: Es el post test, es decir la lista de cotejo para la evaluacion después del
experimento.

3.3. Hipdtesis
3.3.1. Hipdtesis generales

Hi: La aplicacion de estrategias ladicas influye en el desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota.
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Ho: La aplicacion de estrategias ludicas no influye en el desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota.
3.4. Variables

La presente investigacion cuenta con dos variables:

Variable 1: “Estrategias ludicas”

Variable 2: “Nociones espaciales”
3.4.1. Definicion conceptual

Nociones espaciales

Las nociones espaciales son conceptos que se adquieren a través de la interaccion
diaria con el espacio tridimensional y los objetos que lo ocupan. En este proceso, el propio
cuerpo desempefia un papel fundamental, ya que actGa como el primer referente para

organizar este espacio mediante una serie de relaciones (Fuentes, 2005).
Estrategias ladicas

Las estrategias ladicas son actividades que incorporan juegos educativos, dindmicas
de grupo, dramatizaciones y juegos de mesa, entre otros. Estos instrumentos son empleados
por las docentes para fortalecer los conocimientos, aprendizajes y competencias de los

estudiantes, tanto dentro como fuera del aula (Chi, 2018).

3.4.2. Operacionalizacion de variables

Escala de
Variables | Definicién de la variable |[Dimensiones Indicadores Instrumento L
medicion
Las estrategias ludicas son e Realiza acciones de
actividades que incorporan manera auténoma
V1 juegos educativos, combinando
] L Cuentos . . . .
Estrategias | dindmicas de  grupo, habilidades  motrices Lista de cotejo
motores.
ladicas dramatizaciones y juegos bésicas. Inici
nicio
de mesa, entre otros. Estos e Explora las
. o Proceso
instrumentos son posibilidades de su
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empleados por las
docentes para fortalecer
los conocimientos,
aprendizajes y
competencias de  los
estudiantes, tanto dentro
como fuera del aula (Chi,
2018).

cuerpo con relacion al

espacio.

Actividades

ladicas.

e Participa de manera
activa y comprende las
reglas del juego.

Juegos
motrices.

Se desplaza por el
espacio mediante
juegos siguiendo una

secuencia.

V2
Nociones
espaciales.

Vasco (2006) plantea que
las nociones espaciales son
un conjunto de conceptos,
conocimientos e ideas
generalizados. Se refieren
a procesos  cognitivos
mediante los cuales el ser
humano aprende y
adquiere comprension a
través de su relacion
continua con el espacio,
manipulando y
desarrollando la nocién de

objetos o cuerpos.

Nocion de

tamano.

Identifica objetos de
acuerdo al tamafio
utilizando  diferentes

materiales.

Explica y compara
objetos de su entorno y
utiliza su propio cuerpo
empleando las
expresiones “Grande-

mediano-pequefo”.

Nocién de
direccion.

Expresa y representa las
relaciones que establece
entre su cuerpo, el
espacio y los objetos
que hay en su entorno
utilizando las
expresiones “hacia
adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia

el otro lado”

Se ubica a si mismo y
ubica  objetos  de
principio a fin, en el
espacio en el que se

encuentra.

Lista de cotejo

Logro
esperado
Logro

destacado
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e Se ubica a si mismo en
el espacio en el que se
encuentra utilizando las
expresiones “Dentro”,
“Fuera”, “Encima”,
“Debajo”

Nocion de | e Ubica los objetos en el

situacion. espacio en el que se

encuentra utilizando las
expresiones “Dentro”,

“Fuera”, “Encima”,

“Debajo”

Expresa la ubicacion de
objetos y personas con
relacion a si  mismo
usando las expresiones
"Delante-Detréas",
“Arriba-Abajo”

., Identifica objetos que se
Nocion de

. ., encuentran al lado
orientacion

izquierdo y derecho de

Su cuerpo.

Ubica objetos al lado
izquierdo y derecho de

Su Cuerpo.

3.5. Poblacién, muestra y muestreo
3.5.1. Poblacion

Desde la posicion de Tamayo (2012) la poblacién se define como el conjunto de un
fendmeno de estudio, que incorpora todas las unidades de analisis o entidades de poblacién
que componen dicho fendmeno. Esta poblacion debe ser cuantificada para un estudio
determinado, integrando un grupo de entidades que comparten una caracteristica especifica.

Se le designa como poblacion porque representa la totalidad del fendmeno que se investiga

Para la presente investigacion, la poblacién total estuvo conformada por 248 nifios
de las aulas de 3, 4 y 5 afios, matriculados en la IEI N° 301, Chota 2023.
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3.5.2. Muestra

Para definir la muestra del estudio, se empled la muestra no probabilistica la cual
consiste en la eleccion de todos los estudiantes de 5 afios del aula “Dalias” de la institucion
educativa inicial N° 301- Chota, la cual est& definida por el total de 25 nifios. Al respecto
Hernandez et al. (2014) afirman que “un subgrupo de la poblacién es la muestra probable y

que todos los componentes poseen la misma posibilidad de ser elegidos” (p. 175).

Muestra de estudiantes matriculados en la institucion educativa inicial N° 301, Chota
2023.

Aula Nifias Nifios Edad Total

Dalias 15 10 5 afos 25

3.5.3. Técnica de muestreo

En esta investigacion, la técnica de muestreo es por conveniencia, es decir, se

seleccion6 a 25 nifios de la edad de 5 afios.
3.6. Métodos de investigacion

Para la presente investigacion se considerd el método cientifico. Segun Tamayo
(2012) da a conocer que el metodo cientifico es un conjunto de procedimientos por los cuales
se plantean los problemas cientificos y se someten a prueba las hipétesis y los instrumentos
del trabajo investigado. De la misma manera se utilizé el Método hipotético-deductivo.
Bernal (2010) afirma que este procedimiento parte de afirmaciones en forma de hipétesis y
busca contradicciones o falsificaciones de dichas hipotesis, extrayendo conclusiones que

deben ser comprobadas con hechos.
3.7. Ubicacion geogréfica del estudio

La institucion educativa inicial N° 301, esta ubicado en el distrito y provincia de

Chota, en el departamento de Cajamarca; en el pasaje Pedro Coronado N° 380.
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3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.8.1. Técnicas de recoleccion de datos
En el presente trabajo de investigacion se utilizo la siguiente técnica:

La observacion directa: Es la técnica por excelencia en la educacion, ya que te
permite entender y evaluar de manera suficiente objetiva la practica educativa en el quehacer
de los nifios. Yuni y Ariel (2006) manifiestan que la observacion directa sugiere que
podemos determinar las propiedades y signos de los fendbmenos directamente a través de los
sentidos, en algunos casos apoyandonos en una serie de instrumentos de medicion que

proporcionan sistemas de medicién universal.
3.8.2. Instrumentos de recoleccion de datos
Se utiliz6 una matriz para recolectar datos.

Para aplicar las estrategias ludicas a los estudiantes de 5 afios de edad, se empleo la
lista de cotejo antes y después de aplicar la estrategia, con el fin de anotar las observaciones.
Esta lista incluye indicadores con 4 escalas de medicién (Inicio, Proceso, Logro Esperado y
Logro Destacado) para registrar los desempefios de acciones corporales, cognitivos o

trabajos realizados de acuerdo a la variable problema (nociones espaciales).

Lista de cotejo: Las listas de cotejo son instrumentos para evaluar el rendimiento
del producto, determinar el cumplimiento o incumplimiento de determinados indicadores.
Se caracterizan porque son sencillas de aplicar y solamente debe realizarse un analisis para

determinar si se presentan o no los indicadores en una determinada evidencia (Tobon, 2017).
3.9. Técnicas de procesamiento y analisis de datos
3.9.1. Técnica procesamiento de datos

Con el proposito de responder a los objetivos planteados en la investigacion, se
disefio una guia metodoldgica que incluyo la técnica de observacion directa y una lista de
cotejo. Para el andlisis de los datos recolectados, se utilizd un método estadistico; la
informacion obtenida fue transferida al software Excel y al programa SPSS version 27,
permitiendo asi el procesamiento y anélisis de los datos segun la escala de medicion del
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instrumento. Ademas, para el estudio descriptivo de las variables y sus dimensiones, se

emplearon tablas y figuras que facilitaron su analisis e interpretacion.
3.9.2. Andlisis e interpretacion de datos

Para analizar e interpretar los datos, se tomd en cuenta los resultados procesados en
la parte estadistica, a la luz de las teorias y antecedentes existentes. Esto permitid verificar
los objetivos e hipdtesis propuestos, dando respuesta a las conclusiones y finalizando con

las sugerencias correspondientes.
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Capitulo IV. Resultados y discusion
4.1. Descripcion
4.1.1. Objetivo 1 (Pre test)

Identificar el nivel de desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios de
una institucion de educacion inicial de Chota, antes de aplicar las estrategias ludicas.
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Tabla 1

Resultados de la prueba diagnoéstica de entrada

DIMENSIONES

Nocién de situaciéon Nocién de orientacion

Nocién de direcciéon

Nocién de tamario
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NOMBRES

NO

10
10
10

10

10

10
13
12
13
13
10
10
13
12
12
10
13

13
12
13

10
13
12

13
13
12

13
13
13
12
13
13
14
13
14
13
14
14
14

1 Alumnol
2 Alumno 2
3 Alumno 3
4 Alumno 4
5 Alumno 5
6 Alumno 6
7  Alumno 7
8 Alumno 8
9 Alumno9
10 Alumno 10
11 Alumno 11
12 Alumno 12
13 Alumno 13

13
13
12
13
13
14
13
14
13
14
14
14

10

11

11
11
11

13
13
11
13
10
12
13

13
13
13

10
13
13

10

12
11
12

10
13
13
13
12

12
11
10

10

10

12
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14 Alumno 14 13 13 7 8 6 10 9 6 7
15 Alumno15 13 13 8 7 7 10 10 5 6
16 Alumno16 13 13 10 6 6 9 9 6 6
17 Alumno 17 13 13 10 13 10 12 11 9 9
18 Alumno18 14 14 13 14 12 13 12 5 5
19 Alumno19 14 14 13 14 13 12 11 6 6
20 Alumno20 13 13 9 10 9 9 7 6 7
21 Alumno2l 14 14 13 13 13 8 11 10 10
22 Alumno22 14 14 13 11 13 12 11 7 7
23 Alumno23 14 14 13 14 12 13 12 9 10
24 Alumno24 14 14 13 14 13 12 11 10 10
25 Alumno25 14 14 13 14 13 13 13 10 10

Nota. resultados de la prueba de entrada.

Escala de calificacion segun el Curriculo Nacional de Educacion Basica.

LOGRO DESTACADO
AD Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes que van mas alla del
nivel esperado.

LOGRO ESPERADO
Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las actividades propuestas y en el
tiempo programado.

EN PROCESO
Cuando el estudiante estd préximo o cerca al nivel esperado, respecto a la competencia, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo.

EN INICIO

Cuando el estudiante muestra progreso minimo en una competencia de acuerdo con el nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en el desarrollo de las actividades; por lo que necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion de la docente.
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Tabla 2

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de entrada, segun la dimension de tamafio

Explica y compara objetos de su
entorno y utiliza su propio cuerpo
utilizando las expresiones “Grande-

Identifica objetos de acuerdo al
tamafio utilizando diferentes

materiales. . = 5
mediano-pequeiio

Niveles N° % Ne %
Inicio (C) 0 0,00 0 0,00
Proceso (B) 13 52,00 13 52,00
Logro Esperado (A) 12 48,00 12 48,00
Logro destacado (AD) 0 0,00 0 0,00

TOTAL 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de entrada.
Figura 1

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de entrada, segun la dimensién de tamafio

60.00 . 48.00 52.00 48.00

50.00

40.00

30.00

20.00

10.00 N 0'00 0.00 009
AN __d AN /[ _d

000 Identifica objetos de acuerdo al tamafio Explica y compara objetos de su entorno y

utilizando diferentes materiales. utiliza su propio cuerpo utilizando las

expresiones “Grande-mediano-pequefio”

m |nicio (C) Proceso (B) mLogro Esperado (A) ®Logro destacado (AD)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 2.

En la tabla 2 y figura 1, en la prueba de entrada se observa que, en la dimension de
tamario, en el item: Identifica objetos de acuerdo al tamafio utilizando diferentes materiales,
13 estudiantes lograron el nivel de proceso (B) que corresponde al 52%, mientras que 12
estudiantes lograron ubicarse en el nivel logro esperado (A) que corresponde al 48%; en el

item: Explica y compara objetos de su entorno y utiliza su propio cuerpo utilizando las
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expresiones “grande-pequefio-mediano”,

13 estudiantes alcanzaron el nivel proceso (B) que

corresponde al 52%, mientras que 12 estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado (A)

que corresponde al 48%.

Tabla 3

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de entrada, segun la dimension de direccion

Expresa vy
relaciones que establece

representa

las
entre

su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en su entorno

utilizando  las

expresiones
“hacia adelante” “hacia atras”,

Se ubica a si mismo y ubica objetos de

“hacia un lado”, “hacia el otro principio a fin, en el espacio en el que se

lado” encuentra.
Niveles N° % N° %
Inicio (C) 11 44,00 8 32,00
Proceso (B) 14 56,00 12 48,00
Logro Esperado (A) 0,00 0,00 5 20,00
Logro destacado (AD) 0,00 0,00 0,00 0,00
TOTAL 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de entrada.

Figura 2

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de entrada, segun la dimension de direccion

56.00
44.00

Expresa y representa las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en su entorno utilizando las
expresiones “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”

60.00
50.00
40.00
30.00
20.00
10.00

0.00

H |nicio (C) Proceso (B)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 3.

H | ogro Esperado (A)

48.00
32.00
20.00
0.00

Se ubica a si mismo y ubica objetos de
principio a fin, en el espacio en el que se
encuentra.

m | ogro destacado (AD)
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En latabla 3y figura 2 de la prueba de entrada se presenta la dimension de direccién,

en el item: Expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los

objetos que hay en su entorno utilizando las expresiones “hacia adelante” ‘“hacia atras”,

“hacia un lado”, “hacia el otro lado”, se observa que 11 estudiantes estan en el nivel inicio

(C), representando el 44% y 14 estudiantes alcanzan en el nivel proceso (B), representando

el 56% ; en el segundo item: Se ubica a si mismo y ubica objetos de principio a fin, en el

espacio en el que se encuentra, 8 estudiantes estan en el nivel inicio (C), representando al

32%, 12 estudiantes estan en el nivel proceso (B) que representa el 48% y 5 estudiantes

alcanzan el nivel logro esperado (A), lo que equivale al 20%.

Tabla 4

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de entrada, segun la dimension de situacién

Se ubica a si mismo en el espacio en el Ubica los objetos en el espacio en

gue se encuentra utilizando las el que se encuentra utilizando las
expresiones “Dentro”, “Fuera”, expresiones “Dentro”, “Fuera”,
“Encima”, “Debajo” “Encima”, “Debajo”

Niveles N° % N° %

Inicio (C) 9 36,00 10 40,00

Proceso (B) 16 64,00 15 60,00

Logro Esperado (A) 0,00 0,00 0,00 0,00

Logro destacado (AD) 0,00 0,00 0,00 0,00

TOTAL 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de entrada.
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Figura 3

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de entrada, segun la dimension de situacion

70.00
60.00
50.00
40.00
30.00
20.00
10.00

0.00

64.00
60.00
40.00
36.00
0.00
Se ubica a si mismo en el espacio en el que se Ubica los objetos en el espacio en el que se
encuentra utilizando las expresiones “Dentro”, encuentra utilizando las expresiones “Dentro”,
“Fuera”, “Encima”, “Debajo” “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

m |nicio (C) Proceso (B) mLogro Esperado (A) mLogro destacado (AD)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 4.

En latabla 4 y figura 3 de la prueba de entrada se presenta la dimension de situacion.

En el primer item: Se ubica a si mismo en el espacio en el que se encuentra utilizando las

expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”, se observa que 9 estudiantes estan en

el nivel inicio (C), representando el 36%, 16 estudiantes alcanzan el nivel proceso (B)

representando al 64%. En el segundo item: Ubica los objetos en el espacio en el que se

encuentra utilizando las expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”, 10 estudiantes

estan en el nivel inicio (C), representando el 40%, mientras que 15 estudiantes estan en el

nivel proceso (B), que representa el 60%.

Tabla5

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de entrada, segun la dimension de orientacion

Expresa la ubicacion
de objetos y personas
con relacion a si
mismo usando las Identifica objetos que se

expresiones "Delante-  encuentran al lado Ubica objetos al lado
Detras", “Arriba-  izquierdo y derecho de  izquierdo y derecho de su
Abajo” SU CUerpo. cuerpo.
Niveles Ne % Ne° % Ne° %
Inicio (C) 9 36,00 25 100,00 25 100,00
Proceso (B) 16 64,00 0,00 0,00 0 0,00
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Logro Esperado (A) 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

Logro destacado (AD) 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
TOTAL 25 100,00 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de entrada.

Figura4

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de entrada, segln la dimension de orientacion

100.00 100.00
100.00
90.00
80.00 64.00
70.00
60.00
50.00 36.00
40.00
30.00
20.00 0.00 0.00 0.00 0.00
) 0.00
10.00 0.00 0.00 0.00
0.00 (/4 -/ /4 -~/ 4
. Expresa la ubicacion de objetos Identifica objetos que se Ubica objetos al lado izquierdo y
y personas con relacion a si encuentran al lado izquierdo y derecho de su cuerpo.
mismo usando las expresiones derecho de su cuerpo.
"Delante-Detras", “Arriba-
Abajo”

m |nicio (C) Proceso (B) mLogro Esperado (A) ®Logro destacado (AD)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 5.

En la tabla 5y figura 4 de la prueba de entrada determinan que, en la dimension de
orientacidn, en el item: Expresa la ubicacién de objetos y personas con relacién a si mismo
usando las expresiones "Delante-Detras", “Arriba-Abajo”, 9 estudiantes estan en el nivel
inicio(C), representando el 36% mientras que 16 estudiantes estan en el nivel proceso (B),
que representan al 64%; en el item: ldentifica objetos que se encuentran al lado izquierdo y
derecho de su cuerpo, y en el item: Ubica objetos al lado izquierdo y derecho de su cuerpo,
todos los 25 nifios se encuentran en el nivel inicio (C), representando el 100%.
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4.1.2. Objetivo 2: sesiones de aprendizaje

Disefar estrategias ludicas para mejorar el nivel de desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota.

A continuacién, se presenta las 14 sesiones de aprendizaje donde se han disefiado y
ejecutado las estrategias lGdicas con una duracion de 60 minutos por sesion, una vez a la
semana. Es importante mencionar que las sesiones ejecutadas pasaron por revision de la

asesora de practica antes de ser aplicadas con los estudiantes de la I E N° 301, Chota.
Seguidamente se detalla cada una de las sesiones de aprendizaje:
Sesidn de aprendizaje N°1: “Jugamos a encontrar la mariposa”.

Propésito: Hoy encontraremos la mariposa siguiendo indicaciones y ubicandonos

en el espacio: hacia delante, hacia atras, hacia un lado y hacia el otro lado.

Descripcion: Los nifios se dirigen hacia el patio siguiendo las indicaciones de la
maestra: la maestra en el camino les dice que den 2 pasos hacia adelante, 3 pasos hacia atras,
5 pasos hacia un lado y 6 pasos hacia el otro lado”. Una vez que nos ubicamos en el espacio
se realizo las siguientes preguntas: ¢;Como llegamos al patio? ;Como se han desplazado en
el espacio? ¢Cuantos pasos realizaron para moverse hacia adelante, hacia atras, hacia un
lado, hacia el otro lado? Antes de empezar con el juego se les explicd de que se trata, y se
dio las instrucciones que seguiran para llegar hasta la mariposa. Se les pidi6 a los estudiantes
que hagan dos filas, una fila de nifias y la otra de nifios. La fila de los nifios empez6 guiando
a la fila de las nifas, para ello las nifias se cubrieron los ojos con una chalina; cuando los
nifios tocaban la cabeza de las nifias, ellas se dirigian hacia adelante, cuando les tocaban la
espalda se dirigian hacia atras, cuando le tocaban el hombro derecho las nifias se dirigian
hacia un lado (lado derecho), cuando tocaban el hombro izquierdo las nifias se dirigian hacia
el otro lado (lado izquierdo). Para realizar el juego, los papeles de colores estaban
previamente ubicados en el piso y de acuerdo a como estan ubicados los nifios ejecutaban
las indicaciones y las nifias se desplazaban en el espacio y llegaban hasta donde esta la
mariposa. Los nifios y nifias intercambiaron de rol para realizar el juego. Al finalizar el juego

preguntamos: ¢Como llegaron hasta la mariposa? ¢Cuando su comparfiero (a) les toco la
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cabeza, la espalda, el hombro izquierdo, el hombro derecho, hacia donde se dirigieron?

Finalmente, cada uno dibujo lo que han realizado en la actividad.
Sesion de aprendizaje N°2: “Jugamos a ser policia de transito”.

Propdsito: Hoy jugaremos a ser policias de transito y seguiremos las indicaciones
para ubicarnos en el espacio: izquierda-derecha.

Descripcion: En esta sesidn se formd en fila de dos para dirigirse al patio, luego se
dio algunas indicaciones a los nifios por ejemplo que caminen hacia la izquierda, luego a la
derecha hasta llegar al patio. Una vez en el patio se realizo las siguientes preguntas ;CoOmo
Ilegamos al patio? ¢Cuales son las indicaciones que han seguido para llegar al patio? Antes
de empezar con el juego se les explicd de que trata, y se les mencion0 las instrucciones que
deben seguir durante el juego. Para ello se eligié a 2 nifios para que hagan el rol de policias
y puedan dirigir el transito. Cabe recalcar que para el desarrollo de esta actividad todos los
nifios trajeron sus propias bicicletas y Scooter. Luego se eligid a 10 nifios para que hagan de
conductores y por ultimo al resto de nifios hicieron el papel de peatones. Se sefial6 la calle
(simulada con materiales) en donde se realizara el juego. Los nifios realizaron el juego
siguiendo las funciones de cada uno de ellos. Cuando finalizo el juego se les realizé las
siguientes preguntas: ¢A qué lado el policia indicd que se movilizaran? ¢Los autos se
movilizaron en el mismo lugar que los peatones? ;Cuando el policia sacaba la paleta de color
verde quienes se movilizaron? ;Qué hacian los peatones? Finalmente, la sesion de
aprendizaje termina con las fichas de trabajo que realizaron los estudiantes. En estas fichas,
los nifios pintaron los autos que se dirigen hacia la derecha y marcaron con un aspa aquellos

que van hacia la izquierda.
Sesion de aprendizaje N°3: “Nociones espaciales arriba-abajo”.

Propdsito: Hoy identificaremos las nociones espaciales arriba y abajo utilizando

objetos y nuestro propio cuerpo.

Descripcion: La sesion de aprendizaje comenzo con un juego llamado: “Enanos y
gigantes”. Cuando mencionaban la palabra gigantes, los nifios levantaban las manos y se
estiraban hacia arriba; al decir “enanos”, se agachaban y se movian hacia abajo. Luego se

planted la siguiente problematizacion: Carlos y Fabian estaban en patio del jardin, Carlos,
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que se encontraba cerca de la resbaladera, decidié que seria divertido subir y deslizarse,
mientras que Fabian optd por quedarse jugando en el patio. Se plantearon las siguientes
preguntas: ¢;Qué hizo Carlos para llegar a ese lugar? ¢En que ubicacion se encuentra Carlos
después de subir la resbaladera? ;En qué ubicacion se encuentra Fabian al no subir la
resbaladera? Seguido de la problematizacion realizamos un recorrido por todo el jardin de
la IE, es aqui donde los nifios siguiendo las indicaciones, observan lo que hay en la naturaleza
(cielo y tierra). Finalmente, los nifios dibujaron lo que han observado durante el recorrido
por la institucién educativa, considerando los objetos que se encuentran tanto arriba como

abajo.

Sesion de aprendizaje N°4: “Jugamos a ubicar objetos encima y debajo de una

silla”.
Proposito: Hoy vamos a jugar a ubicar objetos encima y debajo de una silla.

Descripcion: Se empez0 la clase escuchando un cuento: Pepito y el raton / Cuento
encimay debajo. Luego se realizé las siguientes interrogantes: ¢ Qué sonido escucho pepito?
¢El ratdn estaba encima de la mesa? ¢Quién estaba debajo de la mesa? ¢ En dénde estaba el
raton? Antes de empezar con el juego, la maestra crea un circuito utilizando ula ulas, conos,
palos de madera, sillas, etc. Seguido se les dio las instrucciones del juego, para las
instrucciones iniciales sacamos a dos estudiantes y realizaron el juego segun las indicaciones
de la maestra. Luego de las instrucciones los nifios empezaron con la competencia, ubicando
los vasos encima de la silla y las pelotas debajo de la silla. Luego preguntamos: ¢En qué
parte han ubicado los vasos? ¢Las pelotas han ubicado encima o debajo de la silla? ¢En el
circuito, pasaron por debajo de algun material? ¢Por cual? Finalizan la sesion de aprendizaje

realizando una ficha de trabajo siguiendo los patrones que se indico.

Sesion de aprendizaje N°5: “Jugando aprendemos las nociones de izquierda -

derecha”.
Propdsito: “Hoy vamos a aprender las nociones de izquierda — derecha”

Descripcion: se empez6 colocando una cinta roja en la mano derecha de los nifios y
una cinta azul en la mano izquierda. A continuacion, se llevo a cabo un juego en el que los

nifios debian identificar los objetos situados a la izquierda y a la derecha, siguiendo las
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indicaciones del video que se presentd. Planteamos las siguientes interrogantes: ;De qué
trato el video? ¢Ahora ya saben cual es su derecha /izquierda? Para el desarrollo de la
actividad motriz, la docente les presentd los materiales a utilizar (imagenes de peces, flechas
de izquierda y derecha, siluetas de pies) para que lo observen, manipulen y exploren
libremente para luego proceder a ubicar las imagenes segln corresponda. Los nifios salian a
la pizarra uno por uno, para ello se ubico la silueta de los pies en el piso y los nifios tenian
que pisar las siluetas de acuerdo al pie que tocaba, se les entregaba una imagen de pes y
ubicaron las imagenes segun la orientacion (izquierda — derecha). Se finalizé la sesion con

la realizacion de una ficha de trabajo de acuerdo a la actividad.

Sesion de aprendizaje N°6: Moviendo mi cuerpo me desplazo “hacia adelante”

“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”.

Propdsito: Hoy vamos a expresar con nuestro cuerpo las nociones “hacia adelante”

“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

Descripcion: La clase comenz6 con la cancién "El baile de los animales”, durante la
cual los nifios movieron distintas partes de su cuerpo. Luego se planted las siguientes
interrogantes: ¢ Qué partes de tu cuerpo has movido con la cancion? ;En qué direccion te has
movido mientras cantabas? ¢ Qué otros movimientos realizaste? Luego nos dirigimos al patio
y se les entregd cintas bailarinas, los nifios exploran el material y realizan diferentes
movimientos. Los nifios escucharon una cancion: El baile del movimiento y se movian segin
las indicaciones de la maestra. Luego preguntamos: ¢Hacia dénde se han movido? Cada uno
de los estudiantes expresaron los movimientos que realizaron con la cancion. Finalmente,

los estudiantes dibujaron los movimientos que realizaron.
Sesion de aprendizaje N°7: “Cuento motor: un paseo por el campo”.

Propdsito: Hoy vamos a expresar con nuestro cuerpo las nociones “delante-detras”,

“arriba-abajo” a través de un cuento motor.

Descripcion: Para empezar la clase se solicitd el apoyo de los estudiantes para ubicar
objetos delante y detras de una caja, y mencionar los objetos que estan arriba y abajo en el
salon. ¢Sus comparieros ubicaron los objetos segun las instrucciones de la maestra?

¢Verificamos? ¢ Les gustaria realizar movimientos con un cuento motor? ;Qué movimientos
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realizaremos? ¢Quieren descubrirlo? Posteriormente se presentd una imagen de unos nifios
que estan en el campo para que observen y respondan a las siguientes preguntas: ; Qué animal
esta arriba del arbol? ¢ Quién esta abajo del arbol? ¢ Quién esta detras del arbol? ;Que animal
esta delante del &rbol? A continuacion, se da algunas instrucciones acerca de lo que van a
realizar durante la lectura del cuento motor. Luego se les lee el cuento y los nifios empiezan
a realizar los movimientos mencionados en dicho cuento. Para finalizar con la sesion se les
entregd a los estudiantes algunos materiales (porta lapiceros, pelotas, tapas de botellas,
pafiuelos, etc.) para que lo exploren y luego procedan a ubicar los objetos delante, detrés,
arriba y abajo, segun las indicaciones que se mencionaba. Por ultimo los nifios realizaron su

ficha de trabajo de acuerdo a la actividad realizada.
Sesion de aprendizaje N°8: “Jugamos a ubicar objetos dentro y fuera de la caja”.
Proposito: “Hoy vamos a ubicar objetos dentro y fuera de la caja”.

Descripcion: Para esta sesion de aprendizaje primero se realizé una dindmica con
los estudiantes, la cual consistio en colocarse dentro del ula ula cuando pare la musica, y
cuando suene la musica bailaban fuera del ula ula. A través de un juego los estudiantes
lanzaban los objetos algunos de ellos cayeron dentro y fuera. Antes del juego en el piso se
armo un circuito con ula ulas y conos, los nifios formaron una fila y de manera ordenada
salian a realizar el juego cogiendo un objeto pasaron por el circuito y lanzaron el objeto
desde una cierta distancia dentro de la caja vacia. (algunos nifios no lograron que los objetos
caigan dentro de la caja, no hay problema) al final del juego contamos cuantos objetos hay
dentro de la caja y cuantos estan fuera. Luego se realizo las siguientes preguntas: ¢Cuantas
almohadas hubo dentro de la caja? ¢Cuantas pelotas hubo fuera de la caja? Pedimos que los
nifios expliquen en que consistié el juego y los movimientos que ellos realizaron y donde
ubicaron los objetos. Finalmente, los estudiantes dibujaron los objetos que estaban dentro y

fuera de la caja.

Sesidn de aprendizaje N°9: “Jugamos a ubicarse y a ubicar objetos de principio a

fin”.

Propdsito: “Hoy vamos a ubicarnos y ubicar objetos de principio a fin, en el espacio

en donde nos encontramos”.
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Descripcion: en esta sesion se presentd un cuento “La liebre y la tortuga” en donde
los estudiantes visualizaron. Después de escuchar y visualizar el cuento respondieron a las
siguientes preguntas: ¢Cémo fue al principio el cuento? ;Como fue el final del cuento?
¢Quién estaba ganando la carrera al principio? ;Quién gand la carrera al final?
Posteriormente los nifios realizaron un juego. En el juego los estudiantes formaron en dos
filas, se le entregd pelotas al nifio/a que estaba primero en la fila, luego se les indic6 que
deben de pasar las pelotas por encima de la cabeza. El ultimo nifio ubico la pelota dentro del
ula ula. Preguntamos: ¢Al principio en donde estaban ubicados las pelotas? Y ahora ¢en
donde estan ubicados? ¢ Cudl de los nifios o nifias estan al principio de la fila? ¢y cuél de los
nifios estan al final de la fila? Después se realizo otro juego. Se les entreg0 a las estudiantes
pelotas para que lo exploren y luego procedan a realizar una competencia, los nifios
realizaron una carrera, al inicio de la carrera se les entregd una pelota y los nifios al final de
la carrera entregaron la pelota a la maestra. El punto de partida y llegada fue la maestra.

Finalizaron la actividad realizando su ficha de trabajo de acuerdo a la actividad realizada.
Sesion de aprendizaje N°10: “Un recorrido por el jardin”.

Propdsito: “Hoy vamos a hacer un recorrido por el jardin para identificar que objetos

se encuentran a nuestro lado izquierdo y derecho”.

Descripcion: en esta sesion de aprendizaje se empezd con una cancion: “A la
izquierda, a la derecha” Luego se realiz6 las siguientes preguntas: ;De qué nociones nos
hablaba en la cancidon? ;Qué animal estaba a la derecha de los nifios? Después de la cancion
se presentd una imagen para que los nifios identifiquen las nociones de derecha e izquierda.
Se realizo las siguientes preguntas: El nifio de polo azul esté haciendo volar su cometa ¢Con
cual de las manos sujeta su cometa? ¢ Con la izquierda o con la derecha? ¢ Cuél de los brazos
estira el nifio que esta sentado en la banca? Mientras realizdbamos el recorrido por el jardin,
los nifios ejecutaron la siguiente dindmica: cuando se les dijo con la mano derecha me toco
la barriga, los nifios se tocaron la barriga con la mano indicada, con la mano izquierda, me
toco la nariz y con la mano derecha, me rasco la cabeza. Los nifios continuaron realizando
estas acciones hasta completar la dindmica. Preguntamos: ;con cual mano se tocaron la
nariz? ¢Con cual mano se rascaron la cabeza? ;Con cual mano se tocaron la barriga? A
continuacién, los nifios exploraron todos los materiales que se encuentran en el jardin,

mientras exploraban se aprovechd la posicion de su cuerpo y se pregunt6: ¢ Qué objeto estd
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a tu derecha? ;Qué objeto esta a tu izquierda? Si das la vuelta ¢El objeto seguira estando a
tu derecha? ¢Por qué? Para finalizar con la sesion se les entregd a los estudiantes una ficha

de trabajo para que trabajen de acuerdo a la actividad realizada.
Sesidn de aprendizaje N°11: “Cuento motor: los canguros saltarines”.

Proposito: Hoy a través del cuento motor: los canguros saltarines aprenderemos las

nociones adelante y atras.

Descripcion: Empezamos la clase con un juego. Nos imaginamos que somos unas
pelotitas y nos llamamaos la pelotita boin. Dimos 3 saltos hacia adelante diciendo boin, boin,
boin, 3 saltos hacia atrés diciendo boin, boin boin. Luego cantamos y bailamos al ritmo de
la pelotita boin. Después de la cancién se planted las siguientes preguntas: Cémo se llamo
la pelotita? ;Hacia donde se movilizaba la pelotita boin? Posteriormente los nifios realizaran
un juego. Formaron en una fila, el nifio/a que estaba al inicio de la fila lanz6 la pelota por
debajo de las piernas de los nifios; el nifio que estaba al final cogid la pelota, lo puso entre
sus piernas y empez0 a saltar hacia adelante como un canguro, y asi sucesivamente hasta
terminar con todos los participantes. Preguntamos: ¢A qué animal han imitado? ¢;Cuantos
saltos han realizado hacia adelante? ;En qué parte de su cuerpo han llevado la pelota? Luego
se les leyd el cuento motor: los canguros saltarines y los estudiantes imitaron y realizaron
los movimientos de acuerdo al cuento motor. Finalmente termina la sesion con la realizacion

de sus fichas de trabajo de acuerdo a la actividad.
Sesion de aprendizaje N°12: “Jugando aprendemos las nociones delante-detras”.
Proposito: Hoy a través de juegos aprenderemos las nociones delante-detras.

Descripcion: Empezamos la clase con la cancion “El oso y los ositos salieron a
pasear” Luego los nifios jugaron a ubicarse y ubicar objetos utilizando las expresiones
delante y detras. Se presentd los materiales a utilizar (materiales del aula, jarra, y vasos) para
que lo observen, manipulen y exploren libremente, luego procedieron a ubicar los objetos
delante y detrés. Se realizé las siguientes preguntas: ¢En qué parte han ubicado los vasos?
¢Por qué? ¢Donde ubicaron la jarra? ;Ddnde estan ubicadas las mufiecas? ;Donde esta
ubicado el televisor? ;En donde estdn ubicados los pinceles?, etc. Se finaliz6 la sesion

cuando los nifios realizaron sus fichas de trabajo de las nociones espaciales delante — detras.
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Sesion de aprendizaje N°13: “Realizamos seriaciones por tamafos”.
Propdsito: hoy realizaremos seriaciones por tamario utilizando diferentes materiales.

Descripcion: se empezo la clase mostrando una caja sorpresa, dentro de la caja
habia objetos de diferentes tamafios, se les mostr6 los materiales uno por uno a los
estudiantes para que después puedan seriar y comparar segun su tamafio. Se realizaron las
siguientes preguntas: ¢Qué han observado? ;Qué habia dentro de la caja sorpresa? ¢Qué
tamarios tenian los objetos? Luego se les narro una historia real para que puedan comprender
mejor el tema. Posteriormente realizamos un juego vivencial utilizando el propio cuerpo de
los estudiantes, el juego consistia en realizar seriaciones e acuerdo a los tamafios, utilizando
sus propios cuerpos, organizandose desde el mas pequefio hasta el mas grande o viceversa,
segun el criterio de los estudiantes. Antes de empezar a seriar se les presentd los materiales
a utilizar (peluches, pelotas, tapas, etc.) para que lo observen, manipulen y exploren
libremente para luego proceder a seriar segin los tamafios. Se realizo las siguientes
preguntas: ;Cémo podemos ordenar los juguetes? ¢ Qué tipo de materiales son? ;Qué textura
tienen los peluches, tapas, pelotas, etc.? ¢Seran suaves, duros o asperos? ¢Para qué sirven
estos juguetes? Después que los nifios realizaron la seriacion se les preguntd: ¢De cuantas
maneras han seriado? ¢Qué han tomado en cuenta para seriar los objetos? ;Todos los
materiales son iguales? ¢Por qué? ¢Cuantos tamafios han encontrado en los materiales?

Finalmente, los estudiantes dibujaron y pintaron de acuerdo con lo aprendido en la sesion.
Sesion de aprendizaje N°14: “Jugando con nuestra mano izquierda y derecha”.
Proposito: “Hoy a través de juegos aprenderemos las nociones izquierda y derecha”.

Descripcion: Empezamos la clase con una dinamica: “las estatuas”, se les pidi6 a
los nifios que formen en un circulo y se desplacen a la sefial, nos colocamos adoptando la
posicion que se mencionaba: colocamos la mano derecha dentro, la izquierda fuera, el pie
derecho dentro, la izquierda fuera y asi sucesivamente. Luego se realizo las siguientes
interrogantes: ¢De qué tratd la dindmica? ¢;Qué nociones se mencionaron durante la
dindmica? ¢En donde lo ubicaste tu mano izquierda? ¢Donde ubicaste tu mano derecha?
Seguidamente se realiz6 otro juego. El juego consistid: sentados en un circulo, cada nifio
con su silla, escuchaban atentos las instrucciones para empezar el juego. A la voz de tres se

les indico que se levanten y se sienten en la silla que esta a su derecha, los nifios se movian
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y se ubicaban en la silla de su derecha, otros no sabian en cual silla sentarse; después se les
pidid que se sienten en la silla que esta a su izquierda, los nifios realizaban la misma accion,
y asi sucesivamente hasta terminar con el juego. Luego preguntamos a cada uno de los nifios:
¢en cual silla estabas sentado antes que empiece el juego? ¢ Te sentaste en la silla que esta a
tu derecha? ;Te sentaste en la silla que estd a tu izquierda? Algunos nifios respondian
correctamente, otros no sabian que responder. A continuacion, se realiz6 el Gltimo juego; se
presentd los materiales a utilizar (ula ulas y pelotas) para que lo observen, manipulen y
exploren libremente para luego proceder a realizar el juego con las manos, de acuerdo a las
indicaciones que se les indicaba. Formamos en un circulo con las ula ulas, los nifios se
sentaron dentro del ula ula, luego se les entregd cuatro pelotas, empezaron el juego diciendo:
pasen la pelota a su compafiero con la mano izquierda, luego con la mano derecha, hasta
terminar con el juego. Preguntamos: ¢ Con cuél de sus manos empezaron a jugar? ¢Por qué?
¢Realizaron el juego como indicé la maestra? ¢ Cuando se les dijo que pasen la pelota con la
mano derecha todos lo hicieron? ¢ Alguien lo hizo con la mano izquierda?, etc. Finalmente,
los nifios estamparon su mano derecha con témpera de color rojo y la mano izquierda con

azul.
4.1.3. Objetivo 3: post test

Determinar el nivel de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios de una

institucién de educacién inicial de Chota, después de aplicar las estrategias ludicas.
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Tabla 6

Resultados de la prueba de salida
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Alumno 1

1
2
3
4
5
6
7
8
9

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Alumno 5

Alumno 6

Alumno 7

Alumno 8

Alumno 9

10 Alumno 10

11

Alumno 11
12 Alumno 12
13 Alumno 13

14  Alumno 14

15 Alumno 15

16 Alumno 16
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17
18
19
20
21
22
23
24
25

Alumno 17
Alumno 18
Alumno 19
Alumno 20
Alumno 21
Alumno 22
Alumno 23
Alumno 24
Alumno 25

15
16
15
15
16
15
17
17
17

16
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19
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13
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16
17

13
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Nota. resultados de la prueba de salida.
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Tabla7

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de salida (post test), segun la dimension de

tamafio
Identifica objetos de acuerdo Explica y compara objetos de su
= o entorno y utiliza su propio
al tamafio utilizando . .
. . cuerpo utilizando las expresiones
diferentes materiales. e . ~
Grande-mediano-pequefio
Niveles N° % N° %
Inicio (C) 0 0,00 0 0,00
Proceso (B) 0 0,00 0 0,00
Logro Esperado (A) 25 100,00 19 76,00
Logro destacado (AD) 0 0,00 6 24,00
TOTAL 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de salida.
Figura 5

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de salida (post test), segun la dimension de

tamano
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Identifica objetos de acuerdo al tamafio Explica y compara objetos de su entorno y
utilizando diferentes materiales. utiliza su propio cuerpo utilizando las
expresiones “Grande-mediano-pequeiio”

H |nicio (C) Proceso (B) mLogro Esperado (A) ®Logro destacado (AD)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 7.

Después de aplicar las estrategias, la tabla 7 y figura 5 de la prueba de salida muestran
que, en la dimension de tamafio, en el item: ldentifica objetos de acuerdo al tamafio
utilizando diferentes materiales, 25 estudiantes alcanzaron el nivel logro esperado (A) que
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corresponde al 100%; en el segundo item: Explica y compara objetos de su entorno y utiliza
su propio cuerpo utilizando las expresiones “grande-pequeiio-mediano”, 19 estudiantes
lograron el nivel logro esperado (A) que corresponde al 76%, mientras que 6 estudiantes

alcanzaron el nivel logro destacado (AD) lo que corresponde al 24%.
Tabla 8

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de salida (post test), segun la dimension de

direccion

Expresa y representa las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en su entorno
utilizando las expresiones “hacia  Se ubica a si mismo y ubica objetos
adelante” “hacia atrds”, “hacia un de principio a fin, en el espacio en
lado”, “hacia el otro lado” el que se encuentra.

Niveles Ne % N° %

Inicio (C) 0 0,00 0 0,00

Proceso (B) 0 0,00 0 0,00

Logro Esperado (A) 25 100,00 20 80,00

Logro destacado (AD) 0 0,00 5 20,00

TOTAL 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de salida.
Figura 6

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de salida (post test), segun la dimension de

direccion
100.00 80.00
100.00
90.00
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70.00
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30.00 0.00 0.00 000 0.00
20.00 0.00
10.00 ANV ay AWV
0.00
Expresa y representa las relaciones que Se ubica a si mismo y ubica objetos de
establece entre su cuerpo, el espacio y los principio a fin, en el espacio en el que se
objetos que hay en su entorno utilizando las encuentra.

expresiones “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”

m |nicio (C) Proceso (B) mLogro Esperado (A) m®Logro destacado (AD)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 8.
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En la tabla 8 y la figura 6 de la prueba de salida se observa que, en la dimension de

direccidn, en el item: Expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el

espacio y los objetos que hay en su entorno utilizando las expresiones “hacia adelante”

“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado” 25 estudiantes lograron alcanzar el nivel

de logro esperado (A), representando el 100%; en el segundo item: Se ubica a si mismo y

ubica objetos de principio a fin, en el espacio en el que se encuentra, 20 estudiantes lograron

el nivel logro esperado (A), representando al 80%, mientras que 5 estudiantes alcanzaron el

nivel de logro destacado (AD), el que representa el 20%.

Tabla 9

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de salida (post test), segun la dimension de

situacion

Expresa la

ubicacién de

objetos y personas

con relacion a si

mismo usando las Ubica objetos al

expresiones Identifica objetos que se lado izquierdo y

"Delante-Detras"”, encuentran al lado izquierdoy derecho de su

“Arriba-Abajo” derecho de su cuerpo. cuerpo.
Niveles N° % N° % N° %
Inicio (C) 0 0,00 0 0 0 0,00
Proceso (B) 0 0,00 11 44,00 11 44,00
Logro Esperado (A) 19 76,00 14 56,00 14 56,00
Logro destacado (AD) 6 24,00 0 0,00 0 0,00
TOTAL 25 100,00 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de salida.
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Figura 7

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de salida (post test), segun la dimension de

situacion
72.00 72.00
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10.00 N
AN AN
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Se ubica a si mismo en el espacio en el que se Ubica los objetos en el espacio en el que se
encuentra utilizando las expresiones “Dentro”, encuentra utilizando las expresiones “Dentro”,
“Fuera”, “Encima”, “Debajo” “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

m |nicio (C) Proceso (B) mLogro Esperado (A) ®Logro destacado (AD)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 9.

En la tabla 9 y la figura 7 de la prueba de salida se observa un incremento
significativo en la dimension de situacion, en el item: Se ubica a si mismo en el espacio en
el que se encuentra utilizando las expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”, 18
estudiantes alcanzaron el nivel logro esperado (A) representando al 72%, mientras que 7
estudiantes lograron alcanzar el nivel logro destacado (AD) que representa el 28%; en el
item: Ubica los objetos en el espacio en el que se encuentra utilizando las expresiones
“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”, 18 estudiantes lograron el nivel logro esperado (A),
representando el 72%, mientras que 7 estudiantes alcanzaron el nivel logro destacado (AD)

el que representa al 60%.
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Tabla 10

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de salida (post test), segun la dimension de

orientacion

Expresa la
ubicacion de
objetos y personas
con relacion a si
mismo usando las

Ubica objetos al

expresiones Identifica objetos que se lado izquierdo y

"Delante-Detras”, encuentran al lado izquierdoy derecho de su

“Arriba-Abajo” derecho de su cuerpo. cuerpo.
Niveles Ne° % N° % Ne° %
Inicio (C) 0 0,00 0 0 0 0,00
Proceso (B) 0 0,00 11 44,00 11 44,00
Logro Esperado (A) 19 76,00 14 56,00 14 56,00
Logro destacado (AD) 6 24,00 0 0,00 0 0,00
TOTAL 25 100,00 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de salida.

Figura 8

Nivel de las nociones espaciales en la prueba de salida (post test), segtin la dimension de

orientacion
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76.00

56.00

44.00

0.00
0.00 0 0.00
AN AN /__d
Expresa la ubicacioén de objetos y Identifica objetos que se
personas con relacion a si mismo encuentran al lado izquierdo y
usando las expresiones "Delante- derecho de su cuerpo.

Detras", “Arriba-Abajo”

H |nicio (C)

Proceso (B)  mLogro Esperado (A)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 10.

56.00

44.00

0.00
0.00

AW / _d

Ubica objetos al lado izquierdo y
derecho de su cuerpo.

m | ogro destacado (AD)
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En latabla 10 y la figura 8 de la prueba de salida, en la dimension de orientacién, en
el item: Expresa la ubicacion de objetos y personas con relacién a si mismo usando las
expresiones "Delante-Detras", “Arriba-Abajo”, se observa que 19 estudiantes lograron el
nivel logro esperado (A), que representa el 76%, mientras que 6 estudiantes alcanzaron el
nivel logro destacado (AD), que representa al 24%; en el item: Identifica objetos que se
encuentran al lado izquierdo y derecho de su cuerpo, 11 estudiantes lograron alcanzar el
nivel proceso (B), que representan el 44%, mientras que 14 estudiantes lograron alcanzar el
nivel logro esperado (A) que representan al 56%; en el item: Ubica objetos al lado izquierdo
y derecho de su cuerpo, 11 estudiantes lograron alcanzar el nivel proceso (B) que representa
el 64%, mientras que 14 estudiantes lograron alcanzar el nivel logro esperado (A) que

representan al 56%.

4.2. Contrastacion de hipdtesis.

4.2.1. Estadisticos basicos comparativos del pre test y post test sobre las nociones
espaciales.

Tabla 11

Estadisticos basicos comparativos de la prueba de entrada (pre test) y la prueba de salida

(post test) sobre las nociones espaciales, segun niveles

Pre test Post test
Porcentaje valido Porcentaje valido
Niveles Frecuencia % Frecuencia %
Inicio (C) 7 28,00 0 0,00
Proceso (B) 18 72,00 0 0,00
Logro esperado (A) 0 0,00 24 96,00
Logro destacado (AD) 0 0,00 1 4,00
TOTAL 25 100,00 25 100,00

Nota. Base de datos de la prueba de entrada y salida.
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Figura 9

Estadisticos basicos comparativos de la prueba de entrada y la prueba de salida sobre las

nociones espaciales, segun niveles
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Pre test

W Inicio (C) Proceso (B)

Nota. Basado en los datos de la Tabla 11.

B Logro esperado (A)

96.00

0.00 0.00 4.00

Post test

H Logro destacado (AD)

En la tabla 11 y figura 9, que presentan los estadisticos basicos comparativos entre

la prueba de entrada y la prueba de salida sobre las dimensiones de las nociones espaciales,

se observa que, en la prueba de entrada, el 28 % (7 estudiantes), se ubicaron en el nivel inicio

(C), y el 72 % que representa 18 estudiantes se ubicaron en el nivel proceso (B). En contraste,

la prueba de salida muestra que el 96 % (24 estudiantes) alcanzo el nivel logro esperado (A)

y solo el 4 % (1 estudiante) alcanzo el nivel logro destacado (AD). Estos datos estadisticos

evidencian que las estrategias ludicas tienen un impacto significativo en la mejora de las

nociones espaciales.

Tabla 12

Estadisticos basicos comparativos de la prueba de entrada y la prueba de salida

Nocion de  Nocion de
Nocion de tamafio  direccion situacion ~ Nocion de orientacion
Evaluaciones X S X S X S X S
Nociones espaciales Pre test 13 0,58 13 1,15 135 1,04 11 1,98
Post test 16 1,05 155 1,12 16,5 1,01 14,67 1,06
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Tabla 13

Estadisticos basicos comparativos de la prueba de entrada y la prueba de salida

Des.
DIMENSIONES Evaluaciones Media Mediana Moda Estand. Rango Minimo Maximo
PE 13,44 13 13 0,58 2 12 14
Nocion de tamafio PS 16,08 16 16 1,05 4 14 18
PE 12,92 13 13 1,15 55 9,5 15
Nocion de direccion PS 15,66 15,5 15,5 1,12 4 14 18
PE 13,34 13,5 14 1,04 4,5 10,5 15
Nocion de situacion PS 16,66 16,5 18 1,01 3,5 14,5 18
PE 9,87 11 11 1,98 7 6 13
Nocion de orientacion PS 1491 14,67 14,33 1,06 3,67 13,67 17,33

En latabla 13 se presentan los estadisticos basicos comparativos entre el pre test y el
post test sobre las dimensiones de las nociones espaciales. En la prueba de entrada, el minimo
puntaje que alcanzaron en la dimension nocién de tamafo fue de 12 puntos, con un maximo
de 14 puntos, una desviacion estandar de 0, 58 y una media de 13, 44. En cambio, en la
prueba de salida, el minimo de puntaje alcanzado fue de 14 puntos, el méximo fue de 18
puntos, con una desviacion estandar de 1, 05 y una media de 16, 08. Estos resultados
demuestran una mejora significativa en la prueba de salida en comparacién con la prueba de
entrada, lo que indica que los nifios han alcanzado en su totalidad el nivel de logro esperado
gracias a la aplicacion de estrategias ludicas durante la ejecucion de las sesiones de

aprendizaje.

En la dimension de nocidn de direccidn, en la prueba de entrada el minimo puntaje
alcanzado por los estudiantes fue de 9,5 puntos, con un maximo de 15 puntos, una desviacion
estandar de 1,15 y una media de 12, 92. En la prueba de salida, el minimo puntaje fue de 14
puntos, el maximo alcanzé 18 puntos, la desviacion estandar fue de 1, 12 y la media se situd
en 15, 66; demostrando una mejora significativa en la prueba de salida respecto a la prueba
de entrada, de tal manera se comprueba que los nifios han alcanzado en su totalidad el nivel
de logro esperado gracias a la implementacion de las estrategias ludicas en la ejecucion de

las sesiones de aprendizajes.
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En la dimension nocidn de situacion en la prueba de entrada el minimo puntaje que
alcanzaron los estudiantes fue de 10,5 puntos, en el maximo lograron alcanzar 15 puntos,
con una desviacion estandar de 1,04 y una media de 13, 34. En la prueba de salida el minimo
de puntaje que alcanzaron fue de 14, 5 puntos, con un maximo de 18 puntos, la desviacién
estandar fue de 1, 01 y la media de 16, 66. Estos resultados evidencian una mejora
significativa en la prueba de salida en comparacion con la prueba de entrada, lo que confirma
que los estudiantes han alcanzado en su totalidad el nivel de logro esperado gracias a la

aplicacion de estrategias ltdicas durante las sesiones de aprendizajes.

Por altimo, en la dimensidn nocion de orientacién en la prueba de entrada el minimo
puntaje que alcanzaron los estudiantes fue de 6 puntos, en el maximo lograron alcanzar 13
puntos, la desviacion estandar fue 1,98 y la media fue de 9,87. En la prueba de salida el
minimo de puntaje que lograron fue de 13, 67 puntos, en el madximo lograron alcanzar 17,33
puntos, la desviacion estandar fue de 1, 06, con una media de 14, 91. Lo que demuestra que
hubo una mejora significativa en la prueba de salida en comparacién a la prueba de entrada,
de tal manera se demuestra que los estudiantes han logrado desarrollar las nociones
espaciales mediante la ejecucion de las estrategias ludicas en el desarrollo de las sesiones de

aprendizajes.

4.2.2. Aplicacion de la técnica T de Student

Tabla 14
Estadisticas de muestras emparejadas
Desviacion Media de
Media N estandar error estandar
Par 1 Post Test 15,8700 25 0,95879 0,19176
Pre Test 11,2350 25 1,19229 0,23846
Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion Sig.
Par 1 Post Test & Pre Test 25 0,784 0,000
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Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

) confianza de la
o Media diferencia _
Desviacion  de error Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior T gl (bilateral)

Post Test 4,63500 0,74109 0,14822 4,32909 4,94091 16,42 24 0,000
Pre Test

En la tabla 14 se presenta la prueba t para medias de dos muestras emparejadas, en
donde el valor de p=0 lo que es < 0,05. Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta
la hipdtesis alterna, indicando que las medias entre el pre test y post test son diferentes. Por
consiguiente, se concluye que las estrategias ludicas mejoran considerablemente las

nociones espaciales en los nifios de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota.

4.2.3. Ubicacion de los resultados en la Campana de Gauss

Zona de Aceptacion
95%

Zona de Rechazo

oa=5%
4 3 2 4 0 1 T 2 3 21/,
Ti=1,711 Tc.=16, 42
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Regla de decisién

Esquema grafico de la prueba
Region critica para «c= 0,05 y n=25
gl = (n-1) = 25-1=24

Con 24 gl ;= 0,05

t tabulado

T, = 1,711

Calculo estadistico de la prueba T calculado

Tc_ Xy X4
(0‘1)2+(0'2)2
n n
15,8—11,2
T.=
092 (112
25 25
4,6
T.——
/EJFE
25 25
_ 46
¢ 0,08
T,=16,42

Zona critica o rechazo de equivalencias Tc > Tt es decir 16,42 > 1,711

Al realizar el andlisis de la prueba T de Student para muestras relacionadas, se
comparan los resultados de la prueba de entrada y de salida, basados en la suma de los
puntajes obtenidos en las dimensiones. Asumiendo un 95% de confiabilidad y un margen de
error del 5% (0.05), se determind que, para 24 grados de libertad, la T tabular (Tt) es de
1,711 y la T calculado (Tc) es de 16,42, con una significancia lateral de 0,000. Estos
resultados validan la hipotesis alterna (H1) y rechazan la hipétesis nula (Ho), o que concluye
que las estrategias ladicas influyen significativamente en el desarrollo de las nociones

espaciales en nifios de 5 afios de <una institucion de educacion inicial en Chota, 2023.
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4.2 .4. Discusioén de resultados

El trabajo de investigacion tuvo como objetivo, determinar la influencia de las
estrategias ludicas en el desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios de una

institucion de educacion inicial de Chota, 2023.

Para la prueba de entrada se empled la lista de cotejo para evaluar el nivel de las
nociones espaciales cuyos resultados sirvio de base para realizar las estrategias ludicas y
ejecutarlos a través de 14 sesiones de aprendizaje que tuvo una duracidn de seis meses con
60 minutos cada una. La investigacion concluyé con la aplicacién de la prueba de salida
(post test).

Al aplicar la prueba de entrada, en la tabla 2 se observo en la dimensién nocién de
tamafio del 100% que representa 25 estudiantes, el 48% que representan 12 estudiantes les
resulta facil identificar objetos de acuerdo al tamafo utilizando diferentes materiales y al
explicar y comparar objetos de su entorno y utilizar su propio cuerpo utilizando las
expresiones grande-mediano-pequefio alcanzando el nivel logro esperado (A). Sin embargo,
el 52% que representa a 13 estudiantes, se encuentra en el nivel proceso (B) al identificar
objetos de acuerdo al tamafio utilizando diferentes materiales y al explicar y comparar
objetos de su entorno y utilizar su propio cuerpo utilizando las expresiones grande-mediano-
pequerfio. Por esta razén, es importante desarrollar la nocion de tamafio en edades tempranas
ya que esta nocion posibilita a los nifios hacer comparaciones, discriminacién visual y les

ayuda a identificar las medidas y tamafios de los objetos (grande, mediano y pequefio).

En la tabla 3 en relacion a la segunda dimension: nocién de direccién, en el item:
expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en su entorno utilizando las expresiones “hacia adelante” “hacia atrds”, “hacia un
lado”, “hacia el otro lado”, del 100% que representa a 25 estudiantes, el 64% (16
estudiantes), se encontrd en el nivel proceso (B), y el 36% (9 estudiantes) se encontro en el
nivel de logro esperado (A). Sin embargo, el 4% (1 estudiante) se encontrd en el nivel
Inicio(C), al ubicarse a si mismo y ubicar objetos de principio a fin, en el espacio en el que
se encuentra, mientras que el 76% (19 estudiantes) se encontré en el nivel proceso (B) y solo

el 20% (5 estudiantes) lograron alcanzar el nivel logro esperado(A).
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En relacion a la tercera dimension: nocién de situacion, en el item: Se ubica a si
mismo en el espacio en el que se encuentra utilizando las expresiones “Dentro”, “Fuera”,
“Encima”, “Debajo” como Se evidencia en la tabla N° 4 del 100% (25 estudiantes), el 28%
(7 estudiantes), se encontrd en el nivel proceso (B), y el 72% (18 estudiantes), se encontrd
en el nivel de logro esperado (A). Sin embargo, el 12% (3 estudiantes), se encontro en el
nivel Inicio(C) al ubicar los objetos en el espacio en el que se encuentra utilizando las
expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”, mientras que el 28% (7 estudiantes) se
encontro en el nivel proceso (B) y el 60% (15 estudiantes) lograron el nivel logro esperado
(A).

En relacion a la cuarta y Gltima dimension: Nocion de orientacion, en el item:
Expresa la ubicacion de objetos y personas con relacion a si mismo usando las expresiones
"Delante-Detras", “Arriba-Abajo” del 100% (25) de los estudiantes, el 8% (2) se ubico en el
nivel inicio (C), y el 92% (23 estudiantes) se situd en el nivel proceso (B). Sin embargo, en
el item: Identifica objetos que se encuentran al lado izquierdo y derecho de su cuerpo, el
100% que representa 25 estudiantes se encontro en el nivel inicio(C). Asimismo, del 100%
(25) de los estudiantes, el 64% les fue dificil ubicar objetos al lado derecho e izquierdo de
su cuerpo, ubicandose asi en el nivel inicio (C), mientras que solo el 36% (9) alcanz6 el nivel

proceso (B).

Después de aplicar las estrategias ludicas (variable independiente), se observé una
diferencia significativa entre los resultados de la prueba de entrada y la prueba de salida. En
la prueba de salida, el 96% (24 estudiantes) alcanzé el nivel logro esperado (A), mientras
que el 4% (1 estudiante) alcanzo6 el nivel logro destacado (AD). En contraste, en la prueba
de entrada, solo el 28% que equivale a 7 estudiantes alcanzaron un nivel inicio (C) y el 72%
que equivale a 18 estudiantes se ubicé en el nivel proceso (B). Esto evidencia que las
estrategias ludicas tienen un efecto positivo en el desarrollo de las nociones espaciales de los

nifos de 5 afios en una institucion de educacion inicial de Chota.

A continuacién, se llevara a cabo una comparacion entre el presente estudio y otras

investigaciones relacionadas con las nociones espaciales y las estrategias ludicas:

Guerreros (2019), en su tesis titulada “Aplicacion de estrategias Ludicas basado en
el enfoque significativo para desarrollar las nociones espaciales en el area de matematica, en

nifios de cinco afios de la institucion educativa inicial 1412 Lacasani de la regién Puno”. En
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donde concluyé que la implementacién de estrategias ludicas mejora significativamente el

desarrollo de las nociones espaciales en matematicas, aceptando asi la hipétesis alterna (H1).

El estudio realizado por esta autora demuestra que la implementacion de las
estrategias ludicas mejora de manera significativa las nociones espaciales en los nifios y
nifias de 5 afios. Por tal razon, este estudio refuerza la hipoétesis alterna (H1) del presente

estudio de investigacion.

Al respecto Tarazona (2022) en su trabajo de investigacion titulada “Juegos ludicos
como estrategia para desarrollar nociones espaciales en nifios de 5 afios en la institucion
educativa inicial N° 1143 Semillitas del Saber, C.F.F., San Luis 2020”. Concluyé que la
aplicacion de juegos ladicos como estrategia arrojo resultados con un valor de p = 0.000, lo
que es menor que 0.05. Esto llevé a aceptar la hipotesis en su totalidad, indicando que los

juegos ludicos mejoraron de manera positiva las nociones espaciales.

Por lo tanto, el estudio de la autora demuestra que la implementacién de juegos
ludicos ha llevado a resultados significativos en el desarrollo de las nociones espaciales en
nifios de 5 afios, quienes alcanzaron el nivel logro destacado (AD), afirmando de esta manera

que el estudio antes mencionado refuerza la hipdtesis alterna (H1) de la investigacion.
4.2.5. Decision

Al obtener resultados diferente de 0 en las medias entre la prueba de entrada y la
prueba de salida, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (H1): La
aplicacion de estrategias ladicas influye en el desarrollo de las nociones espaciales en los

ninos de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota.
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Capitulo V. Conclusiones y sugerencias
5.1. Conclusiones

1. Los resultados en la prueba de entrada evidencia el nivel de desarrollo de las nociones
espaciales en los nifios de cinco afios de una institucion de educacion inicial de Chota.
En la dimension de nocién de tamafio, el 52% se ubicé en el nivel proceso (B) y el 48%
en el nivel logro esperado (A). En la dimensién de nocion de direccion, el 4 % se ubicé
en el nivel inicio (C), el 76% se ubico en el nivel proceso (B) y el 20% se ubicé en el
nivel logro esperado (A). En la dimension de nocion de situacion, el 40 % se ubico en
el nivel inicio (C) y el 60% se ubico en el nivel proceso (B). Por ultimo, en la dimension
de nocidn de orientacion, el 100% se ubicé en el nivel inicio (C). De acuerdo con la
escala de calificacion utilizada para evaluar los aprendizajes, cuando el estudiante se
encuentra en el nivel inicio (C), muestra un progreso minimo en una competencia de
acuerdo al nivel esperado, mostrando dificultades para identificar y ubicar objetos en un
determinado lugar. Finalmente, cuando el estudiante se encuentra en el nivel proceso
(B) se encuentra cerca del nivel esperado. Por ende, necesita mayor tiempo intervencion

de la docente para lograr los aprendizajes esperados.

2. Se disefi0 y aplico estrategias ludicas basados en 14 sesiones de aprendizaje que han
sido cuidadosamente elaboradas siguiendo los procesos pedagdgicos y didacticos, con
materiales novedosos que han servido para mejorar el desarrollo de las nociones
espaciales, que implicd, juegos ludicos, motrices y cuentos motores. Los resultados en
la prueba de salida evidencian que, en las dimensiones de tamafio, direccién y situacion,
que el 80 % de los estudiantes lograron el nivel logro esperado (A) y el 20 % alcanzd el
nivel logro destacado (AD). Sin embargo, en la dimension de orientacion, el 44 % de
los estudiantes se ubico en el nivel proceso (B) y el 56 % se ubicé en el nivel logro
esperado (A). Esto indica que, aunque las estrategias ludicas favorecen el desarrollo de
las nociones espaciales, los estudiantes aun presentan dificultades para identificar

conceptos como izquierda y derecha.

3. Después de aplicar las estrategias lidicas, los resultados de la prueba de salida
mostraron un avance en el desarrollo de las nociones espaciales, tal como se demuestra
en la tabla 11. EI 96% de los estudiantes se ubicé en el nivel logro esperado, mientras

que el 4% alcanzo el nivel logro destacado, viéndose un avance notorio después de
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ejecutar las estrategias ludicas como: los cuentos motores, actividades lidicas y juegos

motrices.

Para determinar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo de las nociones
espaciales en los nifios de 5 afios de una institucién de educacion inicial de Chota, se
compararon los resultados de las evaluaciones de entrada y salida. En la prueba de
salida, se evidencia que el 96% de los estudiantes alcanzé el nivel logro esperado (A) y
el 4% alcanz6 el nivel logro destacado (AD). Mientras que, en la evaluacion de entrada,
los estudiantes presentaron un rendimiento bajo, llegando a obtener un 28 % en el nivel

inicio (C) y el 72 % en el nivel proceso (B).
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5.2. Sugerencias

1. Con base en los resultados obtenidos en el pre test, se recomienda a las docentes del
nivel inicial que den prioridad al area de matematica en la planificacion de unidades de
aprendizajes, especialmente en la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién. Esto es fundamental, ya que permite a los nifios establecer
relaciones entre su cuerpo y el espacio, asi como con las personas y objetos que se
encuentran a su alrededor, todo ello a través de estrategias ludicas, porque les permite

interactuar, explorar y manipular objetos, a fin de desarrollar las nociones espaciales.

2. Las sesiones de aprendizaje deben ser bien elaboradas, cumpliendo con los procesos
didacticos y pedagdgicos, acompafiados de materiales novedosos y adecuados,
asimismo se sugiere a las docentes del nivel inicial no solo ejecutar 14 sesiones sino las
sesiones gque sean necesarias hasta alcanzar los aprendizajes esperados en cada uno de

los estudiantes.

3. Se sugiere a las docentes de educacion inicial que apliquen las estrategias ludicas que
abarquen juegos motores, actividades ludicas y cuentos motores para desarrollar y
reforzar tanto el esquema corporal de los estudiantes, asi como su pensamiento
matematico, especialmente en las nociones espaciales; sin dejar de lado la teoria de la
adquisicion del espacio de Jean Piaget y la teoria de la percepcion espacial de Hannoun,
ya que estas teorias favorecen la adquisicion de las nociones espaciales desde edades

tempranas.

4. Lasdocentes deben dar realce a las nociones espaciales, especialmente en los conceptos
delante- detras, adelante- atras, izquierda- derecha, ya que dichas nociones son mas
complicadas de poder adquirir y comprender. Estas nociones no solo comprenden el
nivel inicial sino también que sigue en progresion al nivel de educacion primaria, por
ello se debe utilizar diferentes materiales concretos, el propio cuerpo de los estudiantes

y las estrategias ludicas.

5. Finalmente se recomienda a las docentes del nivel inicial hacer una evaluacién
diagnostica para identificar las dificultades que enfrentan los estudiantes, para brindar
un acompafiamiento oportuno, buscar las mejores estrategias y adecuar la programacion

en favor del desarrollo de sus aprendizajes.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

AnNexos

Titulo de la investigacion: Estrategias ludicas para desarrollar las nociones espaciales en nifios de 5 afios de una institucion de educacion inicial de Chota, 2023

Problema general Objetivo general Hipdtesis Variable Metodologia
H1: La aplicacion de estrategias a) Paradigmay enfoque de investigacion:
¢En que medida influye la lces nfloye en el desarroll de fas Paradigma positivista y enfoque cuantitativo
aplicacion  de estrategias | Determinar cémo influye las | Nociones espaciales en los nifios de 5 '
ludicas en el desarrollo de las | estrategias  Iudicas en el | @fios de una institucion de educacion b) Tipo de investigacion:
i i i inicial de Chota.
nociones espaciales en los | desarrollo de las nociones Aplicada
nifios de 5 afios en una | espaciales en los nifios de 5 afios | Ho: g aplicacion de estrategias Diserio do i
institucion  de  educacion | de una institucion de educacion | |gdicas no influye en el desarrollo de Variable 1 ¢) Disefio de investigacion:

inicial de Chota?

inicial de Chota, 2023.

las nociones espaciales en los nifios de
5 afios de una institucion de educacion

inicial de Chota.

Problemas especificos:

Objetivos especificos:

Hipotesis especificas:

1. ¢Cudl es el nivel de

desarrollo de las nociones

espaciales en los

nifios de 5 afios en una
institucion  de  educacién
inicial de Chota, antes de

aplicar las estrategias ludicas?

1. Identificar el nivel de

desarrollo de las nociones
espaciales en los nifios de 5 afios
de una institucién de educacion
inicial de Chota, antes de aplicar

las estrategias ludicas.

Estrategias Ludicas

Variable 2

Nociones espaciales

Pre experimental

Su esquema es:

Con pre y post test, donde:

GE: Es el grupo experimental formado por 25
nifos.

O1: Es el pretest, es decir la lista de cotejo
para la evaluacion antes del experimento.

X: Variable independiente: Estrategias
ludicas.

02: Es el post test, es decir la lista de cotejo

para la evaluacion después del experimento.

d) Poblacion:
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2.  ¢(Como diseflar vy
determinar la aplicacion de
estrategias ludicas para la
mejora de las nociones
espaciales en los nifios de 5
afios en una institucion de

educacion inicial de Chota?

2. Disefar estrategias ludicas para
mejorar el nivel de desarrollo de
las nociones espaciales en los
nifios de 5 afios de una institucion

de educacion inicial de Chota.

3. ¢Cudl es el nivel de las
nociones espaciales en los
nifos de 5 afios en una
institucion  de  educacion
inicial de Chota, después de
aplicar las estrategias ludicas?

3. Determinar el nivel de las
nociones espaciales en los nifios
de 5 afios de una institucion de
educacion inicial de Chota,
después de aplicar las estrategias

ladicas.

€)

9

h)

Para la presente investigacion la poblacion total
esta formado por 248 nifios matriculados en la
IEI N° 301 de Chota, 2023.

Muestra:

Esta definida por el total de 25 nifios de 5 afios
de la institucion de educacion inicial de a N°
301, Chota.

Muestreo:
La técnica de muestreo es por conveniencia, €s
decir, se selecciond a 25 nifios de la edad de 5

afios.
Métodos y Técnicas de investigacion

El método de investigacion es cientifico, de la
misma manera se utilizé el método hipotético-
deductivo

La técnica de la investigacion es la

observacion directa.

Instrumentos:

Lista de cotejo

Plan de analisis de datos:

Para los andlisis de los datos se utilizé el método
estadistico, en donde la informacidon fue
transferida al Sofware Excel y al programa
SPSS version 27.
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Anexo 2. Instrumento de recojo de informacion

Apellidos y nombres del DifO (2)....cceeiieiiiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiieieireiieieinreieeceescceneens

O DSV AGOL AL veeuiereeiiereeniereeeeeseeesesssseesssesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssons

0] 1 2 T

. N 1 1 T L1 o 1 o

No

DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA

Proceso

B

Nocion de tamafio

Identifica objetos de acuerdo al tamafio

utilizando diferentes materiales.

Explica y compara objetos de su entorno y
utiliza su propio cuerpo utilizando las

expresiones “Grande-mediano-pequefio”.

Nocion de direccion

Expresa y representa las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en su entorno utilizando
las expresiones ‘hacia adelante” “hacia

atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

Se ubica a si mismo y ubica objetos de
principio a fin, en el espacio en el que se

encuentra.

Nocioén de situacion

Se ubica a si mismo en el espacio en el que
se encuentra utilizando las expresiones

“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

Ubica los objetos en el espacio en el que se
encuentra utilizando las expresiones

“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

Nocidn de orientacion

Expresa la ubicacion de objetos y personas
con relacion a si mismo usando las
expresiones "Delante-Detras", “Arriba-

Abajo”

Identifica objetos que se encuentran al lado

izquierdo y derecho de su cuerpo.

Ubica objetos al lado izquierdo y derecho

de su cuerpo
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Anexo 3. Documento de validacion de instrumentos

CARTA DE PRESENTACION
Mg. Maria Edith Nufiez Gamonal.
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de Formacién Inicial Docente del
programa de estudios de Educacion Inicial, promocion 2023 de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “Nuestra Sefiora de Chota”, requiero validar los
instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar la investigacion y con la cual optaré el titulo de Licenciada.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA
INSTITUCION DE EDUCACION INICIAL DE CHOTA, 2023. Y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencidn, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacidn, que le hago llegar contiene:
- Carta de presentacion.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente,

Nelly Silvia Rojas Bustamante
DNI: 47522859
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION DE EDUCACION INICIAL
DE CHOTA, 2023

Variable 1: Nociones Espaciales

N° \ DIMENSIONES / items Pertinencia! Relevancia® | Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Nocién de tamafio. Si | No | Si | No | Si | No
1 Identifica objetos de acuerdo al tamafio utilizando diferentes materiales. X X X
2 Explica y compara objetos de su entorno y utiliza su propio cuerpo X X X

utilizando las expresiones “Grande-mediano-pequefio”.
DIMENSION 2: Nocién de direccion. Si No | Si | No | Si | No
3 Expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el X X X
espacio y los objetos que hay en su entorno utilizando las expresiones
“hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

4 Se ubica a si mismo y ubica objetos de principio a fin, en el espacio en el X X X
gue se encuentra.

DIMENSION 3: Nocién de situacién. Si | No | Si | No | Si | No
5 Se ubica a si mismo en el espacio en el que se encuentra utilizando las X X X

expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”
6 Ubica los objetos en el espacio en el que se encuentra utilizando las X X X
expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”
DIMENSION 4: Nocién de orientacion Si |No |Si |No |Si |No
7 Expresa la ubicacién de objetos y personas con relacion a si mismo usando X X X
las expresiones "Delante-Detras", “Arriba-Abajo”

8 Identifica objetos que se encuentran al lado izquierdo y derecho de su X X X
cuerpo.

9 Ubica objetos al lado izquierdo y derecho de su cuerpo. X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X]

Si es suficiente

Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Maria Edith NUfiez Gamonal

Especialidad del validador: Educacion Inicial

!Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

DNI: 27374855

13 de junio del 2023

Firma del Experto Informante
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FICHA DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION DE
EDUCACION INICIAL DE CHOTA, 2023

Variable 1: Nociones Espaciales

[\ DIMENSIONES / items Pertinencia® Relevancia? | Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Nocién de tamafio. 1-5 1-5 1-5
1 Identifica objetos de acuerdo al tamafio utilizando diferentes 5 5 5
materiales.
2 Explica y compara objetos de su entorno y utiliza su propio cuerpo 5 5 5

utilizando las expresiones “Grande-mediano-pequefio”.

DIMENSION 2: Nocién de direccién.

3 Expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el 5 5 5
espacio y los objetos que hay en su entorno utilizando las expresiones
“hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

4 Se ubica a si mismo y ubica objetos de principio a fin, en el espacio 5 5 5
en el que se encuentra.

DIMENSION 3: Nocién de situacion.

5 Se ubica a si mismo en el espacio en el que se encuentra utilizando las 5 5 5
expresiones ‘“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”
6 Ubica los objetos en el espacio en el que se encuentra utilizando las 5 5 5

expresiones ‘“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

DIMENSION 4: Nocion de orientacion

7 Expresa la ubicacion de objetos y personas con relacién a si mismo 5 5 5
usando las expresiones "Delante-Detras", “Arriba-Abajo”

8 Identifica objetos que se encuentran al lado izquierdo y derecho de su 5 5 5
cuerpo.

9 Ubica objetos al lado izquierdo y derecho de su cuerpo. 5 5 5




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si es suficiente

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ X ]
Apellidos y nombres del juez validador Mg. Maria Edith Nifiez Gamonal

Especialidad del validador: Educacién Inicial

!Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimensién

No aplicable [ ]

DNI: 27374855

13 de junio del 2023

Firma del Experto Informante
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CARTA DE PRESENTACION
Mg. Ana Nelly Diaz Barboza.
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de Formacion Inicial Docente del
programa de estudios de Educacion Inicial, promocion 2023 de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “Nuestra Sefiora de Chota”, requiero validar los
instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar la investigacion y con la cual optaré el titulo de Licenciada.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA
INSTITUCION DE EDUCACION INICIAL DE CHOTA, 2023. Y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencidn, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:
- Carta de presentacion.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente,

Nelly Silvia Rojas Bustamante
DNI: 47522859
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION DE EDUCACION INICIAL
DE CHOTA, 2023

Variable 1: Nociones Espaciales

No DIMENSIONES / items Pertinencia! Relevancia® | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Nocién de tamafio. Si No | Si | No | Si | No
1 Identifica objetos de acuerdo al tamafio utilizando diferentes materiales. X X X
2 Explica y compara objetos de su entorno y utiliza su propio cuerpo X X X

utilizando las expresiones “Grande-mediano-pequefio”.
DIMENSION 2: Nocién de direccion. Si No | Si | No | Si | No
3 Expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio X X X
y los objetos que hay en su entorno utilizando las expresiones ‘“hacia
adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

4 Se ubica a si mismo y ubica objetos de principio a fin, en el espacio en el X X X
que se encuentra.

DIMENSION 3: Nocién de situacion. Si | No | Si | No| Si | No
5 Se ubica a si mismo en el espacio en el que se encuentra utilizando las X X X

expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”
6 Ubica los objetos en el espacio en el que se encuentra utilizando las X X X
expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

DIMENSION 4: Nocién de orientacion Si |No |Si |[No [Si |No
7 Expresa la ubicacién de objetos y personas con relacion a si mismo usando X X X

las expresiones "Delante-Detras", “Arriba-Abajo”

8 Identifica objetos que se encuentran al lado izquierdo y derecho de su X X X

cuerpo.

9 Ubica objetos al lado izquierdo y derecho de su cuerpo. X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ ]

Si es suficiente

Aplicable después de corregir [ X]

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Ana Nelly Diaz Barboza

Especialidad del validador: Educacion Inicial

!Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

DNI: 27432614

13 de junio del 2023

-~

AL NN
Adna Nelly Dias Bhrbowa

DOCTORA &5 EDUCACION
COD. 052-134885

Firma del Experto Informante
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FICHA DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION DE
EDUCACION INICIAL DE CHOTA, 2023

Variable 1: Nociones Espaciales

[\ DIMENSIONES / items Pertinencia® Relevancia? | Claridad?® Sugerencias

DIMENSION 1: Nocién de tamafio. 1-5 1-5 1-5

1 Identifica objetos de acuerdo al tamafio utilizando diferentes 5 5 5
materiales.

2 Explica y compara objetos de su entorno y utiliza su propio cuerpo 5 5 5
utilizando las expresiones “Grande-mediano-pequefio”.

DIMENSION 2: Nocién de direccion.

3 Expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el 5 5 5
espacio y los objetos que hay en su entorno utilizando las expresiones
“hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

4 Se ubica a si mismo y ubica objetos de principio a fin, en el espacio 5 5 5
en el que se encuentra.

DIMENSION 3: Nocién de situacion.

5 Se ubica a si mismo en el espacio en el que se encuentra utilizando las 5 5 5
expresiones ‘“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

6 Ubica los objetos en el espacio en el que se encuentra utilizando las 5 5 5
expresiones ‘“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

DIMENSION 4: Nocién de orientacion

7 Expresa la ubicacion de objetos y personas con relacién a si mismo 5 5 5
usando las expresiones "Delante-Detras", “Arriba-Abajo”

8 Identifica objetos que se encuentran al lado izquierdo y derecho de su 5 5 5
cuerpo.

9 Ubica objetos al lado izquierdo y derecho de su cuerpo. 5 5 5
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ]

Si es suficiente

Aplicable después de corregir [ X ]

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Ana Nelly Diaz Barboza

Especialidad del validador: Educacién Inicial.

!Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

DNI: 27432614

13 de junio del 2023

e

|
—INAHINY

g —————————
dna Nelly Dias Bhrboza
DOCTORA N EDUCACION
COD. 052-134883

Firma del Experto Informante
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CARTA DE PRESENTACION
Mg. Meylin Anali Marin Campos.
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de Formacion Inicial Docente del
programa de estudios de Educacidn Inicial, promocién 2023 de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “Nuestra Sefiora de Chota”, requiero validar los
instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar la investigacion y con la cual optaré el titulo de Licenciada.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA
INSTITUCION DE EDUCACION INICIAL DE CHOTA, 2023. Y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencidn, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:
- Carta de presentacion.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente,

Nelly Silvia Rojas Bustamante
DNI: 47522859
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION DE EDUCACION INICIAL
DE CHOTA, 2023

Variable 1: Nociones Espaciales

No DIMENSIONES / items Pertinencia! Relevancia? | Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Nocién de tamafio. Si | No | Si | No | Si | No
1 Identifica objetos de acuerdo al tamafio utilizando diferentes materiales. X X X
2 Explica y compara objetos de su entorno y utiliza su propio cuerpo X X X

utilizando las expresiones “Grande-mediano-pequefio”.
DIMENSION 2: Nocién de direccion. Si | No | Si | No | Si | No
3 Expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el X X X
espacio y los objetos que hay en su entorno utilizando las expresiones
“hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

4 Se ubica a si mismo y ubica objetos de principio a fin, en el espacio en el X X X
gue se encuentra.

DIMENSION 3: Nocién de situacion. Si No | Si | No | Si | No
5 Se ubica a si mismo en el espacio en el que se encuentra utilizando las X X X

expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”
6 Ubica los objetos en el espacio en el que se encuentra utilizando las X X X
expresiones “Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

DIMENSION 4: Nocién de orientacion Si |No |Si | No |Si |No
7 Expresa la ubicacion de objetos y personas con relacion a si mismo usando X X X

las expresiones "Delante-Detras", “Arriba-Abajo”

8 Identifica objetos que se encuentran al lado izquierdo y derecho de su X X X

cuerpo.

9 Ubica objetos al lado izquierdo y derecho de su cuerpo. X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador

Especialidad del validador: Educacion Inicial.

!Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension

Si es suficiente

Aplicable después de corregir [ X]

Mg. Meylin Anali Marin Campos

No aplicable [ ]

DNI: 44006597

13 de junio del 2023

..... ,‘.,‘.. calutl s ===
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F irm\zﬁel Experto Informante
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FICHA DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION DE
EDUCACION INICIAL DE CHOTA, 2023

Variable 1: Nociones Espaciales

N° DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? | Claridad® Sugerencias

DIMENSION 1: Nocion de tamafio. 1-5 1-5 1-5

1 Identifica objetos de acuerdo al tamafio utilizando diferentes 5 5 5
materiales.

2 Explica y compara objetos de su entorno y utiliza su propio cuerpo 5 5 5
utilizando las expresiones “Grande-mediano-pequefio”.

DIMENSION 2: Nocién de direccion.

3 Expresa y representa las relaciones que establece entre su cuerpo, el 5 5 5
espacio y los objetos que hay en su entorno utilizando las expresiones
“hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

4 Se ubica a si mismo y ubica objetos de principio a fin, en el espacio 5 5 5
en el que se encuentra.

DIMENSION 3: Nocién de situacion.

5 Se ubica a si mismo en el espacio en el que se encuentra utilizando las 5 5 5
expresiones ‘“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

6 Ubica los objetos en el espacio en el que se encuentra utilizando las 5 5 5
expresiones ‘“Dentro”, “Fuera”, “Encima”, “Debajo”

DIMENSION 4: Nocién de orientacion

7 | Expresa la ubicacion de objetos y personas con relacion a si mismo 5 5 5
usando las expresiones "Delante-Detras", “Arriba-Abajo”

8 Identifica objetos que se encuentran al lado izquierdo y derecho de su 5 5 5
cuerpo.

9 Ubica objetos al lado izquierdo y derecho de su cuerpo. 5 5 5
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si es suficiente

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ X ]
Apellidos y nombres del juez validador Mg. Meylin Analy Marin Campos

Especialidad del validador: Educacion Inicial

!Pertinencia: El item corresponde al concepto
tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar
al componente o dimension especifica del
constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el
enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los
items planteados son suficientes para medir la
dimension.

No aplicable [ ]

DNI: 44006597

13 de junio del 2023
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Anexo 4. Constancia de la SUNEDU de acreditacion de los validadores

Direccion de Registro y Reconocimiento

de Grados y Titulos e Informacion

Superintendencia Nacional de
Educacion Superior Universitaria ; =09
Universitaria

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Decano

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta

Diploma

Fecha Matricula

Fecha Egreso

CODIGO VIRTUAL 0002246316

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TiTULOS

La Direccion de Registro y Reconocimiento de Grados y Titulos e Informacion Universitaria, a través del
Ejecutivo de la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacion contenida en este
documento se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

NUNEZ GAMONAL
MARIA EDITH

DNI

27374855

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
ORBEGOSO VENEGAS BRIJALDO SIGIFREDO
SANTISTEBAN CHAVEZ VICTOR RAFAEL
CASTAGNOLA SANCHEZ JOSE LUIS

MAESTRO

MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
20/09/2012

1021-2012-UCV

A1390697

Sin informacién (*****)

Sin informacion (*****)

Fecha de emision de la constancia:
15 de Noviembre de 2024

gl SUNEDU

Firmado digitalmente por:
uperintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria
Motivo: Servidor de
Agente automatizado.
Fecha—15/11/2024 17:01:50-0500

ROLANDO RUIZ LLATANCE
EJECUTIVO
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacion Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al codigo QR. El celular debe poseer un software gratuito

descargado desde internet.

Documento electrénico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento

aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.

(*****) La falta de informacion de este campo, no involucra por si misma un error o la invalidez de la inscripcion del grado y/o titulo, puesto
que, ala fecha de su registro, no era obligatorio declarar dicha informacion. Sin perjuicio de lo sefialado, de requerir mayor detalle, puede
contactarnos a nuestra central telefonica: 01 500 3930, de lunes a viernes, de 08:30 a.m. a 4:30 p.m.

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Pera / (511) 500-3930
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£

Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Decano

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucién/Acta

Diploma

Fecha Matricula

Fecha Egreso

CODIGO VIRTUAL 0002246101

Direccion de Registro y Reconocimiento
de Grados y Titulos e Informacion
Universitaria

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TiTULOS

La Direccion de Registro y Reconocimiento de Grados y Titulos e Informacién Universitaria, a través del
Ejecutivo de la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este
documento se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

DIAZ BARBOZA
ANA NELLY
DNI

27432614

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
ORBEGOSO VENEGAS BRIJALDO SIGIFREDO
SANTISTEBAN CHAVEZ VICTOR RAFAEL
CASTAGNOLA SANCHEZ JOSE LUIS

MAESTRO

MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
20/09/2012

1021-2012-UCV

A1390691

Sin informacion (*****)

Sin informacion (*****)

Fecha de emision de la constancia:
15 de Noviembre de 2024

Firmado digitalmente por:
peri dencia Nacional de Ed

Superior Universitaria
Motivo: Servidor de
Agente automatizado.

Fecha—15/11/2024 15:17:03-0500

ROLANDO RUIZ LLATANCE
EJECUTIVO
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacion Superior Universitaria - Sunedu

(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de codigos o teléfono celular enfocando al codigo QR. El celular debe poseer un software gratuito

descargado desde internet.

Documento electronico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento

aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Gnicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.

(*****) La falta de informacion de este campo, no involucra por si misma un error o la invalidez de la inscripcién del grado y/o titulo, puesto
que, a la fecha de su registro, no era obligatorio declarar dicha informacion. Sin perjuicio de lo sefialado, de requerir mayor detalle, puede
contactarnos a nuestra central telefénica: 01 500 3930, de lunes a viernes, de 08:30 a.m. a 4:30 p.m.

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Perti / (511) 500-3930
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- & - 3 : Direccion de Registro y Reconocimiento
Superintendencia Nacional de s -
PERU Educacién Superior Universitaria de Qrados y Titulos e Informacion
Universitaria

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TITULOS
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Anexo 5. Consentimiento informado

La directora Zorrilla Marrufo Maria del Socorro de la Institucion Educativa N° 301
de Chota hace constar que la alumna Rojas Bustamante Nelly Silvia del Programa de
Estudios de Educacidn Inicial IX'y X ciclo de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica
Publica “Nuestra Sefora de Chota” ejecutd su proyecto de investigacion con los nifios del
aula “Dalias ”de la edad de 5 afios; para lo cual se autoriz6 aplicar una prueba de inicio y de
salida y un conjunto de actividades de aprendizaje que permitieran contribuir a la mejora del

problema planteado en la investigacion.

Se expide la presente constancia para los fines que estime conveniente.

Chota, 28 de noviembre de 2023

Maria del Socorro Zorrilla Marrufo

Sello y firma
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Anexo 6. Fichas para la evaluacién del pre test y post test

v Rodea a los nifios que estan dentro del arenero.
v Colorea de amarillo el cubo grande.
v~ Colorea a los pajaros que estan arriba del arbol.
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v" Colorea la pelota que esta encima de la mesa:

v" Colorea la pelota que esta debajo de la mesa:

—
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Anexo 7. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS INFORMATIVOS:
1.1-1EI

1.2.- LUGAR

1.3.- UGEL

1.4.- DIRECTORA

1.5.- PROFESORA
1.6.-PRACTICANTE

1.7.- AULA

1.8.- EDAD

1.9.- FECHA

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

1301
: Chota
: Chota

: Maria del Socorro Zorrilla Marrufo

: Rosa Saldafia Gonzales

: Rojas Bustamante Nelly Silvia
: Dalias

: 5 ANOS

: 05/07/23

JUGAMOS A ENCONTRAR LA MARIPOSA

APRENDIZAJES ESPERADOS:

EERT3

atras” “izquierda, derecha” “Arriba-
Abajo”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el
entorno.

Area Competencia Capacidad Desempefio Crlteno_gle
Evaluacion
e Usa estrategias | Se ubica a si mismo y ubica objetos | Expresa y
en el espacio en el que se encuentra; | muestra las
procedimientos | a partir de ello, organiza sus | relaciones
para orientarse | movimientos y acciones para | utilizando las
en el espacio. desplazarse. Establece relaciones | expresiones
8 espaciales al  orientar  sus | “hacia adelante”
@ | Resuelve movimientos y  acciones al | “hacia atras”,
g problemas de desplazarse, ubicarse y ubicar | “hacia un lado”,
g forma, objetos en situaciones cotidianas. | “hacia el otro
movimiento y Las expresa con su cuerpo o algunas | lado” que
localizacion palabras — “hacia adelante” “hacia | establece entre su

cuerpo, el espacio
y los objetos que
hay en su entorno.
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HORA

ACTIVIDAD

MOMENTOS PEDAGOGICOS /

RECURSOS

8:30 am

8:45 am

Actividades
permanentes
de rutina

Bienvenida a los nifios y nifias.

Registran su asistencia.

Actividades de rutina: el saludo, oracion, fecha, clima,
dias de la semana.

Material del
aula

8:45 am
A
10:00 am

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
JUGAMOS A ENCONTRAR LA MARIPOSA

INICIO

Motivacién:

o Hacemos recordar las palabras magicas y las normas de
convivencia.

e Empezamos la clase con un baile: “Me muevo hacia
delante, hacia atras, hacia un lado y hacia el otro lado”

o Luego preguntamos: ¢ Qué movimientos realizaron en el
baile? ¢Hacia donde se han movido? ¢Pueden
moverse en otra direccion?

Saberes previos:

¢Qué harfas para encontrar un objeto escondido? ;Qué

utilizarias para dirigirte hacia el objeto escondido? ¢Qué

harias si te pierdes en algin lugar? ;Cémo llegarias a tu

casa?

Problematizacion:

La semana pasada que realizamos un juego que consistia

en ubicarse en el espacio he observado que algunos de los

nifios se han confundido cuando se dirigian hacia

adelante, hacia atras, hacia un lado y hacia el otro lado.

¢Cémo podemos mejorar la dificultad que tienen algunos

nifios? ¢ Qué les parece si hoy aprendemos a ubicarse en

el espacio a través de un juego? ;Podemos hacerlo?

eLa estudiante practicante da a conocer el tema y
proposito de la sesién del dia de hoy.

Tema: ;Donde esta la mariposa?

Proposito: Hoy encontraremos la mariposa siguiendo

indicaciones y ubicandonos en el espacio: hacia adelante,

hacia atras, hacia un lado y hacia el otro lado.

DESARROLLO

Comprension del problema:

Los nifios se dirigen hacia el patio siguiendo las

indicaciones de la maestra: la maestra en el camino les

dice que den 2 pasos hacia adelante, 3 pasos hacia atras, 5

pasos hacia un lado y 6 pasos hacia el otro lado”. Una vez

que estamos ubicados en el espacio se realizan las

siguientes preguntas:

¢Como llegamos al patio? ;Como se han desplazado en el

espacio? ¢Cuantos pasos realizaron para moverse hacia

adelante, hacia atras, hacia un lado, hacia el otro lado?

Busqueda de estrategias:

La maestra promueve a los estudiantes algunas estrategias

a través de preguntas: ;Qué otros pasos podemos seguir

para encontrar un tesoro o un objeto? ¢Pueden realizarlo?

Representacion:

Vivencial: Los nifios realizan algunos pasos segin sus

respuestas de la pregunta anterior.

Concreto: la docente presenta los materiales a utilizar

(hojas de papel bond y chalina) para que lo observen,

manipulen y exploren libremente para luego proceder a

buscar la mariposa siguiendo indicaciones y ubicandose

Baile: “Me
muevo hacia
delante, hacia
atras, hacia
un lado vy
hacia el otro
lado”

Parlante
USB

Preguntas.

Hojas de
papel bond a
colores.

Chalina.
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en el espacio: hacia delante, hacia atras, hacia un lado y

hacia el otro lado”

o Antes de empezar con el juego la maestra explica de que
se trata, y menciona las instrucciones que seguiran
para llegar hasta la mariposa.

o Se les pide a los nifios que hagan dos filas una fila de
nifios y la otra de nifias. La fila de los nifios sera
quienes guian a la fila de las nifias, para ello las nifias
deberan cubrirse los ojos con una chalina; cuando los
nifios tocan la cabeza de las nifias ellas se dirigen
hacia adelante, cuando le tocan la espalda se dirigen
hacia atras, cuando le tocan el hombro derecho las
nifias se dirigen hacia un lado (lado derecho), cuando
le tocan el hombro izquierdo las nifias se dirigen hacia
el otro lado (lado izquierdo). Para realizar el juego, los
papeles de colores estaran previamente ubicados en el
piso y de acuerdo a como estan ubicados los nifios
realizan las indicaciones para que las nifias se
desplacen en el espacio y lleguen hasta donde esté la
mariposa.

o Luego los nifios y nifias intercambian de rol para realizar
el juego.

o Al finalizar el juego preguntamos: ¢Como llegaron
hasta la mariposa? ; Cuando su compafiero (a) les tocé
la cabeza, la espalda, el hombro izquierdo, el hombro
derecho, hacia donde se dirigieron?

Gréfico: los nifios dibujan lo que han realizado.

Simbalico: Los nifios representan con flechas la cantidad

de hojas que han dibujado y luego escriben el nimero.

Formalizacion

Los estudiantes mediante un didlogo expresan como han

desplazado y ubicado en el espacio hasta llegar y

encontrar en la mariposa. Preguntamos: ¢COomo se

desplazaron en el espacio? ;Qué indicaciones siguieron
para llegar y encontrar a la mariposa?

CIERRE

Reflexion

¢Fue fécil o dificil seguir las indicaciones del compafiero?

¢Quée hemos tomado en cuenta para llegar hasta la

mariposa? ¢Para qué me servira lo que aprendi?

Transferencia

¢Cuantas veces se han dirigido hacia adelante? ¢ Cuéantas

veces se han dirigido hacia atrds? ¢Cuantas veces se han

dirigido hacia un lado?

¢Cuantas veces se han dirigido hacia el otro lado?

Papel bond.

Lépiz.
Colores.

117



SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.-1LEI

1.2.- LUGAR

1.3.- UGEL

1.4.- DIRECTORA
1.5.- PROFESORA

1.6.-PRACTICANTE

1.7.- AULA
1.8.- EDAD

1.9.- FECHA
Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
NOCIONES ESPACIALES ARRIBA-ABAJO.

1301

: Chota

: Chota

: Maria del Socorro Zorrilla Marrufo
: Rosa Saldafia Gonzales

: Rojas Bustamante Nelly Silvia

: Dalias

: 5 ANOS

:19/07/23

X ARRIBA '

ABAJO

. APRENDIZAJES ESPERADOS:
. . ) ~ Criterio de
Area Competencia Capacidad Desempefio -
Evaluacion
Usa estrategias | Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
y espacio en el que se encuentra; a partir de Expresa  la
procedimientos | ello, organiza sus movimientos y acciones ubicacion de
g para orientarse | para desplazarse. Establece relaciones objetos y
= en el espacio. espaciales al orientar sus movimientos
EG Resuelve P acgiones al desplazarse, ubicarse ubica): personas . con
= problemas e objetos en sitFl)Jacioneé cotidian);s Las relacion a si
< forma, . . mismo usando
= expresa con su cuerpo o algunas palabras

movimiento y
localizacion

— como arriba — abajo, que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo,
el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

las
expresiones
“Arriba-
Abajo”
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Tema: Nociones espaciales arriba-abajo.

Propésito: Hoy identificaremos las nociones espaciales
arriba- abajo utilizando objetos y nuestro propio cuerpo.

niflas y los
nifios.

HORA | ACTIVIDAD MOMENTOS PEDAGOGICOS / RECURSOS
8:30 Actividades | Bienvenida a los nifios y nifias. Material del
am permanentes | Registran su asistencia. aula
A de rutina Actividades de rutina: el saludo, oracion, fecha, clima, dias de
8:45 la semana.
am
INICIO
Motivacion:
-Hacemos recordar las palabras magicas y las normas de
convivencia. Juego:
-Empezamos la clase con un juego: “Enanos y gigantes” “Enanos 'y
Cuando la maestra dice gigantes, los nifios van hacia arriba | gigantes”
levantando las manos; cuando dice enanos los niios deben
ir abajo.
-Luego preguntamos: ;Qué movimientos han realizado con su
cuerpo? ;Cudndo decia gigantes hacia donde se movian?
(Cuando decia enanos que hacian?
Saberes previos:
(Qué significa la palabra arriba/abajo? ;Qué cosas | Preguntas.
encontramos arriba/abajo? ;Por déonde se desplazan las aves?
(Por donde nos desplazamos las personas?
Problematizacion:
Carlos y Fabian salieron al patio del jardin, Carlos se
encontraba cerca de la resbaladera y pens6d que seria bueno
subir para deslizarse, Fabian decidi6 no subir y quedarse en el
« patio jugando. ;/Qué hizo
Z. Carlos para llegar a ese lugar? ;En qué ubicacion se encuentra
z Carlos después de subir la resbaladera? ;En qué ubicacién se
8:45 o encuentra Fabian al no subir la resbaladera?
am = Propésito:
101'\00 E La esFtrldiante Practicante da a conocer el tema y propésito de | | propio
: 7 la sesion del dia de hoy. cuerpo de las
am a
<
=)
>
=
Q
<

NOCIONES ESPACIALES ARRIBA-ABAJO.

DESARROLLO

Comprension del problema:

Le pedimos a los nifios y nifias que formen en filas de dos para
dirigirse al patio,

Mientras nos dirigimos al patio vamos cantando y moviendo
nuestros brazos. Manos arriba, manos abajo, yo pongo mis
manitas arriba y abajo (bis)

Bisqueda de estrategias:

La maestra promueve a los estudiantes algunas estrategias
como dar un recorrido por toda la institucion educativa y
observar lo que hay arriba y abajo.

Durante el recorrido se realiza las siguientes preguntas: ;Qué
encontramos arriba en el cielo? ;Qué encontramos abajo en la
tierra? ;Por donde estan las aves? (El sol esta arriba o abajo?
(Dénde estan las nubes arriba o abajo? ;En donde esta el pasto?
(Cuando juegan en la resbaladera en qué momento estan
arriba?

Representacion:
Vivencial: Los nifios ya en el patio de la institucion educativa
siguen las indicaciones que la docente les menciona. Volamos

La
naturaleza.

Preguntas.

Respuestas.

Materiales
que hay en el
aula.
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como aves moviendo las manos hacia arriba, Gateamos como
bebés.
Concreto:

Estando en el aula la docente presenta los materiales a utilizar
(materiales que hay en el aula) para que lo observen, manipulen
y exploren libremente para luego proceder a ubicar arriba y
abajo de los estantes.

Luego preguntamos: /En qué parte han ubicado los bloques de
madera? ;Por qué? ;Doénde estdn ubicadas las figuras
geométricas? ;Donde estan ubicados los adornos patrios?
(Doénde esta ubicado el tacho de basura? ;Las pelotas pueden
estar arriba en el cielo? ;Por qué?, etc.

Grifico: Los nifios dibujan lo que han observado en el
recorrido por la institucion educativa, tomando en cuenta los
objetos que se encuentran arriba y abajo.

Simboélico: Los nifios exponen sus trabajos usando
expresiones de arriba y abajo.

Formalizacién

Los estudiantes mediante un didlogo expresan lo que han
realizado durante la actividad. Preguntamos: ;Qué objetos
estan arriba? ;Qué objetos estan abajo?

CIERRE

Reflexion

Los estudiantes reflexionan respondiendo a las interrogantes:
(Fue facil o dificil identificar los objetos que hay en nuestro
alrededor? ;Para qué me servira lo que aprendi? ;Sera
importante lo que hemos aprendido hoy? ;Por qué?

Transferencia
(En casa ordenan sus juguetes utilizando las nociones arriba y
abajo?

Hojas de
papel Bond.
Lapiz.
Colores.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- 1.LE. 1301
1.2.- LUGAR : Chota
1.3.- UGEL : Chota

1.4.- DIRECTORA
1.5.- PROFESORA
1.6.-PRACTICANTE

: Maria del Socorro Zorrilla Marrufo
: Rosa Saldafia Gonzales

: Rojas Bustamante Nelly Silvia

1.7.- AULA
1.8.- EDAD
1.9.- FECHA

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

: Dalias
: 5 ANOS
: 23/08/23

JUGAMOS A UBICAR OBJETOS ENCIMA'Y DEBAJO DE UNA SILLA.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Desempefio Crlterlo_ge
Evaluacion
e Usa estrategias y | Se ubica a si mismo y ubica Se ubica a si
procedimientos objetos en el espacio en el que se mismo
para orientarse en | encuentra; a partir de ello, ubica objeto)s/;
© el espacio. organiza sus movimientos y en el espacio
= Resuelve acciones para  desplazarse. en el aue se
= problemas  de Establece relaciones espaciales ?
% forma, al orientar sus movimientos y 32??2:152 las
S movimiento y acciones al desplazarse, ubicarse -
localizacion y ubicar objetos en situaciones sxpre_smrles
cotidianas. Las expresa con su “Encm.“a,,’
Debajo

cuerpo o algunas palabras —
encima-debajo, que muestran las
relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en el entorno.
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Busqueda de estrategias:

La maestra teniendo en cuenta la situacién problematica,
crea interrogantes a los estudiantes: ;Cual de los objetos
deberia ir debajo de la silla? ;Por qué? ;Los vasos se
ubican encima o debajo de una silla? ;Por qué?

de las nifias y los
nifios.
Ula ula.

Conos.

HORA ACTIVIDAD MOMENTOS PEDAGOGICOS / RECURSOS
Actividades Bienvenida a los nifios y nifias. Material del aula
8:30 am permanentes | Registran su asistencia.
A de rutina Actividades de rutina: el saludo, oracion, fecha, clima,
8:45 am dias de la semana.
INICIO
Motivacion:
-Hacemos recordar las palabras magicas y las normas de
convivencia. Cuento:
-En}pezamos la clas.e escuchanc.lo un cuento: Pepitoyel | , epito y el raton
raton / Cuento encima y d’ebaJ(.). . Cuento encima y
-Luego preguntamos: ;Qué sonido escucho pepito? ;El :
i . 0 i debajo.
raton estaba encima de la mesa? ;Quién estaba debajo de
la mesa? ;En dénde estaba el raton? https://www.yout
Saberes previos: E—be.com/watch?v
(Qué significa la palabra encima/debajo? ;Tendra el =Tm320HrOoMo
. mismo significado las nociones espaciales encima y
3 debajo?
= Problematizacién:
:’é La profesora Silvia tiene objetos (pelotas y vasos) en una | Freguntas.
4 caja, ella desea que sus estudiantes le ayuden a ubicar
: estos objetos encima y debajo de una silla para que se vean
a mas ordenados, pero quiere hacerlo de manera divertida.
2 (Como podemos ubicar estos objetos encima y debajo de
« é la silla? ;Podemos hacerlo jugando?
Z = Propésito:
z g La estudiante practicante da a conocer el tema y proposito
< de la sesion del dia de hoy. Pelota.
8:45 am == Tema: Jugamos a ubicar objetos encima y debajo de
A Z O . Tambor.
&) una silla
10:00 am = Z
v = s . . . .
A wn Proposito: Hoy jugaremos a ubicar objetos encima y
g g debajo de una silla.
=2 DESARROLLO
= 0 .
) Comprension del problema:
Q . .
< % La maestra ubica una pelota debajo de la mesa y un tambor
&) encima de la mesa: jen donde esta ubicado el tambor? ;La '
& pelota esta encima o debajo de la mesa? El propio cuerpo
=}
<
n
]
=
<
o
=)
)

Representacion:

Vivencial: Los nifios utilizan su propio cuerpo para
realizar un juego. La maestra les dice que sigan las
instrucciones que va a mencionar, la maestra dice: todos
se sientan encima de la mesa, ahora todos nos colocamos
debajo de la mesa.

Concreto:

La maestra crea un circuito utilizando ula ula, conos, palos
de madera, sillas, etc. En donde los estudiantes forman dos
filas y realicen una competencia.

Palos de
madera.

Sillas.
Vasos.

Pelotas, entre

otros.
Preguntas.
Respuestas.

Fichas de
trabajo.
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Primero se dard las instrucciones del juego, para las
instrucciones iniciales sacamos a dos estudiantes y
realizan el juego segun las indicaciones de la maestra.

Luego de las instrucciones los nifios empezaran con la
competencia, en donde ubicaran los vasos encima de la
silla y las pelotas debajo de la silla.

Luego preguntamos: /En qué parte han ubicado los vasos?
(Las pelotas han ubicado encima o debajo de la silla? ;En
el circuito, pasaron por debajo de algin material? ;Por
cual?

Grafico: Los niflos realizan una ficha de trabajo
siguiendo los patrones que se indica.

Simbolico: Los nifios cuentan la cantidad de nifios que
han pintado de color rojo y azul y escriben el niimero.
Formalizacion

Los estudiantes mediante un didlogo expresan lo que han
realizado durante la actividad. Preguntamos: ;Qué objetos
han ubicado encima de la silla? ;Qué objetos han ubicado
debajo de la silla? ;Qué hicieron para ubicar los objetos
encima y debajo de la silla?

CIERRE

Reflexion

Los estudiantes reflexionan respondiendo a las
interrogantes: ;Fue facil o dificil ubicar los objetos
encima/debajo de la silla? ;Qué partes de su cuerpo han
utilizado para desplazarse por el circuito? ;Para qué me
servird lo que aprendi? ;Serd importante lo que hemos
aprendido hoy? ;Por qué?

Transferencia
(En casa que objetos estan ubicados encima y que objetos
estan ubicado debajo?

Lapiz.

Colores.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1-1LE.I
1.2.- LUGAR
1.3.- UGEL

1.4.- DIRECTORA
1.5.- PROFESORA
1.6.-PRACTICANTE

1.7.- AULA
1.8.- EDAD
1.9.- FECHA

1301

: Chota

: Chota

: Maria del Socorro Zorrilla Marrufo
: Rosa Saldafia Gonzales

: Rojas Bustamante Nelly Silvia

: Dalias

: 5 ANOS

: 13/09/23

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
JUGANDO APRENDEMOS LAS NOCIONES DE IZQUIERDA - DERECHA

QU IERD ' DERECHA)

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area | Competencia Capacidad Desempefio Crlterlo_<’:ie
Evaluacion
Usa estrategias y | Se ubica a si mismo y ubica objetos en el Identifica

Matematica

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

procedimientos
para

orientarse

en el espacio.

espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse. Establece relaciones
espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar
objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —
como “Izquierda” “Derecha”, que
muestran las relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los objetos que hay
en el entorno.

objetos que se
encuentran al
lado izquierdo
y derecho de
su cuerpo.

Ubica objetos
al lado
izquierdo vy
derecho de su
cuerpo.
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HORA

ACTIVIDAD

MOMENTOS PEDAGOGICOS /

RECURSOS

8:30 am

8:45 am

Actividades
permanentes

de rutina

Bienvenida a los nifios y nifias.

Registran su asistencia.

Actividades de rutina: el saludo, oracion, fecha, clima,
dias de la semana.

Material  del

aula

8:45 am
A
10:00 am

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
JUGANDO APRENDEMOS LAS NOCIONES DE IZQUIERDA - DERECHA

INICIO

Motivacion:

-Hacemos recordar las palabras magicas y las normas de
convivencia.

-Realizamos un juego: “El auto de papa” que consiste en
que todos los estudiantes forman dos filas, uno de los
estudiantes hace de conductor. Todos cantamos: en el auto
de papa nos iremos a pasear, la bocina tocara la cancion
del pipipi, vamos de paseo pipipi, en un auto nuevo,
pipipi. El conductor dice: el auto gira a la derecha; todos
deben de inclinar su cuerpo hacia la derecha, luego el
conductor dice: el auto gira a la izquierda y todos deben ir
en esa direccion. El que se equivoca se sienta.

Luego preguntamos: ;De qué trat6 el juego? ;Hacia donde
se inclinaban? ;Se inclinaron sin equivocarse?

Saberes previos:

(Distinguen cual es su izquierda y su derecha? ;Con que
mano escriben?

Problematizacion:

La maestra saca al frente a dos nifios y los ubica uno a su
derecha y el otro a su izquierda de la maestra. ;Quién esta
a mi derecha? ;Quién esta a mi izquierda?

Propésito:

La estudiante practicante da a conocer el tema y proposito
de la sesion del dia de hoy.

Tema: “Jugando aprendemos las nociones de
izquierda — derecha”

Propésito: Hoy vamos a aprender las nociones de
izquierda — derecha”

DESARROLLO

Comprension del problema:

La docente coloca en la mano derecha de los nifios una
cinta de color rojo y en la mano izquierda una cinta de
color azul. Los estudiantes prestan atencion a las

explicaciones que la maestra les brinda, luego realizan un

Dinamica

Preguntas.
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juego: el juego consiste en que la maestra les muestra un
video en donde los nifios tienen que identificar los objetos
que estan a la izquierda y derecha; segun las indicaciones.
(De qué tratd en video? ;jAhora ya saben cual es su
derecha /izquierda?

Biisqueda de estrategias:

La maestra promueve a los estudiantes algunas estrategias
a través de preguntas: jEs importante conocer nuestra
izquierda y derecha? ;Por qué?

Representacion:

Vivencial: realizamos un juego, los nifios se moveran de
acuerdo a lo que indique la maestra, ejemplo: mano
derecha arriba, pie derecho adelante, saltamos con el pie
izquierdo, etc.

Concreto: la docente presenta los materiales a utilizar
(imégenes de peces, flechas de izquierda y derecha) para
que lo observen, manipulen y exploren libremente para
luego proceder a ubicar las imagenes segun corresponda.
Los nifios salen a la pizarra a ubicar las imagenes segun la
orientacion (izquierda — derecha)

Grafico: los nifios realizan su ficha de trabajo.
Simbolico: Los nifios cuentan la cantidad y escriben el
nimero de animales que estan mirando hacia la izquierda
y derecha.

Formalizacién

Los estudiantes mediante un didlogo expresan como han
aprendido su izquierda y derecha. Les preguntamos:
(Como aprendieron su izquierda y derecha? ;Sera
importante conocer las nociones de izquierda y derecha?
(Qué pasaria si no conociéramos las nociones de izquierda
y derecha?

CIERRE

Reflexion

(Fue facil o dificil conocer las nociones de izquierda y
derecha?

Transferencia

(Como llegan a su casa cuando salen del jardin? ;Hacia

donde se orientan para llegar a su casa?

Cintas rojo y

azul.

Video:
Izquierda-
Derecha
Juegos de

lateralidad

https://www.y

outube.com/w

atch?v=jtFrcj
wE38&t=196s

Juego.

Imégenes de

peces.

Ficha de

trabajo.
Lapiz.

Colores.

Preguntas.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.-LE.I

1.2.- LUGAR

1.3.- UGEL

1.4.- DIRECTORA
1.5.- PROFESORA
1.6.-PRACTICANTE
1.7.- AULA

1.8.- EDAD

1.9.- FECHA

1301
: Chota
: Chota

: Maria del Socorro Zorrilla Marrufo

: Rosa Saldafia Gonzales

: Rojas Bustamante Nelly Silvia

: Dalias
: 5 ANOS
: 27/09/23

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

. APRENDIZAJES ESPERADOS:

3 ] ] - Criterio de
Area Competencia Capacidad Desempefio »
Evaluacion
Usa estrategias | Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
y espacio en el que se encuentra; a partir
o ] o Expresa la
procedimientos | de ello, organiza sus movimientos y L
) . ubicacion  de
para orientarse | acciones para desplazarse. Establece biet
. . . . objetos y
8 Resuelve en el espacio. relaciones espaciales al orientar sus
= o ) personas  con
= problemas de movimientos y acciones al desplazarse, . .
2 o . ; . o relacion a i
g forma, movimiento ubicarse y ubicar objetos en situaciones

y localizacion

cotidianas. Las expresa con su cuerpo o

algunas palabras —como "Delante-

ALY

Detras",

LRI

arriba”, “abajo” que muestran
las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay

en el entorno.

mismo usando
las expresiones
"delante-
detras",

“arriba-abajo”
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HORA ACTIVIDAD MOMENTOS PEDAGOGICOS / RECURSOS
Actividades Bienvenida a los nifios y nifias. Material  del
8:30am permanentes | Registran su asistencia. aula
A de rutina Actividades de rutina: el saludo, oracion, fecha, clima,
8:45am dias de la semana.
INICIO
Motivacién:
-Hacemos recordar las palabras mégicas y las normas de
convivencia y acuerdos para empezar la clase.
-Empezamos la clase con la cancion: Cancién:
Vamos a jugar (bis) “Vamos a
Con mi osito vamos a jugar. jugar”
Delante, detras (bis)
Con mi osito voy a saltar.
Lo pongo delante de mi cuerpo
Lo pongo detras.
Doy una vuelta y me pongo a bailar. Preguntas.
arriba, abajo (bis)
agarro al osito con dos manos
: lo pongo arriba, lo pongo abajo,
8 doy una vuelta y le doy un besito de cualquier manera.
<§E -Luego preguntamos: ;Ddnde pusieron el osito? ¢Hacia
O dénde te has movido con la cancion? ¢Qué otros
<>E m movimientos realizaste?
E & Saberes previos:
8:45 am S) 2—) ¢(Qué es un cuento motor? ;Hacia .dc')_nQe podemos
=T moverse con el cuento motor? ¢Qué significa delante y
A Z 0 , , . . . )
10-00 am O E detras? @ISera Ic,) n_usr_nc_) que r_1aC|a ade!ante y hacia atras?
v S ¢Por qué? ¢Qué significa arriba y abajo? ¢Conocen estas
9,: = nociones?
a % Problematizacion:
E 5 La maestra solicita el apoyo de los estudiantes para ubicar
é:) S objetos delante y detras de una caja, y mencionar los
O objetos que estan arriba y abajo del salén. ¢Sus
E compafieros ubicaron los objetos segln las instrucciones
L:'DJ de la maestra? ¢Verificamos? ¢Les gustaria realizar
o movimientos con un cuento motor? ;Qué movimientos
realizaremos? ¢ Quieren descubrirlo?
Proposito:
La estudiante practicante da a conocer el tema y proposito | Imagen.
de la sesion del dia de hoy.
Tema: Cuento motor: un paseo por el campo.
Propésito: Hoy vamos a expresar con nuestro cuerpo las
nociones “delante-detras", “arriba-abajo” a través de un
cuento motor.
DESARROLLO Nifios y nifias.
Comprension del problema:
La maestra presenta una imagen de unos nifios que estan
en el campo para que observen y respondan a las
siguientes preguntas: ;Qué animal esta arriba del arbol? | Cuento
motor: un
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¢Quién esta abajo del arbol? ;Quién esta detras del arbol?
¢Qué animal esta delante del arbol?

Busqueda de estrategias:

Se les pide a los estudiantes salir al patio de manera
ordenada para realizar diferentes movimientos a través del
cuento motor. ;Qué movimientos realizaremos con el
cuento motor? ¢Podemos hacer otros movimientos? ;Qué
movimientos?

Representacion:

Vivencial: La maestra da algunas instrucciones acerca de
lo que van a realizar durante la lectura del cuento motor.
Luego la maestra lee el cuento y los nifios empiezan a
realizar los movimientos mencionados en dicho cuento.
Concreto: Se les entrega a los estudiantes algunos
materiales (porta lapiceros, pelotas, tapas de botellas,
pafiuelos, etc.) para que lo exploren y luego procedan a
ubicar los objetos delante, detras, arriba y abajo, segln las
indicaciones de la maestra.

Gréfico: Los estudiantes realizan su ficha de trabajo de
acuerdo a la actividad realizada.

Simbélico: Los estudiantes cuentan y escriben el nimero
de manzanas estan arriba y abajo del arbol.
Formalizacion: Los estudiantes mediante un diélogo
expresan lo que han realizado durante la actividad.
Preguntamos: ;Qué nociones espaciales hemos aprendido
el dia de hoy? ;Qué movimientos realizaron en el cuento
motor?

CIERRE

Reflexion: Los estudiantes reflexionan respondiendo a las
interrogantes: ;Fue facil o dificil realizar los movimientos
segln las indicaciones del cuento motor? ¢;Para qué me
servira lo que aprendi? ;Sera importante lo que hemos
aprendido hoy? ;Por qué?

Transferencia: ¢Qué objetos tienen en casa que estén
ubicados delante, detras, arriba y abajo?

paseo por el
campo.

Porta
lapiceros.
Pelotas de
trapo.

Tapas de
botellas.
Pafiuelos, etc.
Fichas de
trabajo.

Lapiz.

Colores.

Dialogo.
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1. Pinta de rojo las manzanas que estan arriba y de color verde las manzanas que

estan abajo.

AL\
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-
&
F e

2.Pinta al nifio que esta delante del arbol y marca con un aspa X a la

nifna aue esta detras del arbol.

e

=

\ PN\
N A ' |
SIS
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CUENTO MOTOR: UN PASEO POR EL CAMPO

Hace mucho tiempo, una mama conejo reunio a sus conejitos para realizar un paseo
por el campo. Ya en el campo la mama conejo les contd que tenian una gran misién que
realizar, todos los conejitos saltaron hasta donde estaba su mama conejo y se sentaron en un
circulo.

Cuando todos se reunieron la mama conejo les dijo que pusieran muy atentas sus
orejas. (orejas arriba)

Tengo algo que contarles, dijo la mama conejo: en nuestro hermoso campo existe un
gran tesoro escondido que tenemos que encontrar; los conejitos estaban sorprendidos.
(imitan una cara sorprendida)

Pero el camino es muy dificil de cruzar asi que para que sepan como llegar un mapa
les voy a dar, dijo la mama conejo.

Al ver que el camino era muy dificil se pusieron un poco tristes y sus orejas también.
(orejas abajo)

Como eran muchos conejos decidieron ir a buscar el tesoro escondido en grupos, uno
detras del otro y compartirlo al encontrarlo.

En el mapa decia: si al tesoro quieres llegar delante de las rocas debes saltar, cuando
hayan llegado a la gran colonia veran un arcoiris. Mira con mucho cuidado a tu alrededor,
pues hay muchos animales peligrosos, si a uno ven acercarse sus orejas en alerta siempre
deben estar. (orejas arriba) No tengan miedo ya falta poco, solo bajen de la colina saltando
6 pasos delante de los arboles, ahora todos deben saltar detras de los arbustos y el tesoro
escondido encontraran.

Al fin han llegado, al final del camino el tesoro encontraras y sorprendido quedaras.

Muy cansados todos regresaron a casa uno delante del otro, ya en casa mostraron a
mama conejo el gran tesoro que encontraron. Justos compartieron el tesoro en familia y
saltaron y bailaron con alegria.

Al llegar la noche y ya muy agotados, se acostaron en sus camitas a descansar,

mientras mama conejo a todos a de mimar.

133



SESION DE APRENDIZAJE N° 09

DATOS IN FORMATIVOS:
1.1.-LE.I

1.2.- LUGAR

1.3.- UGEL

1.4.- DIRECTORA
1.5.- PROFESORA
1.6.-PRACTICANTE
1.7.- AULA

1.8.- EDAD

1.9.- FECHA

1301
: Chota
: Chota

: Maria del Socorro Zorrilla Marrufo

: Rosa Saldafia Gonzales

: Rojas Bustamante Nelly Silvia

: Dalias
: 5 ANOS
: 18/10/23

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
JUGAMOS A UBICARSE Y A UBICAR OBJETOS DE PRINCIPIO A FIN

APRENDIZAJES ESPERADOS:

P . . o Criterio de
Area | Competencia Capacidad Desempefio Evaluacion
Se ubica a si mismo y ubica objetos en
el espacio en el que se encuentra; a
Usa estrategias y | partir de ello, organiza sus
8 procedimientos movimientos y  acciones  para _ )
Z | Resuelve para orlgntarse en desplgzarse. _Establece re_Iaglones Se_ ubica a si
£ problemas  de el espacio. espac!ales al orientar sus movimientos | Mismo 'y ubica
S | forma y acciones a] desplazarse, L.lblca_rse y 0b_Jet<_)s_ _de
= ' ubicar  objetos en  situaciones | principio a fin,

movimiento y
localizacion

cotidianas. Las expresa con su cuerpo
o0 algunas palabras —como "principio-
fin” que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en el entorno.

en el espacio en
el que se
encuentra.
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HORA

ACTIVIDAD

MOMENTOS PEDAGOGICOS /

RECURSOS

8:30 am

8:45 am

Actividades
permanentes
de rutina

Bienvenida a los nifios y nifias.

Registran su asistencia.

Actividades de rutina: el saludo, oracion, fecha, clima,
dias de la semana.

Material  del
aula

8:45 am
A
10:00 am

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
JUGAMOS A UBICARSE Y A UBICAR OBJETOS DE PRINCIPIO A FIN.

INICIO

Motivacion:

-Hacemos recordar las palabras magicas, las normas de
convivencia y acuerdos para empezar la clase.
Empezamos la clase con un juego. La maestra les dira que
a la vos de 3 todos deben de hacer una fila. Luego
pregunta: ;Quién fue el primero en hacer la fila? ;Quién
fue el Gltimo en hacer la fila? ;Quién estd al principio?
(Quién esta al final de la fila?

Saberes previos:

(Qué significa principio-fin? ;Cuando decimos que es
principio y fin?

Problematizacion:

El dia de hoy vamos a descubrir el significado de principio
y fin, pero no sé como hacerlo. Ustedes ;Saben Coémo
hacerlo? (De qué manera podemos descubrir cuando es
principio y fin?

Propésito:

La estudiante practicante da a conocer el tema y propdsito
de la sesion del dia de hoy.

Tema: Jugamos a ubicarse y a ubicar objetos de
principio a fin

Propésito: Hoy vamos a ubicarnos y ubicar objetos de
principio a fin, en el espacio en donde nos encontramos.

DESARROLLO

Comprension del problema:

La maestra presenta un cuento “La liebre y la tortuga” para
que los estudiantes visualicen. Después de escuchar y
visualizar el cuento responden a las siguientes preguntas:
(Como fue al principio el cuento? ;Coémo fue el final del
cuento? ;/Quién estaba ganando la carrera al principio?
(Quién gano la carrera al final?

Bisqueda de estrategias:

Se les pide a los estudiantes salir al patio de manera
ordenada para realizar diferentes juegos.

Representacion:

Vivencial: Los nifios realizaran un juego. El juego
consiste en que los nifios formaran dos filas, se les
entregara pelotas al nifio/a que esta primero en la fila,
luego se les indica que deben de pasar las pelotas por
encima de la cabeza. El ultimo nifio pondra la pelota

Juego

Preguntas.

Cuento: “la
liecbre y la
tortuga”

https:/www.y
outube.com/w

atch?v=olfsl
6aKik&t=5s

Pelotas.
Ula ulas.

Nifios y nifas.
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https://www.youtube.com/watch?v=oIfsL_6aKik&t=5s
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dentro del ula ula. Preguntamos: Al principio en donde
estaban ubicados las pelotas? Y ahora jen donde estan
ubicados? ;Cual de los nifios o nifias estan al principio de
la fila? ;y cual de los niflos estan al final de la fila?

Concreto: Se les entrega a las estudiantes pelotas para que

lo exploren y luego procedan a realizar una competencia
que consiste en que los nifios van a realizar una carrera, al
inicio de la carrera la maestra les entrega una pelota y los
nifios al final de la carrera vuelven a entregar la pelota a la
maestra. El punto de partida y llegada sera la maestra.
Grafico: Los estudiantes realizan su ficha de trabajo de
acuerdo a la actividad realizada.

Simbélico: Los estudiantes cuentan y escriben el numero
de las flores y los barcos.

Formalizacién

Los estudiantes mediante un didlogo expresan lo que han
realizado durante la actividad. Preguntamos: ;Qué
nociones espaciales hemos aprendido el dia de hoy? ;Sera
importante aprender estas nociones de principio-fin?
CIERRE

Reflexion

Los estudiantes reflexionan respondiendo a las
interrogantes: ;/Fue facil o dificil aprender las nociones de
principio - fin? ;Para qué me servira lo que aprendi? ;Sera
importante lo que hemos aprendido hoy? ;Por qué?

Transferencia
En sus actividades que realizan todos los dias ;Cuando
realizan acciones de principio a fin?

Pelotas
trapo.

de

Niflos y nifias.

Fichas
trabajo.

Lapiz.

Colores.

Dialogo.

de
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1. Colorear la flor que esta al principio de la primera serie.

2. Colorear la flor que esta al final de la segunda serie.
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3. Colorear el barco que llego en el final de la serie a la meta.
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Anexo 8. Fotografias

Nifios jugando a ubicarse a la izquierda y derecha (Sesion jugando aprendemos las nociones

de izquierda - derecha)
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Nifios colocando siluetas de peces a la izquierda y derecha

Nifios realizando su ficha de trabajo de las nociones izquierda y derecha
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Nifios bailando y realizando movimientos hacia adelante, hacia atras, hacia un lado y

hacia el otro lado
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Nifios dibujando las nociones que han realizado en la cancion
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Nifios ejecutando las acciones del cuento motor: los canguros saltarines (nociones

adelante-atras)
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Nifios realizando movimientos de acuerdo al cuento motor: un paseo por el campo (nociones arriba-abajo, delante-detras)
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Nifios ubicando objetos y realizando su ficha de trabajo de acuerdo a las nociones arriba-abajo, delante-detras
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Nifios jugando a ubicarse encima y debajo de las mesas y a través de un circuito ubican objetos encima y debajo de la silla
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Nifios identificando objetos que estan a su lado izquierdo y derecho de su cuerpo
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Los nifios realizando una competencia (nociones espaciales principio — fin)
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Los nifios realizando sus fichas de trabajo (nociones espaciales principio - fin)
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Los nifios desplazandose hacia un lado, hacia el otro lado, adelante y atras




Los nifios jugando con sus manos identifican la nocion izquierda y derecha

Los nifios pintan de azul su mano izquierda y de rojo su mano derecha
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Los nifios haciendo un recorrido por el jardin para identificar las nociones arriba- abajo
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Fichas de trabajo de los estudiantes (nociones arriba-abajo)
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