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RESUMEN

La importancia de la satisfaccion académica es de suma relevancia para conocer el bienestar
gue experimentan los estudiantes respecto a sus expectativas académicas del Software
Reaper. La problemética manifestada motivé al investigador a realizar un trabajo de tipo
descriptivo, cuyo objetivo general fue describir el nivel de satisfaccién académica de los
estudiantes de Artista MUsico respecto al uso del software Reaper de la asignatura de
procesamiento y tecnologia del sonido del ISMPLAM.

La investigacion pertenece al enfoque cuantitativo de tipo basica, utilizé el disefio descriptivo
transversal. La poblacion del estudio es un total de 16 estudiantes. Para la recoleccion de
datos se empleé el instrumento denominado cuestionario a estudiantes. Los resultados de la
investigacion identificaron entornos beneficiosos en relacion a la satisfaccion académica de
los estudiantes respecto al uso del Software Reaper. El estudio concluyd que el nivel de
satisfacciéon académica de los estudiantes de Artista Muasico respecto al uso del software
Reaper de la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido, evidencié consistencias
positivas y eficientes en las demandas de aprendizaje del Software Reaper. Esta informacién
relevante estimula a reflexionar sobre la labor academica y asegurar acciones que satisfagan

adecuadamente las necesidades musicales de los estudiantes.

Palabras clave: Produccion musical, reaper, software, procesamiento y tecnologia

del sonido, satisfaccion.



ABSTRACT

The importance of academic satisfaction is of utmost relevance to understand the well-being
that students experience regarding their academic expectations of the Reaper Software. The
manifested problem motivated the researcher to carry out a descriptive work, whose general
objective was to describe the level of academic satisfaction of the Musician Artist students
regarding the use of the Reaper software of the ISMPLAM sound processing and technology.
The research belongs to the basic quantitative approach, using the cross-sectional descriptive
design. The study population is a total of 16 students. The instrument called student
guestionnaire was used to collect data. The results of the research identified beneficial
environments in relation to the academic satisfaction of students regarding the use of Reaper
Software. The study concluded that the level of academic satisfaction of Musician Artist
students regarding the use of the Reaper software for the subject of sound processing and
technology, evidenced positive consistency in the learning demands of the Reaper Software.
This relevant information stimulates us to reflect on academic work and ensure actions that

adequately satisfy the musical needs of students.

Keywords: Music production, reaper, software, sound processing and technology,

satisfaction.



Vi

INDICE

DEDICATORIA ...ttt e e e e e e e e ettt e e e e e e e e s bttt e e e e e e e e s s nnnetseeeaaeeas ii
AGRADECIMIENTO ...ttt e e e e e e e e e e st e e e e e e e e e e nnnnsaanaaaaeeaannns iii
RESUMEN ...ttt e et e e e e e e e et e et e e e e e e s st be et e e e e e e s s annsteneaeaaens iv
AB ST RACT ..ttt ettt e e ettt e e e e e e e e e e et ettt e e e e e e ettt aaaeee e e e nrrrrrraaaaeeeaans %
LISTA DE TABLAS ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e s e nnnnenees viii
LISTA DE FIGURAS . ...ttt e e e e e e et a e e e e e e e et aaaaaaeas X
INTRODUCCION........oouiieieiecte et ettt ettt te et eteeveereeaeeteeteareeneens 12
CAPITULO Lttt ettt et et e etesre et et eeteareenneneas 14
PROBLEMA DE INVESTIGACION .......ooitiiieeceece ettt 14
1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ......cotiiiiiiiiiieiieee e 14
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA ......coiiecieeecte e 15
1.2.1. PROBLEMA GENERAL .....cccoiititiiiiie ettt e e 15
1.2.2. PROBLEMA ESPECIFICOS ....c.oooieitiieeeeeeeeee e 15

1.3, OBUIETIVOS ...ttt e e s e e e e e e e e s e e e e e e e e e e 16
1.3.1. OBJETIVO GENERAL ... 16
1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS ......ocoteeeeee oot 16

I SN U 10 = (07X [ ] 16
1.5. VIABILIDAD ... e e e e e 17
CAPITULO ettt ettt 19
MARCO-REFERENCIAL ...ttt ettt e e e e e e e st e e e e e e e e e ennnenees 19
2.1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA. ... 19
a. Antecedentes internacionales ..., 19

b. Antecedentes NACIONAIES .........oooi i 21

C. ANtecedentesS I0CAlES .........ouuviiii i 23

2.2.  PERSPECTIVA TEORICA ....coooe oot 25
2.3.  DEFINICION DE TERMINOS BASICOS......c.ccoeovieeieceeceeeeeeee e, 43
CAPITULO vttt enseaen s 45
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION .....ccooouiieeeeeeeee et 45
3.1.  ENFOQUE METODOLOGICO.....ccccveueeeeeeceeee e, 45
3.2. TIPO DE INVESTIGACION ..ottt 45
3.4, POBLACION ..ottt e e e e e e s e e e e e e e e e raees 46

3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS .......... 46



Vi

CAPITULO IV RESULTADOS DE LA INVESTIGACION ......ccocveviieriiieieieesicseienen, 49
4.1. ANALISIS DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA A ESTUDIANTES............ 50
4.2. DISCUSION DE RESULTADOS ......ooviiiiiiiiiiecieieeete sttt 78

CONCLUSIONES. ... e e e e e e e e e e e e e e 82

SUGERENCIAS ..o e e e e e e e e e e e e e e e 84

REFERENGCIAS ...ttt b bbb bbb bbb bnsnnbsnnne 85

ANEXOS ... 91



viii

LISTA DE TABLAS

Tabla 1 Contenidos de ensefianza de la asignatura Procesamiento y tecnologia del Sonido

Tabla 2 Rubrica de evaluacion de la asignatura Procesamiento y tecnologia del sonido... 30

Tabla 3 Caracteristicas del Software REAPEN........cciiiieiiiiiiiiice e 37
Tabla 4 Distribucion de la muestra SEQUN SEXO0......cciieeeiiieeiiiiiiiieeeee et e e e e e eerr e 46
Tabla 5 Dimensiones de un cuestionario sobre satisfaccion de estudiantes...................... 48
Tabla 6 Resultados del cuestionario aplicado a estudiantes. ..............cccceeeeiieeeriiiiiicieee e, 50

Tabla 7 Resultados del item ¢ Reaper te permite establecer las regiones y marcas de
ensayo sobre la estructura de la cancion”. .............cccocoiiii i 52
Tabla 8 Resultados del item ¢ Es posible realizar la limpieza de las pistas grabadas
suprimiendo los ruidos 0 sonidos indeseados en ReaAPEr?. ... 53
Tabla 9 Resultados del item: ¢ Se puede disefiar un primer balance utilizando la técnica del
GaIN StAGING BN READEI 2 e 54
Tabla 10 Resultados del item¢ Se puede desarrollar las dimensiones de panorama estéreo,
altura y profundidad de las pistas de audio en Reaper............cuvviiiiiieiiiiiiiiiiiiiee e, 56
Tabla 11 Resultados del item ¢ Es posible construir y optimizar las automatizaciones y
envolventes en las pistas de audio €N REAPEI? .......ccoo oo 57
Tabla 12 Resultados del item ¢ Reaper tiene los parametros establecidos en la ecualizacion,
compresion y afinacion de la VOZ? .......oouuieiii i 58
Tabla 13 Resultados del item¢,Es posible utilizar los envios y el ruteo de canales auxiliares
para la reverberacion y compresion paralela en Reaper? ........cccceeeeiieeiiiiiiiiiie e, 60
Tabla 14 Resultados del item¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering
segun el contexto del género musical €N REAPEI?.........ovvviiiiiiii e 61
Tabla 15 Resultados del item ¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun
las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes en Reaper? ........... 62
Tabla 16 Resultados del item ¢ Se puede construir e introducir eventos sobre la pista midi
LT Al T T 01T PP P PPN TUPPPPPRRPPPIN 64
Tabla 17 Resultados del item ¢ Se puede instalar, configurar y asignar un instrumento vst
en la pista midi asignada €N REAPEI? ......cccoi oo 65
Tabla 18 Resultados del item ¢ Es posible identificar los mensajes midi en el piano roll de
intensidad Yy duracion €N REAPEI?.......cooi it e ettt e e e e e e e s st eaaaeeeaanes 66
Tabla 19 Resultados del item ¢, Se pueden aplicar conceptos para desarrollar las

dimensiones de panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas midi en Reaper?..... 68



Tabla 20 Resultados del item¢ Es posible utilizar los parametros establecidos en la
ecualizacion, compresion y reverberacion midi en Reaper?........cccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 69
Tabla 21 Resultados del item ¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering
segun los instrumentos Vst utilizados €N REAPEI? .........ocuiiiiiiiiiieeeeeiieeeee e 70
Tabla 22 Resultados del item ¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun
las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes sobre pistas midi en
= 0= S 72
Tabla 23 Resultados del item¢,Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar los
INSTTUMENTOS VSt €N REAPEIT? ...iuiii e e e e e e et e e e e e e e et s e e e e e e e eaeraaaaes 73
Tabla 24 Resultados del item ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y
utilizar los procesadores de ediCiOn €N REAPEI? .......uvuciiii e e e i 74
Tabla 25 Resultados del item¢,Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar
[0S Procesadores de MEZCIA?.......ccoco i e e e e ee 76
Tabla 26 Resultados del item¢,Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar

los procesadores de MASLENZACIONT ........cc.uuiiiiiiiiee et a e e e 77



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 Digital Audio Workstation REAPER ... 36
Figura 2 Resultados del item ¢ Reaper te permite establecer las regiones y marcas de
ensayo sobre la estructura de la cancion”. ... 52
Figura 3 Resultados del item ¢ Es posible realizar la limpieza de las pistas grabadas
suprimiendo los ruidos o sonidos indeseados €N REAPEI?.........cceevieeeeiviiviiiiiiie e, 53
Figura 4 Resultados del item ¢ Se puede disefiar un primer balance utilizando la técnica del
Galin Staging €N REAPEI?....cuiiiii it e e e e e e e e e e ettt aaeeaeeeaarras 54
Figura 5 Resultados del item¢ Se puede desarrollar las dimensiones de panorama estéreo,
altura y profundidad de las pistas de audio en Reaper............cuvveiiiiiiiriiiiiiiiiiie e 55
Figura 6 Resultados del item ¢ Es posible construir y optimizar las automatizaciones y
envolventes en las pistas de audio €N REAPEIT? .......ccooeeiiiiiiieeeeeeee e 57
Figura 7 Resultados del item ¢ Reaper tiene los pardmetros establecidos en la ecualizacion,
compresion y afinacion de & VOZ? ........ooooi it 58
Figura 8 Resultados del item¢ Es posible utilizar los envios y el ruteo de canales auxiliares
para la reverberacion y compresion paralela €n Reaper? ............uuuvveruurermmrmmmmmmmnnnnnnnnnnnnnnne. 59
Figura 9 Resultados del item¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun
el contexto del género musical €N REAPEI? .......ooveiiiiiiii i 61
Figura 10 Resultados del item ¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado
segun las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes en Reaper?. 62
Figura 11 Resultados del item ¢ Se puede construir e introducir eventos sobre la pista midi

L= T == 101 PSS 63
Figura 12 Resultados del item ¢ Se puede instalar, configurar y asignar un instrumento vst
en la pista midi asignada €N REAPEI? .......eii i i i e e e 65
Figura 13 Resultados del item ¢ Es posible identificar los mensajes midi en el piano roll de
intensidad y duracion €N REAPEIT?.........oeiiiiiii e a e 66
Figura 14 Resultados del item ¢ Se pueden aplicar conceptos para desarrollar las
dimensiones de panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas midi en Reaper?..... 67
Figura 15 Resultados del item¢ Es posible utilizar los parametros establecidos en la
ecualizacién, compresion y reverberacion midi en Reaper?.........cccceeeeeeeeeeeeeeeeee e, 69
Figura 16 Resultados del item ¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering
segun los instrumentos Vst utilizados €N REAPEI? .........oiiiiiiiiiieeeeeeiiieee e 70
Figura 17 Resultados del item ¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado
segun las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes sobre pistas

Lo T T =T T 1= PP 71



Xi

Figura 18 Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar los
INSTIUMENTOS VST €N REAPEI? ...ttt snnnnnnne 73
Figura 19 Resultados del item ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y
utilizar los procesadores de ediCiOn €N REAPEIT? ........ccuuiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 74
Figura 20 Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y
utilizar 10s procesadores de MEZCIAT ........uuiiiii i i i 75
Figura 21 Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y

utilizar los procesadores de MasterizaciON?............cuuviiiiieeeiiieiiiie e 77



12

INTRODUCCION

El desarrollo de una nacién esté fuertemente vinculado a la calidad de la educacion
proporcionada por sus instituciones, y la satisfaccion de los estudiantes sirve como un
indicador para evaluarla. Sin embargo, no es posible definir un concepto universal de calidad
educativa que sea aplicable a todas las instituciones de educacién superior. De acuerdo con
la Unesco (2014) se consideran factores esenciales para este propdésito: contar con docentes
bien formados y motivados, asi como con contenidos pertinentes en las asignaturas. Estos
elementos son fundamentales para que los estudiantes adquieran el nivel adecuado de
conocimientos y competencias, promoviendo la creacion de entornos de aprendizaje seguros
e inclusivos, fortaleciendo las capacidades musicales innovadoras de los estudiantes del
Instituto Superior de Musica Publico Leandro Alvifia Miranda (ISMPLAM).

El presente trabajo pertenece a la perspectiva tedrica del Conectivismo de Siemens,
la situacién actual y los criterios de investigacion apuntaron al objetivo de la investigacion que
fue describir el nivel de satisfaccion académica de los estudiantes respecto al uso del
Software Reaper de la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido de la carrera
Artista Musico del ISMPLAM.

La justificacion de la investigacion se orientd hacia el bienestar estudiantil, el
rendimiento académico y la satisfacibn académica. De este modo, se busca analizar la
relacion entre los procesos de calidad institucional y la percepcion de los estudiantes en
cuanto al cumplimiento de sus expectativas.

Se empled el enfoque cuantitativo de tipo descriptivo, utilizando la encuesta como
técnica principal. Se aplicdé un cuestionario como instrumento de recoleccion de datos. La
fundamentacion de los constructos tedricos se ha cimentado a partir de bases de datos, que
posibilitan el acceso a referencias bibliograficas, tales como articulos, libros, tesis y
documentos cientificos diversos, cuyas particularidades se mantienen actualizadas de
manera constante. En este contexto, se ha llevado a cabo una indagacion de los

antecedentes de la investigacidbn en revistas cientificas y repositorios nacionales e
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internacionales sobre temas relacionados con la "satisfaccibn académica” y “Software
Reaper”.

El primer capitulo aborda la problematica existente a nivel internacional, nacional y
local, planteando el problema y exponiendo los motivos que impulsaron la investigacion y
estableciendo los objetivos de la misma. El segundo capitulo presenta el marco tedrico, el
cual muestra los conceptos y definiciones relacionados a la satisfaccion académica de
Reaper, también se exponen las teorias que sustentan esta investigacion y los principales
términos usados en esta tesis. El tercer capitulo muestra el marco metodolégico, la poblacion
de estudio, el disefio de investigacion, el procedimiento, las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos y procesamiento de la informacién. El cuarto capitulo expone los
hallazgos de la investigacion una vez que han sido analizados, finalmente se presentan las
conclusiones y sugerencias para la orientacion de futuras investigaciones, referencias
bibliograficas y anexos que contienen las herramientas y pruebas empleadas durante la

investigacion.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En las Ultimas décadas y particularmente a inicios del siglo XXI, se esta siendo testigo
de una revolucion tecnolégica global que ha afectado diversas areas, disciplinas y actividades
educativas y cotidianas. El continuo progreso cientifico y tecnolégico esta provocando
cambios simultdneos y significativos en el mundo; los estilos de vida de las personas han
evolucionado con el acceso a una multitud de medios y dispositivos electrénicos que facilitan

las actividades pedagdgicas, sociales, artisticas y de difusion.

Salazar et al. (2019) sostienen que para el rendimiento académico en los estudiantes
universitarios, es importante desarrollar estrategias de aprendizaje que permitan fomentar
una motivacion al estudiante para poder obtener nuevos conocimientos en el salén de clases

y que sirva de lienzo a seguir a lo largo de su vida profesional.

Por su parte, la Superintendencia Nacional de Educacion Superior Universitaria (2021)
tiene también una implicancia relevante en sus funciones en el Peru, sobre todo enfocandolo
con la calidad impartida de las universidades y su estrecha relacion con el rendimiento
académico del universitario mediante la constante supervision del servicio educativo en favor

de los estudiantes.

Desde el entorno local, la asignatura de Procesamiento y Tecnologia del Sonido en el
ISMPLAM es una asignatura de Especialidad en la Carrera de Artista Musico. Tiene la
finalidad de desarrollar en el estudiante capacidades, competencias, valores, experiencias y
los conocimientos necesarios sobre el funcionamiento, las normativas y la interaccion social
en el ambito de la producciéon musical. Tiene como sustento la convivencia con materiales
esenciales de naturaleza digital y analoga, a la vez que brinda al estudiante una perspectiva
méas amplia sobre el proceso de produccién musical, lo que enriquecera su comprension. en

cuanto a produccién de audio y sonido (tanto individual como colectivamente).
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A mas de ser una de las caracteristicas contenidas en el perfil del egresado, en lo
referente a su desarrollo y desempefio profesional. Rastrollo et al. (2020) relacionan al
rendimiento académico con una experiencia de digitalizacion con un aprendizaje automaético,
gue conlleva a desarrollar técnicas para impactar en el dia a dia del estudiante, la

automatizacion y proceso tecnolégico es importante en el ambito educativo.

De acuerdo con Betancourt et al. (2020) el proceso de la ensefianza promueve el
crecimiento de habilidades cognitivas y profesionales, orientando cada tarea hacia la mejora

de la satisfaccion académica del estudiante.

Sin embargo, aun existen diferencias en el quehacer pedagégico de la asignatura,
sobre todo en la eleccién del software y el uso de estrategias que faciliten el aprendizaje. Lo
precedentemente descrito demuestra la necesidad de describir el nivel de satisfaccion
académica en el uso del software Reaper en los estudiantes de la asignatura de
procesamiento y tecnologia del sonido de la carrera Artista Musico en el ISMPLAM, que
permita favorecer procesos de ensefianza-aprendizaje para potenciar los conocimientos,

habilidades y actitudes de los estudiantes en actividades de la asignatura.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢,Cual es el nivel de satisfaccion académica de los estudiantes respecto al uso del
software Reaper de la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido de la carrera

Artista MUsico del ISMPLAM?

1.2.2. PROBLEMA ESPECIFICOS
¢, Cudl es el nivel de satisfaccion de los estudiantes de la carrera de artista musico
respecto al proceso de edicién, mezcla y masterizacion de audio del software Reaper en la

asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido?
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¢, Cual es el nivel de satisfaccion de los estudiantes de la carrera de artista musico
respecto al proceso de grabacion midi del software Reaper en la asignatura de procesamiento

y tecnologia del sonido?

¢,Cual es el nivel de satisfaccion de los estudiantes de la carrera de artista musico
respecto a los complementos y recursos del software Reaper en la asignatura de

procesamiento y tecnologia del sonido?

1.3. OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Describir el nivel de satisfaccibn académica de los estudiantes respecto al uso del
software Reaper de la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido de la carrera

Artista MUsico del ISMPLAM.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
Determinar el nivel de satisfaccion de los estudiantes de la carrera de artista musico
respecto al proceso de edicién, mezcla y masterizacion de audio del software Reaper en la

asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido.

Determinar el nivel de satisfaccion de los estudiantes de la carrera de artista musico
respecto al proceso de grabacion Midi del software Reaper en la asignatura de procesamiento

y tecnologia del sonido.

Determinar el nivel de satisfaccion de los estudiantes de la carrera de artista musico
respecto a los complementos y recursos del software Reaper en la asignatura de

procesamiento y tecnologia del sonido.

1.4.  JUSTIFICACION
La realizacion de la presente investigacion se justifica, porque los resultados del

estudio serviran:
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La investigacion contribuira a identificar, analizar y reflexionar sobre la relevancia del
software Reaper en el aprendizaje de los estudiantes de la asignatura de procesamiento y
tecnologia del sonido de la carrera Artista Musico del ISMPLAM, se investiga el presente tema
debido a que este software musical actualmente no es muy conocido en el contexto

pedagdgico, a pesar de estar considerado como nueva modalidad de autoaprendizaje.

En este contexto, la calidad de la ensefianza se garantiza mediante el adecuado
empleo de herramientas y métodos pedagdgicos, lo que brinda a los docentes la oportunidad
de aplicar estrategias innovadoras para favorecer el aprendizaje de los estudiantes. Es
fundamental valorar las interacciones humanas en el entorno del aula (Ruiz y Glasserman,

2021).

En este sentido, Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) mencionan que la
justificacién es practica si ayuda a resolver la problematica presentada. Por lo tanto, el
presente trabajo se enfoca con mayor énfasis en el andlisis de factores preponderantes que
contribuyen en la satisfaccién del estudiante en su entorno universitario. En consecuencia, la
utilidad de esta investigacion radica en analizar la medicion de los niveles de satisfaccion
académica. De esta manera, los criterios obtenidos sirven como base a otros estudios, siendo

una guia que fortalece la gestién académica y pedagdgica

1.5. VIABILIDAD

El desarrollo de la investigacién es factible por las siguientes razones:

El investigador dispone del tiempo requerido para llevar a cabo la investigacion, la
cual se estima que tendra una duracion de aproximadamente seis meses en el afio 2024,
siempre y cuando se cumplan todos los procesos de investigacion necesarios para garantizar
su viabilidad temporal.

Recursos econémicos. La viabilidad econémica en la investigacion es posible ya

gue no se necesita un financiamiento superior a los recursos monetarios del investigador.
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En cuanto a la viabilidad temporal, el estudio puede llevarse a cabo cumpliendo todos los
procesos durante el semestre académico 2024-2.

Recojo de datos. La presente investigacion es factible porgue tiene como propdsito
determinar el nivel de satisfaccion con el funcionamiento general del Software Reaper en los
estudiantes de la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido de la carrera artista
musico en el ISMPLAM; y para ello se cuenta con los recursos requeridos y con el suficiente
acceso a la informacién sobre el tema tanto en internet, revistas, libros, entre otros.

De esta manera, el proceso de investigacion consisti6 en la aplicacion de un
cuestionario anénimo para determinar la relevancia del software Reaper en la asignatura.
La ejecucién del cuestionario se llevé a cabo previa obtencién del consentimiento de los

encuestados que dispongan de los recursos adecuados para participar en el estudio..
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CAPITULO Il

MARCO-REFERENCIAL

2.1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

a. Antecedentes internacionales

En México, Ramirez et al. (2020) desarrollaron una investigacion con el objetivo de
evaluar la satisfaccion académica de estudiantes de licenciatura hacia las practicas
profesionales en escenarios reales. El enfoque metodolégico empleado fue descriptivo
cuantitativo. La muestra de participantes en esta investigacion estuvo compuesta por 118
estudiantes de cuarto, sexto y octavo semestre de la licenciatura en psicologia de una
universidad publica en México. La técnica empleada fue la encuesta, como tal se disefié y
validé un cuestionario con una escala para medir la satisfaccion hacia el rol del facilitador, la
estrategia didactica y el desempefio ético estudiantil. Los resultados del estudio revelaron un
nivel elevado de satisfacciébn. En particular, la dimensién del desempefio ético de los
estudiantes mostré la percepcion mas alta de satisfacciéon en comparacion con las demas
dimensiones. Se encontraron diferencias significativas en la satisfaccion académica de cada
dimension en funcion del semestre cursado. Los estudiantes del semestre intermedio
presentaron los niveles mas bajos de satisfaccion. La investigacion concluyd que la ética
profesional y los valores presentes en la practica son elementos determinantes en la
formacion integral de los estudiantes y en su percepcion del bienestar en el ambito
académico.

En Colombia, Ortiz (2023) realiz6 una investigacion con el objetivo de elaborar una
guia para el uso del DAW “Live” con base en las necesidades/expectativas de estudiantes,
profesores y profesionales de la musica frente a esta tecnologia. La metodologia de la
investigacion pertenece al enfoque cuantitativo descriptivo. La técnica de recogida de datos
consistié en una encuesta y el instrumento cuestionario. La poblacion de estudio fueron 30
musicos estudiantes del instituto departamental Bellas Artes. Con base en los datos

recopilados en la encuesta, se logro orientar a los musicos interesados en el uso del DAW
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para que adquieran conocimientos sobre la herramienta disponible y asi satisfacer sus
necesidades y expectativas. El estudio concluyd que el software Live se ajusta a las
necesidades identificadas, al enfocarse en los aspectos fundamentales de la composicién y
la utilizacion efectiva de MIDI y audio en la creacién musical. Esto posibilitara a los musicos
la creacion de piezas musicales de forma mas eficiente y expresiva.

En Mexico, Jimenez, Terriquez y Robles (2021) realizaron una investogacion con el
proposito de saber que tan satisfechos se encuentran los estudiantes de licenciatura de la
Universidad, respecto a diferentes aspectos del plan de estudios. El estudio pertenece a la
metodologia descriptiva de tipo cuantitativo. La poblacion de estudio estuvo conformada por
960 estudiantes bajo los siguientes criterios: ser estudiante de nivel licenciatura y contar con
mas de 300 de las unidades de aprendizaje acreditadas (representando aproximadamente el
75 por ciento de los créditos que comprende una licenciatura). La técnica de recogida de
datos consistié en el disefio y aplicacion de un Cuestionario de Satisfaccion de Estudiante
para generar informacion basica, el cuestionario estuvo compuesto por dos secciones:
importancia y desempefio, que en su conjunto suman 35 preguntas, 5 para ver el nivel de
importancia que le otorgan los estudiantes y 30 para conocer el grado de satisfaccion de los
estudiantes respecto a los aspectos comprendidos en el plan de estudios de la licenciatura
gue estan cursando, cuyos resultados se presentan de manera general en dos categorias,
nivel de importancia y grado de satisfaccion. El estudio concluye que el promedio general de
satisfaccion de los estudiantes de la Universidad Autbnoma de Nayarit, es del 58 por ciento,
mismo que de manera detallada se observa que el desempefio de los estudiantes fue el
aspecto mejor evaluado (68%), seguido del desempefio de los profesores (64%); unidad de

aprendizaje (62%), metodologia (53%) e infraestructura (41%).

En Chile, Barrientos et al. (2021) desarrollaron una tesis con el objetivo de estimar la
influencia de la percepcion de apoyo a la autonomia y la autoeficacia académica en la
intencion de permanencia de estudiantado universitario, evaluando el rol mediador de la

satisfaccion académica. El trabajo pertenece al enfoque desciptivo cuantitatico. La
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poblacion de estudio estuvo conformada por 273 estudiantes de primer afio de una
universidad privada de la region del Bio Bio, Chile. Para la recoleecion de datos se estimo un
cuestionario de preguntas cerradas. Los resultados indicaron que la satisfaccién académica
influye totalmente el efecto de la percepcion de apoyo a la autonomia y de la percepcion de
autoeficacia académica sobre la intencion de permanencia. Se concluyé que los niveles
positivos de satisfaccion académica influyen positivamente en la intencidon de permanecer

estudiando una carrera universitaria.

b. Antecedentes nacionales

En el marco de su investigacién, Carmen (2022) se propuso responder a la pregunta
sobre el nivel de determinacion que posee el software Pro Tools First en el proceso de
desarrollo de competencia digital en estudiantes. del VI ciclo de educacién de la Escuela
Superior De Musica Publica “José Maria Valle Riestra” — Piura. El estudio en cuestion se llevé
a cabo con un disefio cuasi experimental que incluyd a una muestra de 192 estudiantes de
pregrado inscritos en la carrera de educacion musical de la Escuela Superior de Mdusica
Publica José Maria Valle Riestra, se selecciond una muestra aleatoria de 19 estudiantes para
el grupo de control y de 25 estudiantes para el grupo experimental. Se analizaron las variables
del software Pro Tools First y la competencia digital. En dicho estudio se formulé una hipétesis
general y cuatro especificas. Se ha corroborado la hipétesis general de que el uso del
software Pro Tools First contribuye significativamente al desarrollo de la competencia digital.
Asimismo, se han validado tres hipétesis especificas en el estudio. Los resultados obtenidos
han generado debates que requieren ser explorados en futuras investigaciones cientificas.
Mediante el uso de pruebas estadisticas como la prueba U de Mann-Whitney y la prueba de

Wilcoxon, se verifico el nivel de significancia en las dimensiones propuestas.

Arenas (2022) llevo a cabo una tesis para identificar la incidencia de la educacion
hibrida en la satisfaccion académica de los estudiantes del Instituto de Educacién Superior
Tecnoldgico Privado Santa Lucia, en Tarma-Junin. La investigacion fue de tipo aplicada, con

un disefio no experimental, y se desarrolld6 a un nivel explicativo, correlacional-causal,
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utilizando un enfoque cuantitativo dentro de un método hipotético-deductivo. La poblacién
consisti6 en 283 estudiantes de las cuatro carreras profesionales que ofrece el Instituto,
seleccionandose posteriormente una muestra de 163 estudiantes mediante un muestreo
probabilistico estratificado. Como técnica de recopilacién de datos se empleé la encuesta, y
el instrumento aplicado fue un cuestionario elaborado para cada una de las variables, el cual
fue validado por expertos y su grado de confiabilidad se determiné mediante el coeficiente
alfa de Cronbach. Los resultados obtenidos tras la prueba de regresion logistica ordinal
mostraron un p-valor=0,000<0,05, indicando que el modelo de educacién hibrida explicaba
de manera plausible la satisfaccién académica de los estudiantes, con un Pseudo R2 de Cox
y Snell del 29.5 % y de Nagelkerke del 36.9%. Las conclusiones del estudio sefalaron que el
modelo de educacion hibrida influye significativamente en la satisfaccién académica de los

estudiantes del instituto mencionado.

Hurtado, Merma, Ccorisapra, Lazo y Boza (2021) desarrollaron una investigacion con
el objetivo de examinar el impacto de las estrategias de ensefianza implementadas por los
docentes en la satisfaccion de los estudiantes universitarios en un entorno de aprendizaje
virtual sincrénico. Se analizaron las estrategias instrumental, afectivo-motivacional y
cognitivo-metacognitiva utilizadas por los profesores. La metodologia utilizada en la
investigacion sigue el enfoque cuantitativo de alcance explicativo. En este sentido, se
realizaron a cabo 469 encuestas a estudiantes de pregrado en Arequipa. Ademas, para
examinar los datos se utiliza la regresion lineal multiple. Los resultados del estudio indicaron
gue todas las dimensiones de las estrategias de ensefianza guardan una relacion directa y
positiva con la satisfaccion académica. No obstante, la dimension afectivo-motivacional tiene
una influencia mas significativa que las otras estrategias. Finalmente, se ha llegado a la
conclusién de que los profesores implementan estrategias pedagogicas de manera efectiva

en un contexto de aprendizaje sincronico..

Carhuaz (2020) elabor6 una investigacibn que tuvo como objetivo identificar la

satisfaccion académica de los estudiantes de una universidad licenciada de Lima Norte, en



23

el marco de la educacién virtual. Se utilizd la metodologia de tipo descriptivo-comparativo con
un enfoque cuantitativo y un disefio no experimental de corte transversal. La muestra estuvo
compuesta por 326 estudiantes inscritos en el ciclo académico 2020-Il, de los cuales el 39.3%
eran hombres y el 60.7% mujeres. Se evalud la satisfaccion utilizando un instrumento de
medicién disefiado especificamente para la investigacion, el cual mostr6 adecuados indices
de ajuste mediante el Andlisis Factorial Exploratorio (AFE). Este analisis revel6 que la
composicion de dos factores explico el 77.2% de la varianza total. La confiabilidad del
instrumento en general fue alta, con un coeficiente omega (w) de .95. Los resultados del
estudio indicaron que el nivel de satisfaccion académica de los estudiantes universitarios es
moderado con una tendencia hacia lo bajo. Ademas, se encontraron diferencias significativas
en relacién a la situacion laboral de los estudiantes, pero no asi en cuanto al servicio
administrativo. También se identificaron diferencias significativas entre distintas facultades y
ciclos académicos. En conclusién, durante el ciclo académico los estudiantes universitarios

manifestaron su descontento con el servicio educativo virtual proporcionado.

c. Antecedentes locales

Céardenas (2022) llevdo a cabo un estudio con el propésito de investigar la
compensacion entre el uso de Classroom y el grado de satisfaccion académica en
estudiantes de cuarto ciclo de inglés en el Instituto de Idiomas de la Universidad San Antonio
de Abad del Cusco. Se utiliz6 un enfoque metodolégico cuantitativo con un disefio
correlacional no experimental. La muestra estuvo integrada por 30 estudiantes de cuarto ciclo
de la carrera de inglés en la institucion universitaria mencionada. Se encontraron resultados
significativos en el estudio, con un valor de p=.000 y un coeficiente Rho=.812. Estos hallazgos
indican una relacién muy alta entre el entorno de aprendizaje (Classroom) y el nivel de
satisfaccion académica en estudiantes del IV ciclo del idioma inglés en el Instituto de Idiomas

de la Universidad San Antonio de Abad del Cusco.

Villafuerte (2022) desarrollé una investigacion con el propésito de establecer la

correlacion que existe entre el desempefio docente con la satisfaccion académica de los
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estudiantes de la Escuela Profesional de Turismo de la Universidad Nacional de San Antonio
Abad del Cusco. La investigacion se clasifico como bésica o tedrica, de caracter descriptivo
y con un disefio de investigacion correlacional transversal, con el propésito de determinar el
grado de relacion entre las variables analizadas. La poblacién de estudio constituy6 todos los
estudiantes de la Escuela Profesional de Turismo, con una muestra representativa de
estudiantes. Segun las conclusiones del estudio, se encontré una evaluacion entre el
rendimiento de los docentes y la satisfaccion académica de los estudiantes de la Escuela
Profesional de Turismo de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco. Esta
relacion se confirmo6 mediante el analisis de la prueba R de Pearson, que arrojo un coeficiente
de 0,498 con una significancia del 95%. Estos resultados indican la presencia de una presién

positiva, directa y moderada entre las variables investigadas.

Ccaccasto y Chura (2021) elaboraron una tesis con el objetivo principal, de recoger
informacion sobre la relacion que existe entre las metas académicas de los estudiantes
universitarios de la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional San Antonio Abad del
Cusco, con relacién a la percepcion de satisfaccién académica que ellos presentan de si
mismos. El enfoque metodolégico utilizado es el descriptivo — correlacional de tipo basico. La
muestra lo conformaron los 125 estudiantes ingresantes de la Escuela Profesional de
Educacion de la Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco. El instrumento que
usaron es un cuestionario con escala de medicion de las variables tipo Likert. Las
conclusiones del estudio indican que analizar la interaccion entre estos aspectos
proporcionara datos relevantes para la toma de decisiones en el &mbito académico, tanto por
parte de los directivos administrativos, profesores y pedagogos universitarios, como para que

los estudiantes puedan planificar y alcanzar sus metas

.En resumen, los antecedentes mencionados evidencian que existe escasa
investigacion relacionada con la satisfaccion con el Sotware de grabacion REAPER, por lo

tanto, el presente estudio contribuira a cubrir esa brecha en este tema.
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2.2. PERSPECTIVA TEORICA

EL CONECTIVISMO DE SIEMENS

Siemens (2005) define el conectivismo como una teoria en la que el conocimiento se
genera a través de redes de inteligencia y se adquiere mediante la interconexion entre
diversos entornos y plataformas educativas que utilizan recursos tecnoldgicos. De este modo,

el aprendizaje es un proceso continuo que se desarrolla en distintos entornos virtuales.

En relacién a esto, Siemens (2005) identifica algunas tendencias clave en el ambito
del aprendizaje. Sostiene que para crear o llevar a cabo algo, es fundamental poseer una
forma de especializacién conectiva, y subraya la importancia de que las personas colaboren
de manera socialmente interconectada debido a la variedad de elementos involucrados. En
otras palabras, nuestras mentes funcionan en forma de redes, y hemos aprendido de esa
manera desde siempre. Ademas, sefiala que la tecnologia esta transformando nuestros

cerebros y que las herramientas que empleamos estan moldeando nuestra forma de pensar.

Lépez y Escobedo (2020) definen el conectivismo como el proceso de enlace entre
nodos o fuentes de informacion mediante redes interconectadas, las cuales son mantenidas
y actualizadas continuamente. Esta teoria ya se esta desarrollando en la actualidad, como se

puede observar en el uso y la aplicacién de entornos virtuales de aprendizaje.

Segun Siemens (2005) el conocimiento reside en las conexiones, y la velocidad a la
gue este se expande es tan acelerada que a menudo no podemos mantenernos al dia con su

crecimiento, careciendo del tiempo necesario para procesar toda la informacion.

En este contexto, Zapata (2015) reafirma lo expresado por Siemens, indicando que el
aprendizaje también puede llevarse a cabo utilizando estos entornos virtuales de aprendizaje,

considerandolos como nodos validos para la adquisicion de conocimientos de calidad.
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LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE PROCESAMIENTO Y TECNOLOGIA DEL SONIDO

La asignatura de Procesamiento y Tecnologia del Sonido es una asignatura de
Especialidad en la Carrera de Artista Masico. Tiene la finalidad de desarrollar en el estudiante
capacidades, competencias, experiencia y los conocimientos necesarios relativos al
funcionamiento, las reglas y la convivencia referente a la produccién musical. Tiene como
sustento la convivencia con materiales esenciales de naturaleza digital y analoga, a la vez
gue proporcionara también al alumno, una visibn mucho mas amplia del hecho de la
produccion musical y enriquecera su conocimiento en cuanto a produccién de audio y sonido
(tanto individual como colectivamente considerados). A mas de ser una de las caracteristicas
contenidas en el perfil del egresado, en lo referente a su desarrollo y desempefio profesional.

Planificacién de la ensefianza

La planificacion de la asignatura esta estructurada en la programacion de los silabos
semestrales, son elaborados y disefiados desde la reflexion y practicidad, adecuandose a la
propia realidad educativa del entorno musical. Se centra en el reconocimiento de la necesidad
de actuar con planes elaborados, evitando asi la improvisacién y tratando de ofrecer una
ensefianza de calidad, que permita a los alumnos/as formarse integramente y dotarlos de los
suficientes recursos para participar activamente en la vida social, cultural y profesional.

En ese sentido, el silabo de la asignatura en mencién, contribuiye a fortalecer las
capacidades y las competencias de las y los estudiantes para que puedan mejorar su
desempefio en el aula y trasferir los conocimientos y habilidades desarrollados a otras
situaciones en la vida profesional de manera que puedan resolver problemas, tales como, la
falta de productividad tecnoldgica, proporcionando al estudiante una vision mucho mas amplia
del panorama musical y enriquecera su conocimiento y experiencia en el ambito profesional.

El proceso tecnoldgico; una computadora, un micréfono, una interfaz y un software de
audio, posibilitan que desde un entorno doméstico se pueda llevar a cabo auténticas
producciones que hace muy poco tiempo soélo podian ser realizadas en entornos

exclusivamente profesionales.
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El proceso de ensefianza - aprendizaje de la asighatura procesamiento y tecnologia del

sonido.

De acuerdo con Hildebrandt (2010) es esencial crear desde el principio un entorno en
el aula que fomente la valoracibn de la musica, utilizando el instrumento como una
herramienta para expresar emociones y momentos positivos.

Ensefianza directa. Segun Hernandez (2017) esto implica el desarrollo de
habilidades y destrezas mediante un proceso que abarca la demostracién del procedimiento,
la practica guiada y, finalmente, la practica independiente. En el contexto de la asignatura de
procesamiento y tecnologia del sonido, la ensefianza directa que el docente implementa sigue
los siguientes pasos:

Primero la Atencion. El estudiante observa con detenimiento las acciones que realiza
el profesor.

Segundo la Retencidn. El estudiante representa a nivel mental los actos del modelo.

Tercero la Generacion. El estudiante practica las directrizes técnicas y las secuencias
del software, conforme a los pardmetros establecidos en clase y respetando las indicaciones
expresadas del docente.

Finalmente, el Automanejo. El estudiante establece metas para lograr la precision,
limpieza y velocidad del contenido del curso, donde el estudiante debe reflexionar sobre su
propia ejecucion y evaluar su propio rendimiento

Los métodos de ensefianza. En el &mbito de la ensefianza de cursos teorico-
musicales, el término "método” se refiere al conjunto de materiales de estudio empleados en
el proceso de aprendizaje y enseflanza de un instrumento musical. Estos materiales
generalmente estan asociados con una filosofia de trabajo particular dentro de las diversas
corrientes tradicionales de la educacion musical (Arizcuren, 1992).

El método inductivo - deductivo. En la clase, el docente de la asignatura dirige el
proceso de ensefianza y aprendizaje empleando tanto el método inductivo como el deductivo

(inigo y Sanchez, 2014). Inicialmente, se elaboran conceptos, principios o teorias a partir de
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problemas o casos especificos (induccién) y luego se aplican en situaciones que facilitan la
consolidacion de los nuevos conocimientos (deduccion).

En la asignatura de Procesamiento y Tecnologia del Sonido, se evidencia la aplicacién
de ambos métodos mediante estrategias educativas como preguntas, debates, dialogos
guiados y ejemplos basados en situaciones reales. Estas técnicas fomentan la participacion
activa de los estudiantes en la construccién de su propio conocimiento (Gallardo, 2018). El
proceso de aprendizaje de los estudiantes se presenta a través de la induccion y deduccién:
primero, los estudiantes predisponen su mente para aprender; y segundo, invierten esfuerzo,
establecen conexiones, elaboran, traducen, organizan y reorganizan para pensar y procesar
la informacion recibida.

En dltima instancia, los estudiantes deben gestionar y supervisar su propio proceso
de aprendizaje, logrando la metacognicion para regular su pensamiento y adquisicion de
conocimientos.

Contenidos de ensefianza aprendizaje de la asignatura

En el silabo de asignatura procesamiento y tecnologia del sonido, que atiende al plan
curricular del Instituto Superior Publico de Cusco, se determina los contenidos curriculares en
los que se destaca la ensefianza de los componentes ejes para el aprendizaje de la

produccion musical.

Objetivo de la clase. Es desarrollar en el estudiante capacidades, competencias,
experiencia y los conocimientos necesarios relativos al funcionamiento, las reglas y la
convivencia entorno a la produccion musical. Tiene como sustento la convivencia con
materiales esenciales de naturaleza digital y anéloga, a la vez que proporcionara también al
alumno una visibn mucho mas amplia del hecho de la produccién musical y enriquecera su
conocimiento en cuanto a produccién de audio y sonido (tanto individual como colectivamente
considerados). A mas de ser una de las caracteristicas contenidas en el perfil del egresado,

en lo referente a su desarrollo y desempefio profesional.
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Contenidos de ensefianza de la asignatura Procesamiento y tecnologia del Sonido

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

1. Sistema de Grabacion.

2. Crear maqueta de audio.

3. Crear regiones
4. Grabar pistas de audio.

- Domina los conceptos
basicos de produccion
musical y los diversos
componentes
involucrados en el
sistema de grabacion.

- Se estimula y auto motiva para un
Optimo desempefio en clase y posterior
estudio del concepto.

- Aplica las estrategias planteadas al
momento de asimilar la ensefianza
planteada.

- Participa e interactla en la clase,
siempre con el margen de tolerancia y
respeto para con sus compafieros y
docente.

5. Edicién de audio, crear
regiones y marcas de
ensayo.

6. Elegir tomas, cortar,
copiar, pegar, mover,
limpiar, alinear cuantizar.
7. Nivelar ganancia en las
pistas.

8. Crear panorama stereo
9. Afinar las voces

- Domina el concepto de
la edicion de audio y
aplica a la préctica
inmediata.

- Se estimula y auto motiva para un
Optimo desempefio individual en clase.

- Aplica las estrategias planteadas al
momento de asimilar la ensefianza
planteada.

- Participa e interactla en la clase,
siempre con el margen de tolerancia y
respeto para con sus compafieros y
docente.

10. LA MEZCLA

11. La ecualizacién
12. La compresion
13. La profundidad
14. Envios y canales
auxiliares.

15. La reverberacién

- Domina el concepto de
la mezcla de audio y
aplica a la préctica
inmediata.

- Se estimula y auto motiva para un
Optimo desempefio individual en clase.

- Aplica las estrategias planteadas al
momento de asimilar la ensefianza
planteada.

- Participa e interactla en la clase,
siempre con el margen de tolerancia 'y
respeto para con sus compafieros y
docente.

16. LA MASTERIZACION
17. cinta anal6gica

18. compresion

19. ecualizacion

20. limitador

21. exportar

- Domina el concepto de
la masterizacion de audio
y aplica a la préactica
inmediata.

- Se estimula y auto motiva para un
Optimo desempefio individual en clase.

- Aplica las estrategias planteadas al
momento de asimilar la ensefianza
planteada.

- Participa e interactda en la clase,
siempre con el margen de tolerancia y
respeto para con sus compafieros y
docente.

Nota: Elaboracion a partir del Silabo de la asignatura (2024)

Materiales de ensefianza y evaluacion.

Segun Pefiafiel (2019) los materiales didacticos son parte del proceso educativo de

los estudiantes, en base de sus proyecciones permiten el desarrollo de un tema. Se entiende
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al material didactico como cualquier recurso o material que el docente prevea emplear en el

disefio o desarrollo de la asignatura. Los materiales de ensefianza estan conformados por:

cuaderno, lapiceros, computadora o laptop y software de edicion de audio (REAPER).

En relacion a los criterios de evaluacion concernientes a la asignatura de

procesamiento del sonido, se toma en cuenta los indicadores definidos en la siguiente tabla.

Tabla 2

Rubrica de evaluacion de la asignhatura Procesamiento y tecnologia del sonido

Indicadores: Instrumentos de

NIVELES DE DOMINIO evaluacion

Deficiente 0-11 Regular 12-13  Bueno 14-15 Muy bueno Excelente 18-
16-17 20

Recibe los Entiende o Aplica los Evalla, Creay Domina - Pruebas de
contenidos atribuye contenidos construye y a profundidad  desempefio
basicos de significados a  basicos de la  aplica las estrategias - Escalas de
asignatura, los contenidos asignaturaa  estrategias de de grabacién. valoracion o
mas no aplica  béasicos dela  la solucion de estudio para de

estrategias de  asignatura situaciones el eficiente observacién o
estudio parala aplicando con concretas, proceso de de calificacion
ejecucion algunas aplicando las  grabacion. - Fichas de
eficiente del carencias las  estrategias seguimiento
proceso de estrategias de grabacion
grabacion. del proceso con carencias
de grabaciébn. minimas.
Recibe los Entiende o Aplica los Evalla, Crea - Pruebas de
contenidos atribuye contenidos construye y estrategias y desempefio
basicos de significados a  bésicos dela  Aplicaala domina a - Escalas de
asignatura, los contenidos asignaturaa  practica de profundidad el valoracion o
mas no Aplica  béasicos dela  la solucion de manera proceso de la de
ala practica el asignatura situaciones eficiente los mezcla con las observacién o
concepto de aplicando en concretas, recursos de caracteristicas de calificacion
mezcla. menor medida aplicando los  mezcla. solicitadas. - Fichas de
los recursos recursos de seguimiento
de mezcla mezcla con
algunas
carencias
minimas.
Recibe los Entiende o Aplica los Evalla, Crea - Pruebas de
contenidos atribuye contenidos construye y estrategias y desempefio
basicos de significados a  bésicos dela Aplicaala domina a - Escalas de
asignatura, los contenidos asignaturaa  practica de profundidad el valoracion o
mas no Aplica  béasicos dela  la solucion de manera proceso de de
ala practica el asignatura situaciones eficiente los masterizacion observacién o
concepto de aplicando en concretas, recursos de con las de calificacion
masterizaciéon. menor medida aplicando los  masterizacion. caracteristicas - Fichas de
los recursos recursos de solicitadas. seguimiento

de
masterizacion.

masterizacion
con algunas
carencias
minimas.

Nota: Elaboracion a partir del Silabo de la asignatura (2024)
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EL USO DE LAS TICS EN LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Mex et al. (2021) mencionan que las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
(TIC) actuan como un medio para transmitir conocimientos. Por esta razén, es fundamental
fomentar entre los docentes el uso de software educativo como una herramienta para el
aprendizaje en sus respectivas areas de conocimiento, ya que esto puede traducirse en un

mejor rendimiento académico de sus estudiantes.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién estdn demostrando ser
herramientas valiosas para optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje; por ello, es
esencial fomentar que los docentes se involucren de manera mas agil en el &mbito de la

tecnologia educativa (Mex et al., 2021).

La teoria del crecimiento cognitivo de Bruner y Olson (1973) proporciona una base

para el uso de tecnologias en la ensefianza de diversas areas del conocimiento.

Segun Gertrudix (2008) una de las caracteristicas Unicas asociadas a la musica es su
capacidad de expresion sonora, percibiéndose como un fendmeno natural que refleja
directamente el alma del compositor. En esta creencia, que esta firmemente establecida en
la cultura, se asigna al intérprete y a las tecnologias un papel secundario, considerandolos
meros intermediarios 0 mediadores entre el compositor y su audiencia.

Gran parte de los prejuicios que existen sobre la musica popular y los medios
tecnologicos se fundamentan en el énfasis en la expresién personal y la autenticidad. La
existencia de la musica popular, electronica y comercial depende de manera significativa de
las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién. ¢Se puede establecer una
comparacion similar en el caso de la musica clasica? En este contexto, surgen ciertas
paradojas. Antes de la llegada del estudio de grabacion, se consideré que cada ejecucion de
una composicion musical era singular e irreproducible, en contraste con una grabacion que
se percibia como constante en su reproduccién y artificialmente impecable. No obstante,
intérpretes como Glenn Gould han respaldado y evidenciado la idea opuesta, lo cual ha

provocado un cambio en la interaccién entre la tecnologia y la autenticidad.
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Gertrudix (2008) sostiene que las TIC aplicadas a las interpretaciones musicales se
han convertido en una de las herramientas tecnolégicas mas empleadas en las ultimas
décadas, ya que han facilitado la escucha y el analisis detallado de obras musicales.

SOFTWARE EDUCATIVO

El propdsito de utilizar software educativo en la clase es que los estudiantes alcancen
los objetivos planteados. Para ello, es esencial elegir el software educativo adecuado.
Dependiendo del objetivo, se disefian las actividades docentes para la clase o como trabajo
autonomo. Las instrucciones de estas actividades deben incluir las orientaciones basicas
necesarias sobre la navegacion por el software educativo, de manera que los estudiantes no
se sientan desorientados en el entorno. Las actividades docentes deben abarcar distintos
niveles de comprension, ser formativas y diferenciadas para su evaluacion (Trevejo, 2012).

En la actualidad, los sistemas educativos se enfrentan a la integracion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como herramientas en el proceso de
ensefianza, fomentando una mayor motivacion, dedicacioén e interaccion en las clases. Dentro
de las TIC, el software educativo destaca como un recurso fundamental, desempefiando un
papel crucial en la educacion. El autor Gates (1997) asegura que este aspecto es fundamental
para asegurar que los educadores estén debidamente capacitados en didactica, metodologia
y la utilizacion de dichas herramientas con el fin de respaldar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Maldonado et al. (2020) manifiestan que existen numerosas investigaciones sobre la
evolucion del conocimiento y el aprendizaje en los estudiantes. Las diversas situaciones que
se presentan en las aulas evidencian la necesidad de utilizar herramientas que faciliten el
acceso al conocimiento para los estudiantes y promuevan un proceso de ensefanza-
aprendizaje interactivo y practico. Es esencial llevar a cabo una modificacion eficaz que
promueva un incremento en el proceso de adquisicidn de conocimientos. Esto posibilitara la

adopcion de acciones para perfeccionar y subsanar posibles fallos, con la finalidad de
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alcanzar una comprensioén global de la situacién presente en el ambito educativo en diversas
instituciones.

Los programas de software educativo se desarrollan con metodologias que ayudan a
los estudiantes a adquirir las habilidades y conocimientos fundamentales para superar los
desafios académicos. La mayoria de los programas se basan en plataformas tecnoldgicas
gue son compatibles con varios sistemas operativos. Estas plataformas son amigables y
faciles de usar para los estudiantes, lo que facilita la creacion de actividades interactivas
(Maldonado et al., 2020).

El software educativo se destaca por su elevado nivel de interactividad y la utilizacion
de diversas herramientas multimedia, como videos, sonidos, imagenes, diccionarios
especializados, ejercicios y juegos educativos. Estas herramientas apoyan las funciones de
evaluacion y diagnéstico en el &mbito educativo. Estas herramientas, junto con las
explicaciones de los docentes, crean una combinacién efectiva para aumentar el
conocimiento. El objetivo es que esta interaccion facilite un aprendizaje significativo
(Bezanilla, 2010).

En relacion con esto, Bezanilla (2010) sefala que el uso de software educativo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de las instituciones educativas establece una base
importante para las clases de diversas asignaturas. La interaccion dindmica entre docentes y
estudiantes posibilita la observacion de mejoras significativas en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes. La motivaciébn aumenta en las clases, lo cual favorece la efectividad y
eficiencia del aprendizaje en el proceso educativo.

SOFTWARE DE GRABACION MUSICAL

Medina (2016) argumenta que el software de edicion actia como el equivalente
moderno a las antiguas consolas de mezcla, ya que es en el software donde se manejan las
sefales que luego son procesadas por el computador y convertidas por la interfaz para su
reproduccion final. Asimismo, los editores de audio deben ser compatibles tanto con el
sistema operativo del computador como con las funciones de la interfaz para poder coordinar

adecuadamente el proceso de edicion.
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Por lo tanto, el software es el conjunto de programas informaticos que facilitan la
gestion de tareas en la computadora y la integracion de informacion proveniente del equipo
fisico que compone un estudio de grabacién. Cada componente del software es crucial en el
proceso de grabacién, abarcando desde el sistema operativo y las aplicaciones de
mantenimiento del equipo, hasta los programas especializados en edicion y mezcla de audio
digital.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién representan una nueva etapa
evolutiva de esa provechosa interdependencia. Su implementacién ha generado una
auténtica revolucion en los sistemas de produccién, composicion, interpretacion, educacion,
mediacién y consumo musical, alterando asi las estructuras sociales y culturales. Las
estructuras sociales y culturales se han transformado profundamente debido a las
oportunidades ofrecidas por las nuevas tecnologias (Gertrudix, 2008).

En relacion a esto, Juan de Dios y Roquer (2020) afirman que la grabacién sonora
también se transforma en una fuente esencial para el avance de la musicologia de la
interpretacion.

Segun Gertrudix (2008), el avance de los sistemas de grabacién y reproduccion de
sonido ha sido motivado por el objetivo de alcanzar la maxima fidelidad entre el sonido original
y su reproducciéon. Una vez alcanzados parametros de calidad extraordinarios, esa fidelidad,
gue se manifiesta en términos como el sonido Hi-Fi, ha derivado curiosamente en una
preferencia por un sonido espectacular. Este tipo de sonido, en lugar de reflejar fielmente la
fuente sonora original, se construye a partir de normas estéticas que varian con las modas,
como sonidos graves muy potentes o diferentes niveles de reverberacion.

En la mdasica, al igual que en otras actividades académicas, la tecnologia ha
transformado significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje. Hace una década,
para trabajar en composicion, arreglos y orquestacion, era necesario contar con un grupo
especifico de musicos que interpretaran las obras y las validaran. Este proceso ha sido
agilizado y revolucionado con la aparicion de software de edicién y reproduccién, asi como

programas de partituras, siendo Sibelius y Finale los més utilizados (Garcia y Pelayo, 1995).
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Del mismo modo, los softwares musicales han proporcionado nuevos recursos, como
el acceso a la reproduccion de un amplio repertorio, el trabajo de los intérpretes, el acceso a
las puntuaciones, etc. En los Ultimos afios, nuevas herramientas se utilizan para crear, editar
y reproducir partituras en linea (Hormigos, 2004)

Barry (1992), citado por Valdivia et al. (2021) demuestra la importancia de incorporar
la tecnologia en el proceso educativo, destacando su gran potencial debido a las numerosas
posibilidades y ventajas que brinda.

En relacion a esto, Juan de Dios y Roquer (2020) indican que uno de los mayores
retos de la musicologia en la produccion musical radica en la investigacién de procedimientos
no notacionales, lo que complica su integracion en los enfoques académicos convencionales.
Actualmente, persiste un debate metodoldgico que abarca la busqueda de herramientas de
andlisis apropiadas para abordar el estudio de la produccién musical desde la perspectiva de
la musicologia.

SOFTWARE DE GRABACION REAPER

Reaper es un software DAW (Digital Audio Workstation), que en espafiol significa
estacion de trabajo de audio digital, es una plataforma multifuncional que permite la
grabacion, edicién y procesamiento profesional del sonido y es compatible con la produccion
de audio virtual en los sistemas operativos Windows, macOS y Linux, y ofrece un conjunto
completo de herramientas para la grabacion, edicién, procesamiento, mezcla y masterizacion

de audio y midi.

Es compatible con una amplia variedad de hardware, formatos virtuales y
complementos, y puede ser totalmente expandido, programado y personalizado. Se utiliza
tanto en entornos profesionales, como estudios de grabacion y por ingenieros de sonido

especializados en produccion musical, asi como también en estudios caseros.
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Figura 1

Digital Audio Workstation REAPER
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Nota: Elaboracion propia tomado de Reaper (2024)

De acuerdo con Caudet (2022) la creacion de las Estaciones de Trabajo de Audio
Digital (DAW) ha democratizado la produccién musical, haciéndola accesible para un amplio
publico. El avance de la tecnologia ha permitido a numerosos productores musicales
prescindir de la necesidad de acudir a un estudio de grabaciéon para producir musica de
calidad. Este cambio se debe en gran medida a las Estaciones de Trabajo de Audio Digital
(DAW) y al desarrollo del audio digital. En el pasado, los estudios de grabacion solian estar
equipados con mesas de mezclas y grabadoras de cinta, mientras que en la actualidad, basta
con disponer de una estacion de trabajo de audio digital (DAW). Ademas, en los procesos de
grabacion, edicion, mezcla y masterizacion se ha eliminado la necesidad de utilizar una
extensa gama de costosos y complicados instrumentos de hardware. En esta perspectiva, los
estudiantes tienen la posibilidad de grabar musica que de otra manera no podrian haber

creado en el pasado.
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SOFTWARE DE GRABACION REAPER

Ediciéon, mezcla 'y
masterizacion de
audio del software
Reaper

Edicion: Es la segunda etapa de la produccién musical, aqui se limpian
las pistas grabadas, se arreglan los desfaces y se genera un primer
balance sonoro.

Mezcla: Es la tercera etapa de la produccién musical, en esta fase de
determina el panorama estéreo y las dimensiones de profundidad y
altura del sonido; ademas que, se insertan los afinadores de voz,
ecualizadores, compresores y la reverberacion.

Masterizacion: El mastering es el proceso final en la produccién
musical y el mas complicado y subjetivo a la vez, desde este proceso se
puede marcar la diferencia entre tener un sonido amateur o profesional.
Se hacen los ultimos ajustes de dinamica, balance e imagen estéreo
para perfeccionar la pista.

Grabacion Midi del
software Reaper

Midi: Que significa interfaz digital para instrumentos musicales, es una
forma de traducir informacion musical digital a través de equipos de
hardware que van directamente al software de grabacion.

Esta traduccion puede ser de distintos datos midi como: Conmutacién
de notas, velocidad, cambio de parametros, intensidad, duracion.

La grabacién midi comprende también las etapas de edicion, mezcla y
masterizacion.

Los complementos y
recursos del software
Reaper

Complementos: También conocido como plug-in, es una aplicacién que
permite extender las funciones del sofware sin alterar la variable del
sonido o audio. Esta aplicacion adicional se ejecuta a través del
software e interactla por medio de la interfaz de programacion.

Los complementos mas utilizados son los procesadores y sintetizadores.
Recursos: Son los medios que permiten adquirir, ampliar o comunicar
datos y conocimientos, con el fin de resolver una necesidad de
informacion o conocimiento.

Los recursos mas utilizados son la traduccién del software al idioma
espafiol y la utilizacion de los temas o disefio y apariencia del sofware.

Nota: Elaboracién propia (2024)

Principales caracteristicas de REAPER

El software de audio REAPER es ampliamente empleado en estudios industriales y

domeésticos, radiodifusion, podcasts, educacion, investigacion tecnologica, disefio de sonido,

desarrollo de videojuegos, y otros ambitos.

Grabacion

En cuanto a la grabacion de audio o instrumentos virtuales, el software permite tanto

la grabacion individual como la multipista. La grabacién individual se refiere a un solo

ejecutante que realiza el proceso de grabacion desde la cabina, mientras que la multipista

implica la grabacién conjunta, donde cada instrumento se graba en una pista individual y
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diferenciada para luego procesar cada canal de manera independiente. Ademas, es posible
instalar efectos de seguimiento o monitoreo, permitiendo incluso escuchar reverberacion en

los auriculares durante la grabacién de una voz.

Edicién

Después de completar la grabacion, Reaper facilita la mejora de cada clip de audio y registro
MIDI, destacandose por su eficacia, flexibilidad y facilidad de uso. El editor Piano Roll permite

modificar notas individuales y ajustar varios aspectos de su reproduccién dentro del entorno

MIDI, mientras que los clips de audio se pueden cortar, pegar y alinear en la rejilla de compas.

Mezcla

La mezcla implica equilibrar todos los elementos de la cancién, incluyendo el volumen, la
frecuencia, la ubicacion y la dinamica. Este procedimiento tiene como objetivo realzar la vision
del artista y garantizar que la intencién original de la cancién se destaque. A menudo, se
realizan varias mezclas hasta que tanto el artista como el productor estén satisfechos y listos

para pasar a la etapa de masterizacion.

Masterizacion

El propdsito de la masterizacién es perfeccionar la mezcla para lograr el mejor sonido posible,
haciendo que la cancién o las canciones se asemejen a otras producciones profesionales que
se escuchan en plataformas de streaming, en la radio, en peliculas, y mas. Su meta es
incrementar el volumen de la pista, mejorar su calidad sonora y asegurar su compatibilidad
con diversos tipos de altavoces, lo cual generalmente se logra ajustando elementos como la

ecualizacioén, la compresion, la limitacion y la mejora del estéreo.

Funcion multilingie

Es posible seleccionar entre una amplia variedad de opciones de idiomas para utilizar el

software, incluyendo aleman, polaco, inglés, espafiol y japonés.
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Estirar automéaticamente la linea de tiempo

El software de edicién de audio REAPER es ideal para grabar cualquier tipo de sonido,
ya sea de un solista o de una orquesta completa. Ademas, permite la importacién y
exportacion en una amplia variedad de formatos multimedia, con practicamente cualquier tasa
de bits y frecuencia.

Configuracion MIDI

Para utilizar MIDI, reaper es perfectamente compatible con todos los aparatos o

hardware MIDI.

Accesibilidad y precio de REAPER

REAPER es compatible con una amplia gama de hardware, formatos virtuales y
plugins, y puede ser ampliado, programado y modificado para satisfacer cualquier necesidad.
En resumen, esta estacion de trabajo de audio ofrece al estudio una manipulacion
excepcional del audio, mientras mantiene la eficiencia, velocidad y facilidad de uso de los

recursos.

En comparacion con otros software de produccién musical, REAPER ofrece un periodo de
prueba de 60 dias. Si no se adquiere el producto al finalizar este plazo, se puede continuar

utilizdndolo de forma indefinida con todos sus complementos.

SATISFACCION ACADEMICA DE LOS ESTUDIANTES

Debido a la relevancia de la satisfaccion académica como indicador para la gestién de la
calidad educativa, el tema se ha convertido en objeto de estudio en el ambito académico.
Este concepto ha sido explicado a través de diversas teorias dentro del campo de la
Administracion y la Teoria de las Organizaciones. Entre ellas se encuentran la Teoria de la
Jerarquia de Necesidades de Abraham Maslow, desarrollada en 1954; la Teoria de las

Motivaciones y Factores Higiénicos de Frederick Herzberg, originada en los afios 50; y la
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Teoria de Locus de Control presentada por Julian B. Rotter en 1966 (Conesa, 1990) y la teoria

de la satisfaccion de Kotler (1984).

CONCEPTO DE LA SATISFACCION

Segun la definicion de Kotler (2012) la "satisfaccién del estudiante" se refiere al
estado emocional que surge cuando un estudiante compara el rendimiento percibido del
servicio educativo con sus expectativas. La satisfaccion del estudiante se considera un
indicador relevante para evaluar la eficacia de los diferentes componentes que integran su
experiencia educativa. El principal propdsito de la institucion debe ser garantizar que los
estudiantes de la carrera manifiesten su satisfaccion con los servicios educativos que se les
brindan.

Segun Moliner et al. (2001) la satisfaccion puede definirse como una evaluacién
realizada sobre una experiencia o experiencias de compra y/o consumo, resultante de
procesos cognitivos e integrando elementos afectivos.

Asimismo, segun Oliver (1993) la satisfaccibn se entiende como un estado
psicoldgico al vincularse con una emocion, provocando una reinterpretacion del sentimiento
relacionado con la experiencia de consumo. Este concepto incorpora un elemento adicional
gue resalta otros aspectos importantes. No se niega que la satisfacciéon resulte de un proceso
cognitivo; mas bien, dicho proceso se asocia con diversas emociones, permitiendo asi
identificar tanto una dimensién cognitiva como afectiva en la satisfaccion.

SATISFACCION DEL ESTUDIANTE UNIVERSITARIO

Novoa y Barra (2015) indican que aunque la reflexion sobre el "sentirse bien" ha sido
una constante a lo largo de la historia, el interés cientifico en estudiar el bienestar es
relativamente reciente, destacando su importancia debido a sus efectos en la salud, las
relaciones sociales, el desempefio académico, entre otros ambitos.

La satisfaccion académica se puede definir como el placer, gusto o disfrute que
experimenta el estudiante en sus actividades académicas dentro de una carrera con la cual

se identifica y en la que aspira a desarrollar sus habilidades (Bernal et al., 2016).
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Tacca et al. (2020) sefialan que, dentro del proceso educativo, la interaccion con los
profesores y la variedad de servicios disponibles en el campus son factores que los
estudiantes consideran al formar su opinion sobre la universidad. Como se puede apreciar,
la satisfaccion estudiantil abarca mudltiples dimensiones de analisis, destacandose la
satisfaccion académica como una de las mas relevantes.

Tinto (2017) en su modelo de integracidon y éxito académico, demuestra que la
motivacion es un elemento crucial para entender la satisfaccion con la eleccion de los estudios
y las decisiones de perseverancia en la carrera universitaria.

Weerasinghe et al. (2018) sefalan que existen factores institucionales que fortalecen
el apoyo proveniente de diversas areas universitarias, como la secretaria, los servicios de
orientacion y el plan de estudios. Estas variables pueden influir significativamente en la
decision de los estudiantes de continuar o abandonar sus estudios académicos.

IMPORTANCIA DE LA SATISFACCION

Candrlic et al. (2020) proponen la importancia de comprender y conocer las
expectativas de los estudiantes para desarrollar adecuadamente el plan de estudios y asi
aumentar su satisfaccion.

La satisfaccibn académica se analiza desde la 6ptica del bienestar psicoldgico,
definida como el placer, satisfaccion o disfrute que experimenta el estudiante en sus
actividades académicas dentro de una carrera con la que se siente identificado y en la que
busca desarrollar sus habilidades. Esta satisfaccion esta estrechamente vinculada con la
metodologia de ensefianza, la integracion social, la persistencia académica y la interpretacion
de experiencias educativas, como la adaptacion, el bienestar, el desempefio y el éxito
académico (Vergara et al., 2018).

En este sentido, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (Unesco, 2014) aconseja a sus miembros aspirar a ofrecer una educacion de
calidad y un aprendizaje continuo para todos sin excepcion. Entre los factores clave que se
destacan para alcanzar este objetivo se encuentran: la formacion y motivacion adecuada de

los docentes; contenidos educativos relevantes que permitan a los estudiantes adquirir los
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conocimientos y competencias apropiados para su nivel de estudio; entornos de aprendizaje
seguros e inclusivos; y el fortalecimiento de las capacidades de los estudiantes para que
puedan ser innovadores, creativos y adaptarse a los cambios en sus sociedades.

Segun la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE,
2015) la integracién de la teoria especializada de la profesion con la practica es esencial para
proporcionar una educacion profesional de alta calidad. Esto implica la realizacion de
capacitacion en el entorno laboral con el fin de asegurar un futuro profesional prometedor.

FACTORES QUE INFLUYEN LA SATISFACCION DEL ESTUDIANTE.

Hurtado et al. (2021) manifiestan que que la satisfaccion académica esta fuertemente
influenciada por el clima motivacional, la calidad del docente, la estructura curricular, la
infraestructura y los servicios proporcionados por la universidad. No obstante, la mayoria
de estos factores subrayan la importancia del papel del docente como uno de los agentes
mas cruciales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que sus acciones y actitudes
tienen un impacto significativo en la satisfaccion de los estudiantes.

Las estrategias de ensefianza son métodos empleados por el docente para facilitar el
proceso de aprendizaje en los estudiantes. Estas estrategias siempre tienen un propdsito
deliberado, ya que antes de implementar cualquier plan curricular o programa de estudio, el
docente toma decisiones sobre como impartir su conocimiento. Esto le permite orientar sus
acciones basandose en dichas estrategias. De esta manera, una aplicacion adecuada no solo
optimiza el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también ayuda a mantener el interés
del estudiante y fomenta el autoaprendizaje, lo cual mejora el bienestar psicoldgico, el disfrute
de la carrera y el éxito académico. Estos factores son considerados elementos clave en la
satisfaccion académica de los estudiantes universitarios (Hurtado et al., 2021).

Jaramillo (2021) analiza el comportamiento y las emociones que experimentan los
estudiantes, vinculandolos con las actitudes de los docentes hacia ellos. En este contexto,
las percepciones estudiantiles sobre el apoyo a la autonomia han cobrado importancia en el

campo de la investigacion educativa.
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De acuerdo con lo anteriormente expuesto, esta investigacion se fundamenta
principalmente en la teoria de Kotler (2012) sobre la satisfaccion del estudiante, Kotler
define la satisfaccion de un estudiante como el nivel en el cual el desempefio de un producto
0 servicio coincide con las expectativas del consumidor. Segun el autor, la satisfaccion del
cliente se refiere al estado de &nimo de una persona resultante de la comparacion entre el
desempefio percibido de un producto o servicio y sus expectativas. Si el desempefio es
inferior a las expectativas, el cliente queda insatisfecho. Si coincide con las expectativas, el
cliente estara satisfecho. Y si supera las expectativas, el cliente estard muy satisfecho o
complacido.

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

SATISFACCION. Se trata de una valoracion critica realizada a cabo sobre una

experiencia o varias experiencias de compra y/o consumo. Esta valoracion es el producto de

procesos cognitivos que incluyen elementos afectivos.

SOFTWARE. Es un conjunto de reglas o programas informaticos que dan

instrucciones a una computadora para que realice tareas especificas.

REAPER. Es un software multipista de audio y MIDI con capacidad para grabar, editar,
procesar, mezclar y masterizar sonido. compatible con una amplia gama de formatos virtuales
y plugins, y puede ser ampliado, programado y modificado para satisfacer cualquier
necesidad, esta estacion de trabajo de audio ofrece al estudio una manipulacién excepcional

del audio, mientras mantiene la eficiencia, velocidad y facilidad de uso de los recursos.

PRODUCCION MUSICAL. Es el proceso de crear una cancion o pieza musical de
principio a fin. Esto incluye componer musica, arreglar y grabar voces e instrumentos, editar,
mezclar pistas y gestionar la mezcla final para mejorar la calidad del sonido.

MIDI. Las siglas MIDI responden a Musical Instrument Digital Interface, sirve
basicamente para comunicar entre si dispositivos de diferentes tipos y marcas a distintos

niveles, incluyendo informacion de nota y duracion.
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DAW. Significa "Digital Audio Workstation". Es un software que se ejecuta en una
computadora y que permite grabar, editar y producir muasica. Abarca los aspectos del proceso
de produccion musical, desde la grabacion de audio hasta la creacién de pistas y canciones
e instrumentos virtuales.

INTERFAZ. Es un dispositivo que conecta un micréfono u otro dispositivo de audio o
instrumento de audio a la computadora. El trabajo consiste en convertir la sefial analogica en
informacion de audio digital que pueda procesar en un DAW.

MICROFONO. Es un transductor que convierte ondas sonoras en sefiales eléctricas,
cuyo objetivo principal es el movimiento del diafragma en respuesta a la presion del sonido.
Este movimiento se convierte en una sefial eléctrica mediante diferentes métodos segun el
tipo de micréfono.

MEZCLA. Proceso que consiste en combinar todos los sonidos de la grabacion
multipista y ajusta los niveles, para que algunos suenen mas fuertes que otros.

MASTERIZACION. Es el ultimo proceso de la produccion musical, cuyo proposito es
equilibrar los elementos de audio en la mezcla estéreo y optimizar la reproduccion para todos

los sistemas y formatos.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. ENFOQUE METODOLOGICO

Esta investigacion se enmarca en el enfoque cuantitativo, segun Hernandez et al.
(2014) este tipo de investigacion emplea la recoleccion de datos para comprobar hipotesis a
través de la medicién numérica y el analisis estadistico.

3.2. TIPO DE INVESTIGACION

De acuerdo con el criterio de finalidad, esta investigacion es de naturaleza basica. En
esencia, el objetivo principal es proporcionar nuevos conocimientos, aunque el estudio
también podria servir como fundamento para futuras aplicaciones o investigaciones. (Vara,
2015).

3.3. DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de esta investigacion es transversal, no longitudinal, de naturaleza
descriptiva, porque pretende describir el nivel de satisfaccion de los estudiantes respecto al
uso del software Reaper en la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido, ademas
este disefo de investigacion se fundamenta en el analisis e interpretacion de datos que son
reunidos con un propadsito definido.

La investigacién descriptiva se considera util por su capacidad para medir con amplitud
y precision una variable y sus dimensiones, detallando sus caracteristicas. Aunque por si sola
no puede determinar la causa de una variable, puede proporcionar informacion relevante
sobre la misma (Hernandez, Méndez, Mendoza, Cuevas, 2017).

Segun Salgado (2007) este enfoque se sustenta cuando existe un proceso que
recolecta, analiza y comunica datos cuantitativos ,dentro de un mismo estudio de manera
sincronizada e integrada.

Segun Bernal (2016) la investigacion es transversal en funcién de la dimensién
temporal, ya que implica la recoleccion de informacion sobre la poblacion de estudio en un

Gnico momento especifico.
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3.4. POBLACION
Segun Guerra'y Ramos (2020) la poblacion se refiere al grupo total de individuos que

seran investigados, los cuales deben tener caracteristicas homogéneas en comun.

La poblacion de este trabajo investigativo estard integrada por 16 estudiantes de la
asignatura de Procesamiento y Tecnologia del sonido de la carrera de artista muasico del

ISMPLAM.

Tabla 4

Distribucion de la muestra segin sexo

Sexo
Sujetos Varones Mujeres Total
N° % N° % N° %
Estudiantes 11 69 % 5 31 % 16 100 %
Total 11 69% 5 31 % 16 100 %

Nota: Informe de Secretaria académica del ISMPLAM-2024
3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
La técnica de recoleccidon de datos utilizada para esta investigacion es la encuesta y

como instrumento de recoleccién de datos se utiliz6 un cuestionario.

Técnica: Encuesta

Segun Sabino (1992) la recoleccion de informacién implica tres actividades
interrelacionadas: la seleccién de un instrumento o método de recoleccion de datos, la
aplicacion de dicho instrumento o método para recolectar datos, y la preparaciéon de
observaciones, registros y mediciones obtenidas.

En este sentido, Tamayo y Tamayo (2003) sefialan que esta metodologia permite
responder a problemas tanto en términos descriptivos como en la relacion entre variables,
mediante la recoleccidon sistemética de informacion siguiendo un disefio previamente
establecido que garantice la precision de los datos obtenidos.

Es fundamental que toda técnica e instrumento utilizados para la recoleccién de datos

cumplan con tres condiciones esenciales: confiabilidad, objetividad y validez. En la presente
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investigacion, se empleod la técnica de la encuesta para recopilar datos, la cual consistié en
21 items de opcion multiple. Estos items fueron cuidadosamente estructurados siguiendo los
indicadores de las dimensiones del software de grabacion REAPER.

Instrumento: Cuestionario

El cuestionario segun Valero et al. (2020) es un instrumento que consiste en recopilar
informacion de una poblacion en estudio, considerado el método mas adecuado para obtener
datos estructurados. Mediante este instrumento, se solicita a los individuos que proporcionen
informacidn sobre hechos o comportamientos especificos y verificables, asi como expresen
Sus opiniones, sentimientos y creencias.

Este instrumento se distingue por interactuar con la poblacion seleccionada para
recopilar informacién mediante cuestionarios previamente disefiados, los cuales pueden ser
administrados en diferentes formatos: de manera presencial, telefénica o virtual..

Para la recolecciéon de datos, se utilizara un cuestionario sobre la satisfaccion de los
estudiantes con su educacion, originalmente creado por Gento y Vivas (2003) y adaptado al
contexto institucional durante un proyecto de investigacion. El cuestionario evalia la
satisfaccion estudiantil a través de cuatro dimensiones (ver Tabla 3).

En este caso, se aplicé el cuestionario conformado por 20 preguntas de respuestas
cerradas, utilizando una escala Likert de 20 items con 5 puntos, que van desde totalmente
insatisfecho (1) hasta totalmente satisfecho (5) a los estudiantes del noveno semestre del
ISMPLAM.

Ficha técnica 1:
Nombre del instrumento: Cuestionario a estudiantes

items: Proceso de edicion, mezcla y masterizaciéon de audio del programa Reaper (9
items); Proceso de grabacion Midi del programa Reaper (7 items); Los complementos

y recursos del programa Reaper (4 items).

Escala Likert: 1 - 5. (Numero de items 20)
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Baremos: Completamente insatisfecho 20-36; Insatisfecho 37-53; Medianamente

satisfecho 54-70; Satisfecho 71-87; Totalmente satisfecho 88-100

Tabla b

Dimensiones de un cuestionario sobre satisfaccion de estudiantes

Dimension

Definicidn operacional

Ensefianza - aprendizaje

Satisfaccion que perciben los estudiantes de los
factores que intervienen en la adquisicion de sus
conocimientos.

Trato respetuoso

Satisfaccibn por la percepcion de trato
respetuoso que reciben los estudiantes de las
personas y relacién con el recinto de estudios.

Infraestructura

Satisfaccién con los espacios y equipos para la
ensefianza.

Autorrealizacion

Satisfaccién que perciben los estudiantes de las
oportunidades en la Universidad, su desarrollo
personal y futuro profesional

Nota: Elaboracion a partir de las dimenensiones de un cuestionario de Gento y Vivas (2003).

Para esta investigacion se hara uso de la dimension ensefianza-aprendizaje, ya que

se medira lo relacionado a los contenidos del Software Reaper.

3.6. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

Hernandez et al. (2014) explican acerca de los métodos disponibles para la

realizacion del andlisis cuantitativo de los datos, se recomienda realizarlo a través de un

software informético.

Los resultados de esta investigacion fueron analizados utilizando el software microsoft

excel. Los datos fueron examinados mediante tablas de frecuencia y graficos estadisticos, lo

cual posibilité el desarrollo de las discusiones de los resultados, asi como la formulacién de

las conclusiones y recomendaciones pertinentes.
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CAPITULO IV
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
En este capitulo, se presentan los resultados obtenidos a través de la técnica de
recoleccién de datos aplicado a los estudiantes del noveno semestre de la carrera de Artista
Musico. Esta técnica incluy6 un cuestionario aplicado a 16 estudiantes de la asignatura de

procesamiento y tecnologia del sonido del ISMPLAM.

Los resultados obtenidos se centraron en describir el nivel de satisfaccién que
experimentan los estudiantes sobre el funcionamiento del software de grabacion REAPER.
Es relevante también sefalar que estos hallazgos abordan la problemética actual de la
satisafaccién academica de los estudiantes. Del mismo modo, se reconoce la importancia de
tener en cuenta las necesidades musicales y profesionales de los estudiantes, lo cual afiade

un enfoque integral para mejorar la situacion académica y artistica en el &mbito educativo.

Los hallazgos obtenidos mediante esta técnica permite una comprension mas
detallada de la dinAmica educativa y la situacion de los participantes. Estos resultados son
fundamentales para desarrollar iniciativas y condiciones que busquen mejorar el desempefio

musical de los estudiantes.



DISC4.1. ANALISIS DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA A ESTUDIANTES

Tabla 6

Resultados del cuestionario aplicado a estudiantes.
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PREGUNTAS

Totalmente
satisfecho

satisfecho

Medianamente
satisfecho

insatisfecho

Completamente
insatisfecho

Proceso de edicion, mezclay masterizacion de audio del software Reaper

o))
X

1. ¢Reaper te permite establecer las regiones y marcas de ensayo sobre ~ 81%
la estructura de la cancion?

2. ¢Es posible realizar la limpieza de las pistas grabadas suprimiendo los ~ 63% 31% 6% 0% 0%
ruidos o sonidos indeseados en Reaper?

3. ¢ Se puede disefiar un primer balance utilizando la técnica del Gain 37% 44%  13% 6% 0%
Staging en Reaper?

4, ¢ Se puede desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura 'y 29% 53%  12% 6% 0%
profundidad de las pistas de audio en Reaper?

5. ¢ Es posible construir y optimizar las automatizaciones y envolventes 34% 53%  13% 0% 0%
en las pistas de audio en Reaper?

6. ¢Reaper tiene los parametros establecidos en la ecualizacion, 41% 4%  12% 6% 0%
compresion y afinacién de la voz?

7. ¢Es posible utilizar los envios y el ruteo de canales auxiliares para la 62% 19%  13% 6% 0%
reverberacion y compresion paralela en Reaper?

8. ¢Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun el 31% 50%  13% 6% 0%
contexto del género musical en Reaper?

9. ¢Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las 25% 50%  19% 6% 0%

normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes en
Reaper?

Proceso de grabacion Midi del software Reaper

10.

¢ Se puede construir e introducir eventos sobre la pista midi en
Reaper?

50%

31%

13%

6%

0%

11.

¢ Se puede instalar, configurar y asignar un instrumento vst en la pista
midi asignada en Reaper?

63%

25%

6%

6%

0%

12.

¢ Es posible identificar los mensajes midi en el piano roll de intensidad
y duracién en Reaper?

53%

29%

12%

6%

0%

13.

¢ Se pueden aplicar conceptos para desarrollar las dimensiones de
panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas midi en Reaper?

44%

44%

12%

0%

0%

14.

¢Es posible utilizar los parametros establecidos en la ecualizacion,
compresion y reverberacion midi en Reaper?

32%

31%

31%

6%

0%

15.

¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segln los
instrumentos Vst utilizados en Reaper?

63%

25%

6%

6%

0%

16.

¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las
normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes
sobre pistas midi en Reaper?

75%

19%

6%

0%

0%

Los complementos y recursos del software Reaper

17.

¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar los instrumentos
Vst en Reaper?

56%

38%

6%

0%

0%

18.

¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los
procesadores de edicion en Reaper?

50%

44%

6%

0%

0%

19.

¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los
procesadores de mezcla?

44%

50%

6%

0%

0%

20.

¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los
procesadores de masterizacion?

50%

38%

6%

6%

0%

Nota: Elaboracién propia (2024)
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Cuestionario a estudiantes

Se aplico este instrumento con la finalidad de conocer el nivel de satisfaccion que
experimentan los estudiantes sobre el funcionamiento del Software de grabacion Reaper. Es
relevante sefalar que estos hallazgos abordan la problemética actual de la satisfaccion
academica de los estudiantes, asimismo, se reconoce la importancia de tener en cuenta las

necesidades musicales y profesionales.

A continuacién, se presentan los hallazgos en las tres dimensiones: "Proceso de
edicion, mezcla y masterizacion de audio del software Reaper", " Proceso de grabacion Midi
del software Reaper" y "Los complementos y recursos del software Reaper", aplicado a
dieciseis (16) estudiantes de la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido del

ISMPLAM.

En la dimensién “Proceso de edicion, mezcla y masterizacion de audio del
software Reaper". Los resultados obtenidos presentan un profundo analisis del cuestionario
aplicado a dieciséis (16) estudiantes de la asignatura de procesamiento y tecnologia del

sonido del ISMPLAM.

Los resultados obtenidos del item 1: ¢ Reaper te permite establecer las regiones
y marcas de ensayo sobre la estructura de la cancién”. Los resultados del cuestionario

realizado a los estudiantes fueron los siguientes:
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Figura 2
Resultados del item ¢ Reaper te permite establecer las regiones y marcas de ensayo sobre

la estructura de la cancion”.

14 81%

12

10

13%

2 H =
0 0
: -

Totalmente Satisfecho Medianamente Insatisfecho Completamente
satisfecho satisfecho insatisfecho

Nota: Elaboracién propia (2024)
Tabla 7

Resultados del item ¢ Reaper te permite establecer las regiones y marcas de ensayo sobre

la estructura de la cancion”.

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 13 81%
Satisfecho 2 13%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 0 0%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 81% y 13% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, pues les permite establecer regiones y marcas de
ensayo sobre la estructura de la cancion. Esta respuesta predominante resalta que Reaper
resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo solo un 6% indicé estar medianamente satisfecho, esto revela que en

ciertas situaciones el estudiante no estd de acuerdo. Es relevante sefialar que ningun
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estudiante menciond estar insatisfecho o completamente insatisfecho, esto expresa que el
software es una opcion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 2: ¢ Es posible realizar lalimpieza de las pistas
grabadas suprimiendo los ruidos o sonidos indeseados en Reaper?. Los resultados del

cuestionario realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 3
Resultados del item ¢ Es posible realizar la limpieza de las pistas grabadas suprimiendo los

ruidos o sonidos indeseados en Reaper?

12

10

I o

Totalmente Satisfecho Medianamente Insatisfecho Completamente
satisfecho satisfecho insatisfecho

Nota: Elaboracién propia (2024)

Tabla 8

Resultados del item ¢ Es posible realizar la limpieza de las pistas grabadas suprimiendo los

ruidos o sonidos indeseados en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 10 63%
Satisfecho 5 31%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 0 0%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 63% y 31% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, pues les permite realizar la limpieza de las pistas

grabadas suprimiendo los ruidos o sonidos indeseados. Esta respuesta predominante resalta
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gue Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes. Sin embargo, s6lo un 6% indico estar
medianamente satisfecho, esto revela que en ciertas situaciones el estudiante no esta de
acuerdo. Es notable sefalar que ningun estudiante menciond estar insatisfecho o
completamente insatisfecho, esto denota que el software es una opcién consistente.

Los resultados obtenidos del item 3: ¢Se puede disefiar un primer balance
utilizando la técnica del Gain Staging en Reaper?. Los resultados del cuestionario

realizado a los estudiantes fueron los siguientes:
Figura 4
Resultados del item ¢, Se puede disefar un primer balance utilizando la técnica del Gain

Staging en Reaper?

44%

37%

w

£y

W

13%
2
6%
1
m -
o

Totalmente Satisfecho Medianamente Insatisfecho Completamente
satisfecho satisfecho insatisfecho

Nota: Elaboracion propia (2024)

Tabla 9
Resultados del item: ¢ Se puede disefiar un primer balance utilizando la técnica del Gain

Staging en Reaper?

Niveles N° %
Totalmente satisfecho 6 37%
Satisfecho 7 44%
Medianamente 2 13%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho

Nota: Elaboracion propia (2024)
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De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 37% y 44% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, pues les permite disefiar un primer balance utilizando
la técnica del Gain Staging. Esta respuesta predominante resalta que Reaper resulta muy
atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, una minoria de 13% y 6% indicO estar medianamente insatisfecho e
insatisfecho, esto revela que en ciertos momentos el estudiante no esta de acuerdo con el
disefio de balances. Es relevante sefialar que ningun estudiante menciond estar
completamente insatisfecho, esto denota que el software es una opcion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 4 :¢Se puede desarrollar las dimensiones de
panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas de audio en Reaper?. Los

resultados del cuestionario realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 5
Resultados del item¢ Se puede desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura 'y

profundidad de las pistas de audio en Reaper

=
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53%
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3 12%
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Totalmente Satisfecho Medianamente Insatisfecho  Completamente

satisfecho satisfecho insatisfecho

Nota: Elaboracion propia (2024)
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Tabla 10
Resultados del item¢ Se puede desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura 'y

profundidad de las pistas de audio en Reaper

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 5 31%
Satisfecho 8 50%
Medianamente 2 13%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracién propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 31% y 50% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, pues les permite desarrollar dimensiones de panorama
estéreo, altura y profundidad de las pistas de audio. Esta respuesta predominante resalta que
Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo solo una minoria de 13% y 6% indicé estar medianamente satisfecho e
insatisfecho, esto revela que en ciertos momentos el estudiante no esta de acuerdo con las
dimensiones de panorama estéreo. Es relevante sefialar que ningun estudiante mencioné
estar ocompletamente insatisfecho, esto denota que el software es una opcién eficiente.

Los resultados obtenidos del item 5:¢Es posible construir y optimizar las
automatizaciones y envolventes en las pistas de audio en Reaper?. Los resultados del

cuestionario realizado a los estudiantes fueron los siguientes:
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Figura 6
Resultados del item ¢ Es posible construir y optimizar las automatizaciones y envolventes en

las pistas de audio en Reaper?

53%
8
7
7]
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13%
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Totalmente Satisfecho Medianamente Insatisfecho  Completamente
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Nota: Elaboracion propia (2024)

Tabla 11
Resultados del item ¢ Es posible construir y optimizar las automatizaciones y envolventes en

las pistas de audio en Reaper?

Niveles No° %
Totalmente satisfecho 5 31%
Satisfecho 9 56%
Medianamente 2 13%
Satisfecho
Insatisfecho 0 0%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracién propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 31 % y 56% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, pues les permite construir y optimizar las
automatizaciones y envolventes en las pistas de audio. Esta respuesta predominante resalta

gue Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.
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Sin embargo, sélo una minoria de 13% indicé estar medianamente satisfecho, esto
revela que en ciertos momentos el estudiante no est4 de acuerdo. Es relevante sefialar que
ningun estudiante menciond estar insatisfecho o completamente insatisfecho, esto denota
gue el software es una opcion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 6:¢Reaper tiene los pardmetros establecidos
en la ecualizacion, compresién y afinacion de la voz?. Los resultados del cuestionario

realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 7
Resultados del item ¢ Reaper tiene los pardmetros establecidos en la ecualizacion,

compresion y afinacién de la voz?
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Nota: Elaboracion propia (2024)
Tabla 12

Resultados del item ¢ Reaper tiene los pardmetros establecidos en la ecualizacion,

compresion y afinacién de la voz?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 7 44%
Satisfecho 6 37%
Medianamente 2 13%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)
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De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 44% y 37% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, pues ofrece los parametros establecidos en la
ecualizacién, compresion y afinacién de la voz. Esta respuesta predominante resalta que
Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, solo una minoria de 13% y 6% indicé estar medianamente satisfecho e
insatisfecho, esto revela que en ciertos momentos el estudiante no estd de acuerdo. Es
relevante sefialar que ningln estudiante menciond estar completamente insatisfecho, esto
denota que el software es una opcion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 7 :¢ Es posible utilizar los envios y el ruteo de
canales auxiliares para la reverberacion y compresiéon paralela en Reaper?. Los

resultados del cuestionario realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 8
Resultados del item¢ Es posible utilizar los envios y el ruteo de canales auxiliares para la

reverberacion y compresion paralela en Reaper?
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Tabla 13
Resultados del item¢ Es posible utilizar los envios y el ruteo de canales auxiliares para la

reverberacion y compresion paralela en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 10 62%
Satisfecho 3 19%
Medianamente 2 13%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracién propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 62% y 19% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite utilizar los envios y el ruteo de
canales auxiliares para la reverberacién y compresion paralela. Esta respuesta predominante
resalta que Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, solo una minoria de 13% y 6% indicé estar medianamente satisfecho e
insatisfecho, esto revela que en ciertos momentos el estudiante no esta de acuerdo. Es
relevante sefialar que ningun estudiante mencion6 estar completamente insatisfecho, esto
denota que el software es una opcioén eficiente.

Los resultados obtenidos del item 8:¢Se puede determinar y realizar la cadena
de mastering segun el contexto del género musical en Reaper?. Los resultados del

cuestionario realizado a los estudiantes fueron los siguientes:
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Figura 9
Resultados del item¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun el

contexto del género musical en Reaper?
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Nota: Elaboracion propia (2024)

Tabla 14
Resultados del item¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun el

contexto del género musical en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 5 31%
Satisfecho 8 50%
Medianamente 2 13%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 50 % y 31% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite determinar y realizar la cadena de
mastering segun el contexto del género musical. Esta respuesta predominante resalta que
Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, solo una minoria de 13% y 6% indicé estar medianamente satisfecho e

insatisfecho, esto revela que en ciertos momentos el estudiante no esta de acuerdo. Es
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relevante sefialar que ningln estudiante menciond estar completamente insatisfecho, esto
denota que el software es una opcion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 9:¢ Es posible asighar la ganancia de volumen
adecuado segln las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes

en Reaper?. Los resultados del cuestionario realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 10
Resultados del item ¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun

las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes en Reaper?
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Nota: Elaboracién propia (2024)

Tabla 15
Resultados del item ¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las

normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 4 25%
Satisfecho 8 50%
Medianamente 3 19%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)
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De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 50 % y 25 de los encuestados, consideran sentirse satisfechos y
totalmente satisfechos con Reaper, porque les pemite asignar la ganancia de volumen
adecuado segun las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes. Esta
respuesta predominante resalta que Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 19% y 6% indicé estar medianamente satisfecho e
insatisfecho, esto revela que en ciertos momentos el estudiante no estd de acuerdo. Es
relevante sefialar que ningln estudiante menciond estar completamente insatisfecho, esto
denota que el software es una opcion eficiente.

En ladimensiéon “Proceso de grabacion Midi del software Reaper". Los resultados
obtenidos presentan un profundo andlisis del cuestionario aplicado a dieciséis (16)

estudiantes de la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido del ISMPLAM.

Los resultados obtenidos del item 10: ¢ Se puede construir e introducir eventos
sobre la pista midi en Reaper?. Los resultados del cuestionario realizado a los estudiantes

fueron los siguientes:

Figura 11

Resultados del item ¢ Se puede construir e introducir eventos sobre la pista midi en Reaper?
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Tabla 16

Resultados del item ¢ Se puede construir e introducir eventos sobre la pista midi en Reaper?

Niveles N° %
Totalmente satisfecho 8 50%
Satisfecho 5 31%
Medianamente 2 13%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracién propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 50% y 31% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite construir e introducir eventos sobre
la pista midi. Esta respuesta predominante resalta que Reaper resulta muy atractivo para los
estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 13% y 6% indicé estar medianamente satisfecho e
insatisfecho, esto revela que en ciertos casos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante
sefalar que ningun estudiante mencion6 estar completamente insatisfecho, esto destaca que
el software es una eleccion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 11: ¢Se puede instalar, configurar y asignar
un instrumento vst en la pista midi asignada en Reaper?. Los resultados del cuestionario

realizado a los estudiantes fueron los siguientes:
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Resultados del item ¢ Se puede instalar, configurar y asignar un instrumento vst en la

pista midi asignada en Reaper?
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Nota: Elaboracion propia (2024)

Tabla 17

Resultados del item ¢ Se puede instalar, configurar y asignar un instrumento vst en la pista

midi asignada en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 10 63%
Satisfecho 4 25%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho

Nota: Elaboracion propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria

representada por el 63% y 25% de los encuestados, consideran sentirse totalmente

satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite instalar, configurar y asignar un

instrumento vst en la pista midi asignada. Esta respuesta predominante resalta que Reaper

resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 12% indicO estar medianamente satisfecho e

insatisfecho, esto revela que en ciertos casos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante
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sefalar que ningun estudiante menciond estar completamente insatisfecho, esto denota que
el software es una eleccion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 12: ¢ Es posible identificar los mensajes midi
en el piano roll de intensidad y duracion en Reaper?. Los resultados del cuestionario

realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 13
Resultados del item ¢ Es posible identificar los mensajes midi en el piano roll de intensidad y

duracion en Reaper?
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Nota: Elaboracion propia (2024)

Tabla 18
Resultados del item ¢ Es posible identificar los mensajes midi en el piano roll de

intensidad y duracion en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 8 50%
Satisfecho 5 31%
Medianamente 2 13%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)
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De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 50% y 31% de los encuestados, consideran sentirse satisfechos y
totalmente satisfechos con Reaper, porque les pemite identificar los mensajes midi en el piano
roll de intensidad y duracion. Esta respuesta predominante resalta que Reaper resulta muy
atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 13% y 6% indicé estar medianamente satisfecho e
insatisfecho, esto revela que en ciertos casos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante
sefalar que ningun estudiante menciond estar completamente insatisfecho, esto denota que
el software es una eleccion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 13: ¢(Se pueden aplicar conceptos para
desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas
midi en Reaper?. Los resultados del cuestionario realizado a los estudiantes fueron los

siguientes:

Figura 14
Resultados del item ¢ Se pueden aplicar conceptos para desarrollar las dimensiones de

panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas midi en Reaper?
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Tabla 19
Resultados del item ¢ Se pueden aplicar conceptos para desarrollar las dimensiones de

panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas midi en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 7 44%
Satisfecho 7 44%
Medianamente 2 12%
Satisfecho
Insatisfecho 0 0%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracién propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que un 44% de los
estudiantes afimaron que estan totalmente satisfechos con Reaper, pues les permite aplicar
conceptos para desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura y profundidad de
las pistas midi, el otro 44% indicé que estan satisfechos con Reaper. Esta respuesta
predominante resalta que Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 12% indicé estar medianamente satisfecho esto
revela que en ciertos casos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante sefialar que
ningun estudiante menciond estar insatisfecho o completamente insatisfecho, esto destaca
gue el software es una eleccion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 14: ¢Es posible utilizar los parametros

establecidos en la ecualizacion, compresién y reverberacién midi en Reaper?



69

Figura 15
Resultados del item¢ Es posible utilizar los pardmetros establecidos en la ecualizacion,

compresion y reverberacion midi en Reaper?
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Nota: Elaboracion propia (2024)
Tabla 20

Resultados del item¢ Es posible utilizar los parametros establecidos en la ecualizacion,

compresion y reverberacion midi en Reaper?

Niveles N° %
Totalmente satisfecho 5 31%
Satisfecho 5 31%
Medianamente 5 31%
Satisfecho
Insatisfecho 1 7%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que el 31% de los
estudiantes afirmaron que estan totalmente satisfechos con Reaper, pues les pemite utilizar
los parametros establecidos en la ecualizacion, compresion y reverberacion, un 31% indico
gue estan satisfechos, asimismo, el otro 31% se sintio medianamente satisfecho,Esta

respuesta predominante resalta que Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 7% indicé estar insatisfecho, esto revela que en

ciertos casos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante sefialar que ningln estudiante
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indic6 estar completamente insatisfecho, esto denota que el software es una eleccién
eficiente.

Los resultados obtenidos del item 15: ¢ Se puede determinar y realizar la cadena
de mastering segun los instrumentos Vst utilizados en Reaper?. Los resultados del

cuestionario realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 16
Resultados del item ¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun los

instrumentos Vst utilizados en Reaper?
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Nota: Elaboracion propia (2024)

Tabla 21
Resultados del item ¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun los

instrumentos Vst utilizados en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 10 63%
Satisfecho 4 25%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria

representada por el 63 % y 25% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
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satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite determinar y realizar la cadena de
mastering segun los instrumentos Vst. Esta respuesta predominante resalta que Reaper
resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 12% indicé estar medianamente satisfecho e
insatisfecho, esto revela que en ciertos casos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante
sefalar que ningun estudiante menciond estar completamente insatisfecho, esto denota que

el software es una eleccion eficiente.

Los resultados obtenidos del item 16: ¢ Es posible asighar la ganancia de volumen
adecuado segun las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o
ITunes sobre pistas midi en Reaper?. Los resultados del cuestionario realizado a los

estudiantes fueron los siguientes:

Figura 17
Resultados del item ¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las

normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes sobre pistas midi en

Reaper?
14
75%
12
10
8
6
4 19%
2 6%
- o o
0
Totalmente Satisfecho Medianamente Insatisfecho Completamente
satisfecho satisfecho insatisfecho

Nota: Elaboracion propia (2024)



72

Tabla 22
Resultados del item ¢ Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las

normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes sobre pistas midi en

Reaper?

Niveles N° %
Totalmente satisfecho 12 75%
Satisfecho 3 19%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 0 0%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 75% y 195 de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite permite asignar la ganancia de
volumen adecuado segun las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o
ITunes sobre pistas midi. Esta respuesta predominante resalta que Reaper resulta muy
atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 6% indic6 estar medianamente satisfecho esto
revela que en ciertos casos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante sefialar que ningln
estudiante mencioné estar insatisfecho o completamente insatisfecho, esto denota que el

software es una eleccion eficiente.

En la dimensién “Los complementos y recursos del software Reaper". Los
resultados obtenidos presentan un profundo andlisis del cuestionario aplicado a dieciséis (16)

estudiantes de la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido del ISMPLAM.

Los resultados obtenidos del item 17:¢Se puede aplicar conceptos parainstalar,
configurar los instrumentos Vst en Reaper?. Los resultados del cuestionario realizado a

los estudiantes fueron los siguientes:
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Figura 18
Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar los instrumentos

Vst en Reaper?
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Nota: Elaboracion propia (2024)

Tabla 23
Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar los instrumentos

Vst en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 9 56%
Satisfecho 6 38%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 0 0%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracién propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 56% y 38% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite aplicar conceptos para instalar,
configurar los instrumentos Vst. Esta respuesta predominante resalta que Reaper resulta muy
atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, s6lo una minoria de 6% indic6 estar medianamente satisfecho esto

revela que solo en ciertos contextos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante sefialar
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gue ningun estudiante menciond estar insatisfecho o completamente insatisfecho, esto revela

gue el software es una opcién consistente.

Los resultados obtenidos del item 18:¢Se puede aplicar conceptos para instalar,
configurar y utilizar los procesadores de edicion en Reaper?. Los resultados del

cuestionario realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 19

Resultados del item ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los

procesadores de edicién en Reaper?
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Tabla 24

Resultados del item ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los

procesadores de edicion en Reaper?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 8 50%
Satisfecho 7 44%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 0 0%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracion propia (2024)
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De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 50% y 44% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite aplicar conceptos para instalar,
configurar y utilizar los procesadores de edicion. Esta respuesta predominante resalta que
Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, solo una minoria de 6% indicé estar medianamente satisfecho, esto
revela que en ciertos contextos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante sefalar que
ningun estudiante menciond estar insatisfecho o completamente insatisfecho, esto revela que

el software es una opcién consistente.

Los resultados obtenidos del item 19:¢Se puede aplicar conceptos para instalar,
configurar y utilizar los procesadores de mezcla?. Los resultados del cuestionario

realizado a los estudiantes fueron los siguientes:

Figura 20
Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los

procesadores de mezcla?
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Tabla 25
Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los

procesadores de mezcla?

Niveles Ne° %
Totalmente satisfecho 7 44%
Satisfecho 8 50%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 0 0%
Completamente 0 0%

insatisfecho
Nota: Elaboracién propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 44% y 50% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite aplicar conceptos para instalar,
configurar y utilizar los procesadores de mezcla. Esta respuesta predominante resalta que
Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.

Sin embargo, solo una minoria de 6% indic6 estar medianamente satisfecho, esto
revela que en ciertos contextos el estudiante no esta de acuerdo. Es relevante sefialar que
ningun estudiante menciond estar insatisfecho o completamente insatisfecho, esto revela que

el software es una opcidén consistente.

Los resultados obtenidos del item 20:¢ Se puede aplicar conceptos para instalar,
configurar y utilizar los procesadores de masterizacion?. Los resultados del cuestionario

realizado a los estudiantes fueron los siguientes:
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Figura 21
Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los

procesadores de masterizacion?

50%

38%
5}
5
y4
3
2
6% 6%
1
] ] 0
0
Totalmente Satisfecho Medianamente Insatisfecho Completamente
satisfecho satisfecho insatisfecho

Nota: Elaboracion propia (2024)

Tabla 26
Resultados del item¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los

procesadores de masterizacion?

Niveles N© % Nota:
Totalmente satisfecho 8 50%
Satisfecho 6 38%
Medianamente 1 6%
Satisfecho
Insatisfecho 1 6%
Completamente 1 0%

insatisfecho
Elaboracién propia (2024)

De acuerdo a los datos cuantitativos recabados, se interpreta que la mayoria
representada por el 50% y 38% de los encuestados, consideran sentirse totalmente
satisfechos y satisfechos con Reaper, porque les pemite aplicar conceptos para instalar,
configurar y utilizar los procesadores de masterizacién. Esta respuesta predominante resalta

gue Reaper resulta muy atractivo para los estudiantes.
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Sin embargo, s6lo una minoria de 12% indicé estar medianamente satisfecho e
insatisfecho esto revela que en ciertos contextos el estudiante no esta de acuerdo. Es
relevante sefialar que ningln estudiante menciond estar completamente insatisfecho, esto

revela que el software es una opcién consistente.

4.2. DISCUSION DE RESULTADOS

La teoria conectivista segun Siemens (2004) sostiene que las grandes teorias del
aprendizaje como el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo fueron las mas
requeridas y utilizadas en ambientes instruccionales, ya que en aquella época el aprendizaje
no habia recibido el impacto de la tecnologia; sin embargo, desde hace unos veinte afios
atras la tecnologia ha reorganizado la manera de vivir y comunicarse.

En la dimensién Proceso de edicion, mezcla y masterizacion de audio del
software Reaper. Los hallazgos muestran consistencias y satisfaccion con el Software
Reaper, ya que les permite establecer las regiones y marcas de ensayo sobre la estructura
de la cancion, sumado a realizar la limpieza de las pistas grabadas suprimiendo los ruidos o
sonidos indeseados, también es posible disefiar un primer balance utilizando la técnica del
Gain Staging, el Software Reaper también permite desarrollar las dimensiones de panorama
estéreo, altura y profundidad de las pistas de audio, construir y optimizar las automatizaciones
en las pistas de audio, seguidamente se puede establecer parametros en la ecualizacién,
comprresion y afinacién de la voz, asi como determinar y realizar la cadena de mastering
segun el contexto del género musical y por ultimo el Software Reaper permite asignar la
ganancia de volumen adecuado segun las normas de la plataforma digital como YouTube,
Spotify y/o ITunes. Todos estos resultados destacan fortalecer la implementacion de acciones

gue desarrollen el dominio del Software Reaper.

Relacionado con la teoria del conectivismo, para Siemens (2004) el aprendizaje es un
proceso que consiste en la capacidad de conectar conjuntos de informacién a través de
conexiones que se ird desarrollando durante la formacion academica, este conocimiento no

se encuentra necesariamente al interior de los estudiantes, sino que es difuso y cambiante, y
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puede encontrarse fuera; por ejemplo, al interior de una organizacién o en una base de datos,
en este caso en el Software Reaper, ademas dicho conocimiento no es estético, sino dinamico
ya que cambia vertiginosamente. En tal sentido, se ira adquiriendo conocimientos al conectar
lo que sabemos con fuentes de informacidn especializadas que se encuentran en diversos
tipos de dispositivos, no necesariamente humanos, nos referimos a las TIC, tecnologia que
es clave en este tipo de aprendizaje. En efecto, esta revolucién tecnolégica ha transformado
los procesos de aprendizaje, ya que, en la actualidad, los docentes usan con frecuencia la
tecnologia en las sesiones de clase y los estudiantes se benefician al verse expuestos a ella.
Por lo tanto, es importante que las instituciones universitarias evallen el bienestar del
estudiante como parte de su gestion, con el objetivo de promover el interés necesario y lograr
la integracion de un buen estado emocional, fisico y motivacional (Murillo et al., 2021).

En ladimension “Proceso de grabacion Midi del software Reaper”. Los hallazgos
muestran consistencias y satisfaccion con el Software Reaper, porque permite que los
estudiantes puedan construir e introducir eventos sobre la pista midi, asimismo les permite
instalar, configurar y asignar un instrumento vst en la pista midi, e identificar los mensajes
midi en el piano roll de intensidad y duracién, sumado a la aplicacion de conceptos para
desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas midiy la
utilizacion de los parametros establecidos en la ecualizacion, compresion y reverberacion
midi, igualmente se muestra receptividad por Reaper y la realizacion de la cadena de
mastering segun los instrumentos Vst y por ultimo la aceptacién de Reaper porque les permte
asignar la ganancia de volumen adecuado segun las normas de la plataforma digital como
YouTube, Spotify y/o ITunes sobre pistas midi.

Relacionado con la teoria de Siemens (2004) sostiene que el conectivismo se define
como una teoria de aprendizaje para la era digital, esta nueva tendencia propone la creacién
de conocimiento a través de redes de interaccion social. En tal sentido, la tecnologia juega
un rol fundamental en la trasformacion de la antigua estructura de la era industrial dando paso

a una revolucion tecnoldgica que se manifiesta en diversos &mbitos de la sociedad.
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Asimismo, se debe considerar una ensefianza que se ajuste a las necesidades del
estudiante universitario, en este caso los resultados muestran que el Software Reaper se
ajusta a las necesidades musicales de los estudiantes de la asignatura precesamiento y
tecnlogia del sonido, tal como sostiene (Cervera, 2010, citado en Casasola, 2020) el objetivo
es guiar procesos educativos que resulten en un aprendizaje innovador y satisfactorio.

En la dimension “Los complementos y recursos del software Reaper". Los
hallazgos muestran eficiencias y satisfaccion con el Software Reaper, porque les permite
aplicar conceptos para instalar, configurar los instrumentos Vst y los procesadores de edicion
y mezcla.

Al respecto, Shi (2020) sostiene que es importante generar un interés continuo en el
estudiante mediante las habilidades de autoaprendizaje, la alfabetizacién de las Tics en los
docentes (para que puedan aplicar todas las herramientas pertinentes en el salén de clases)
y las condiciones en las que se realizan las sesiones de clases en la asignatura. Finalmente,
sustenta que, debido a las particularidades del entorno cambiante, todos los factores del
aprendizaje deben estar en constante evolucion y entre ellos, la forma de como satisfacer al
estudiante.

De igual manera, Surdez et al. (2018) argumentan que apostar por la preocupacion
en la satisfaccién estudiantil genera el tomar decisiones oportunas en la gestion de la calidad
en las universidades, es importante considerar las areas de oportunidad para aumentar la
satisfaccion de los estudiantes en relacién directa con la infraestructura y con la
retroalimentacion formativa que conllevan al trato directo que obtienen los estudiantes de los
docentes.

Se destaca la importancia de medir la calidad de una organizacion o institucion, para
conocer y medir la satisfaccién de los estudiantes, quienes son los sujetos directos para
evaluacion la calidad de los servicios educativos. La calidad educativa estudiantil esta
relacionada al bienestar que pueda poseer en el &mbito de formacién educativa (Bernate et

al.,2020).
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En resumen, la satisfaccion academica de los estudiantes es importante para las
universidades e instituciones educativas en general, porque aplican elementos como el éxito
escolar, rendimiento académico que permiten destinar politicas de mejoras en el servicio de

calidad (Marcano et al.,2022).
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CONCLUSIONES

Después de analizar detenidamente los hallazgos, a continuacion se detallan las
conclusiones de la investigacion en orden establecido:
Primero

En relacion con el objetivo general, se describio el nivel de satisfaccion académica de
los estudiantes respecto al uso del Software Reaper de la asignatura de procesamiento y
tecnologia del sonido de la carrera Artista Masico del ISMPLAM. Los resultados evidenciaron
consistencias positivas en las demandas de aprendizaje del Software Reaper. Esta
informacion relevante invita a reflexionar sobre la labor academica y asegurar acciones que

satisfagan adecuadamente las necesidades musicales de los estudiantes.

Segundo

En relacion con el al primer objetivo especifico, se determind el nivel de satisfacciéon
de los estudiantes de la carrera de artista musico respecto al proceso de edicion, mezcla y
masterizacion de audio del software Reaper en la asignatura de procesamiento y tecnologia
del sonido. Los resultados evidenciaron que un 83% de estudiantes se sienten satisfechos y
completamente satisfechos, esto denota estabilidad y seguridad en las demandas de
aprendizaje del Software Reaper. Esta informacién relevante invita a reflexionar sobre la labor
academica y asegurar acciones que satisfagan adecuadamente las necesidades musicales

de los estudiantes

Tercero

En relacion con el objetivo especifico, se determiné el nivel de satisfaccion de los
estudiantes de la carrera de artista muasico respecto al proceso de grabacién Midi del software
Reaper en la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido. Los resultados
evidenciaron que un 83% de estudiantes se sienten satisfechos y completamente satisfechos,

lo que denota consistencia y eficiencia en las demandas de aprendizaje del Software Reaper.
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Esta informacion relevante invita a reflexionar sobre la labor academica y asegurar acciones

gue satisfagan adecuadamente las necesidades musicales de los estudiantes

Cuarta

En relacién con el objetivo especifico, se determind el nivel de satisfaccion de los
estudiantes de la carrera de artista musico respecto a los complementos y recursos del
software Reaper en la asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido. Los resultados
evidenciaron que un 94% de estudiantes se sienten satisfechos y completamente satisfechos,
lo que denota consistencia y eficiencia en las demandas de aprendizaje del Software Reaper.
Esta informacidn relevante invita a reflexionar sobre la labor academica y asegurar acciones

gue satisfagan adecuadamente las necesidades musicales de los estudiantes
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SUGERENCIAS

Considerando la relevancia de la investigacion y los resultados encontrados, se
formulan algunas sugerencias para toda la institucion. El objetivo es que el instituto logre una
educacion de calidad artistica capaz de brindar a sus estudiantes herramientas eficaces para
su Optimo desempefio profesional musical.

Primero

Se recomienda a la direccién del ISMPLAM realizar las evaluaciones de seguimiento
de la satisfaccion de la asignatura, aplicando diversos instrumentos de evaluacion, los cuales
deberan ser susceptibles de actualizaciones, se sugiere mantener un esquema integral de
gestion de la satisfaccion estudiantil la cual debe ser complementada con la naturaleza de
cada curso para la evaluacién y mejora de la calidad educativa.

Segunda

Se recomienda a los docentes del ISMPLAM implementar para sus asignaturas
herramientas de control o supervision de caracter artistico musical de seguimiento continuo
del proceso educativo, su correcta ejecucion, garantizara el cumplimiento de los objetivos
establecidos y monitorear el progreso de las actividades de cada asignatura para realizar
ajustes segun sea necesario. Por lo tanto, un seguimiento riguroso de estos procesos
contribuye a prevenir problemas y a mantener niveles 6ptimos de satisfaccion estudiantil.
Tercera

Se recomienda realizar nuevas investigaciones en Educacion Superior, que permitan
profundizar en temas como calidad educativa, satisfaccion estudiantil y su impacto en la

formacion profesional de los estudiantes del instituto.
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TiTULO: Uso del Software Reaper en la asignatura de Procesamiento y Tecnologia del sonido en estudiantes de la carrera Artista Musico del ISMPLAM.

PROBLEMAS

PROBLEMA GENERAL
¢, Cudl es el nivel de satisfaccion
académica de los estudiantes respecto
al uso del software Reaper de la
asignatura de procesamiento y
tecnologia del sonido de la carrera
Artista Muasico del ISMPLAM?

SUB PROBLEMAS

¢ Cual es el nivel de
satisfaccion de los estudiantes de la
carrera de artista musico respecto al
proceso de edicion, mezclay
masterizacion de audio del software
Reaper en la asignatura de
procesamiento y tecnologia del sonido?

¢ Cudl es el nivel de
satisfaccion de los estudiantes de la
carrera de artista musico respecto al
proceso de grabacion midi del software
Reaper en la asignatura de
procesamiento y tecnologia del sonido?

¢,Cudl es el nivel de
satisfaccion de los estudiantes de la
carrera de artista musico respecto a los
complementos y recursos del software
Reaper en la asignatura de
procesamiento y tecnologia del sonido?

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL
Describir el nivel de satisfaccién académica de los
estudiantes respecto al uso del software Reaper de la
asignatura de procesamiento y tecnologia del sonido
de la carrera Artista Musico del ISMPLAM.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Determinar el nivel de satisfaccion de los estudiantes
de la carrera de artista musico respecto al proceso de
edicion, mezcla y masterizacion de audio del software
Reaper en la asignatura de procesamiento y
tecnologias del sonido.

Determinar el nivel de satisfaccion de los estudiantes
de la carrera de artista musico respecto al proceso de
grabacién Midi del software Reaper en la asignatura de
procesamiento y tecnologias del sonido.

Determinar el nivel de satisfaccion de los estudiantes
de la carrera de artista musico respecto a los
complementos y recursos del software Reaper en la
asignatura de procesamiento y tecnologias del sonido.

VARIABLES
VARIABLE
Satisfaccion del software Reaper

DIMENSIONES

- Edicién, mezclay
masterizacién de audio del
software Reaper

- Grabacion Midi del
software Reaper

- Complementos y recursos
del software Reaper

METODOLOGIA

Enfoque metodologico:

Cuantitativo

Disefio:

Descriptivo Transversal no
longitudinal

Tipo de Investigacioén:

Basica

Método:

Deductivo

Poblacion:

16 estudiantes

Técnica:

Encuesta

Instrumentos:

Cuestionario
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DEFINICION | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE NIVELES O
VARIABLE | CONCEPTUA MEDICION RANGOS
L
Satisfaccién | De acuerdo Realiza la edicién empleando técnicas
del Software | con la Proceso de informaticas al momento de limpiar las Del 1 al
Reaper definicién de edicién, mezcla | pistas grabadas, al arreglar los desfaces 9 Totalmente
Kotler,(2012) y masterizacion | y al generar un primer balance sonoro. Por intervalos satisfecho
se considera de audio del
la definicion software Reaper | Desarrolla la mezcla determinando el Satisfecho
del término panorama estéreo y las dimensiones de
“Satisfaccion profundidad y altura del sonido; inserta -
del estudiante” los afinadores de voz, ecualizadores, Medianament
como el compresores y la reverberacion e satisfecho
estado de utilizando los parametros
animo que se estandarizados para la voz e Insatisfecho
genera en un instrumentos.
estudiante
como Interpreta la masterizacion como el Totalmente
consecuencia proceso final en la produccién musical y insatisfecho
de comparar el realiza los Ultimos ajustes de dinamica,
rendimiento balance e imagen estéreo para
percibido del perfeccionar la pista.
servicio Proceso de Realiza y construye los eventos midi para
educativo con | grabacion Midi la asignacion de notas en la grabacion.
sus del software Realiza la edicibn midi empleando
expectativas. Reaper técnicas informaticas al momento de
La satisfaccion limpiar las pistas grabadas, al arreglar los
del estudiante desfaces y al generar un primer balance | Del 10
refleja la sonoro. al 16
eficiencia de

los diferentes
aspectos que
componen su
experiencia
educacional.
La meta de la
institucion
debe ser que

Desarrolla la mezcla midi determinando
el panorama estéreo y las dimensiones
de profundidad y altura del sonido;
inserta los afinadores de voz,
ecualizadores, compresores y la
reverberacion utilizando los parametros
estandarizados para la voz e
instrumentos.
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los estudiantes
gue cursan la
carrera
manifiesten su
satisfaccion
con los
servicios
educativos

que les
brindan.

Interpreta la masterizacion midi como el
proceso final en la produccion musical y
realiza los Ultimos ajustes de dinamica,
balance e imagen estéreo para
perfeccionar la pista.

Los
complementos y
recursos del
software Reaper

Conoce los complementos externos
como: ecualizadores, compresores,
afinadores de voz y efector de
reverberacion.

Aplicay descubre los recursos de cambio
de idioma al espafiol y la utilizacion de
los temas o disefio para cambiar la
apariencia del software Reaper.

17 al 20
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ANEXO 03: USO DEL SOFTWARE REAPER EN LA ASIGNATURA DE PROCESAMIENTO Y TECNOLOGIA DEL SONIDO EN ESTUDIANTES
DE LA CARRERA ARTISTA MUSICO DEL ISMPLAM

Dimensiones

Indicadores

Niveles

Criterios

Proceso de
ediciéon, mezclay
masterizaciéon de
audio del software
Reaper

Realiza la edicion empleando
técnicas informaticas al
momento de limpiar las pistas
grabadas, al arreglar los
desfaces y al generar un primer
balance sonoro.

Desarrolla la mezcla
determinando el panorama
estéreo y las dimensiones de
profundidad y altura del sonido;
inserta los afinadores de voz,
ecualizadores, compresores y la
reverberacion utilizando los
pardmetros estandarizados para
la voz e instrumentos.

Interpreta la masterizacion como
el proceso final en la produccion
musical y realiza los Ultimos
ajustes de dinamica, balance e
imagen estéreo para
perfeccionar la pista.

Totalmente satisfecho

Satisfecho

Medianamente satisfecho

Insatisfecho

Totalmente insatisfecho

Establece las regiones y marcas de ensayo sobre la estructura de la
cancioén.

Realiza la limpieza de las pistas grabadas suprimiendo los ruidos o
sonidos indeseados.

Disefia un primer balance utilizando la técnica del Gain Staging.

Aplica conceptos para desarrollar las dimensiones de panorama
estéreo, alturay profundidad de las pistas de audio.

Construye y optimiza las automatizaciones y envolventes en las
pistas de audio.

Utiliza los parametros establecidos en la ecualizacion, compresion y
afinacion de la voz.

Utiliza los envios y el ruteo de canales auxiliares para la
reverberacidén y compresion paralela.

Determinay realiza la cadena de mastering segun el contexto del
género musical.

Asigna la ganancia de volumen adecuado segun las normas de la
plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes.

Proceso de
grabacion Midi del
software Reaper

Realiza y construye los eventos
midi para la asignacién de notas
en la grabacion.

Realiza la  edicion midi
empleando técnicas informaticas
al momento de limpiar las pistas
grabadas, al arreglar los
desfaces y al generar un primer
balance sonoro.

Totalmente satisfecho

Satisfecho

Medianamente satisfecho

Insatisfecho

Totalmente insatisfecho

Construye e introduce los eventos sobre la pista midi.

Instala, configura y asigna un instrumento vst en la pista midi.

Identifica los mensajes midi en el piano roll de intensidad y
duracion.

Aplica conceptos para desarrollar las dimensiones de panorama
estéreo, alturay profundidad de las pistas midi.

Utiliza los parametros establecidos en la ecualizacion, compresion y
reverberacion midi.

Determinay realiza la cadena de mastering segun los instrumentos
Vst utilizados.
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Desarrolla la mezcla midi
determinando el  panorama
estéreo y las dimensiones de
profundidad y altura del sonido;
inserta los afinadores de voz,
ecualizadores, compresores y la
reverberacion utlizando los
parametros estandarizados para
la voz e instrumentos.

Interpreta la masterizacion midi
como el proceso final en la
produccion musical y realiza los
ultimos ajustes de dinamica,
balance e imagen estéreo para
perfeccionar la pista.

Asigna la ganancia de volumen adecuado sobre pistas misi segun
las normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o
ITunes.

Los
complementos y
recursos del
software Reaper

Conoce los complementos
externos como: ecualizadores,
compresores, afinadores de voz
y efector de reverberacion.

Aplica y descubre los recursos
de cambio de idioma al espafiol
y la utilizacion de los temas o
diseio  para cambiar la
apariencia del sofware Reaper.

Totalmente satisfecho

Satisfecho

Medianamente satisfecho

Insatisfecho

Totalmente insatisfecho

Aplica conceptos para instalar, configurar los instrumentos Vst.

Aplica conceptos para instalar, configurar y utilizar los
procesadores de edicién.

Aplica conceptos para instalar, configurar y utilizar los
procesadores de mezcla.

Aplica conceptos para instalar, configurar y utilizar los
procesadores de masterizacion.




ANEXO 04: CUESTIONARIO A ESTUDIANTES

Datos generales:
Carrera: Ciclo: Fecha:
Edad: Sexo: Femenino () Masculino ()

Objetivo: Conocer el nivel de satisfaccion que experimentan las estudiantes sobre el
funcionamiento del software de grabacion REAPER.

Instrucciones: Estimado estudiante, como parte de una investigacion necesitamos que
colabore con su opinién anénima respecto de los contenidos de la sobre el funcionamiento del
software de grabacion REAPER Para ello le pedimos que lea atentamente el siguiente cuestionario
para responder con la mayor objetividad y sinceridad posible las siguientes preguntas.

Consentimiento informado:

PREGUNTAS

Totalmente
satisfecho
satisfecho
Medianament
e satisfecho
insatisfecho

Completament
e insatisfecho

Proceso de edicion, mezclay masterizacion de audio del software Reaper

1. ¢Reaper te permite establecer las regiones y marcas de ensayo sobre la estructura
de la cancion?

2. ¢Es posible realizar la limpieza de las pistas grabadas suprimiendo los ruidos o
sonidos indeseados en Reaper?

3. ¢Se puede disefiar un primer balance utilizando la técnica del Gain Staging en
Reaper?

4.  ¢Se puede desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura y profundidad de
las pistas de audio en Reaper?

5. ¢Es posible construir y optimizar las automatizaciones y envolventes en las pistas de
audio en Reaper?

6. ¢Reaper tiene los parametros establecidos en la ecualizacién, compresion y
afinacion de la voz?

7. ¢Es posible utilizar los envios y el ruteo de canales auxiliares para la reverberacién y
compresion paralela en Reaper?

8. ¢Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segtn el contexto del
género musical en Reaper?

9. ¢Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las normas de la
plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes en Reaper?

Proceso de grabacion Midi del software Reaper

10. ¢Se puede construir e introducir eventos sobre la pista midi en Reaper?

11. ¢Se puede instalar, configurar y asignar un instrumento vst en la pista midi asignada
en Reaper?

12. ¢Es posible identificar los mensajes midi en el piano roll de intensidad y duracién en
Reaper?

13. ¢Se pueden aplicar conceptos para desarrollar las dimensiones de panorama
estéreo, altura y profundidad de las pistas midi en Reaper?

14. ¢Es posible utilizar los parametros establecidos en la ecualizaciéon, compresion y
reverberacion midi en Reaper?

15. ¢Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segin los instrumentos Vst
utilizados en Reaper?

16. ¢Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las normas de la
plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes sobre pistas midi en Reaper?

Los complementos y recursos del software Reaper

17. ¢Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar los instrumentos Vst en
Reaper?

18. ¢Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los procesadores de
edicion en Reaper?

19. ¢Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los procesadores de
mezcla?

20. ¢Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los procesadores de
masterizacién?




Escala Likert: Minimo Maximo
1 5

NuUmero de items 20

Namero de niveles 5

Escala de valoracion Minimo Maximo

Completamente insatisfecho 20 36

Insatisfecho 37 53

Medianamente satisfecho 54 70

Satisfecho 71 87

Totalmente satisfecho 88 100
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ANEXO 05: VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS.

Validador 1
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO A ESTUDIANTES
Pertinencia’' | Relevancia® Constru::cw’n Ob
amatical
N° Formulacién del item Si J No g’i_l—ﬁ—o

Si [No

Proceso de ediciéon, mezcla y masterizacion de audio del software Reaper

1

¢ Reaper te permite establecer las regiones y marcas de ensayo
sobre la estructura de la cancion?

¢ Es posible realizar la limpieza de las pistas grabadas suprimiendo
los ruidos o sonidos indeseados en Reaper?

¢ Se puede disenar un primer balance utilizando la técnica del Gain
Staging en Reaper?

¢ Se puede desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura
y profundidad de las pistas de audio en Reaper?

¢ Es posible construir y optimizar las automatizaciones y envolventes
en las pistas de audio en Reaper?

¢Reaper tiene los parametros establecidos en la ecualizacion,
compresion y afinacién de la voz?

¢Es posible utilizar los envios y el ruteo de canales auxiliares para
la reverberacién y compresion paralela en Reaper?

@ N |0 bdl LN

¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun el
contexto del género musical en Reaper?

Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las
normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes
en Reaper?

Proceso de grabacion Midi del software Reaper

10

. Se puede construir e introducir eventos sobre la pista midi en
Reaper?

11

¢ Se puede instalar, configurar y asignar un instrumento vst en la pista
midi asignada en Reaper?

12

¢ Es posible identificar los mensajes midi en el piano roll de intensidad
y duracién en Reaper?

13

¢ Se pueden aplicar conceptos para desarrollar las dimensiones de
panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas midi en Reaper?

KRR A KX KX X

X XX x| [ XX RIX R X | X

XX X | XXX KX X (R
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14

¢Es posible utilizar los parametros establecidos en la ecualizacion,
compresion y reverberacion midi en Reaper?

15

¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun los
instrumentos Vst utilizados en Reaper?

16

¢Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las
normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes
sobre pistas midi en Reaper?

Los complementos y recursos del software Reaper

17

¢Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar los
instrumentos Vst en Reaper?

¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los

18 procesadores de edicion en Reaper?

19 ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los
procesadores de mezcla?

20 ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los

procesadores de masterizacion?

p.d
X

X
N
>,
<
5

Y I ] | ¢ [X

Y RIR K] % X

OPINION DE APLICABILIDAD DEL CUESTIONARIO:

Observaciones (precisar si hay suficiencia): .....cccccoviiviiininnnennnns

Opinidén de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Nombres y Apellidos Youme br(\'m Fose Cusz DNI N°® Y216 2¥S [
Direcciéon domiciliaria \)PN '.(.am’\_) _{,\M\rm WS Teléfono / Celular FI64S ¢62& "
Titulo profesional / Actist 'P(a{(f::@v‘-% *i\')’o'uo // f

fin : Firma /

Especialidad 69 fatia /" /1
Grado Académico Bochiller en Eoaanda /
Metoddlogo/ temético Metodologo/ tematico Lugar y fecha C -1r-0R-2 oz4

Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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Validador 2

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO A ESTUDIANTES

N°

Formulacién del item

Pertinencia’

C. oo iz

Ob

gramatical®

Sug

SIINo

SI[No

Proceso de edicion, mezcla y masterizacion de audio del software Rea

per

1

¢ Reaper te permite establecer las regiones y marcas de ensayo
sobre la estructura de la canciéon?

X

¢Es posible realizar la limpieza de las pistas grabadas suprimiendo
los ruidos o sonidos indeseados en Reaper?

¢ Se puede disefar un primer balance utilizando la técnica del Gain
Staging en Reaper?

X

&~ W

¢ Se puede desarrollar las dimensiones de panorama estéreo, altura
y profundidad de las pistas de audio en Reaper?

¢ Es posible construir y optimizar las automatizaciones y envolventes
en las pistas de audio en Reaper?

¢ Reaper tiene los parametros establecidos en la ecualizacion,
compresién y afinacién de la voz?

% 12X X% e | %

X |IX | X

¢Es posible utilizar los envios y el ruteo de canales auxiliares para
la reverberacién y compresion paralela en Reaper?

~

>

® N o o;

¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun el
contexto del género musical en Reaper?

X

Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las
normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes
en Reaper?

Proceso de grabaciéon Midi del software Reaper

10

¢Se puede construir e introducir eventos sobre la pista midi en
Reaper?

>4

1

¢ Se puede instalar, configurar y asignar un instrumento vst en la pista
midi asignada en Reaper?

12

¢Es posible identificar los mensajes midi en el piano roll de intensidad
y duracién en Reaper?

e

13

¢ Se pueden aplicar conceptos para desarrollar las dimensiones de
panorama estéreo, altura y profundidad de las pistas midi en Reaper?

g

101



14 ¢Es posible utilizar los parametros establecidos en la ecualizacion,
compresion y reverberacion midi en Reaper? s
15 ¢ Se puede determinar y realizar la cadena de mastering segun los
instrumentos Vst utilizados en Reaper? X
¢Es posible asignar la ganancia de volumen adecuado segun las
16 | normas de la plataforma digital como YouTube, Spotify y/o ITunes X
sobre pistas midi en Reaper?
Los complementos y recursos del software Reaper
17 ¢(Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar los " o
instrumentos Vst en Reaper?
18 ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los
procesadores de edicion en Reaper? X
19 ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los e
procesadores de mezcla?
20 ¢ Se puede aplicar conceptos para instalar, configurar y utilizar los ¥
procesadores de masterizacion?
OPINION DE APLICABILIDAD DEL CUESTIONARIO:
Observaciones (precisar si hay suficiencia): .9 hey 50 Hdeada
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Nombres y Apellidos Ane  Gabiia\a Hendoza - DNI N° YSs 2 318y
Direccion domiciliaria Ues. Uille Hoowmaso L- 2 7 Teléfono / Celular 034 4510 €5
Titulo profesional / \
Elspeeialidad Edoouon [\ isTiea — Mu’gl(o\, Firma f i) ! ‘
Grado Académico Nuc{\'(\fc, en QO’;\TJ’- de I« € (.[u (Gen .
Metododlogo/ tematico Metodoélogo/ tematico Lugar y fecha 23 /O & / 2024,

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién
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