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RESUMEN

El estudio ah abordar en la Institucion Educativa de Nivel Secundario de
gestidon Privado “Colegio Adventista Puno”, se ha realizado con el propdsito de
determinar la influencia del Software Musical Sibelius en el aprendizaje de la
lectura musical. Para lo cual, ha sido elegida como poblacion de revision a
estudiantes integrantes de la Banda de Musicos del Colegio Adventista de Puno
que pertenecen a diferentes grados de la educacion secundaria, ademas, se ha
previsto una configuracion de investigacion cuasi experimental, relacionada con
la investigacién aplicada, y para lo cual, se ha dividido a todo el conjunto de
integrantes de la banda de musicos en dos grupos, el del grupo control y el del
grupo experimental, en cuanto al recojo de informacion se ha procedido a
elaborar la guia de observacion y el test de desempefio académico, sobre la
base de los items considerados en la ficha de observacién y la lista de cotejo.
Los resultados obtenidos corroboran a la hipétesis planteada, en la que se
reafirma la aplicacion del software musical Sibelius influye considerablemente
para el aprendizaje de la lectura musical, en sus dimensiones de lectura ritmica,
lectura melddica y lectura eficaz con el instrumento musical. Con lo que, se
demuestra que los diversos software educativos musicales y artisticos, son
herramientas de extraordinaria ayuda en el aprendizaje con manejo de los

estudiantes del sistema educativo.

Palabras claves: Software Sibelius, lectura musical, programa
informatico, editor de partituras, lectura ritmica, lectura melédica, lectura

eficaz.
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INTRODUCCION

La investigacion que se ha realizado, responde a la necesidad de encontrar
herramientas y aplicaciones para ayudar al aprendizaje de la lectura musical de los
alumnos, basicamente de los alumnos que son importantes para la banda de
musicos de los fundamentos instructivos, tanto esenciales como optativos. Y en
estos tiempos en que tenemos la gran presencia de los equipos tecnoldgicos, asi
como los diversos software artisticos y musicales, junto a las plataformas digitales
que se vienen utilizando en base al internet, es sumamente necesario estar al

corriente de estas propuestas y avances de la ciencia y tecnologia.

En esa orientacion se ha desarrollado la investigaciébn con el propésito de
determinar el grado de influencia que tiene Software Sibelius en el aprendizaje de la
lectura musical en los alumnos que componen la banda de artistas del colegio
Adventista Puno. En donde al cabo de todo el proceso se llega a confirmar la
hipétesis planteada que de manera significativa influye el software aprendizaje de la

lectura musical.

En el informe final de la tesis que se presenta, queda dividida en cuatro
capitulos: en el primer capitulo se da a conocer el planteamiento del problema de
investigacion, la descripcion, la justificacion, el enunciado del problema y los
objetivos. En el segundo capitulo esta el marco tedrico desde los antecedentes, la
base tedrica, las hipétesis y las variables.

En el tercer capitulo estd el marco metodoldgico, el tipo y disefio de la
investigacion, la poblacion y muestra de estudio. En el cuarto capitulo se detallan los
resultados de la investigacion presentadas en cuadros y graficos estadisticos. Y se

concluye con la formulacion de las conclusiones y sugerencias.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Ultimamente, con los avances de la innovacion se empez6 a utilizar
herramientas digitales y programas que tienen un impacto cotidiano en el estilo
de vida de las personas y cambian el caracter de los seres humanos (nifios,
jovenes y adultos); por cuya razén se empezd a incorporar en el campo
educativo para ir adecuandose y mejorando los procesos pedagoégicos con
fines de lograr los aprendizajes en los estudiantes, ya que tienen que aprender
a saber utilizar los diversos software, plataformas digitales, y equipos
tecnologicos de manera responsable en las diferentes situaciones de la vida en
la que les tocara desenvolverse para poder procesar y transferir la informacién

gue se transforma en conocimiento.

El software musical Sibelius, por sus cualidades Unicas, es un medio
valioso y viable para construir el acto de leer musica, ayudando en la mejora de
las habilidades, ya que esta programacion musical puede ajustarse al grado de
informacion previa y al tiempo necesario para que cada alumno fomente una
pericia especifica. La utilizacibn de este programa educativo no significa
reemplazar a la labor de los docentes, sino tomarlo como un apoyo en aquellas
tareas en las que los estudiantes tienen dificultades, como la lectura musical
gue requiere repeticidon y practica para desarrollarse.

En el Colegio “Adventista” Puno, es bastante dificil para los estudiantes
hacer lectura musical en la clase de banda ya que la lectura requiere una

variedad de habilidades que deben desarrollarse a través de horas de practica
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continua. Ademas, los estudiantes tienen dificultades al momento de ejecutar
una pieza musical, como el tiempo, compas y los signos musicales que se les
complica a los estudiantes en aprender lectura y documentacion musical. Por
ello, es fundamental familiarizarse con el software y equipos tecnolégicos para

asi tener la opcion de adaptarse a los temas que se mostraran a los alumnos.

La lectura musical incluye la comprension del texto melddico, que requiere
datos, informacion y habilidades por parte de los alumnos. La desconcertante
idea del propio codigo melddico resulta clara al investigar los distintos tipos de
datos que transmite: tono, duracién, potencia, nombres de notas, etc. Como ya
se ha comentado, la lectura musical es una habilidad bastante compleja que
hay que desarrollar, incluyendo las muchas habilidades y conocimientos, asi
como el hecho de que los entornos de aprendizaje generalmente no son muy
propicios (periodos de atenciébn cortos, jornadas largas, atencion

individualizada insuficiente, etc.)

FORMULACION DEL PROBLEMA.

1.2.1. PROBLEMA GENERAL.
¢En qué medida influye el software Sibelius en el aprendizaje de la
lectura musical, de los alumnos de la Banda de Mdusicos del Colegio

“Adventista” de Puno, 20227

1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS
Pe1 ¢En qué medida conocen los alumnos de la Banda de Musicos, las

funciones principales del software Sibelius?
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Pez ¢En qué medida utilizan los alumnos de la Banda de Musicos, el

reproductor de sonido del software Sibelius?

Pes ¢En qué medida influye el software Sibelius en el aprendizaje de la

lectura ritmica?

Pe4 ¢En qué medida influye el software Sibelius en el aprendizaje de la

lectura melddica?

Pe5 ¢Cuanto ayuda el software Sibelius en la lectura eficaz con el

instrumento musical en los estudiantes de la Banda de MUsicos?

1.3. DELIMITACION DEL PROBLEMA
La investigacion que se pretende realizar corresponde, segun la
naturaleza del problema al tipo experimental, donde se considera como
variable independiente “influencia del software Sibelius” y como variable
dependiente “aprendizaje de la lectura musical” el publico objetivo esta
compuesto por los alumnos de la banda de los artistas. Del Colegio

“Adventista” de Puno del 2022.

La investigacion se desarrollara en la Banda de artistas el Colegio
Adventista de Puno, durante el afio 2022, de 1°- 5° grado de secundaria
utilizando el programa musical, conocido como Software Sibelius que viene a
ser un programa editor de partituras el cual es de mucha utilidad en la Lectura
Musical, siendo asi una herramienta indispensable a la hora de poder leer las

melodias, dando un mejor apoyo en el aprendizaje de los instrumentos
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musicales, aplicandolo de manera adecuada segun el nivel o grado en el que

se encuentran los estudiantes.

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

En vista de los descubrimientos de este estudio en la utilizacion de la
programacion de Sibelius y la lectura de notas, la musica y banda de
educadores, y los jefes de las organizaciones de instruccion se considerara
para la lectura como una opcion confiable para el giro melddico de los
acontecimientos, por lo tanto, tocar un instrumento; principalmente para
fomentar en el Ministerio de Educacion la facilidad de la gestion y el cambio
principal entre los colaboradores. La transmision de los descubrimientos del
examen en curso iluminard la exigencia de mejora en cuanto a la preparacion
de proyectos y el refresco de la programaciéon musical, el avance de las
lecturas melddicas y la ejecucion de instrumentos, impulsando el desarrollo de
grupos.

Para que nos permite comunicarnos con una realidad que tienen los
estudiantes de la banda musicos del Colegio “Adventista” de Puno en estudio;
y de esta forma desarrollar una herramienta pedagdgica que ayuda a una
fundacion similar a iniciar la busqueda de musica para un centro similar vy,
ademas, espera poder aplicarse a otros entornos educativos en un clima
comparativo. El proyecto de investigacion nace en base a las observaciones y
el acercamiento que tenemos con los estudiantes de la Banda de Musicos. Se
ha observado que es muy dificil para los estudiantes aprender a leer la Lectura

Musical que no les permite comodamente integrarse en los ensayos que
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realizan, que desde luego hace que demore durante varias semanas y hace
demande un doble esfuerzo y tiempo al Docente.

Utilizando Software Sibelius servira para Potenciar el nivel de aprendizaje
en la Lectura Musical de una forma mas practica y rapida, de manera que los
alumnos desarrollen mas en su aprendizaje de la Lecturas Musical, el cual sera
benéfico al estudiante utilizando su instrumento musical, y asi podran integrarse
con mayor facilidad a los ensayos que realizan cada dia, interpretando el

repertorio musical que vienen a ser marchas, himnos, obras, fantasias. Etc.

LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION
Las limitaciones que existieron para realizar el proceso de la ejecuciéon de

la investigacion son las siguientes:

- Reducido horas de taller y en el area de arte cultura que no ha permitido la

comodidad en la ejecucion de la investigacion.
- La no existencia de equipos de computo en el taller de musica.

- Economia limitada durante la ejecucién de la investigacién, por estar referido

especialmente al uso de equipos tecnologicos.

- La falta de comprension de algunos tutores al no ofrecer ayuda a sus hijos

con el equipo instrumental y equipo tecnoldgico.



1.6. OBJETIVOS

1.6.1. OBJETIVO GENERAL

1.6.2.

Determinar la influencia del software Sibelius en el aprendizaje de la

lectura musical de los alumnos de la Banda de Musicos del Colegio

“adventista” de Puno, 2022.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oeu:.

Oeo.

Oea.

Oea.

Oes.

Caracterizar la medida en que conocen los alumnos de la Banda de

Musicos, las funciones principales del Software Musical Sibelius.

Establecer la medida en que utilizan los alumnos de la Banda de

Musicos, el reproductor de sonido del Software Sibelius.

Precisar el nivel de influencia del Software Sibelius, en el

aprendizaje de la lectura ritmica.

Sefalar el nivel de influencia del software Sibelius, en el

aprendizaje de la lectura melédica.

Definir el nivel de influencia del Software Sibelius en la lectura
eficaz con el instrumento musical de los estudiantes de la Banda de

Musicos.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

En el estudio realizado, se revisé algunas tesis referidas al problema en
estudio, en las cuales se encontraron valiosa informacion con respecto a las
variables Software Sibelius y Lectura musical que nos ha servido como aporte

en la investigacion efectuada. Para lo cual citamos en tres niveles de aplicacion.

A NIVEL INTERNACIONAL.:

Contreras (2016), en su tesis denominada SOFWARE FINALE COMO
RECURSO TECNOLOGICO PARA INDUCIR A LA APRENDIZAJE DE LA
LECTOESCRITURA MUSICAL EN ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE LA
CARRERA DE EDUCACION MUSICAL. La paz —Bolivia 2016. El objetivo es
elevar fundamentalmente el grado de aprendizaje de la competencia melddica
en los alumnos de primer curso de la asignatura de escolarizacion musical
ESFMTH EI Alto, utilizando como recurso mecénico la programacion en Finale.
Se recomienda un tipo de investigacion cuasi experimental. Se razon6 que la
reunién exploratoria (Inicial A) obtuvo mejores resultados en comparacion con el
grupo de referencia (Inicial B) a la hora de averiguar como leer y componer
musica, por lo que descarté la hipotesis nula y tolero la hipodtesis alternativa, la
hipotesis propuesta confirmé el software Finale como recurso técnico, La
ejecucion de la programacion Finale como activo mecéanico, trabaja
significativamente en el aprendizaje de la destreza melddica en los alumnos de

primer afio de la vocacion escolar de muasica de la ESFMTH EI Alto.
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Posteriormente, se demuestra la especulacion de examen del presente trabajo.
En la tesis presentada se da a conocer la lectoescritura y el resultado favorable,
teniendo similitud con el uso del Software Sibelius ya que es un recurso
tecnolégico indispensable en el estudio de la musica, y considerado como una
de las herramientas que facilitan la lectura musical en los estudiantes de la

Banda de Musicos del colegio Adventista Puno.

Lituma (2015), en su tesis denominada “El manejo de programas editores
de partituras en el aprendizaje musical de los estudiantes del 6to semestre nivel
técnico del conservatorio de musica “Salvador Bustamante Celi". Periodo
febrero-julio 2013”, presentada en la Universidad Nacional de Loja, Ecuador.
Con el objetivo principal de presentar a instructores y alumnos del nivel
especializado de sexto semestre del Centro de Musica "Salvador Bustamante
Celi" el cuidado y cualidades primarias de los programas de manejo de
partituras, concluye que, la utilizacion de programas de alteracién de partituras
contribuye a la preparacién de los estudiantes de musica dotandoles de aparatos
pedagogicos que hacen mas agil y efectivo el aprendizaje. En esta tesis sobre el
manejo de programas de editores de partituras musicales, presenta los
resultados de brindar educacion y entrenamiento a estudiantes que ya estan en

el proceso de aprendizaje ya tecnolégico.

Solis (2017), en su tesis denominada LAS TIC EN EL AULA DE ARTES
MUSICALES: EL SOFTWARE MUSICAL COMO HERRAMIENTA
PEDAGOGICA, presentada en la Universidad de Concepcion, Chile. Con el

objetivo principal de organizar datos actualizados sobre la programacion
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melddica accesible como forma de trabajar con la consolidacion educativa de las
TIC en las experiencias educativas crecientes de la asignatura de Expresiones
Melodicas. La presentacion de la investigacidon no es practica porque no hay
manipulacion de variables. Concluye que, en efecto, se encontré varios sitios
web para buscar locales que compartan valiosa sustancia instructiva adecuada a
la rama de conocimiento Expresiones Melddicas, sin embargo, muy pocos de
ellos trabajan directamente con software aplicado. En esta Tesis se muestran las
diferentes herramientas tecnoldgicas musicales dando a conocer cada una de
ellas incluyendo la programacion de Sibelius como dispositivo en el aprendizaje

de la lectura musical, mostrando resultados impactantes.

A NIVEL NACIONAL

Solano (2019), en su tesis titulada “Influencia del software musical Finale
2016 en el desarrollo de la lectura musical de los alumnos de la banda de
musicos de la Institucion Educativa Privada “Las Capullanas” Trujillo — 20187,
Perud. Teniendo como obijetivo principal decidir el grado en que la utilizacion de la
programacion musical Finale 2016 repercute en la mejora de la pericia musical
de los alumnos de la banda. El disefio de investigacién corresponde a las
investigaciones pre experimental. Se concluye que, la utilizacion de la
programacién musical Finale 2016 impacté esencialmente en el giro de
comprension musical de los estudiantes. En la tesis se revela el efecto de la
influencia del software en la lectura musical ya que corresponde a unas variables
dando uso adecuado en los alumnos de la banda de artistas, por lo que esta

situacion es abordada en este proyecto.
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Davila (2019), en su tesis titulada “GUIA DE LECTURA MUSICAL,
DIRIGIDA AL TALLER DE BANDA DE MUSICA DE LA I.LE. N° 16001 RAMON
CASTILLA Y MARQUESADO?”, presentada en la Universidad Cesar Vallejo de
Chiclayo-Peru. Con el objetivo fundamental de fomentar una guia de repaso, a la
luz de la estrategia de Vanesa Cordantonopulos, para la mejora de habilidades
en la lectura musical, enfocada a alumnos del nivel optativo del IE. Ramén
Castilla y Marquesado Jaén 2016, EIl disefio es un estudio no experimental,
Concluyendo que, mas de la mitad de los alumnos de la clase de musica del IE
"Ramon Castilla y Marquesado de la ciudad de Jaén tienen un nivel inadecuado
y son incapaces de leer correctamente una partitura se encuentra en un nivel
insuficiente. En esta Tesis se describe la utilidad que brinda la lectura musical en
los estudiantes de la Banda de Mdusicos mostrando resultados ideales del
aprendizaje del alumno, siendo de mucha ayuda a la hora de interpretar

melodias, marchas, himnos etc.

Condori & Torres (2019), en su tesis titulada MEJORAMIENTO DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO MUSICAL EN EL AREA DE MUSICA, EN LOS
ALUMNOS DEL 4TO ANO A DE EDUCACION SECUNDARIA EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA FORTUNATO ZORA CARBAJAL DE LA
PROVINCIA DE CANDARAVE, 2018, presentada en la Universidad San Agustin
Arequipa — Peru. Con el objetivo principal de reforzar habilidades melddicas de
los alumnos implicando la programacion de documentaciéon musical Finale para
mejorar el aprendizaje melddico significativo en el espacio de la musica de forma
intuitiva en alumnos de cuarto afilo. Concluyen que, las TIC se consideran un

angulo significativo en la mejora del aprendizaje significativo de la musica de los
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alumnos de cuarto curso de formacion auxiliar de la Escuela Fortunato Zora
Carvajal del Territorio de Candarave, 2019. EIl trabajo de investigacion
presentado detalla un mejoramiento importante en el aprendizaje de los
estudiantes, tomando en cuenta el uso de programas musicales como el Finale,

asi también siendo similar al Sibelius.

A NIVEL REGIONAL

Valdivia (2019), en su tesis titulada “SIBELIUS Y FINALE COMO
HERRAMIENTAS VINCULANTES EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES
MUSICALES EN LOS ESTUDIANTES DEL PROGRAMA DE MUSICA DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANQO”. Presentada en la Universidad
Nacional del Altiplano de Puno, el objetivo principal es evaluar los efectos del
avance de habilidades en pieza, cursos de accibn melodica y arreglo,
involucrando los productos virtuales Sibelius y Finale como aparatos restrictivos
para los estudiantes del programa de musica del PE de Artesania de la UNA
Puno. Con una suma de 275 estudiantes del Programa de Mdusica de la
Universidad Nacional del Altiplano de Puno. La configuracion de la exploracion
se compara con una investigacion cuasi experimental de dos encuentros con pre
y post test. Se concluye que las razones por las que la utilizaciéon de la
programacién de Sibelius y Finale como dispositivos de conexion tuvo un
enorme efecto, es porque las actualizaciones que se desarrollaron se vieron
después de que los estudiantes fueron presentados a los instrumentos
esenciales de Sibelius y Finale para hacer frente a los métodos de piezas,
planes melddicos y organizacion en los estudiantes del programa de musica de

la EP de Arte de la UNA PUNO. En la tesis presentada esta también un trabajo
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vinculado al uso del programa musical Sibelius como una herramienta vinculante
en el aprendizaje de los estudiantes, dando como resultados una mejora en

cuanto a las capacidades musicales.

Huarachi & Ccama (2019), en su tesis titulada “INFLUENCIA DEL
SOFTWARE MUSICAL EN EL APRENDIZAJE DE LA MUSICA DE LOS
ESTUDIANTES DE LA IES. CARLOS RUBINA BURGOS DE PUNO, 2018”,
presentada en la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica de Puno con
El objetivo fundamental era decidir en qué medida la utilizacion de la
programacion musical influye en la experiencia educativa melddica de los
alumnos. Con 288 de las areas y cinco grados del IES conformaron la poblaciéon
de revision del IES. Carlos Rubina Burgos de Puno. El disefio de investigacion
es de tipo cuasi experimental, se concluyd que el Software Musical Sibelius
como una herramienta didactica, tiene un papel importante en la experiencia del
crecimiento melddico, y como resultado, los alumnos de primer grado estan
mejor capacitados para comprender y utilizar la literatura musical. En la tesis de
la influencia del software musical presenta un resultado considerable en el
entendimiento de la lectura musical, siendo de igual manera un aporte
significativo en el uso del software Sibelius en los estudiantes de la banda de

musicos.

Tupa (2017), en su postulacion titulada LA APLICACION DEL METODO
DIDACTICO ORFF EN EL APRENDIZAJE MUSICAL DE LOS INTEGRANTES
DE LA BANDA DE MUSICOS I.E.S. “VILLA DE ORGULLO” ORURILLO-2017,

presentada en la Universidad Nacional del Altiplano Puno - Peru, con el objetivo
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primordial de decidir el nivel de adecuacion de la Técnica Orff, en el aprendizaje
melddico de los Individuos de la banda de artistas. La configuracion del examen
es longitudinal. Se infiere que se ha demostrado que los alumnos comprendieron
el significado de la hipdtesis musical y los componentes de la musica: cadencia,
melodia, concordancia y tono, siguiendo la estrategia de demostracién de Orff;
del mismo modo, la percepcion dinamica del acto de creacién espontanea de
ejercicios melddicos y su efecto positivo en la disposicion de la comprension
melddica. En esta postulacion la utilizacion de la técnica de mostrar de Orff en el
aprendizaje de los individuos de la banda de intérpretes presenta un movimiento
razonable en la captacion melddica utilizando los componentes esenciales, por
ejemplo, el estado de animo, la cancion, la congruencia con la que la

comprension de la importancia de las herramientas mecanicas es concebible.

2.2. BASE TEORICA
2.2.1. SOFTWARE MUSICAL SIBELIUS

Sibelius, un software de notacion musical excepcional, brinda a los
musicos y compositores una amplia gama de herramientas Utiles para

escribir canciones, editarlas y crear partituras.(Valdivia, 2019)

La programacion musical llamada Sibelius es un supervisor de
partituras, por ejemplo, un programa total (PC) para componer, reproducir,
imprimir y distribuir partituras melodicas. Fue creado por la organizacion
Sibelius Programming, actualmente propiedad de Devoted Innovacion, y
esta destinado a artistas de todo tipo, desde estudiantes y educadores

hasta autores expertos. (Simianca, 2017)
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El programa de musica Sibelius es una aplicacion experta en
documentacion musical (composicion), y su forma mas reciente cuenta
con los elementos estandar independientemente del gestor de partituras
(documentacion, impresion, secuenciacion, alteracion, etc.) y ademas
ofrece capacidades extremadamente completas, por ejemplo, examinar
masica, componer documentacion contemporanea, grabar con un
receptor, reproducir su biblioteca de sonidos, sincronizar resultados con
grabaciones de video y eso es solo el principio. Al fin y al cabo, en
circunstancias como las actuales, este programa de musica Sibelius se ha
cambiado en un activo asombroso para el creador musical, ya que cuenta
con numerosos dispositivos esenciales que un escritor necesita para
solidificar su imaginacion y los instrumentos de comparacion. Ademas,
permite actividades moderadamente sencillas, ahorrando tiempo. Por eso
es muy importante concentrarse en él, Ya que es bastante Gtil aprender a

componer y entender la masica, como ya dijimos. (Chion, 1999)

PROGRAMA INFORMATICO MUSICAL

Los proyectos y aplicaciones musicales tienen cualidades que los
separan unos de otros. Para explicar su exposicion segun una perspectiva
instructiva, separaremos entre programas abiertos y cerrados. En este
articulo examinaremos los proyectos abiertos. Los proyectos abiertos son
aguellos que permiten acceder a los datos, producirlos, controlarlos y
rehacerlos. Los programas cerrados son aquellos que permiten la
admision de una gran cantidad de datos -textuales, graficos y sonoros a

través de la ruta de la pantalla, sin embargo, el cliente no puede cambiar
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los datos ni mediar en la era de los nuevos ejercicios, es decir, no

podemos cambiar, afiadir, borrar informacion. (Montesdeoca et al., 1994).

Los nuevos avances en materia de datos y correspondencia
constituyen uno de la toma focal de la sociedad de la informacion y los
datos de vanguardia, extendiendo su radio de accién a todos los ambitos
de la accion humana, incluidos los que conforman las disciplinas del
trabajo.

Cada pieza musical a la que prestamos atencidn atraviesa un ciclo
innovador desde la instantdnea de su transmisién. Esto puede ocurrir
durante la creacion, ejecucion o generacion de la obra melddica. Gracias
a la utilizacion de estos avances, la correspondencia de los datos y la
musica se ha extendido masivamente en los ultimos afios

Los nuevos avances son instrumentos que benefician a estos
sistemas y mejoran su perfeccionamiento, ya que aportan nuevos
aparatos y estrategias de trabajo bien definidas para la utilizacion de los
PC. Estos dispositivos no deben verse como cierres, sino como medios

para lograr los auténticos objetivos de la escolarizacion.

La utilizacion de estos dispositivos sugiere un ajuste de la
experiencia de crecimiento que se inclina hacia una instruccion mas
dinamica y agil. Los alumnos aprenden de forma desenfadada y animada,
encontrando y aprendiendo informacion melddica y practicando el

razonamiento basico y con estilo.
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Hasta ese momento, el registro de musica era una increible oscuridad v,
obviamente, resultaba increible que un individuo se hiciera con un receptor,
una tarjeta de sonido y un programa de grabacion y empezara a grabar en
casa. Este era el tipo de cosas que principalmente las grandes
organizaciones de creacion y las organizaciones discograficas podian

manejar.

EDITOR DE PARTITURAS

Como movimiento es fascinante porque permite a los estudiantes
renovar viejas partituras (copias de copias), componer partes de partituras
generales, formar planes de juego de partituras existentes o solamente
prestarles atencion para revisarlas mejor. Es mas, en lo que respecta a la
publicacion de partituras a través del PC, las ventajas en comparacién con
el reconocimiento convencional son, como nos gustaria pensar,

abrumadoras. (Kesler, 1985)

El invento de la imprenta motivd a Ottaviano Petrucci en 1498 a
inventar el sistema de impresién de musica usando dispositivos moviles.
Este sistema permitia la facil reproduccion de todas las partituras. jY Voila!
iSe inventd la edicién de partituras! Desde aquellos afios a finales del Siglo
XV y hasta nuestros dias centenares de editoriales musicales han
aparecido y desaparecido. Algunas de estas editoriales fueron de suma
importancia para algunos compositores al ser sus principales mecenas y

benefactores en épocas dificiles.
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Al mismo tiempo, surgioé una evolucidén imparable tanto en las técnicas
de edicion de partituras como en la notacién musical. Esto nos lleva a que
actualmente exista un amplio abanico de posibilidades técnicas, notaciones
y grafias. Un editor de partituras o un software de notacion musical es un
dispositivo que se encarga de la formacidn informatizada de musica
impresa. Para entenderlo mejor, un gestor de imagenes musicales funciona
como un procesador de textos tipo Word.

Este software musical en realidad es una potente herramienta
informatica que nos permite componer, imprimir y distribuir musica impresa,
pero en ningdn caso es un secuenciador o reproductor como algunos
piensan. Otras cosas que permite hacer son correcciones en tiempo real de
posibles errores musicales y hacer una edicion bastante profesional de
forma flexible y comoda. Las nuevas innovaciones han abierto un universo
de resultados imaginables para distribuir masica impresa en la web y

trabajar con musica impresa desde un movil o una tableta.

2.2.3.1. INTRODUCCION DE NOTAS MUSICALES

La pestafia Informacion de nota de la tira ofrece opciones
relacionadas con los cuatro enfoques principales para introducir notas en
Sibelius, del més lento al mas rapido. * Entrada con el ratén: haga clic con
el raton en los valores de nota de la Consola de deriva y, a continuacion,
haga clic en la partitura para introducir cada nota. * Entrada por orden: elija
los valores de nota en la Consola de deriva con el teclado numeérico, luego,
en ese momento, introduzca cada nota componiendo su clasificacion en

inglés (A-G). * Entrada nota a nota: seleccione los valores de las notas en



18
la consola de deriva con el teclado numérico y, a continuacion, introduzca
cada nota o armonia tocandolas en la consola MIDI. * Introduccion de notas
con Flexitime: introduzca musica progresivamente utilizando la consola
MIDI, reproduciéndola a tiempo con un clic del metronomo. La utilizacion de
la ventana Drifting Console de Sibelius es normal en las tres técnicas
iniciales, ya que se utiliza para elegir la duracion de las notas y otras
propiedades de las notas, incluyendo las alteraciones, por lo que merece la
pena conocer la Drifting Console antes de aprender cada estrategia de

introduccién de notas.(Avid Technology, 2014)

2.2.3.2. REPRODUCCION

La reproduccion se limita mediante los Controles de la pestafia
Reproduccion o mediante las formas alternativas de la consola
correspondiente. Sibelius también tiene una pequefia ventana, llamada
Controles, que incorpora los controles significativos, un observador de
coédigo de tiempo, un control deslizante para cambiar la velocidad de
reproduccion y un control deslizante para mover rapidamente la linea de
reproduccion a través de la partitura. Para mostrar la ventana Controles, en
caso de que no sea visible, seleccione Ver > Tableros > Reproduccion

(modo alternativo en consola Ctrl+Alt+Y o zXY).(Avid Technology, 2014)

2.2.3.3. INSTRUMENTO
En Sibelius, la expresion "instrumento” alude a un pentagrama o
luchas con un nombre solitario a la izquierda. El piano, a pesar de tener

dos luchas, se considera un solo instrumento, debido a que su nombre
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aparece una sola vez, entre las dos luchas. Esto infiere igualmente, que el
Violin 1 es considerado como un solo instrumento posiblemente,
independientemente de si la musica es interpretada por numerosos
instrumentistas. Independientemente de que el Violin 1 esté separado en
dos luchas, como el nombre Violin 1 aparece una sola vez entre ellas,
Sibelius lo considera un solo instrumento. Los artistas también se
consideran instrumentos. En el caso de que haya percusion de un solo
pentagrama, también se considera un instrumento solitario, a pesar de que
el pentagrama pueda ser utilizado al mismo tiempo por la baqueta, el

platillo suspendido, el tom-tom, etc. (Avid Technology, 2014)

2.2.3.4. TEXTO Y MATICES

Las teclas de alteracién son como las de otros proyectos. Las rutas
alternativas de la consola principal son: *Para alterar un objeto de texto
actual, haga clic sobre €l dos veces o pulse la tecla Intro (en la consola
principal de su consola). *Para detener la edicion del contenido, pulse Esc.
Para elegir todo el texto del objeto de texto en curso, pulse Ctrl+A o XA.
*Para hacer otra linea de texto mientras altera, pulse Intro (en la consola
fundamental) *. Para potenciar/debilitar un texto intenso, teclea Ctrl+B o
XB. Esto (al igual que la cursiva o el subrayado) influye en el texto que
escribes directamente, o en el texto que has seleccionado*. Para

activar/desactivar el texto en cursiva, teclea Ctrl+l o XI*.

Para activar/desactivar el subrayado de texto, escribe Ctrl+U o XU. En

la musica compuesta, el texto subrayado es muy poco frecuente. *Para
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restablecer el subrayado por defecto del estilo de texto sin alterarlo, pulsa
Ctrl+Alt+Espacio o ~z-Espacio*. Para cambiar el estilo de texto o el tamafio
de punto del texto, cambie el valor dentro del tablero Texto > Configuracion
de la Puntilla (a pesar de que lo mas probable es que sea mejor alterar el
estilo de texto directamente). *Existen otras rutas alternativas de la consola
para la edicién de contenidos: consulte Rutas alternativas de la consola en
la pagina 863 para conocer las sutilezas. Si desea cambiar algun limite del
texto, como el estilo textual/tinta/cursiva/cursiva/subrayado/tamafio de la
mancha de una cantidad modesta de texto, puede utilizar las rutas sencillas
de la consola o las opciones Texto > Disefio del encaje. EI menu le permite
cambiar el estilo de texto de un objeto de texto, mientras que el menu le
permite aplicar un estilo de persona a todo o a parte de un objeto de texto.
El mend Estilo textual muestra una lista de familias de estilos de texto,
mientras que el menu Estilo muestra los estilos accesibles para la familia
elegida. Tamafo permite cambiar el tamafio de punto del objeto de texto,
mientras que los botones situados debajo controlan la disposicion del texto

en un contorno de texto de tamario fijo. (Avid Technology, 2014)

2.2.3.5. MIDI

Es la abreviatura de Instrument Computerized Connection point
(punto de conexion informatizada de instrumentos). Es un estandar muy
extendido que permite que los instrumentos electronicos se transmitan e
interactien entre si. Las consolas MIDI, los sintetizadores, los médulos de
sonido, los samplers y otros aparatos electronicos pueden asociarse entre

si con enlaces MIDI también relativos al PC. Las tarjetas de sonido, los



21
sintetizadores de programacion y los instrumentos virtuales también son
aptos para MIDI y, al estar incorporados en el PC, no necesitan enlaces de

asociacion para reproducir musica.(Avid Technology, 2014)

El envio de informacion MIDI estad pensado para hacer mas sencilla
la ocupacion del cliente y hoy en dia es extremadamente basico. En un
pasado no excesivamente lejano, en cualquier caso, era practicamente
importante tener un titulo en ingenieria de software para descifrar los
diagramas de circuitos del manual del establecimiento o para hacer
funcionar la impresora. En cualquier caso, eso es actualmente una reliquia
de tiempos pasados... Lamentablemente, en cuanto al MIDI, nos queda
mucho trabajo por delante. En cualquier caso, es fundamental para los
clientes de aparatos MIDI tener alguna informacion esencial sobre
cuestiones especializadas, por ejemplo, canales MIDI, numeros de
programa, bancos, etc. (cuestiones que la mayoria de las veces deberian

ser preocupacion selectiva de los especialistas).(Avid Technology, 2014)

La educaciéon musical engloba todos los procesos de ensefianza y
aprendizaje de la musica, por lo que las técnicas relacionadas con el sonido
y su produccion, grabacion y manipulacién son las mas relacionadas con
esta actividad. Entre las tecnologias mas importantes relacionadas con la
educacion musical tenemos la tecnologia MIDI y el sonido digital, su

aparicion mejora en el ambito del sonido melddico. (Avid Technology, 2014)
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El audio digital, por su parte, ha cambiado la forma en que se graba y

edita la musica, ya que al digitalizar el audio analégico, se convierte en
informacion que puede ser grabada, procesada y transmitida de forma
sencilla y eficiente. A su vez, cambia el sistema de distribucion de la musica
porque, entre otras cosas, gracias a su digitalizacion, se puede descargar a

través de Internet. (Bauer, 2014)

2.2.4. LECTURA MUSICAL
La Fundacion Imperial de la Lengua Espafola caracteriza la
definicion de peritaje como "prescindir el ojo de lo compuesto o impreso,
entendiendo el significado de los caracteres utilizados" (DRAE, 2001).
Segun la perspectiva melédica, la pericia es la traduccion psicologica de los
sonidos abordados por la documentacion melddica, ya sea en un

instrumento o sonoramente. (Tejada, et al., 2012)

La lectura musical es el conocimiento de textos musicales para que
pueda proporcionar a los musicos cierta informacion; se trata de una gran
cantidad de conocimientos y habilidades. Basicamente, el movimiento
rapido del disco, segun la notacién, altura y valor de la nota de la partitura,
es decir, para notar la imagen compuesta, reproducir el sonido y hacerlo,
hay que ver, oir y sentir la musicalidad. Ademas, es importante poner
palabras y se forman estrechas conexiones entre el oido, la oreja y el
instrumento en el que toca; de este modo, el singular ve, oye, comprende y

toca. (Tejada, et al., 2012)
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La lectura musical comprende los componentes de la cancion, el

ritmo, la congruencia y la estructura, siendo la partitura un marco de
representacion realista en el que algunos elementos se relacionan con la
lectura de la partitura: la inflexion; la cadencia; los ciclos mentales
directamente relacionados con el grado de informacion melddica en la

hipotesis linglistica. (Galera Nufez & Tejada Giménez, 2012)

2.2.4.1. LECTURA RITMICA.

La percusion cadenciosa sugiere tener una sensacion inequivoca
de métrica, acentos y encabezamientos. No es algo muy parecido tocar
negras en cuatro cuartos con un disefio tetractico, que hacerlo con un
disefio anacrustico. Para hacerse con estas distinciones es esencial sentir
realmente la musicalidad, ya sea moviéndose o denotando el compas con
las manos. En solfeo hay algunas actividades para motorizar el
reconocimiento de ejemplos musicales, sin embargo, es vital que cada

alumno transmita el estado de animo también a nivel real. (Salgar, 2009)

El componente principal que hay que incorporar es el ritmo. Esto
puede parecer evidente e irrelevante para muchos, sin embargo, un ritmo
consistente y "en orden" no es tan normal como se podria sospechar, por lo
gue es una de las cosas mas importantes que separa a los buenos musicos
de los mediocres. Por este motivo, es importante realizar ejercicios
especificos que te permitan ir mejorando tu frecuencia cardiaca de forma
paulatina hasta tener un buen control sobre ella. En el momento en que

esto ocurre, se expresa que hay un compas de afinacion. Un intérprete
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decente deberia lograr esta sensacion rapidamente con latidos de varios
ritmos. De hecho, un intérprete moral no puede tocar o cantar sin lograr
esta sensacion instintiva de estar en un estado de armonia con el latido del

corazoén. (Salgar, 2009)

Lo siguiente a incorporar, o al menos, a que resulte esencial para el
cuerpo, es la sensacion de medida. No es algo muy similar darse cuenta de
gue una musica estd en 3/4 a todos los efectos a sentir una reunion
ternaria. Las métricas son organizaciones de impulsos que forman
jerarquias y por lo tanto tienen su propio movimiento y direccién. De la
misma forma que el oido puede introducirse en la tension inherente a las
escalas melddicas, el cuerpo puede introducirse en las sensaciones
impulsivas que genera ante compas o realce del primer tiempo. No
obstante, es fundamental comprender que la medida no es absoluta, sino
s6lo un ejemplo de acentos, que con frecuencia va en contra de la genuina

amplitud del sonido, por ejemplo, el ritmo. (Salgar, 2009)

Un componente que ayuda a integrar la sensacién de escala y a
comprender como conecta con el estado de animo es el desarrollo. El
desarrollo es sencillo como idea, pero lo verdaderamente significativo es
incorporarlo y afinarlo como un latido. Al proporcionar el tono, se puede
controlar realmente la precision del estado de animo y el resultado es una
musica clara y coordinada. Obviamente, numerosos animadores evitaran
en la mayoria de los casos los latidos y desarrollos que pueden cubrir

necesidades expresivas. El contraste entre un intérprete decente y un
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artista terrible es que un intérprete decente es aquel que puede elegir
cuando irse y cuando volver, con pleno control de la circunstancia, incluso

en el grado mas alucinante de la region. (Salgar, 2009)

Finalmente, la lectura ritmica es inseparable de la lectura melddica
basada en el tono, ya que la relacion entre tiempo y tono (horizontal y
vertical) esta intimamente relacionada con dos ejes. Numerosos alumnos
gue son muy buenos en las actividades cadenciosas cuando no necesitan
contemplar el tono pierden totalmente esta capacidad mientras cantan
melodias. Otros desarrollan una habilidad sutil para reconocer los tonos,
pero se confundira cuando tengan que pensar en ellos con un pulso

constante. (Salgar, 2009)

Es importante tener en cuenta que los elementos fundamentales del
ritmo como es el pulso y la métrica, son los que producen una impresion de
tiempo especifica, con lo que se fija el tiempo melddico. Esta percepcion
restringe el tiempo de razonamiento genuino durante la lectura, ya que
produce una sensacion de presion y certeza. En otras palabras, es
imposible parar y pensar mientras estas en el pulso. La gente sabe que la
musica debe continuar, y este sentimiento puede provocar desatencion y
ansiedad, comunmente conocido como "enzorre”. Por lo tanto, se sugieren
todos los ejercicios de afinacion, denominacion de notas, estrategias
vocales, etc. En el momento en que se ejecutan dentro del compas, todas
las actividades cadenciosas se realizan con el minimo material sonoro

posible. (Salgar, 2009)
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Un par de palabras sobre el significado de entrar en estado de animo
(entrar en el cuerpo): Hace tiempo que nos dimos cuenta de que la
existencia es relativa. Esto en realidad significa que, ademas de otras
cosas, podemos ver el tiempo soélo a través del desarrollo. No tendriamos
la opcion de decidir el curso de los dias sin el curso del sol. Si no hubiera
desarrollo de las manecillas, no tendriamos la opcién de ver la progresion
del tiempo en el reloj. Puede parecer esencial, pero es fundamental
comprender la razén por la que el desarrollo del cuerpo es importante para
lograr un ritmo constante y la interaccion de los ritmos de la musica. Las
personas que bailan "bien" generalmente demuestran movimientos
regulares, organizados y controlados, pero sin mas esfuerzo del necesario
para los movimientos. Ademas, cantar con vista requiere algun tipo de
movimientos corporales que te permitan sentir cada pulso, gesto y
transicion de cada frase en la sala. La técnica mas conocida para la
especializacion en tiempo y tipo es la numeracion manual con estructuras
normalizadas para cada tipo. Sea como fuere, algun otro activo suplird

siempre gue incluya un desarrollo corporal. (Salgar, 2009)

a) El ritmo: El resultado de los componentes anteriores es este. A veces
hay cambios dificiles de pasar por alto, sin embargo, en una evaluacién
excepcionalmente normal esto es la capacidad de mirar la musica.
Otros parametros musicales son: forma musical, estructura musical e

instrumento musical. (Armas, Maita y De la Calle, 2017)
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b) El pulso: Es el ritmo interior de la musica. En el momento en que
prestamos atencidn a una melodia e inesperadamente aplaudimos con

un ritmo estandar que la acomparfa, estamos contactando con el ritmo

de la musica. Esta continuidad temporal (fuerza y debilidad) de
impulsos o0 sonidos, aun cuando no se produzca ningun sonido, se

organiza en todas las mentes y permite notar el ritmo. (Solano, 2019)

c) Tempo: La velocidad a la que se reproduce la musica, donde el tempo
se refiere a la velocidad de la medida base, no a la velocidad de las
notas individuales. Tempo o Tempo se muestra al comienzo de la

musica. (Solano, 2019)

d) Compas: Para leer correctamente las notas, es necesario dividir la
ortografia en varias partes iguales. Estas secciones se denominan
pentagramas, que pueden ser binarios, ternarios o0 cuaternarios, y
dividen la partitura en partes iguales de acuerdo a los tiempos tomados
al inicio de la partitura, donde se consideran notas de parte. Los
compases se dividen en partes iguales llamadas tiempos, que ayudan

al leer la musica. (Armas, et al., 2017)

e) Acento musical: Aqui, el peso del pulso en las composiciones
musicales cae aun mas. Asi, un acento indica o sefiala que una nota
debe ser mas aguda que otras notas en la notacion musical (es decir,
debe destacarse claramente de las notas atonas). Por lo tanto, el

caracter acentuado también puede llamarse acento. (Ecured, 2020)

2.2.4.2. LECTURA MELODICA:
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Para las motivaciones que subyacen a esta exploracion, se
percibio la pericia melddica como el grado de ejecucion en la pericia
melddica, es decir, el tono en orden de los tiempos dados cancion y el
grado de apreciacion melddica y consonante de la pieza a la que se
hace referencia, a través de la utilizacion del marco por grados
aparentes.
Las figuras musicales: Son las imagenes se centra en la duracion
del sonido, su valor es relativo y cada figura melddica tiene un reposo
de una duracién similar. Los silencios son las imagenes que abordan
las paradas del sonido. Debido a que la musica se compone tanto de

sonidos como de silencios. (Mufioz, 2018)

Estos son los nombres de las figuras musicales:

Redonda: vale el doble que el blanco

Blanca: vale el doble que una negra y la mitad que una redonda
Negra: vale el doble de la corchea y la mitad de una blanca

Corchea: el doble de una semicorchea y una gran parte de una negra

Nota Musical Cada sonido se designa por su hombre y por su grafia
0 composicion. Aqui estan las notas Do, Re Mi, Fa, Sol, La, Si, Do
todas juntas; esto se llama escala: (Mufioz, 2018).

ESCALA MUSICAL

s
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Figura 1. Notas de la Escala Musical
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Escalas musicales: Ahora que se percibe la distincion entre un tono
y un semitono, y se conocen los intervalos, conocer las escalas
melddicas resulta mas sencillo. Una escala es un conjunto de sonidos
elegidos por su agradable sucesion. Se podria decir que las propias
escalas son pequefios subsistemas melddicos. (Heptagrama, escalas

musicales, 2007)

En la muasica occidental existen diferentes escalas. Las principales a
continuacion:

+ Escalas mayores

+ Escalas menores

+ Escalas pentatonicas

+ Escalas de blues

+ Escala cromatica

Signos musicales: Los signos o simbolos musicales son
representaciones graficas que se utilizan para escribir y leer musica.
Cada signo musical tiene una funcion especifica para que pueda
leerse y escribirse facilmente, al igual que se leen y escriben las

palabras pronunciadas en una lengua convencional. (Caudet, 2022)

2.2.5. SOLFEO HABLADO Y ENTONADO

El solfeo es una forma de ensefar a leer y escribir musica. Consiste

en leer las notas de una pieza musical, reconocer los intervalos y
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comprender la estructura ritmica de la pieza. El solfeo también se refiere a
la forma en que se cantan las notas de una melodia utilizando silabas
especificas para cada nota, como do, re, mi, fa, sol, la y si. Para cualquier
musico que desee leer y escribir partituras y comprender la teoria musical,

el solfeo es una habilidad fundamental.(José-Maria et al., 2009)

LECTURA EFICAZ.

Para identificarlo correctamente, se debe entender la definicion
basica de lenguaje musical, Término amplio que engloba la investigacion
de las caracteristicas o componentes que componen la musica. Ventajas
melddicas (signo de fuerza): Para que la musica suene menos "estatica”,
se pueden utilizar algunas sutilezas al descifrar la musica, logrando asi
expresividad melddica, por ejemplo, repetir algunos sonidos con una fuerza
inesperada en comparacion con otros sonidos soélidos. En relacion con la
documentacion que aparece en una partitura para demostrar lo bullicioso o
delicado que debe ser un sonido, sin embargo, hay documentaciones

excepcionales para las dos ultimas notas de la musica. (Carlos S. , 2018)

CUALIDADES DEL SONIDO:
El sonido ha estado siempre presente en el dia a dia del hombre.
Desde el principio de los tiempos, los individuos han urdido una progresion

de reglas para ordenarlo hasta el desarrollo de un lenguaje melédico.
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A) Altura
Es el tono de un sonido; aun en el aire por la recurrencia central de las
ondas sonoras (hace concebible reconocer sonidos graves, agudos o
medios) estimado en ciclos cada segundo o Hertz (Hz). Para que las
personas tengan la opcion de ver un sonido, éste debe estar dentro del
ambito de reunion de 20 a 20.000 Hz. Por debajo de este alcance tenemos

los infrasonidos. (Oscrove, 2008)

B) Duracion

Es el tiempo durante el cual un sonido se mantiene, no completamente
separado Por longitud, representa el tamafio de una onda, es decir, la
distancia desde el punto de inicio hasta el punto final de una onda completa
(periodo), de acuerdo a esto, podemos transmitir que el sonido puede ser
largo o corto a través del rango. Un instrumento acustico que puede
mantener su sonido todo el tiempo que sea necesario es un instrumento de
cuerda frotada como el violin, por ejemplo; los instrumentos de brisa se
basan, en la medida de lo posible, y los de percusién, en los golpes. Al

igual que el piano, la guitarra necesita un golpe. (Oscrove, 2008)

C) Intensidad

Indistinguible del volumen: un sonido puede ser claro o sensible. Es la
cantidad de energia acustica contenida en un sonido. No esta fijada en
piedra por potencia, que permanece en el aire por el desbordamiento y nos
permite percibir suponiendo que el sonido sea claro o fragil. Los sonidos

que percibimos deben superar en lo posible (0 dB) y no llegar a la
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restriccion de perturbacion (140 dB). Medimos esta cualidad con un
sonometro y los resultados se contabilizan en decibelios (dB) respecto al

cientifico y modisto Alexander Graham Chime. (Oscrove, 2008)

D) Timbre

Esta cualidad permite percibir el origen del sonido, por ejemplo, entre una
nota similar (tono) con una potencia equivalente emitida por dos
instrumentos diferentes. Se caracteriza por ser la naturaleza del sonido.
Cada cuerpo sonoro vibra de otra manera. Las diferencias no se deben
s6lo a la idea del cuerpo sonoro (madera, metal, piel fija, etc.), sino también

al método para hacerlo sonar (golpear, raspar, arafar).

Una nota similar suena uUnica si la toca un viento de madera, un violin, una
trompeta. Cada instrumento tiene un tono que lo distingue o separa de los
demas. Con la voz ocurre exactamente lo mismo. El sonido emitido por un
hombre, una mujer, un joven tiene un tono alternativo. El tono nos permitird
reconocer si la voz es aspera, dulce, aspera. La naturaleza del material del

gue se trata también influye en la variedad del tono. (Oscrove, 2008)

TECNICA DE LA RESPIRACION

La respiracion diafragmatica o estomacal le ayuda a respirar
utilizando el estbmago. Se trata de un musculo colosal que desempefia un
papel importante en la respiracion. Esta situado debajo de los pulmones y

separa el pecho de la cintura.
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Si padece una enfermedad pulmonar persistente, es posible que
utilice los musculos de adorno en lugar del estbmago. Se trata de una
combinacion de los musculos del pecho, los hombros y el cuello. Utilizar
estos musculos requiere mas esfuerzo. Ademas, agrava la brevedad.
Suponiendo que utilice el estbmago, le resultara mas sencillo relajarse. De
hecho, querra tomar mas aire. Esto incrementa los grados de oxigeno en

los pulmones. (Fairview, 2019)

La respiracion diafragmatica puede ayudarte a hacer el

acompafamiento:

* Inhalar mas simple

* Tomar mas aire

» Desconectar

* Practicar o ser mas dinamico

2.2.9. LA ARTICULACION.

Para dar vida a una idea musical e influir en la estructura y el caracter
de una pieza, es esencial la correcta articulacion de notas y figuras. El
compositor puede mostrar la articulacion estructural y expresiva
mediante silencios o0 signos de articulacion. Los mecanismos y
requisitos de los instrumentos de tecla, cuerda, viento y voz humana
afectan la interpretacion y aplicacion de la articulacion. La notacion,
las técnicas compositivas y la técnica instrumental cambiaron a lo
largo de los dos siglos, lo que refleja la evolucion del tratamiento de la

articulacion. (Brown, 2013)
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Estos posibles resultados se dividen esencialmente en tres
componentes:
» El ataque de cada nota;
» La caida de cada nota;
» El grado de interrupcion o de continuidad del sonido existente entre
las distintas notas.
En general, la explicacion tiene muy posiblemente de las principales
repercusiones en la declaracion de la musica.
LAS ARTICULACIONES

. ! A = —_
— » > » »

Figura 2. Articulaciones: staccato, staccatissimo, marcato, acento y tenuto.
2.3. MARCO CONCEPTUAL
2.3.1. SOFWARE SIBELIUS. Es una herramienta completa que permite
escribir partituras, imprimir, etc. también esta al alcance de muchas
personas, desde estudiantes hasta expertos ya que su disefio es de

facil manejo.

2.3.2. LECTURA MUSICAL. Es el sentido de datos compuestos en un
idioma tedrico, desarrollado con componentes suaves, cadenciosos,
consonantes y sinfénicos, permitiendo la presentacion y expresion

de ideas musicales tanto de compositores como de arreglistas.

2.3.3. PROGRAMA INFORMATICO. Es una herramienta tecnoldgica que
permite el manejo de creaciones musicales de composiciones, etc.

Siendo un eje central de la modernidad en la sociedad, su alcance
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se extiende a todas las actividades musicales y artisticas, de

instituciones artisticas culturales o educativas.

EDITOR DE PARTITURAS. Es un programa con una labor
necesaria que ayuda en la edicibn de partituras y permitiendo
ahorrar mucho tiempo a los copistas, compositores, artistas, siendo
una herramienta digital con muchas opciones de edicion,

permitiendo plasmar las ideas musicales y composiciones, etc.

LECTURA RITMICA. Es el pulso, marcado, de los acentos y de las
direcciones. Tomando en cuenta el tiempo siguiendo un patrén ya
sea rapido o lento medido por los compases binarios y ternarios,
utilizando el cuerpo humano como por ejemplo las extremidades

manos, pies para mantener un ritmo o6ptimo.

LECTURA MELODICA. Es un componente que permite entonar los
intervalos, figuras musicales, simbolos escritos con el cual se puede
expresar reconstruir una melodia ya sea corta o larga tomando el
ritmo lento o rapido, teniendo en cuenta todos los aspectos de la

lectura se puede percibir un mensaje musical.

LECTURA EFICAZ. Es donde se emplea varias técnicas y el manejo
adecuado de varios aspectos musicales dando como resultado una
lectura equilibrada y completa, logrando tener un sentido musical
con una cierta velocidad, comprension de las melodias,

composiciones, arreglos de todos los niveles.
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2.4. HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL
La programacion Sibelius impacta esencialmente en el aprendizaje de la
lectura musical de los alumnos de la Banda de Intérpretes del Colegio
Adventista de Puno, 2022.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS
Hei. Los alumnos de la Banda de Musicos, conocen en alta medida las

funciones principales del software Sibelius.

He2. Los alumnos de la Banda de Intérpretes, utilizan en alta medida el

reproductor de sonido del Software Sibelius.

Hes. El software Sibelius, influye en alta medida en el aprendizaje de la

lectura melddica.

Hes. El Software Sibelius, influye en alta medida en la lectura ritmica.

Hes. La Programacion Melddica Sibelius, ayuda en alta medida en la
lectura eficaz con el instrumento musical, de los estudiantes de la

Banda de Musicos.
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2.5.1. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
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MIDI, imagen (tiff,
png, eps, bmp), audio
(\wav).

Variables Definicion Definiqién Indicadores Esca_la_ gle
conceptual operacional medicion
El software Sibelius permite Pestafia de la
Sibelius es trabajar reproduccion de
un editor de con diferentes sonidos.
partituras, es | formatos de Pestafia de
decir un introduccion de las | archivo del
programa notas, desde software musical.
(informatica) grabacién con Pestaia de inicio
completo para |dispositivos MIDI a | de las partituras.
escribir, seleccioén con el Pestafa de
ejecutar, ratén. Cuenta con el | hotaciones Muy alta
imprimir y plug-in Scorch que | (musical). (2.0)
publicar permite publicar Pestana de
partituras de partituras en la web | partes.
o musica. Creado |de forma que se _Pestaﬁa 3 Alta (1.5)
1= por Sibelius puedan reproducir, introduccion de
% ﬁ Software, ahora | imprimir o bajar. notas.
é% adquirido por | Importa archivos en DiSpositiV(.),s de la Regular
% o |Avid forma.lto.xml que repr.oducuon de 1(1.0)
P g Technology, permiten el sonidos.
% ‘5 esta disefiado |intercambio con otros Interpr_etacién de
= para musicos | programas de la partitura. Bai
> L, . - ja (0.5)
que van desde |notacién musical, Repeticion de
estudiantesy | aunque para exportar |frases y periodos.
profesores a.xml es necesario el | Codigo de tiempo _
hasta plug-in Dolet for y puntos de '\gug baja
compositores | Sibelius de sincronia. (0.0)
profesionales. |Recordare. Uso de MIDI y sus
Ademas de crear mensajes.
paginas web, Sibelius | Seleccion de
puede exportar la instrumentos
partitura en formatos: | virtuales.
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Variable Dependiente

Lectura Musical

Es el conjunto
de procesos de
codificacion/dec
odificacion e
interpretacion
del texto
musical;
entendido este
como sistema
estructurado y
normalizado, de
caracter
simbdlico, que
representa
sonidos y sus
atributos con el
fin de evocar
mentalmente, o
de reproducir
con lavoz o
instrumento
musical, una
idea u obra
musical
previamente
creadas y
escritas.

Es la interaccion
instructiva donde el
alumno conoce y
domina la
programacion
melddica Sibelius,
para la correcta
lectura de una
partitura y la
ejecucion de cada
instrumento dentro
del grupo de
intérpretes. Todo
este ciclo depende
en gran medida de la
revision melddica que
se complete e
intente. Ya que
entender musica o
leer signos
melddicos, significa
incorporar toda la
informacién melddica
hipotética, toda la
informacion
pragmatica y cada
una de las
habilidades
melddicas.

Ejecucion del
ritmo

Empleo del pulso
Control del
tiempo

Marcado del
compas
Distincion de
acentos

Figuras
musicales

Notas musicales
Escalas
musicales
Signos musicales
Solfeo hablado y
entonado.

Cualidades del
sonido “La
duracion”
Técnica de
ejecuciéon
Técnica de la
respiracion
Articulacion
Ejecucion.

Muy alta
(2.0)

Alta (1.5)

Regular
(1.0)

Baja (0.5)

Muy baja
(0.0)
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CAPITULO Il

METODO DE INVESTIGACION

3.1. METODO DE INVESTIGACION

La investigacion efectuada, se ha enmarcado en los pasos o
secuencias a la que considera el método cientifico, por tratarse de pasos
ordenados de manera sistematica como plantea Sanchez y Reyes (1984),
sistematizando en cuatro categorias los alcances tedricos planteados por
Bunge (2004), las que se dan a conocer:

a) Proclamacion del tema de exploracion con el razonamiento comparativo y
el significado de los objetivos.

b) Proclamacion de especulaciones potenciales.

c) Prueba de las especulaciones o de las teorias.

d) Epitome de los fines y de las sinopsis creadas.

En este aspecto, la exploracion realizada se ha esbozado en las
estrategias adjuntas: la inductiva por estar conectada con la percepcion para
resumir realidades actuales; la racional para certificar la legitimidad de la
programaciéon melddica en el aprendizaje de la lectura musical; la cientifica
para razonar los efectos posteriores de la variable dependiente; la ingenieril
para descubrir la realidad o cuestidon concentrada en la informacion presentada
en el ensayo y error; la especulativa légica, asimismo para exhibir la viabilidad
de la programacién melddica Sibelius; la estrategia factual para poner a prueba
la teoria y posteriormente ordenar, mostrar, diseccionar y descifrar la
informacion; la técnica relativa para separar los resultados con los de

diferentes postulaciones; la técnica inequivoca para representar la cuestion
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contemplada; la estrategia ilustrativa para sostener hipotéticamente la verdad y
la cuestidn considerada; y la estrategia exploratoria para notar, controlar y

medir los impactos sobre la variable dependiente.

3.2. DISENO DE LA INVESTIGACION

3.2.1. DISENO

El Disefio de la Investigacion que se ha asumido corresponde al

tipo cuasi experimental, basado en el siguiente esquema:

O1 Ge — (X)—> O2 Donde:
01 Gc > O O1 = Prueba previa
Gc = Grupo de control
Gc —(X) — 02

Ge = Grupo experimental
Gc » O2

O2 = Prueba posterior

(X) = Experimento

3.2.2. TIPO DE INVESTIGACION
Corresponde a la investigacion de tipo basica, en razon de que se

generard nuevos conocimientos referidos al problema en estudio.

3.2.3. NIVEL
El nivel de la investigacion corresponde al nivel descriptivo cuasi

experimental.

3.3. POBLACION Y MUESTRA
3.3.1. POBLACION
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La poblacion esta compuesta por todos y cada uno de los estudiantes
de la Banda de Intérpretes del Colegio Adventista de la Ciudad de

Puno.

CUADRO 1
ESTUDIANTES DE LA BANDA DE MUSICOS

ANOS DE ESTUDIOS
ESPECIALIDADES 1° 50 30 40 5o Total

Flautas 1 0 1 1 1 4
Clarinetes 1 2 2 1 0 6
Saxofon Alto 1 2 3 1 0 7
Saxofén Tenor 1 1 0 0 1 3
Saxofén baritono 0 0 0 0 1 1
Trompetas 1 2 1 1 0 5
Trombones 0 2 0 0 0 2
Tuba y Eufonios 1 0 0 2 0 3
Percusioén 2 2 0 1 0 5

Total 8 11 7 7 3 36

Fuente: Alumnos parte de la Banda de Intérpretes de la Escuela Adventista Puno.
Elaboracion: Autores del proyecto.

3.3.2. MUESTRA:
Se tomara a cada miembro de la Banda de Mdusicos para un mejor
resultado.

CUADRO 02
ESTUDIANTES DE LA BANDA DE MUSICOS

ANOS DE ESTUDIOS
ESPECIALIDADES E e 30 1 5o Total

Flautas 1 0 1 1 1 4
Clarinetes 1 2 2 1 0 6
Saxofon Alto 1 2 3 1 0 7
Saxofén Tenor 1 1 0 0 1 3
Saxofon baritono 0 0 0 0 1 1
Trompetas 1 2 1 1 0 5
Trombones 0 2 0 0 0 2
Tuba y Eufonios 1 0 0 2 0 3
Percusion 2 2 0 1 0 5

Total 8 11 7 7 3 36

Fuente: Alumnos matriculados de la Banda de Musicos del Colegio Adventista Puno.
Elaboracion: Autores del proyecto.



3.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

3.5.

TECNICAS

INSTRUMENTOS

- Observacion

- Guia de Percepcion, coordinada a los alumnos de la

Banda de Artistas del Colegio Adventista de Puno.

- Test

- Hoja de prueba, dirigida a los alumnos de la Banda de

Artistas del Colegio Adventista de Puno.

- Lista de cotejo

- Hoja de agenda: dirigida a los alumnos de la Banda del

Colegio Adventista de Puno.

ESTRATEGIAS DE RECOLECCION DATOS
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Las estrategias o procedimientos seguidos en la realizacién de la investigacion

son:

Presentacion de solicitud a la Direccidn del Colegio Adventista de Puno, para

contar con el permiso y acceso con fines de realizar el trabajo de

investigacion.

- Elaboracion y actualizacion de los instrumentos de examen por parte de los

creadores de la exploracion con el apoyo del consejero de exploracion.

- Coordinacion con la cupula de la Regiéon de Formacion Artesanal de la

Reclamacién Musical y con el guia de la empresa examinadora para

continuar con la utilizacion de los instrumentos de exploracion.

- Surtido de informacién a través de instrumentos, por ejemplo, Guia de

Percepcion, Test y Hoja de Agenda, recopilando datos sobre el tema en

cuestion.
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- Clasificacion, sistematizacion y comprension de la informacion obtenida para

tomar determinaciones y la aprobacion por separado de la especulacion.

PROCESO DE TRATAMIENTO DE DATOS

Los datos obtenidos fueron tratados de la siguiente manera:

a) Clasificacion de la informacion recogida y asociacion segun las escalas o
baremos de estimacion. En otras palabras, la informacion adquirida en la
utilizacién de los instrumentos de examen se ha organizado mediante las

escalas asignadas a cada elemento de la variable de comparacion.

b) Elaboracién y exposicion de cuadros y gréficos factuales, donde la
informacion clasificada y coordinada se introduce en los cuadros y

diagramas separados para una mejor representacion.

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
La informacion obtenida se introduce en tablas cuantificables, con sus
correspondientes diagramas comparativos de hechos, donde se realiza el

examen de relacion, traduccion y sistematizacion.

El trabajo termina con la conversacion comparativa de los resultados con el
fundamento, la estructura hipotética y la especulacién real. Por encima de la
importancia de la exploracién realizada, decidido a afiadir a la mejora de la

escolarizaciéon en la rama de Puno.
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CAPITULO IV

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

RESULTADOS DE LA VARIABLE SOFTWARE SIBELIUS

La variable alusiva al impacto de la programacion musical Sibelius, con
respecto a los componentes de las capacidades primarias y el reproductor de
sonido, ha sido evaluada por la escala de calificacion vigesimal utilizada como
medida estandar por el Servicio de Escolarizacion del Perl, asi como los
colegios del Peru para evaluar el aprendizaje y cumplimiento de propdsitos,
yendo desde la calificacion base de 00 hasta la calificacibn méas extrema de 20.
Suponiendo que se sitle entre 17 y 14, implica alto. Asumiendo que se sitla
entre 13 a 11, implica estandar. Suponiendo que se sitle entre 10 y 06, implica
bajo, y en el caso de que se sitte entre 05 y 00, implica quedarse

excepcionalmente corto en la escala de valoracion.

CUADRO 4
ESCALA DE VALORACION DE LA VARIABLE SOFTWARE SIBELIUS

ESCALA CUANTITATIVA ESCALA CUALITATIVA
18 — 20 puntos Muy alto es la influencia
14 — 17 puntos Alto es la influencia
11 - 13 puntos Regular es la influencia
06 — 10 puntos Bajo es la influencia
01 — 05 puntos Muy bajo es la influencia

FUENTE: Variacién del marco de capacidades de aprendizaje en las universidades del pais.

Caracterizar la medida en que conocen los alumnos de la Banda de

Musicos, las funciones principales del Software Musical Sibelius.
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CUADRO 5

CONOCIMIENTO DE LAS FUNCIONES PRINCIPALES DEL SOFTWARE SIBELIUS

GRUPO CONTROL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST

f % f %
a) Muy alto 0 0.0 0 10.0
b) Alto 7 38.9 4 22.2
c) Regular 9 50.0 12 66.7
d) Bajo 2 111 2 11.1
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test a estudiantes de la Banda de Musicos del Colegio Adventista Puno
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

GRAFICO 1

CONOCIMIENTO DE LAS FUNCIONES PRINCIPALES DEL SOFTWARE SIBELIUS

66.7

00 0.0
y &

MUY ALTO ALTO REGULAR BAJO MUY BAJO

mPRE-TEST mPOS-TEST

FUENTE: Cuadro 5 — Grupo Control.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

Andlisis e Interpretacion: Los resultados introducidos en la Tabla 5y
Gréfico 1, respecto a la informacion sobre los elementos fundamentales de

la programacion musical de Sibelius por parte de los individuos de la Banda
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de Intérpretes del Colegio Adventista de la Ciudad de Puno; en el segmento
pre-test del grupo de referencia, la mitad 6sea 50% conoce en grado
estandar, el 38,9% conoce en grado serio, el 11,1% conoce en grado bajo; y
ninguno en las diferentes opciones de excepcionalmente alto vy
extremadamente bajo. En la seccidon posterior a la prueba del grupo de
referencia, tenemos el resultado siguiente: el 66,7% conoce los elementos
principales de la programacion musical de Sibelius en un grado estandar, el
22,2% en un grado serio, el 11,1% en un grado bajo y el 10% en un grado
excepcionalmente serio. Esto implica que los alumnos de la banda de
intérpretes conocen los elementos principales de la programacion musical de

Sibelius en un grado habitual, con una propension especifica a seguir

desarrollandose en el grupo de referencia.

CUADRO 6

CONOCIMIENTO DE LAS FUNCIONES PRINCIPALES DEL SOFTWARE SIBELIUS

GRUPO EXPERIMENTAL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST

f % f %
a) Muy alto 0 0.0 7 38.8
b) Alto 5 27.8 10 55.6
c) Regular 10 55.6 1 5.6
d) Bajo 3 16.6 0 0.0
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test a estudiantes de la Banda de Musicos del Colegio Adventista Puno

ELABORACION: Autores de la Investigacion.
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GRAFICO 2

CONOCIMIENTO DE LAS FUNCIONES PRINCIPALES DEL SOFTWARE SIBELIUS
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FUENTE: Cuadro 6 — Grupo Experimental.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

Analisis e Interpretacion: Los resultados introducidos en el cuadro 6 y
en el gréfico 2, con respecto a la informacién sobre los principales elementos
de la programacion musical de Sibelius; en el segmento pre-test de la reunion
exploratoria, el 55,6% sabe en un grado estandar, el 27,8% sabe en un grado
serio, el 16,6% sabe en un grado bajo y ninguno en las diferentes opciones de
excepcionalmente alto y extremadamente bajo. En la seccion posterior a la
prueba del grupo de ensayo, el 55,7% sabe en un grado serio, el 38,8% sabe
en un grado excepcionalmente serio, el 5,6% sabe en un grado ordinario y
ninguno en otras opciones diferentes. Esto implica que los individuos de la
banda de ejecutantes del colegio Adventista de Puno conocen los elementos
fundamentales de la programacion melddica Sibelius a un grado ordinario y
serio, con una propension a excepcionalmente alto en el post-test de la

reunion exploratoria.



4.1.2. Establecer el grado de utilizacion del reproductor de sonido de programacion

Sibelius por parte de los alumnos de la Banda de Intérpretes.

CUADRO 7

UTILIZACION DEL REPRODUCTOR DE SONIDO DEL SOFTWARE SIBELIUS

GRUPO CONTROL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST
f % f %

a) Muy alto 0 0.0 0 0.0
b) Alto 7 38.9 4 22.2
c) Regular 10 55.6 13 72.3
d) Bajo 1 5.5 1 55
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0

TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test a estudiantes de la Banda de Musicos del Colegio Adventista Puno
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

GRAFICO 3

UTILIZACION DEL REPRODUCTOR DE SONIDO DEL SOFTWARE SIBELIUS
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FUENTE: Cuadro 7 — Grupo Control.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.
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Andlisis e Interpretacion: Los resultados mostrados en la Tabla 7 y
Diagrama 3, respecto al grado en que los alumnos de la Banda de
Intérpretes del Colegio Adventista de Puno utilizan el reproductor de sonido
de la programacion musical Sibelius, desciframos que en el segmento pre-
test del grupo de referencia, el 38.9% lo utiliza en grado estandar, el 38.9%
lo utiliza en grado grave, el 5.5% lo utiliza en grado bajo y ninguno en las
diferentes opciones de extremadamente alto y excepcionalmente bajo. Lo
mismo puede observarse en el otro segmento posterior a la prueba del grupo
de referencia, en el que el 72,3% lo utiliza en un grado estandar, el 22,2% en
un grado serio, el 5,5% en un grado bajo y ninguno en las otras opciones
excepcionalmente alto y extremadamente bajo. Estos resultados muestran
gue los estudiantes que son individuos de la Banda de la Escuela Adventista
en su mayor parte utilizan el reproductor de sonido de programacién musical

Sibelius en un grado justo, seguido por una tasa decente en un grado grave.

CUADRO 8

UTILIZACION DEL REPRODUCTOR DE SONIDO DEL SOFTWARE SIBELIUS

GRUPO EXPERIMENTAL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST
f % f %
a) Muy alto 0 0.0 7 38.8
b) Alto 4 22.2 10 55.6
c) Regular 12 66.7 1 5.6
d) Bajo 2 11.1 0 0.0
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test a estudiantes de la Banda de Musicos del Colegio Adventista Puno

ELABORACION: Autores de la Investigacion.
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GRAFICO 4

UTILIZACION DEL REPRODUCTOR DE SONIDO DEL SOFTWARE SIBELIUS

66.7

70.0 -

60.0 -

50.0 -

40.0

30.0 -

20.0

10.0 -
0.0 0.0

0.0
MUY ALTO ALTO REGULAR BAJO MUY BAJO

EPRE-TEST BEPOS-TEST

FUENTE: Cuadro 8 — Grupo Experimental.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

Andlisis e Interpretacién: Los resultados mostrados en la Tabla 8 y el
Diagrama 4, alusivos al grado en que los alumnos de la Banda de Intérpretes
del Colegio Adventista de Puno utilizan el reproductor de sonido de
programacién Sibelius, muestran que en la seccién pre-test de la reunion
exploratoria, el 66.7% lo utiliza rutinariamente, el 22.2% lo utiliza en grado
serio, el 11.1% lo utiliza en grado bajo y ninguno en las diferentes opciones de
extremadamente alto y excepcionalmente bajo. En el segmento posterior al
grupo de prueba, el 55,6% lo utiliza en grado grave, el 38,8% en grado
extremadamente grave, el 5,6% en grado normal y ninguno en las otras
opciones de bajo y excepcionalmente bajo. Esto significa que tras un ciclo de
prueba y error, existe un patrén reconocible de progreso que llega al grado

excepcionalmente alto de utilizacién del producto.
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4.2. RESULTADOS DE LA VARIABLE APRENDIZAJE DE LA LECTURA
MUSICAL
La variable aludida al aprendizaje de la pericia melodica con el respaldo
de la programacion melddica Sibelius, en torno a los aspectos aludidos al
aprendizaje de la pericia melddica, pericia cadenciosa y pericia potente. Estos
aspectos han sido evaluados por la escala de calificacion vigesimal utilizada
como medida estandar por el Servicio Peruano de Escolarizacion, asi como los
colegios peruanos para evaluar el aprendizaje y logros de las capacidades,
yendo desde el puntaje base de 00 hasta el puntaje mas extremo de 20.
Suponiendo que se sitde en algun lugar del rango de 17 y 14, implica que el
aprendizaje es alto. Suponiendo que se sitle en algun lugar en el rango de 13y
11, implica que el aprendizaje es estandar. Suponiendo que se sitle en algun
lugar en el rango de 10 y 06 implica que el aprendizaje es deficiente y en el
caso de que se sitle en algun lugar en el rango de 05 y 00 implica que es
excepcionalmente inadecuado, como equivalente a no haber logrado el

aprendizaje en la escala de valoracion.



CUADRO 9

ESCALA DE VALORACION DE LA VARIABLE SOFTWARE SIBELIUS

ESCALA CUANTITATIVA

ESCALA CUALITATIVA

18 — 20 puntos
14 — 17 puntos
11 - 13 puntos
06 — 10 puntos
01 — 05 puntos

Muy bueno
Bueno
Regular
Deficiente
Muy deficiente

FUENTE: Adaptacion del sistema de calificacion del aprendizaje en las universidades del Pais.

4.2.1. Precisar el nivel de influencia del Software Sibelius, en el aprendizaje de la

lectura ritmica.

CUADRO 10

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA RITMICA

GRUPO CONTROL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST

f % f %
a) Muy alto 0 0.0 0 0.0
b) Alto 6 33.3 4 22.2
c) Regular 11 61.1 12 66.7
d) Bajo 1 5.6 2 11.1
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test aplicado a las estudiantes de la Banda de Mdusicos del colegio Adventista

ELABORACION: Autores de la Investigacion.




53

GRAFICO 5

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA RITMICA
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FUENTE: Cuadro 10 — Grupo Control.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

Analisis e Interpretacion: La informacion introducida en la tabla 10 y en
el grafico 5, alusiva al grado de impacto de la programacion musical de
Sibelius en el aprendizaje de la percusion cadenciosa, muestra que en el pre-
juicio del grupo de referencia, el 61,1% de la programaciéon musical de
Sibelius impacta en el nivel ordinario en el aprendizaje de la percusion
cadenciosa, el 33,3% impacta en el nivel significativo, el 5,6% impacta en el
nivel bajo y ninguno en las diferentes opciones de excepcionalmente alto y
extremadamente bajo. Un caso comparativo se encuentra en el postest de un
grupo de referencia similar, donde el 66,7% de la programacion musical de
Sibelius impacta en nivel ordinario en el aprendizaje de la percusién
cadenciosa, el 22,2% impacta en nivel indiscutible, el 11,1% impacta en nivel
bajo y ninguno en las diferentes opciones de extremadamente alto y

excepcionalmente bajo. Esto pretende que, en el Grupo de Referencia, tanto
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en el pre-test como en el post-test, la programacién musical de Sibelius
impacta en el aprendizaje de la percusidbn cadenciosa en un grado
acostumbrado, con una propension especifica a impactar en el grado elevado

del aprendizaje de la comprension musical.

CUADRO 11

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA RITMICA

GRUPO EXPERIMENTAL

ESCALA DE PRE-TEST POS-TEST
VALORACION : % ; %

a) Muy alto 0 0.0 6 33.3
b) Alto 6 33.3 11 55.6
c) Regular 10 55.6 1 5.6
d) Bajo 2 11.1 0 0.0
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test aplicado a las estudiantes de la Banda de Musicos del colegio Adventista
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

GRAFICO 6

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA RITMICA

60.0 -

50.0 -

40.0 -

30.0

20.0 -

10.0 -

0.0 0.0
0.0 . . e

MUY ALTO ALTO REGULAR BAJO MUY BAJO

mPRE-TEST mPOS-TEST

FUENTE: Cuadro 11 — Grupo Experimental.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.



4.2.2.

55
Andlisis e Interpretacion: Los resultados mostrados en la tabla 11 y
en el diagrama 6, alusivos al grado de impacto de la programacion musical
de Sibelius en el aprendizaje de la lectura cadenciosa, muestran que, en el
pre-ensayo del encuentro exploratorio, el 55,6% impacta en un nivel habitual,
el 33,3% impacta en un nivel innegable, el 11,1% impacta en un nivel bajo y
ninguno en las diferentes opciones de excepcionalmente alto vy
extremadamente bajo. En cualquier caso, en el pos juicio de una reunion
exploratoria similar ocurre lo contrario, donde el 55,6% impacta en un nivel
significativo, el 33,3% impacta en un nivel excepcionalmente innegable, el
5,6% impacta en un nivel normal y ninguno en las diferentes elecciones de
bajo y extremadamente bajo. Esto significa que, en el grupo de prueba, hay
una distincion innegable entre el pre-test y el post-test, que debido a la
utilizaciéon de la programacion melddica Sibelius, se obtiene una mejora
critica en el aprendizaje de la lectura melédica cadenciosa.

Sefalar el nivel de influencia del software Sibelius, en el aprendizaje de la

lectura melddica.

CUADRO 12

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA MELODICA

GRUPO CONTROL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST

f % f %
a) Muy alto 0 0.0 0 0.0
b) Alto 5 27.8 3 16.7
c) Regular 11 61.1 14 77.7
d) Bajo 2 11.1 1 5.6
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test aplicado a las estudiantes de la Banda de Musicos del colegio Adventista

ELABORACION: Autores de la Investigacion.
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GRAFICO 7

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA MELODICA
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FUENTE: Cuadro 12 — Grupo Control.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

Analisis e Interpretacion: Los resultados introducidos en la tabla 12 y
el diagrama 7, con respecto al grado de impacto de la programacion musical
de Sibelius en el aprendizaje de la pericia melddica, se descifra que en el
pre-test del grupo de referencia, el 61,1% de la programacion musical de
Sibelius impacta en el nivel estandar en el aprendizaje de la pericia
melddica, el 27,8% impacta en el grado elevado de aprendizaje de la pericia
melddica, el 11,1% impacta en el nivel bajo y ninguno en las diferentes
opciones de extremadamente alto y excepcionalmente bajo. En el segmento
post-test de un grupo de referencia similar, la informacién introducida
demuestra que el 77,7% impacta en nivel normal en el aprendizaje de la
pericia melddica, el 16,7% muestra que impacta en nivel innegable, el 5,6%
muestra que impacta en nivel bajo y ninguno en diferentes opciones de

excepcionalmente alto y extremadamente bajo. Estas informaciones
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introducidas muestran que, en el Grupo de Referencia, tanto en el pre-test
como en el post-test, la programaciéon musical Sibelius impacta en el
aprendizaje de la pericia melédica en un grado habitual, seguido de un
indice decreciente en el grado elevado de aprendizaje de la comprension
melodica.

CUADRO 13

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA MELODICA

GRUPO EXPERIMENTAL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST

f % f %
a) Muy alto 0 0.0 7 38.8
b) Alto 7 38.9 10 55.6
c) Regular 9 50.0 1 5.6
d) Bajo 2 111 0 0.0
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test aplicado a las estudiantes de la Banda de Musicos del colegio Adventista
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

GRAFICO 8

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA MELODICA
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FUENTE: Cuadro 13 — Grupo Experimental.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.
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Analisis e Interpretacion: Los resultados mostrados en el cuadro 13y
en el gréfico 8, respecto al grado de impacto de la programacion musical de
Sibelius en el aprendizaje de la lectura melddica, muestran que, en el pre-
test de la reunion exploratoria, la mitad impacta a un nivel estandar, el 38,9%
impacta a un nivel significativo, el 11,1% impacta a un nivel bajo y ninguno
en las diferentes opciones de extremadamente alto y excepcionalmente bajo.
En cualquier caso, en el pos juicio de una reunién exploratoria similar ocurre
lo contrario, donde el 55,6% impacta a nivel innegable, el 38,8% impacta a
nivel extremadamente significativo, el 5,6% impacta a nivel normal y ninguno
en las diferentes opciones de bajo y excepcionalmente bajo. Esto demuestra
gue, en el grupo de prueba, hay un contraste evidente entre el pre-test y el
post-test, que debido a la utilizacién de la programacion melddica Sibelius,
se obtienen mejoras en el aprendizaje de la lectura melddica.

Caracterizar el grado de impacto de la Programacion Sibelius en la

percusion viable con el instrumento de los alumnos de la Banda de Artistas.

CUADRO 14

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA EFICAZ

GRUPO CONTROL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST

f % f %
a) Muy alto 0 0.0 0 0.0
b) Alto 4 22.2 5 27.8
c) Regular 12 66.7 10 55.5
d) Bajo 2 11.1 3 16.7
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test aplicado a las estudiantes de la Banda de Musicos del colegio Adventista

ELABORACION: Autores de la Investigacion.
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GRAFICO 9

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA EFICAZ
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FUENTE: Cuadro 14 — Grupo Control.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

Analisis e Interpretacidon: Los resultados mostrados en la Tabla 14 y
en el Gréfico 9, en lo que respecta al grado de impacto de la programacion
musical de Sibelius en el aprendizaje de la comprension lectora, muestran
gue en el pre-test del grupo de referencia, el 66,7% de la programacién
musical de Sibelius impacta en el aprendizaje de la comprension lectora
viable, el 22,2% impacta en el aprendizaje de la comprension lectora
potente, el 11,1% tiene un impacto bajo, y ninguno en las diferentes
opciones de extremadamente alto y excepcionalmente bajo. Por otro lado,
en el segmento post-test de un grupo de referencia similar, la informacién
introducida muestra que el 55,5% incide en nivel ordinario en el aprendizaje
de la perversion exitosa, el 27,8% demuestra que incide en nivel

significativo, el 16,7% muestra que incide en nivel bajo y ninguno en
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diferentes opciones de excepcionalmente alto y extremadamente bajo. Esto
es lo que muestra la informacion descifrada, en el Grupo de Referencia,
tanto en el pre-test como en el post-test, la programaciéon melddica de
Sibelius impacta en el nivel estdndar en el aprendizaje de la pericia exitosa
con el instrumento, seguido de un indice decreciente en el grado elevado de
aprendizaje de la pericia viable.

CUADRO 15

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA EFICAZ

GRUPO EXPERIMENTAL

ESCALA DE VALORACION PRE-TEST POS-TEST

f % f %
a) Muy alto 0 0.0 6 33.3
b) Alto 5 27.8 11 61.1
c) Regular 12 66.7 1 5.6
d) Bajo 1 5.5 0 0.0
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Test aplicado a las estudiantes de la Banda de Musicos del colegio Adventista
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

GRAFICO 10

EL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA EFICAZ
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FUENTE: Cuadro 15 — Grupo Experimental.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.
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Anélisis e Interpretacion: Los resultados diseccionados en la tabla 15

y el grafico 10, respecto al grado de impacto de la programacion musical
Sibelius en el aprendizaje de la pericia viable, muestran que, en el pre-
ensayo de la reunion exploratoria, el 66,7% impacta a nivel habitual, el
27,8% impacta a nivel significativo, el 5,5% impacta a nivel bajo y ninguno en
diferentes opciones de excepcionalmente alto y extremadamente bajo. En
cualquier caso, en el postest de una reunion exploratoria similar ocurre lo
contrario, donde el 61,1% impacta a nivel innegable, el 33,3% impacta a
nivel excepcionalmente significativo, el 5,6% impacta a nivel estandar y
ninguno en las diferentes opciones de bajo y extremadamente bajo. Estos
datos examinados nos permiten descifrar que, en el conjunto de la prueba,
existe un llamativo contraste de progreso por la utilizacion de la
programaciéon melddica Sibelius, en el aprendizaje de la pericia melddica

potente con el instrumento.

4.3. INFLUENCIA DEL SOFTWARE MUSICAL EN EL APRENDIZAJE DE LA

LECTURA MUSICAL
4.3.1. Determinar la influencia del software Sibelius en el aprendizaje de la
lectura musical de los alumnos de la Banda de Musicos del Colegio

“Adventista” de Puno, 2022.
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CUADRO 16

INFLUENCIA DEL SOFTWARE SIBELIUS EN LA LECTURA MUSICAL

PROMEDIO PRE Y POS TEST
ESCALA DE VALORACION CONTROL EXPERIMENTAL
f % f %
a) Muy alto 0 0.0 4 22.2
b) Alto 6 33.3 7 38.9
c) Regular 11 61.1 7 38.9
d) Bajo 1 5.6 0 0.0
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Promedio de Pre y Post test a los integrantes de la Banda de Musicos
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

GRAFICO 11

INFLUENCIA DEL SOFTWARE SIBELIUS EN LA LECTURA MUSICAL
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FUENTE: Cuadro 16 — Promedio Pre — Pos test de la influencia del Software Sibelius.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

Andlisis e Interpretacion: Los resultados que se muestran en el
cuadro 16 y en el gréfico 11, en relacién con el impacto de la programacion
musical en el aprendizaje de la musica, son los siguientes: en el grupo de

control, en el 61.1% de los investigados influye de regular medida, en el
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33.3% de los investigados influye en alta medida, en el 5.6% de los
investigados influye en baja medida, y cero porcentajes en las otras
alternativas de muy alto y muy bajo. Pero en el grupo experimental sucede
todo lo contrario, donde en el 38.9% de los investigados influye en alta
medida, también en el 38.9% de los investigados influye en regular medida,
en el 22.2% de los investigados influye en muy alta medida y cero
porcentajes en las alternativas de bajo y muy bajo. En consecuencia, de
acuerdo a la informacion diseccionada, explicamos que la programacion
melddica Sibelius impacta esencialmente en el aprendizaje de la lectura
musical, como deberia ser visible en las secuelas del ramillete de ensayos
aplicado a los alumnos de la Banda de Artistas del Colegio Adventista de

Puno.

CUADRO 17

APRENDIZAJE DE LA LECTURA MUSICAL CON EL SOFTWARE SIBELIUS

PROMEDIO PRE Y POST TEST
ESCALA DE VALORACION CONTROL EXPERIMENTAL
f % f %
a) Muy alto 0 0.0 3 16.7
b) Alto 5 27.8 9 50.0
c) Regular 12 66.7 6 33.3
d) Bajo 1 5.5 0 0.0
e) Muy bajo 0 0.0 0 0.0
TOTAL 18 100.0 18 100.0

FUENTE: Promedio de Pre y Post test a los integrantes de la Banda de Musicos
ELABORACION: Autores de la Investigacion.
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GRAFICO 12

APRENDIZAJE DE LA LECTURA MUSICAL CON EL SOFTWARE SIBELIUS
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FUENTE: Cuadro 17 — Promedio Pre — Pos test de Aprendizaje de la Lectura Musical
con el Software Sibelius.
ELABORACION: Autores de la Investigacion.

Analisis e Interpretacion: Segun los resultados mostrados en la
tabla 17 y el grafico 12, en lo que respecta al aprendizaje de la lectura
musical sin la utilizacién de la programacion de Sibelius en el grupo de
referencia, se observa que el 66,7% aprende hasta un nivel normal, el
27,8% hasta un nivel serio, el 5,5% hasta un nivel bajo, y no hay indices en
las opciones baja y excepcionalmente baja. En cualquier caso, con la
aplicacion y utilizaciobn de la programacion melddica de Sibelius en la
reunioén exploratoria, se observa que la mitad aprende hasta un nivel serio,
el 33,3% aprende hasta un grado normal, el 16,7% aprende hasta un nivel
excepcionalmente serio, y no hay indices en las otras opciones bajas y
extremadamente bajas. Esto implica que los estudiantes logran un mejor
aprendizaje de la musica con la utilizacién de la programacion melddica
Sibelius, lo que valida que este programa melddico afecta bien a la

ensefanza de la musica.
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4.4. PRUEBA DE HIPOTESIS
4.4.1. ANALISIS DE FIABILIDAD

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Validos 36 100,0
Casos Excluidos 0 ,0
Total 36 100,0

a. Supresion por banda referida a las variables del procedimiento.

Matriz de covarianzas inter-elementos

Grupo PreTest PosTest
Grupo ,257 -,071 7,800
PreTest -,071 6,733 -1,402
PosTest 7,800 -1,402 242,435

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach. pqsada N de elementos
en los elementos tipificados

,072 ,562 2

Eso es lo que muestra el alfa de Cronbach: si el resultado es superior a
0,7, la fiabilidad del resultado es hipotéticamente cierta. En este caso, el
resultado del examen es de 0,562, lo que significa que los resultados

presentados son sélidos.

4.4.2. PRUEBAS NO PARAMETRICAS

Estadisticos Descriptivos

Desviacién Percentiles
N | Media tipica Minimo | Maxima| 25 50 75
(Mediana)

PreTest | 36| 54,6944 | 2,59471| 49,00 60,00 53,0000 55,0000| 57,0000
PosTest| 36| 67,7222| 15,57032| 47,00 86,00 52,2500 68,5000 | 83,7500




4.4.3. PRUEBA DE CHI-CUADRADO

Frecuencias

66

PreTest PosTest
N N Residual N N Residual
observado | esperado observado | esperado
49,00 1 3,3 2,3 47,00 1 2,3 -1,3
49,00 1 2,3 1,3
3 3,3 -3 : : ’
50,00 ’ ’ 51,00 5 2,3 2.8
52,00 3 3,3 -3 52,00 2 2,3 -3
53,00 3 3,3 -3 53,00 3 2,3 8
54,00 2 2,3 -3
54,00 6 3,3 2,7 55.00 2 23 -3
55,00 5 3,3 1,7 56,00 1 2,3 1,3
58,00 1 2,3 -1,3
1 7 y y y
56,00 > 33 ’ 79,00 3 2,3 8
57,00 7 3,3 3,7 80,00 1 23 13
58,00 1 3,3 -2,3 82,00 2 2,3 g
83,00 3 2,3 ,
5900 1 33 | -23 8400 5 23 | 28
60,00 1 3,3 2,3 85,00 2 2,3 -3
ESotdlistic3Bs de contraste 86,00 2 2,3 -3
Total 36
PreTest |PosTest
Chi-cuadrado 14,7222 11,111¢
gl 10 15
Sig. asintot. ,143 , 745
Siq. M Sig. ,144 , 7840
Cla?r.l o OME | htervalo de Limite inferior ,135 773
confianza al 99% Limite superior ,153 , 794

a. 11 casillas (100,0%) tienen frecuencias esperadas menores que 5. La

frecuencia de casilla esperada minima es 3,3.

b. Basado en 10000 tablas muéstrales con semilla de inicio 2000000.

c. 16 casillas (100,0%) tienen frecuencias esperadas menores que 5. La

frecuencia de casilla esperada minima es 2,3.

Por consiguiente, segun la prueba, se confirma la hipétesis planteada.
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4.5. DISCUSION

En una propuesta de estudio liderada por Contreras (2016), involucra

al Software Finale como un activo mecanico para impulsar el aprendizaje de
la competencia melddica en estudiantes de primer afio de formacién musical,
el cual después de un curso de prueba y error viene a demostrar la
especulacion que se habia planteado, en el sentido de que la educacion
musical es una gran consecuencia del uso de la programacion melédica
Finale; es decir, este programa melddico ayuda realmente en el aprendizaje
de la educacion musical. Similar a los resultados a las que se han arribado
en la investigacion realizada con el uso del Software Sibelius que también
resulta ser una herramienta muy favorable ya que es un recurso tecnolégico
indispensable en el estudio de la mdsica, considerado como otra
herramienta mas que facilita la leccidbn musical en los alumnos de la Banda

de Musicos del Colegio Adventista de Puno.

Entre bastidores, se ha referido adicionalmente un examen dirigido por
Solano (2019), en el que presume que la utilizacion de la programacion
melddica Finale variante 2016, impacta esencialmente en el mejoramiento
de la lectura musical de los estudiantes de la banda de ejecutantes de la
Institucion Educativa Confidencial "Las Capullanas" de Truijillo. Por otra
parte, en la exploracion que se ha realizado con otro programa melédico, por
ejemplo, Sibelius, los resultados alcanzados permiten determinar
adicionalmente que, segun los objetivos planteados, ayuda esencialmente
en el aprendizaje de la lectura musical y, sorprendentemente, mas aun en

poblaciones de estudio practicamente iguales.
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Con fines de obtener resultados de aprendizaje en la lectura musical,

se han disefiado diversos programas de intervencion, que en la fecha vienen
siendo utilizados en el campo de la educacién musical, junto a las TICs, ya
gue Simianca (2017), sostiene que la programacion de Sibelius es un gestor
de partituras para componer, interpretar, imprimir y distribuir partituras y
extremadamente funcional para su uso en estudios musicales. Todo
depende del docente en saber utilizar estos programas para potenciar la
atencion, memoria auditiva, reconocimiento de los codigos de la literatura
musical y entre muchas otras utilidades mas que brindan estos programas

musicales como el caso del Sibelius.

En circunstancias como las actuales, la formacion musical junto con
las innovaciones en datos y correspondencia (TIC), abren las vias para una
mejor comprension y practica de la musica, a través de la ayuda de los
diferentes dispositivos que se pueden utilizar en la educacién musical. De
esta manera, los diferentes exdmenes que se han dirigido en el campo de la
ensefianza de la musica, afirman la importancia de la musica en la mejora de
las personas, desde el vientre y durante toda su vida, ya que al estar en el
vientre, el embrién responde a aumentos de sonido exterior, lo que establece
obligaciones de correspondencia llena de sentimiento con la madre, y eso
servird mas adelante, como el puente de conexion a los aprendizajes de
manera integral, como sefala el médico neurdlogo Sacks (2006): el cerebro
estd en sintonia constante con la mausica, hasta en las personas poco

musicales, ya que todos hemos crecido en un entorno musical.
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CONCLUSIONES

De acuerdo a los cuadros 16 y 17 y graficos 11 y 12, el Software Musical
Sibelius, luego del proceso de aplicacion y experimentacion, se infiere que
este programa musical influye de manera significativa en el aprendizaje
de la lectura musical de los estudiantes que integran la banda de musicos
del colegio Adventista de la Ciudad de Puno.

La mayoria de los estudiantes integrantes de la banda de musicos del
colegio Adventista Puno, tienen informacion basica sobre las funciones
del software musical Sibelius, pero en el grupo experimental, posterior a
su aplicacion mejoraron significativamente en su conocimiento.

Los estudiantes integrantes de la banda de musicos del colegio
Adventista Puno, en su mayoria utilizan regularmente el reproductor de
sonido del Software Sibelius, no obstante, en el grupo experimental
después de la aplicacion mejoraron notablemente en su utilizacion.

De acuerdo a los cuadros 10 y 11 y graficos 5 y 6, el software Sibelius,
luego del proceso de experimentacion, les favorece significativamente en
el aprendizaje de la lectura ritmica de los estudiantes integrantes de la
banda de musicos del colegio Adventista Puno.

Segun los cuadros 12 y 13 y graficos 7 y 8, el software Sibelius posterior
al proceso experimental, influye significativamente en el aprendizaje de la
lectura melddica, en los estudiantes integrantes de la banda de musicos
del colegio Adventista Puno.

En funcion de los cuadros 14 y 15 y graficos 9 y 10, el software Sibelius
luego del proceso de aplicacion y experimentacion, influye notablemente
en el aprendizaje de la lectura eficaz con el instrumento musical, de los

integrantes de la banda de musicos del colegio Adventista Puno.
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SUGERENCIAS

En los diversos procesos de aprendizaje - ensefianza del area de arte y
cultura, se recomienda utilizar las herramientas tecnoldgicas y softwares
musicales y de los demdas lenguajes artisticos, para lograr mejores
aprendizajes en los estudiantes del nivel secundario y en esa medida

lograr mejores resultados en el manejo de los lenguajes artisticos.

Se sugiere a los docentes del area de Arte y Cultura, seguir constantes
capacitaciones en el manejo de los softwares musicales, asi como de los
otros lenguajes artisticos para la mejor orientacibn de los temas

consideradas en el Curriculo Nacional de Educacién Basica.

Se recomienda a los alumnos y padres de familia a hacer todo tipo de
esfuerzos para tener a la mano equipos tecnolégicos con los respectivos
softwares musicales y entre otros softwares para lograr los mejores

resultados en los aprendizajes.

Se sugiere que el colegio adventista implemente con equipos tecnoldgicos
en las aulas y principalmente en el taller de musica, con la instalacion de
las respectivas aplicaciones y softwares del lenguaje artistico, orientada a

la mejora de los aprendizajes.

Se sugiere a los estudiantes que integran la banda de musicos y entre
otras agrupaciones musicales, a utilizar el software Sibelius, para el mejor
aprendizaje de la lectura ritmica, melddica y lectura eficaz con el

instrumento musical.
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Anexo 1

Matriz de Consistencia
TITULO: Influencia del software Sibelius en el aprendizaje de la lectura musical de los alumnos de la Banda de Msicos del Colegio Adventista Puno, 2022.

75

Problema de Investigacion Cientifica Tipo Descriptivo Explicativo : METODO Y ;
VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS POBLACION | ESTADISTICA
Pestana de la reproduccién de PROBL. GENERAL. OBJETIVO GENERAL. HIPOTESIS GENERAL. Método de Hipétesis estadistica
sonidos. ¢En queé medida influye | Determinar la influencia del | El software Sibelius influye | investigacion: Hi: Y =f(X)
1.1.Conocimiento de | Pestafia de archivo del software el software Sibelius en el | software Sibelius en el significativamente en el descriptiva. Hi: Y ££(X)
las funciones musical. aprendizaje de la lectura | aprendizaje de la lectura aprendizaje de la lectura | Tipo de
principales del | Pestafia de inicio de las partituras. gwulsicgl, dde Igs ijlulm‘nos Pu;ice:jl dg |°|\SA glgmncas ?e lmtgsica:jl dg Io,a glgmn%s lde Investigacion:
L . . . e la Banda de Musicos | la Banda de Musicos de a Banda de Musicos de i
Variable software Sibelius Egg:ggz gg ngtrta:;ones (musical). del Colegio “Adventista” | Colegio “Adventista” de Colegio “Adventista” de ggzl!ﬁ(c::je
Independiente na e partes. de Puno, 20227 Puno, 2022. | Puno, 2022. Investigacion:
Pestania introduccion de notas. __| pROBL. ESPECIFIC. | OBJET. ESPECIFICOS. | HIPOT. ESPECIFICOS. | poccrintiva
1. Software Dispositivos de la reproduccion de | a) ; En qué medida a) Caracterizar la medida en | a) Los alumnos de la EXPLICATIVA. | Estadistica de
Sibelius sonidos. conocen los alumnos que conocen los alumnos Banda de Musicos, Y =f(X) Prucha:
1.2.Utilizacién del Interpretacion de la partitura. de la Banda de de la Banda de Musicos, conocen en alta medida - . '
Reproductor de | Repeticion de frases y periodos. Musicos, las las funciones principales las funciones principales POB'—AQON: el
Sonido del Cadigo de tiempo y puntos de funciones principales del Software Sibelius. del software Sibelius. 28 estudiantes de la ¥2_ (J,— 1)?
Software Sibelius.| sincronia. del software Sibelius? | b) Establecer la medida en | b) Los alumnos de la Salngalde‘MUSICOS c Lo
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Empleo del pulso reproductor de sonido | ¢) Precisar el nivel de c) El Software Sibelius, la Banda de
2.1.Lectura Ritmica | Control del tiempo del software Sibelius? |  influencia del Software influye en alta medida | Musicos del
Marcado del compas c) ¢En qué medida Sibelius, en el en la lectura ritmica. Colegio Adventista
Distincion de acentos influye el software aprendizaje de la lectura de Puno.
Sibelius en el ritmica. d) El software Sibelius, Técnicas de la
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2. Lectura entonado) Solfeo hablado v entonado Sibelius en el melodica. e) El Software Musical Observacion.
Musical. y aprendizaje de la e) Definir el nivel de Sibelius, ayuda en alta | | jsta de Cotejo

2.3.Lectura Eficaz
con el
instrumento
musical

Cualidades del sonido
Técnica de ejecucion
Técnica de la respiracion
Articulacién

Ejecucion

lectura melddica?

e) ¢ Cuanto ayuda el
software Sibelius en
la lectura eficaz con el
instrumento musical
de los estudiantes de
la Banda de Musicos?

influencia del Software
Sibelius en la lectura
eficaz con el instrumento
musical en los
estudiantes de la Banda
de Musicos.

medida en la lectura
eficaz con el
instrumento musical, de
los estudiantes de la
Banda de Musicos.
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Anexo 2

TEST A ESTUDIANTES INTEGRANTES DE LA BANDA DE MUSICOS
Software Sibelius
1. PARTE INFORMATIVA:
1.1, APELLIDOS Y NOMBRES: ... .ot ettt oottt et ettt
1.2. NATURAL DE: ..., NUMERO DE HERMANOS: ..........ccco......
1.3. OCUPACION DE TU PAPA: .....ooioiiieeieeeeeeee . MAMA. ..o
1.4. PROMEDIO DE INGRESO ECONOMICO FAMILIAR: ......cveoeveeeeeeeeeeeeeeeee e
1.5. ANO DE ESTUDIOS: ...ttt ettt
1.6. LUGAR Y FECHA: ...t e, SEXO: (M) (F)

2. PARTE TECNICA: (MA=Muy alto, A=Alto, R=Regular, B=Bajo, MB=Muy bajo)

MA| A| R| B |MB
A. CONOCIMIENTO DE LAS FUNCIONES PRINCIPALES 20[15[1.0/05/0.0

1) ¢Conoce y maneja adecuadamente los comandos de la pestafia de
reproduccion de sonidos del software musical Sibelius?

2) ¢Conoce y maneja adecuadamente los comandos de la pestafia de
archivo del software musical Sibelius?

3) ¢Conoce y maneja adecuadamente los comandos de la pestafa inicio
de las partituras del software musical Sibelius?

4) ;Conoce y maneja adecuadamente los comandos de notacion musical
del software musical Sibelius?

5) ¢Conoce y maneja adecuadamente los comandos de la pestafia de
introduccion de notas en el Software musical Sibelius?

B. UTILIZACION DEL REPRODUCTOR DE SONIDO

6) ¢Utiliza adecuadamente los comandos para la reproduccion de
sonidos?

7) ¢ Utiliza adecuadamente los comandos de la partitura del software
musical Sibelius?

8) ¢Utiliza adecuadamente los comandos de la interpretacion de la
partitura del software musical Sibelius?

9) ¢Utiliza adecuadamente los comandos de loa repeticion de frases o
periodos del software musical Sibelius?

10) ¢ Utiliza adecuadamente los comandos del MIDI 'y sus mensajes del
software musical Sibelius?

Sub Total
PUNTAJE TOTAL

Fuente: Elaboracion propia.
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TEST A ESTUDIANTES INTEGRANTES DE LA BANDA DE MUSICOS
Lectura Musical

1. PARTE INFORMATIVA:
1.1, NOMBRE DEL ESTUDIANTE: ..o

1.2. ANO DE ESTUDIOS: ..o EDAD: ..o
1.3. INSTRUMENTO MUSICAL QUE EJECUTA: ..o
14, LUGAR Y FECHA: L

2. PARTE TECNICA: (Muy bien = 1; Bien = 0.8; Regular = 0.6; Débil = 0.4; Muy débil = 0.2)

LECTURA RITMICA CON APOYO DEL SOFTWARE SIBELIUS:

N° ITEMS 10 (0.8 | 0.6 | 0.4 | 0.2
Ejecuta correctamente el ritmo en la lectura musical

Marca y lleva adecuadamente el pulso durante la ejecucion

Mide y controla adecuadamente el tiempo durante la ejecucion

Marca adecuadamente el compas durante la ejecucion
Distingue los acentos de la musica en la ejecucion ritmica
LECTURA MELODICA CON APOYO DEL SOFTWARE SIBELIUS
6 | Reconoce correctamente las figuras musicales
Ejecuta con precision las figuras musicales en la lectura melddica.

8 | Reconoce con precision a las notas musicales

9 | Ejecuta las notas musicales en diversos motivos y frases

10 | Distingue los diversos modos de las escalas musicales

11 | Ejecutas las escalas mayores y menores mas utilizados

12 | Reconoce correctamente los signos musicales

13 | Realiza adecuadamente la practica del solfeo hablado

14 | Realiza adecuadamente la practica del solfeo entonado
LECTURA EFICAZ CON EL INSTRUMENTO MUSICAL

15 | Diferencia correctamente las cualidades del sonido

16 | Demuestra precision en la duracién del sonido de las notas

17 | Demuestra correctamente la técnica de la ejecucién

18 | Demuestra el uso adecuado de la técnica de la respiracion

19 | Articula adecuadamente las frases y las melodias

20 | Ejecuta correctamente los diversos ejercicios y melodias

PUNTAJE SUB TOTAL

PUNTAJE TOTAL OBTENIDO

Al WIN| -

Observaciones:
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GALERIA DE FOTOGRAFIAS

APLICACION DE LOS INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
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STTUCION EDUCATIVAADVENTISTAPUNO
m RECIBID

“Afo del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

SOLICITO: Ejecucion de Proyecto de Investigacion.

Sefior:
DIRECTOR DEL COLEGIO ADVENTISTA PUNO.
Mg. Orlando Aguilar Aruhuanca

Presente:

Yo, Junior Salamanca Mamani; identificado
con DNI: N°71987326, con domicilio, Jr.
Huéscar N° 145 y Elisban Ticona Velasquez;
identificado con DNI: N°48084920, con
domicilio, Jr. Belisario Suarez N° 286, en
nuestra condicion de Egresados, nos
presentamos y exponemos lo siguiente:
Que, con la finalidad de obtener nuestro Titulo
Profesional , como Egresado de la Carrera Profesional de Educacién Artistica en la
Especialidad de Musica, presentamos el Proyecto de Investigacion denominado:
“INFLUENCIA DEL SOFTWARE SIBELIUS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTURA
MUSICAL DE LOS ALUMNOS DE LA BANDA DE MUSICOS DEL COLEGIO

ADVENTISTA DE PUNO”, para su Ejecucion.

Por lo expuesto:
A usted Sefior Director pedimos atender a mi solicitud por ser legal.

Atentamente,

Puno, 15 de Septiembre del 2022

4

€ -
\ G-
baw “Nreone \;z,\c:\sp*v

Juffior Salamanca Mamani i',\“s e i A
DNI: 71987326 ON Y3011
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Anexo 5
SESION DE APRENDIZAJE N° 1

% PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE

-
INSTITUCION EDUCATIVA ADVENTISTA PUNO

I. DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: Adventista Puno Docentes: Junior Salamanca Mamani, Elisban
Ticona Veldsquez

Nivel y grado: 1 - 5 De Secundaria Area: Arte y Cultura

Tema: SOFTWARE SIBELIUS Duracién: 45 minutos.

Unidad: SOFTWARE SIBELIUS, LECTURA | Fecha: 17-10-2022

MUSICAL

Il. OBJETIVOS (PROPOSITOS DE APRENDIZAJES — APRENDIZAJES ESPERADOS)

COMPETENCIA: Crea Proyectos Desde Los Lenguajes Artisticos.
CAPACIDADES: Exploray experimenta los lenguajes artisticos.

SABER APRENDIZAJE ESENCIAL: Identifica el Software Sibelius
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Observacion-
SER EJE TRANSVERSAL / ACTITUDES: Los docentes generan espacios de reflexién y critica

sobre el Software Sibelius.

HACER | PRODUCTO DE SESION: El estudiante conoce el Software Sibelius

ll.- SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

A. CONECTA: Iniciamos Mensaje biblico y oracion.
1. MOTIVACION: La vida en Cristo

2. SABERES PREVIOS: Realizamos preguntas para despertar el interés en el estudiante,
¢, Qué entiendes por Sibelius?, ¢ Conoces el Software?

3. PROPOSITO DE LA SESION: Conocemos el Software Sibelius.

B. DESARROLLO DEL TEMA:

Se inicia con la proyeccion del Software y se explica, en seguida se da a
conocer la Pestaina de inicio de partitura.

C.EVALUACION Y REATROALIMENTACION: Cada estudiante observa y da a conocer
con sus palabras lo que entendié sobre el Software Sibelius, en caso de que no
pueda responder se procederd a la retroalimentacion correspondiente.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
Los estudiantes deberan investigar sobre la Pestafia de Introduccion de Notas.

Elisban Ticona Velasquez Junior Salamanca Mamani
Docente (Investigador) Docente (Investigador)
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% INSTITUCION EDUCATIVA ADVENTISTA PUNO
a A

I. DATOS GENERALES:

SESION DE APRENDIZAJE N° 2

Institucién Educativa: Adventista Puno Docentes: Junior Salamanca Mamani, Elisban
Ticona Veldsquez
Nivel y grado: 1 - 5 De Secundaria Area: Arte y Cultura

Tema: PESTANA DE INTRUCCION DE NOTAS Duracidn: 45 minutos.

Unidad: SOFTWARE SIBELIUS, LECTURA | Fecha: 18-10-2022
MUSICAL

Il. OBJETIVOS (PROPOSITOS DE APRENDIZAJES — APRENDIZAJES ESPERADOS)

COMPETENCIA: Crea Proyectos Desde Los Lenguajes Artisticos.
CAPACIDADES: Exploray experimenta los lenguajes artisticos.

SABER L ~
APRENDIZAJE ESENCIAL: Identifica la Pestafia de notas
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Observacion-
SER EJE TRANSVERSAL / ACTITUDES: Los docentes generan espacios de reflexion y critica sobre

la introduccién de notas y sus aplicaciones en la partitura.

HACER | PRODUCTO DE SESION: El estudiante introduce las Notas en el Pentagrama.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

A. CONECTA: Iniciamos Mensaje biblico y oracion.
1. MOTIVACION: La Oracién del Justo

2. SABERES PREVIOS: Realizamos preguntas para despertar el interés en el estudiante,
¢, Qué entiendes por nota musical?, ¢ Conoces la pestafia?

3. PROPOSITO DE LA SESION: Conocemos la Pestafia de introduccién de notas.

B. DESARROLLO DEL TEMA:

Se inicia con la proyeccion del Software y se explica los conceptos, en seguida
se da a conocer la Pestafia de introduccion de notas paso a paso en su laptop.

C.EVALUACION Y REATROALIMENTACION: Cada estudiante muestra el avance que
viene realizando y mostrando como lo esta haciendo, en caso de que tengan
dificultades se retroalimentara desde el inicio brevemente.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
Los estudiantes deberan investigar y revisar sobre la Pestafia de Reproduccion de notas.

Elisban Ticona Velasquez Junior Salamanca Mamani
Docente (Investigador) Docente (Investigador)
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INSTITUCION EDUCATIVA ADVENTISTA PUNO

)\~

SESION DE APRENDIZAJE N° 3
a A

I. DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: Adventista Puno Docentes: Junior Salamanca Mamani, Elisban
Ticona Veladsquez

Nivel y grado: 1 - 5 De Secundaria Area: Arte y Cultura

Tema: PESTANA DE REPRODUCCION Duracién: 45 minutos.

Unidad: SOFTWARE  SIBELIUS, LECTURA | Fecha: 19-10-2022

MUSICAL

Il. OBJETIVOS (PROPOSITOS DE APRENDIZAJES — APRENDIZAJES ESPERADOS)

COMPETENCIA: Crea Proyectos Desde Los Lenguajes Artisticos.
CAPACIDADES: Exploray experimenta los lenguajes artisticos.

SABER
APRENDIZAJE ESENCIAL: Identifica la Pestafia de Reproduccion
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Observacion-
SER EJE TRANSVERSAL / ACTITUDES: Los docentes generan espacios de reflexion y critica sobre

la Pestafia de Reproduccion mostrando en la pantalla.

HACER | PRODUCTO DE SESION: El estudiante Utiliza la Pestafia de Reproduccion.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

A. CONECTA: Iniciamos Mensaje biblico y oracion.
1. MOTIVACION: La Honestidad

2. SABERES PREVIOS: Realizamos preguntas para despertar el interés en el estudiante,
¢, Qué entiendes por Reproduccién?, ¢ Conoces la pestafia de Reproduccion?

3. PROPOSITO DE LA SESION: Conocemos la Pestafia de Reproduccion.
B. DESARROLLO DEL TEMA:

Se inicia con la proyeccion en la pantalla y se explica como seleccionar y
reproducir las notas, seguidamente cada estudiante realiza la misma funcion.

C.EVALUACION Y REATROALIMENTACION: Los estudiantes reproducen lo que
escribieron en el pentagrama y los demas escuchamos atentamente, en algunos
casos de que no puedan hacerlo se les brinda algunos atajos para un mejor manejo.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
Cada estudiante debera explorar el software sobre la Pestafia de Alteraciones.

Elisban Ticona Velasquez Junior Salamanca Mamani
Docente (Investigador) Docente (Investigador)
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INSTITUCION EDUCATIVA ADVENTISTA PUNO

)\~

= ‘ SESION DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: Adventista Puno Docentes: Junior Salamanca Mamani, Elisban
Ticona Veldsquez

Nivel y grado: 1 - 5 De Secundaria Area: Arte y Cultura

Tema: PESTANA DE NOTACIONES Duracién: 45 minutos.

Unidad: SOFTWARE SIBELIUS, LECTURA | Fecha: 24-10-2022

MUSICAL

Il. OBJETIVOS (PROPOSITOS DE APRENDIZAJES — APRENDIZAJES ESPERADOS)

COMPETENCIA: Crea Proyectos Desde Los Lenguajes Artisticos.

CAPACIDADES: Exploray experimenta los lenguajes artisticos.

SABER - o .
APRENDIZAJE ESENCIAL: Identifica la Pestafia de Notaciones
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Observacion-
SER EJE TRANSVERSAL / ACTITUDES: Los docentes generan espacios de reflexién y critica

sobre la Pestafia de Notaciones.

HACER | PRODUCTO DE SESION: El estudiante Utiliza la Pestafia de Notaciones.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

A. CONECTA: Iniciamos Mensaje biblico y oracién.
1. MOTIVACION: La Honestidad

2. SABERES PREVIOS: Realizamos preguntas para despertar el interés en el estudiante,
¢, Qué entiendes por Notacion?, ¢ Conoces la pestafia de Notacion?

3. PROPOSITO DE LA SESION: Conocemos la Pestafia de Notacién.
B. DESARROLLO DEL TEMA:

Se inicia con la proyeccion en la pantalla y laptops de esta funcién, en seguida se
da a conocer la Pestafia de introduccién de Notaciones.

C. EVALUACION Y REATROALIMENTACION: Los estudiantes observan atentos y o
replican tomando en cuenta cada detalle mostrado en su pantalla y explicando como lo
esta realizando, en seguida también se muestra en la pantalla para que todos pueden
hacerlo de manera conjunta

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
Explorar y experimentar la funcién que tiene la Pestafia de MIDI.

Elisban Ticona Velasquez Junior Salamanca Mamani
Docente (Investigador) Docente (Investigador)
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/‘ SESION DE APRENDIZAJE N° 5
a A

I. DATOS GENERALES:

87

Institucién Educativa: Adventista Puno Docentes: Junior Salamanca Mamani,
Elisban Ticona Velasquez

Nivel y grado: 1 - 5 De Secundaria Area: Arte y Cultura

Tema: PESTANA DE MIDI Duraciéon: 45 minutos.

Unidad: SOFTWARE SIBELIUS, LECTURA MUSICAL | Fecha: 25-10-2022

Il. OBJETIVOS (PROPOSITOS DE APRENDIZAJES — APRENDIZAJES ESPERADOS)

COMPETENCIA: Crea Proyectos Desde Los Lenguajes Artisticos.

CAPACIDADES: Explora y experimenta los lenguajes artisticos.

la pestafia de MIDI.

SABER o ~
APRENDIZAJE ESENCIAL: Identifica la Pestafia de MIDI
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Observacion-
SER EJE TRANSVERSAL / ACTITUDES: Los docentes generan espacios de reflexion y critica sobre

HACER | PRODUCTO DE SESION: El estudiante Utiliza la Pestafia de MIDI.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

A. CONECTA: Iniciamos Mensaje biblico y oracion.
1. MOTIVACION: Beneficios de la Oracion

2. SABERES PREVIOS: Realizamos preguntas para despertar el interés en el estudiante,

¢, Qué entiendes por MIDI?, ¢ Conoces la pestafia de MIDI?
3. PROPOSITO DE LA SESION: Conocemos la Pestafia de MIDI.

B. DESARROLLO DEL TEMA:

Se inicia con la proyeccion del Software en la pantalla para todos y se da a
conocer los conceptos, en seguida se le muestra la opcion de la Pestafia de

MIDI.

C.EVALUACION Y REATROALIMENTACION: Los estudiantes proyectan en la pantalla
de la pestafa explicando el manejo y aplicacion, no siendo de mas se vuelve a repetir

el manejo de la pestafia para un mayor aprendizaje.

A. ACTIVIDADES DE EXTENSION:

Investigar sobre la Pestafia de Archivo y sus funciones que pueden servir para compartir.

Elisban Ticona Velasquez Junior Salamanca Mamani

Docente (Investigador) Docente (Investigador)
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Anexo 6

BASE DE DATOS DE LAS VARIABLES “SOFTWARE SIBELIUS” Y “APRENDIZAJE DE LA LECTURA MUSICAL”
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10
11
11
10
10
10
11
10
11
12
11
11
13
12
11
11
10
11

18
16
17
16
17
17
16
16
17
18
17
16
18
17
16
14
15
17

i15 | FROM

i15 | PROME

114

i14

LECTURA EFICAZ
113

i13

112

i12

i11

i11

i10 | PROM

i10 | PROM

i9

i9

i8

i8

LECTURA MELODICA

i7

i7

i6

i6

PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL (APRENDIZAJE DE LA LECTURA MUSICAL)

PROM

i5 | PROM

i5

i4

i4

i3

i3

LECTURA RITMICA

i2

POS TEST GRUPO EXPERIMENTAL (APRENDIZAJE DE LA LECTURA MUSICAL)

i2

i1

il

i10 | PROM

i10 | PROM

i9

i9

i8

i8

i7

i7

UTILIZACION DE REPRODUCTOR

i6

i6

PROM

i5

i5 | PROM

i4

i4

i3

i3

FUNCIONES PRINCIPALES

i2

i2

i1

il

COD

10
11
12
13
14
15
16
17
18

10
11
12
13
14
15
16
17
18

PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL (SOFTWARE MUSICAL SIBELIUS)

SEXO

POS TEST GRUPO EXPERIMENTAL (SOFTWARE MUSICAL SIBELIUS)

SEXD | COD




