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RESUMEN 

 

El estudio titulado: Técnica del papel maché en las habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes de educación secundaria. Ayacucho, 2018, se efectuó con el 

propósito de comprobar los efectos que desencadena la técnica artística del papel maché 

en las habilidades artísticas escultóricas en estudiantes de nivel secundario. La 

investigación corresponde al enfoque cuantitativo, estudio aplicativo, con diseño 

preexperimental, asimismo se trabajó con una muestra de 25 damas de la institución 

focalizada. Para la obtención de datos se efectuó empleando la ficha de observación y su 

instrumento denominado lista de cotejo, lo que permitió corroborar el nivel de influencia 

entre las variables de estudio. El resultado a nivel inferencial, en la medición sobre las 

Habilidades Artísticas Escultóricas. Del 100% (25) de alumnas en el pre test y pos test, 

el 68% (17) presenta un nivel Pésimo y en el post test disminuye a 8% (02); el 24% (06) 

muestra un nivel Malo y en el post test se reduce a 16% (04); el 8% (02) refleja un nivel 

Regular y en el post test se incrementa a 48%  (12); ninguna alumna refleja el nivel Bueno 

y en el post test se incrementa a 28%  (07) y en el pre test y post test en el nivel Excelente 

no se encuentra a ninguna alumna, resultados obtenidos por medio del estadígrafo rango 

de Wilcoxon, debido a que el resultado alcanzado es equivalente a 0, 000 menor a 0,05 

(p < 0,05) con nivel de significancia al 5%, razón suficiente para aceptar la hipótesis 

alterna (Ha) y se rechaza la hipótesis nula (Ho); por lo tanto, la técnica del papel maché 

influye significativamente en las habilidades artísticas escultóricas en estudiantes del 

Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018”. (Z = -4,388b; p < 0,05). 

 

Palabras Claves: Técnica de papel maché / Habilidades artísticas escultóricas 
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ABSTRACT 

 

The study titled: Paper mache technique in sculptural artistic skills in secondary school 

students. Ayacucho, 2018, was carried out with the purpose of verifying the effects that 

the artistic technique of papier-mâché unleashes on sculptural artistic abilities in high 

school students. The research corresponds to the quantitative approach, an application 

study, with a pre-experimental design, and we also worked with a sample of 25 ladies 

from the targeted institution. To obtain data, it was carried out using the observation sheet 

and its instrument called a checklist, which allowed corroborating the level of influence 

between the study variables. The result at the inferential level, in the measurement of 

Sculptural Artistic Skills. Of the 100% (25) of students in the pre-test and post-test, 68% 

(17) presented a lousy level and in the post-test it decreased to 8% (02); 24% (06) shows 

a Bad level and in the post test it is reduced to 16% (04); 8% (02) reflects a Regular level 

and in the post test it increases to 48% (12); no student reflects the Good level and in the 

post test it increases to 28% (07) and in the pre test and post test in the Excellent level no 

student is found, results obtained using the Wilcoxon rank statistician, due to that the 

result achieved is equivalent to 0, 000 less than 0.05 (p <0.05) with a significance level 

of 5%, sufficient reason to accept the alternative hypothesis (Ha) and the null hypothesis 

(Ho) is rejected; therefore, the papier-maché technique significantly influences sculptural 

artistic abilities in students of the Fourth Year “D” of Secondary Education of the Public 

Educational Institution “Nuestra Señora de las Mercedes” of Ayacucho, 2018 ”. (Z = -

4,388b; p <0.05). 

 

Key Words: Papier mache technique / Sculptural artistic skills 
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INTRODUCCIÓN 

 

            Recién hace dos décadas se dieron inicio por el estudio y conservación de las 

pretéritas colecciones de enseñanza de algunas prácticas artísticas, conservadas en 

bibliotecas o entidades de distintas partes de la tierra. Muchos oficios u objetos artísticos 

hoy en uso y algunos ya descartados, así también han adquirido una nueva función como 

elemento patrimonial de la cultura humana con el propósito ilustrativo, decorativo, 

didáctico y su preservación y difusión, en este caso específico la técnica del papel maché. 

Tal afirmación, se corrobora con las publicaciones situadas en los repositorios y catálogos 

virtuales, todo con el objeto de identificar las piezas y los estudios comparativos como 

exigen los cambios en la realización artística. Según, Mayoni (2012), la Escuela Nacional 

de Buenos Aires, bajo un Programa de Preservación y Revalorización de Bienes 

Culturales con el propósito de poner en valor todas sus colecciones antiguas e históricas, 

lo que originó gran interés en la comunidad artística y científica. Así también, Mayoni, 

manifiesta que docentes y estudiantes recibieron charlas sobre los oficios y técnicas de 

los objetos, simultáneamente desarrollaron “Taller de réplicas”, en las que se fusionaron 

las técnicas artesanales y técnicas pictóricas orientadas sobre modelos anatómicos del 

siglo XIX, todas esas actividades con el objeto de búsqueda de nuevas estrategias 

didácticas para su aplicabilidad en contextos actuales.  

 

            Información relevante, por cuanto las técnicas artísticas datan de muchos siglos 

atrás y que engalanaron habitaciones, templos, castillos y edificaciones cumpliendo 

funciones decorativas y ornamentales de las clases dominantes de distintas épocas. Hoy 

por hoy, ha cambiado la perspectiva del arte (materiales, finalidad, escuela, etc.) causando 

admiración, goce estético y mensajes inquietantes en los espectadores. Muchas técnicas 

artísticas han virado a los escenarios educativos porque está demostrado que despliega: 

patrones de memoria, capacidad analítica de la percepción, percepción de un fenómeno 

desde la óptica ética y estética, atención a los detalles, imaginación como fuente temática, 

resolución de problemas e identidad personal y social. 

 

            Al respecto, Mayoni (2012) refiere que el papel maché es una técnica muy antigua 

desarrollado en la cultura oriental, cuya característica es la de ser un material duro, 

resistente y económico. La utilización de la celulosa es fundamental en esta técnica, se 
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obtienen de las fibras del algodón o de madera, realizándose en base a capas para luego 

agregarles aditivos para que adquiera perdurabilidad y resistencia al tiempo, de ese modo 

va a adquirir las siguientes características: resistencia a los golpes, la liviandad, la 

versatilidad y la dureza. Es posible la realización de accesorios decorativos, ornamentos 

y trabajos en alto relieve, muebles, modelos artísticos y didácticos, globo terráqueo, 

maquetas y sinnúmero de objetos creados con la destreza de los estudiantes como, aves, 

crótalos, muñecos, animales, objetos, etc. Estos trabajos muy bien se asociarse a casos 

particulares y a adaptaciones especiales bajo la orientación de un profesor de las artes 

plásticas, siempre empleando materiales accesibles (objetos reciclados), estrategias 

didácticas y mucha creatividad. Estas ideas se vinculan con lo que plantea, Salvo (2010) 

quien considera que la escultura es el arte tridimensional de modelar, labrar en bulto, en 

relieve, crear formas corpóreas, manejar volúmenes y espacios, principalmente a través 

del sentimiento del tacto, empleando diversos materiales que presentan características 

particulares para luego ser convertidos en una obra de arte escultórico.  

 

            La técnica del papel maché adquiere sintonía con las habilidades artísticas 

escultóricas, pues las habilidades son manifestaciones de las distintas experiencias de 

índole artístico, logradas bajo la interacción que se da entre el educador y el educando, en 

la que el estudiante tenga que potenciar su mundo interior, aflorarlo en la creación de una 

obra artística bajo los fundamentos de los principios de la estética y la composición. Las 

expresiones artísticas son desarrolladas desde una edad temprana y se van mejorando a lo 

largo del periodo educacional; por lo tanto, las habilidades artísticas tienen que estar 

orientadas al mejoramiento y al descubrimiento de las mismas, para ello emplear diversas 

técnicas del arte es imperativo tanto como abarcar los planteamientos curriculares 

propuestos por el Ministerio de Educación; ya que estos mismos son establecidos para 

formar alumnos competentes de acuerdo a los perfiles establecidos. Por tanto, se 

considera de vital importancia el estudio, pues clarifica sobre las bondades que les permite 

a los estudiantes, un desarrollo integral y que muy bien esta experiencia puede transferirse 

a otros contextos educativos, pues es accesible y económico el acopio de materiales para 

su realización. 
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1.1. Planteamiento del Problema: 

 

La habilidad hace referencia al conjunto de capacidades, destrezas o incluso al 

talento que posee el hombre, aunque se considera a la capacidad como amplitud de 

conocimientos holísticos, pudiendo ser esta innata o desarrollada, hace que cada 

individuo sea especial de por sí. Al abordar sobre las habilidades artísticas se hace 

referencia a la facilidad de manejo de las diferentes disciplinas artísticas, (modelado, 

esculpido, grabado, dibujo, pintura, etc.), todo lo mencionado tiene su mayor 

florecimiento en una edad temprana del individuo, siendo esta la etapa escolar 

considerada como un suelo fértil para su desarrollo, mejoramiento o modificación de las 

capacidades de forma escalonada o progresiva.  

 

Si bien, al momento de recorrer la educación secundaria donde la educación 

artística es más avanzada se puede explotar las diferentes habilidades artísticas de los 

educandos de manera individual y grupal, empleando diferentes técnicas artísticas de la 

escultura como la técnica del papel maché (técnica artesanal antigua) que ayuda a 

desarrollar la destreza motriz, por ser este un material moldeable y de fácil manejo; ya 

que al ser de fabricación sencilla por estar constituida de materiales accesibles, es una 

alternativa factible para el mejoramiento continuo de las habilidades artísticas 

escultóricas de los alumnos, empleando en este caso la técnica artística en cuestión. 

 

En la actualidad, el pensamiento y la manera de expresar del hombre se han vuelto 

más libre y se ha visto la importancia de la práctica del arte para el desarrollo de las 

habilidades (motriz, percepción simétrica, volumétrica, identificación de tipos de relieve, 

etc.) dando cabida a múltiples técnicas artísticas, siendo una de ellas  la  técnica del papel 

maché, ya que esta al ser muy manipulable facilita la expresión subjetiva e interna del 

estudiante (sentimiento y pensamiento) generando así composición escultórica tanto 

artesanales como artísticas teniendo como resultado esculturas y artesanías utilitarias y 

decorativas. 

 

A nivel mundial, el uso de la técnica del papel maché es muy usado, ya que se 

presta para la elaboración de múltiples objetos como en México, donde se elaboran 

alebrijes, máscaras, las catrinas para el día de los muertos y hasta piñatas, como también 
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es empleado en la artesanía obteniendo así objetos decorativos utilitarios y su desarrollo 

permite la habilidad del manejo suelto de las manos; ya que al tener una contextura de 

masa se presta para modelar asemejándose a la arcilla, en este caso es de papel, 

expresando la creatividad, la imaginación y el mundo de emociones de los estudiantes 

sembrando una conciencia ambientalista; ya que para aplicar dicha técnica se utiliza el 

papel reciclado. De las tantas habilidades que tiene el hombre (lingüística, corporal, 

motriz y kinésica), una de ella es la habilidad artística escultórica que se desarrolla en el 

mundo de las artes tanto como la creatividad, la percepción de los objetos e imaginación, 

el descubrir una habilidad genera en el individuo seguridad y necesidad de repotenciar 

esa capacidad a través de técnicas artísticas, por ejemplo, el del artista Dan Reeder que 

radica en Washington de D. F., desde sus 20 años se dio cuenta de la gran habilidad 

artística que poseía; ya que tenía la facilidad en el manejo de la técnica del papel maché 

obteniendo con ellos composiciones escultóricas y centrándose en la composición de 

dragones, hoy en día con sus 63 años aún sigue con esta pasión que lo llevó al éxito 

haciendo virales su arte, otro gran ejemplo de ingenio y creatividad es de la artista 

japonesa Chie Jitotsuyama quien a través del papel hace creaciones artísticas escultóricas 

teniendo como temática principal animales, los crea con tal realismo que impresiona, 

asimismo tenemos otro claro ejemplo de trabajos de esculturas con materiales no 

convencionales, como es el caso del artística escocés David Mach quien utiliza los cerillos 

de colores para dar vida a obras escultóricas magníficas los que después de su exposición 

terminan siendo inmolados, dándole un toque de performance a sus obras, estos son 

ejemplos de artistas que se inclinaron a las artes por su habilidad innata que poseían y que 

poco a poco fueron afinándolas, pues el arte sigue esa línea progresiva. 

 

A nivel nacional, se conocen múltiples producciones artísticas, muchas de ellas 

son empleadas con materiales reciclados como son las hojas secas, botellas desechables, 

palitos de chupete, ramas secas, platos diminutos, vasos y cucharas de plástico, en este 

caso son las cajas de huevo y papeles que son el soporte para la aplicación de la técnica 

de papel maché por medio de las cuales se logra componer obras artísticas estupendas las 

que son apreciadas por su belleza que suscitan en el espectador sentimientos múltiples; 

pero he aquí la realidad en nuestro país, que es la falta de orientación hacia el desarrollo 

de las habilidades por medio del arte, se ven desde el mismo hogar donde los padres no 

llegan a ver el gran potencial que cada hijo pueda tener, limitándolos así a su escaso 

desarrollo de sus cualidades, aunque el Ministerio de Educación planteé medios y 
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estrategias en el sistema educativo para el desarrollo de esta capacidad y los docentes son 

los mediadores de la educación los que por múltiples razones no llegan a dar una 

orientación adecuada para despertar el interés en el alumnado dejando desapercibido sus 

habilidades que serán perdidas en el olvido y así teniendo como resultado alumnos con 

poca eficiencia en ciertas materias y en un futuro persona con falta de vocación en lo que 

realizaran. Por tales argumentos, el tema del desarrollo de habilidades artísticas 

escultóricas se torna fundamental; ya que ayuda a generar desbordante pasión con lo que 

hacen o se propongan hacer. 

 

A nivel regional, se encuentra variedad de materiales a utilizar, se puede intervenir 

y hacer creaciones artísticas como son las Tablas de Sarhua, los Retablos Ayacuchanos, 

Piedra de Huamanga, filigrana y orfebrería (artes tradicionales); pues la temática de 

investigación dentro de sus pretensiones es el uso de materiales de reciclado para la 

producción artística con los estudiantes, generar una corriente de sensibilización a favor 

del ecosistema; es decir, una conciencia ambientalista por falta de una buena orientación 

y capacitación para poder recreas o reconstruir objetos o composiciones artísticas a partir 

de materiales en desuso despertando el interés y las ganas de reciclar y por medio de esta 

despertar también la creatividad y desarrollo de habilidades, esta falta de información y 

culturalización del reciclaje trae consigo una carencia absoluta de experiencias artísticas 

que son fundamentales para despertar el interés artístico en los estudiantes, de esa manera 

encaminar hacia soluciones inmediatas. 

 

Como es de conocimiento, la región de Ayacucho destaca por sus múltiples 

creaciones artísticas producidas en talleres de artesanía e instituciones artísticas; pero si 

se hiciera un diagnóstico sobre el desempeño de los jóvenes en la artesanía pocos son los 

que practican esta expresión popular y esto conlleva a una sociedad donde los jóvenes 

son carentes del conocimiento de sus habilidades artísticas que poseen; ya que estas se 

dan al desarrollar diferentes experiencias artísticas, es por eso que se asevera que los 

estudiantes de educación secundaria reflejan carencia de interés en componer obras 

artísticas porque aún no han experimentado esas emociones de placer que genera la 

ejecución de trabajos artísticos y esto se debe a falta de información y orientación 

adecuada por parte del docente del área de Arte y Cultura, es por eso que la investigación 

de la técnica del papel maché es una propuesta para desarrollar las habilidades a través de 

las expresiones en las esculturas creativas, generando estrategia vivencial o contextual, 
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para de esa manera salir de la monotonía propuesta por algunos docentes del área en 

mención, pues la utilización de la arcilla o barro es fundamental para su plasmación 

artística del estudiante; el de proponer esta actividad creativa que va orientado a generar 

expectativa en el aprendizaje, pues el uso de papel maché haciendo que el estudiante 

desarrolle sus capacidades artísticas y surja en él interés por incursionar en el mundo de 

las artes plásticas escultóricas; pues la generación de la acción inventiva, la identificación 

de la potencialidad individual, la solución de problemas cotidianos y elaboración de 

trabajos artísticos haciendo uso de materiales reciclados por los estudiantes es una toma 

de decisión plausible; por tales motivaciones existe suficiente razón para proseguir con 

los propósitos de la investigación en este campo del arte, entendiendo que arte es 

emprendimiento y cierre de brechas en la actuación humana, pues ninguna cultura 

pretérita y actual se desarrolló sin el arte, ella se valieron y se valen del arte como un 

ingrediente esencial del espíritu, de energía, de terapia, de catarsis. 

 

1.2.  Formulación del problema: 

 

1.2.1. Problema general: 

 

• ¿Cómo influye la técnica de papel maché en la habilidad artística escultórica en 

estudiantes del Cuarto Año “¿D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018? 

 

1.2.2. Problemas específicos: 

 

• ¿De qué manera influye la técnica de papel maché en la integración de emociones 

en estudiantes Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018? 

 

• ¿En qué medida influye la técnica de papel maché en la imaginación creativa en 

estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018? 
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• ¿Cómo influye la técnica de papel maché en las experiencias significativas en 

estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018? 

 

•  ¿En qué medida influye la técnica de papel maché en el pensamiento divergente 

en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018? 

 

1.3. Justificación: 

 

En esta tarea investigativa se busca que a través de la técnica del papel maché los 

estudiantes tengan la libertad y el interés de descubrir, explorar, imaginar, modelar y 

expresar sus emociones, desarrollando así sus aptitudes artísticas y generando en ellos 

una conciencia de poseer habilidades que se deben de repotenciar a través de las prácticas 

continuas con sus destrezas descubiertas y sembrando una conciencia ambientalista con 

el usó del papel, para ello se justifica del siguiente modo: 

 

• Conveniencia social. La aplicación de la técnica de papel maché desarrolla 

las múltiples habilidades que cada estudiante posee, estas ayudan a obtener 

un énfasis en su progresión artística y es de gran ayuda para su 

desenvolvimiento personal como en su futuro laboral; ya que al despertar 

esa chispa artística genera un apego más cercano hacia el área de Arte y 

Cultura; asimismo el crecimiento de la expresión artística al poner en 

práctica el reciclaje de diversos residuos que sirvan para el desarrollo de la 

técnica artística de papel maché y el desarrollo cualitativo de los estudiantes 

en las dimensiones de: integración de las emociones, imaginación, 

creatividad, sensibilidad y las experiencias significativas en la expresión 

artística escultórica; por lo tanto, la investigación del todo es beneficiosa 

para la sociedad educativa de la región y del país. 

 

• Relevancia social. La indagación tiende a cobrar importancia porque 

orienta hacia una autorregulación y autoevaluación de nuestro proceder 

como persona, para tomar una nueva decisión reguladora sobre la 
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preservación de la creatividad, procesamiento de reciclaje y con este último 

generar una corriente positiva para reutilizar los residuos y con ello crear y 

recrear trabajos artísticos escultóricos por medio de esta técnica. 

 

• Implicancias prácticas. Beneficia el desarrollo de las habilidades artísticas 

escultóricas en los estudiantes, el uso de los materiales reciclables que sirve 

para efectuar trabajos artísticos escultóricos generando una educación 

ecológica, procesos de socialización, clima de apertura positiva y el control 

de las emociones como insumos importantes para realizar obras artísticas 

con mensajes genuinos y de gran imparto en la sociedad. 

 

• Teórico. Esta investigación aporta nuevas teorías que se pondrá en práctica 

en el momento de la enseñanza, como también propicia metodologías que 

sirven como materia de guía e inspira futuros trabajos investigativos 

concernientes a lo que es el desarrollo de habilidades artísticas escultóricas 

a través del arte, de manera específica con la técnica artística del papel 

maché. 

 

• Metodología. La técnica artística brinda y sirve al docente como estrategia 

motivadora e impulsadora, tanto en procedimientos, métodos, modos, 

formas e instrumentos para el proceso de la enseñanza; ya que adentrarse en 

el mundo emocional de los estudiantes de educación secundaria no es fácil, 

ni difícil, menos imposible, pero es llevadero y creativo metodológicamente 

a través de elaboración de trabajos artísticos escultóricos con la técnica del 

papel maché que ayuda al desarrollo de las habilidades artísticas de cada 

alumno, puesto que el ser estudiantil desde la perspectiva antropológica 

refleja su mundo biopsicosocial en particular; hacer arte tiene que seguir esa 

línea de entendimiento. 

 

1.4. Limitaciones: 

 

Como es natural, en toda investigación se presentan una serie de inconvenientes o 

dificultades, para ello se detalla del siguiente modo: 
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• El desinterés de muchas alumnas por realizar trabajos artísticos, teniendo la idea 

equivocada de contar y trabajar con materiales ya utilizados puede afectar la salud, 

pues no es del todo cierto. 

 

• Carencia económica de muchas alumnas que le es difícil adquirir algunos 

materiales que sirvan de insumos y con ello realizar sus trabajos artísticos más 

acabados. 

 

• La regla directriz de la puntualidad, pues muchas alumnas asisten a las aulas a 

destiempo e impiden el desarrollo normal de sus tareas educativas. 

 

• Se notó falta de interés de algunas alumnas para la realización de sus trabajos 

escultóricos en un inicio; pero la motivación, el goce estético, la iniciativa y la 

didáctica convergieron por cautivarlos y con el transcurrir de las sesiones de 

aprendizaje se inclinaron positivamente y al finalizar la jornada experimental 

todas las alumnas presentaron trabajos bien elaborados. 

 

• Pues los inconvenientes fueron solucionados con mucha prontitud y cuidado. 

 

1.5. Antecedentes: 

 

 Para la presente investigación se buscaron informaciones que permitan sustentar 

la indagación abordada, para ello se optaron por trabajos afines al tema con la finalidad 

de tener medios suficientes para la sustentación de la investigación, es así que se procedió 

a la búsqueda de información en los repositorios de las escuelas de arte, universidades del 

país y del extranjero, vía online y bibliotecas de la ciudad de Ayacucho, Perú. Las 

informaciones encontradas A Nivel Internacional fueron las siguientes: según Estrada y 

Parra (2014) realizaron un estudio titulado: Actividades plásticas extracurriculares para 

desarrollar las habilidades artísticas en alumnos con edades comprendidas entre los 8 y 

10 años de la Escuela Básica Bolivariana Montalbán Estado Carabobo. Universidad de 

Carabobo de Venezuela. Estudio con el propósito de optar el título profesional de 

Licenciado en Educación, mención Artes Plásticas. La investigación enfoca hacia la 

modalidad de proyecto factible con un análisis cualitativo que constituye el aspecto 

documental y de campo, teniendo en consideración el diagnóstico, el análisis y las 
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conclusiones; para la recolección de datos se utilizó la técnica de la planificación flexible 

y dinámica con su instrumento empleado de encuesta dicotómica y la entrevista cerrada. 

En este trabajo se busca solucionar la carencia de temas curriculares en el área de arte, es 

por eso que se plantea diseños de actividades extracurriculares con el fin de desarrollar 

en los alumnos ese interés artístico, como también despertar las habilidades artísticas por 

medio de dichas actividades. A la conclusión que se llegó, es que hubo una aceptación 

mayoritaria de los integrantes de la institución en aceptar actividades fuera de la hora de 

clases por el bien del alumnado; pero a la vez se vio una falta de interés en algunos 

maestros, así como también carencia en la parte motivacional hacia los alumnos. 

 

 Gómez y Sánchez (2014) efectuaron la investigación: Exploración de habilidades 

y potencialidades artísticas y culturales a través de las expresiones motrices”. 

Universidad Libre, Bogotá D.C. - Colombia. Estudio para conferirles el título profesional 

de Licenciado en Educación Básica con énfasis en Educación Física, Recreación y 

Deporte. El estudio es de tipo cualicuantitativo efectuándose en tres etapas (formulación, 

diseño y gestión; con un enfoque cuasi-experimental porque se ha realizado la 

comparación, relación y contraste de las distintas especies y la muestra constituida por 24 

niños y 14 niñas de la ITI Francisco José de Caldas, las fuentes y técnicas que se 

emplearon fueron la observación directa, el video, diario de campo, entrevista oral y la 

encuesta. Se abordó a la siguiente conclusión: El presente trabajo explora las diferentes 

habilidades presentes en las primeras etapas del aprendizaje de los niños y cómo las 

mismas pueden ser potencializadas a través del arte y las expresiones motrices; 

concluyendo, aunque en un principio, el interés se basaba en cuestionar poco a poco y se 

fue convirtiendo en un interés colectivo, luego desarrollándose de una buena convivencia, 

del mismo modo se notó un mayor entendimiento artístico y cultural. 

 

 Sacta (2012) realizó el estudio denominado: Las técnicas grafo-plásticas para el 

desarrollo de la habilidad digital en los niños de 4 a 5 años de la escuela Werner 

Heisemberg School ubicada en la mitad del mundo durante el año lectivo 2010-2011. 

Universidad Central del Ecuador, facultad de filosofía, letras y ciencias de la educación, 

Programa de educación a distancia – modalidad semipresencial. Proyecto de 

investigación previo a la obtención del título profesional de licenciatura en Ciencias de la 

Educación, mención Parvularia. Investigación de enfoque cuantitativo y cualitativo con 

una modalidad de estudio documental bibliográfico, para el recojo de datos utilizó las 
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técnicas de la encuesta como instrumento preguntas y la observación como instrumento 

la lista de cotejo, trabajó con una población de 30 niños y niñas y 10 maestras, siendo un 

total de 40 los que representaron la muestra. En este trabajo se presenta el problema 

latente de la falta de habilidades digitales en niños, es por eso que se quiere dar una 

solución temprana y preventiva en los niños de 4 a 5 años con diferentes técnicas 

graficoplásticas; ya que se demostró que es mucho más fácil y dinámico la práctica de 

estos en esta etapa; determinando que estas técnicas grafoplásticas no son aplicadas por 

las maestras, pero al ser puestas a prueba se notó un avance en la habilidad digital de los 

niños tanto como desarrollo de múltiples destrezas con esto se demostró que a temprana 

edad la práctica de estas técnicas traen desarrollos múltiples y beneficiosos por quienes 

lo ejecuten. 

 

A Nivel Nacional: 

 

 Visa (2017) efectuó la investigación: Actitud investigativa de los docentes y la 

enseñanza de habilidades artísticas plásticas en la Escuela Superior Autónoma de Bellas 

Artes del Cusco”. Universidad Nacional de Educación Enrique Guzmán y Valle - La 

Cantuta, Lima. Investigación de carácter cuantitativo, estudio de tipo descriptiva 

correlacional; es decir, no experimental, para el acopio de datos de empleó la técnica del 

método descriptivo por encuesta, trabajó con una población de estudio de 59 docentes y 

117 alumnos. En esta indagación se estudia el accionar de los maestros frente a un 

conjunto de estudiantes que tiene un mundo subjetivo particular, característico de cada 

ser y que muestran comportamientos que son planteados como retos para los maestros, 

frente a esto se estudia dicho aspecto para dar ciertas soluciones o respuestas para la 

aplicación y utilización de métodos y estrategias que motiven a los alumnos a tener un 

estudio basado en investigaciones desarrollando así sus habilidades artísticas que cada 

uno posee, puesto que el desarrollo artístico en el estudiante marca un desenvolvimiento 

personal. 

 

 Castillo (2016) trabajó la tesis titulada: Kirigami y habilidades creativas en 

estudiantes de las facultades de educación, en la Universidad Nacional del Centro del 

Perú. Tesis para obtener el grado de Magister en Educación, mención Didáctica 

Universitaria, corresponde a una investigación de tipo descriptiva con el empleo del 

método científico, para el acopio de datos utilizó de técnica de la encuesta y la ficha de 
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observación, muestra integrada por alumnos de la facultad de educación, en un número 

de 38 de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos y 40 de la Universidad del Centro 

del Perú, en total 78. El estudio buscó implementar y aplicar la técnica del kirigami para 

mejorar y repotenciar las habilidades creatividad de cada individuo, la ficha técnica fue 

muy innovador ya que en su comunidad no se había empleado con anterioridad, pudiendo 

observar que en sus inicios mostró ser de mucho interés para ser tomada en cuenta como 

una herramienta para el desarrollo creativo. Concluyendo que este tipo de investigación 

debe ser tomada en cuenta y de ser necesario hacer investigaciones de carácter 

cuasiexperimentales. 

 

 Doroteo (2016) desarrolló el estudio denominado: Aplicación de actividades 

plásticas basadas en el enfoque colaborativo utilizando material concreto para 

desarrollar la habilidad motriz fina en los niños de 5 años de edad de educación inicial 

de la Institución Educativa N° 292 del distrito Neneshuya – Ucayali, 2016. Universidad 

Católica de los Ángeles de Chimbote- Perú. Tesis para optar el título profesional de 

Licenciatura en Educación Inicial. Investigación de tipo cuantitativo con un diseño 

preexperimental aplicando el pre-tes y pos-tes, población conformada por 25 estudiantes 

de 5 años de edad y la muestra constituida por 9 varones y 5 mujeres, en total 14 

estudiantes. Este estudio plantea el desarrollo de las habilidades motrices en niños de 5 

años los cuales fueron puestos en marcha por medio de trabajos artísticos o de actividades 

prácticas encontrándose en el camino a niños con baja facilidad motriz y dando soluciones 

para su mejor desarrollo, en ese aspecto se evidenció al final un buen resultado, también 

se trabajó lo que es el ambiente colaborativo generando en todos los niños un sentido más 

humanista y empática. 

 

 A Nivel Regional; se ha ubicado los trabajos de: Cucho, Pino y Tinco (2010), 

desarrollaron el trabajo denominado: El papel maché como material educativo para 

desarrollar la expresión y apreciación artística en las artes visuales (modelado), en 

estudiantes del sexto grado de Educación Primaria de la Institución Educativa Publica 

N° 3886/Mx-p de Miraflores, del distrito de San Juan Bautista de Ayacucho-2009. 

Corresponde a la Escuela Superior de Formación Artística Pública “Felipe Guamán Poma 

de Ayala” de Ayacucho. Trabajo de investigación para optar el Título de Profesor(a) de 

Educación Artística. Es una investigación de tipo experimental, por lo tanto, de enfoque 

cuantitativo, para el recojo de datos se empleó la encuesta de entrada y de salida, una 
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población conformada por 33 estudiantes y la muestra de 20 estudiantes que regularmente 

asistían. En este trabajo se da a conocer las deficiencia que existen en el área de Arte y en 

respuesta  a ello se propone el empleo de la técnica del papel maché para desarrollar las 

habilidades artísticas de los alumnos por medio de la expresión y apreciación, a la vez 

siendo esta técnica utilizada como medio estratégico en el proceso de enseñanza –

aprendizaje, al ser aplicada se emplea dos técnicas que es el rasgado del papel y la masa 

del papel maché para la obtención de diversas piezas artísticas, llegando así a la 

conclusión: la técnica permite un desenvolvimiento y desarrollo progresivo de la 

expresión de los alumnos, también muestra que es la parte práctica donde los alumnos 

aprenden más; ya que se ven expuesto directamente con el medio que van a trabajar y a 

la vez forman una conciencia recicladora ya que el material predominante para su 

aplicación de la técnica es el uso del papel. 

 

            Espinoza et al. (2005) efectuaron el trabajo denominado: La cerámica en el 

proceso de enseñanza aprendizaje desarrolla habilidades, destrezas, aptitudes y la 

sensibilidad artística de los alumnos del Primer Año de Educación Secundaria de La 

Institución Educativa Pública “José Abelardo Quiñones Gonzales” del distrito de San 

Juan Bautista de Ayacucho -2004.  Corresponde a la Escuela Superior de Formación 

Artística “Felipe Guamán Poma de Ayala” de Ayacucho. Trabajo para optar el título de 

Profesor de Educación Artística. Es una investigación de tipo experimental, por lo tanto, 

corresponde al enfoque cuantitativo, para la recolección de datos se empleó la encuesta, 

población conformada por 720 alumnos del nivel primario y 72 alumnos del nivel 

secundario, para la muestra se tomó 33 alumnos de los cuales 14 fueron varones y 19 

mujeres. En este trabajo la finalidad principal es que se logre contribuir de manera 

creativa y óptima el desarrollo de las habilidades de los alumnos por medio de  la 

cerámica, ya que este arte emplea habilidades físicas - motrices, al concluir el trabajo se 

demuestra que los jóvenes muestran más predisposición al trabajo práctico y se ve un 

gran desarrollo de las habilidades y destrezas motrices, evidencian una sensibilidad 

artística creativa y también se llega a ver que este es un método educativo; ya que hubo 

muy buenas respuestas de parte de los alumnos en las diferentes fases empleadas. 

 

           Gómez (2007) emprendió el trabajo denominado: La masa de harina como medio 

y material didáctico y su influencia en el desarrollo de la habilidad manual en los niños 

del Tercer Grado del Nivel Primaria de la Institución Educativa Pública “Los 
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Libertadores” de Ayacucho, 2005. Escuela Superior de Bellas Artes Pública “Felipe 

Guamán Poma De Ayala” de Ayacucho. Trabajo para optar el título de Profesor de 

Educación Artística. Investigación de tipo experimental, de enfoque cuantitativo y para 

la recoger datos se empleó la encuesta y su instrumento. Lo que se busca en el trabajo es 

desarrollar las habilidades manuales por medio del manejo de la masa de harina, motivar 

a los padres de familia a que puedan utilizar el material para su desarrollo motriz en los 

niños como también su creatividad. Llega al punto de que el manejo de la masa en harina 

ayudó al desarrollo de la creatividad despertando interés curiosidad en el infante, también 

se evidencia que este material es muy bueno como material didáctico. 

 

1.6. Objetivos: 

 

1.6.1. Objetivo general: 

 

• Comprobar la influencia de papel maché en las habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria 

de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

1.6.2. Objetivos específicos: 

 

• Demostrar la influencia de la técnica de papel maché en la integración de 

emociones en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria 

de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

• Determinar la influencia de la técnica de papel maché en la imaginación 

en estudiantes del cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2020. 

 

• Explicar la influencia de la técnica de papel maché en la las experiencias 

significativas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria 
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de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

• Conocer la influencia de la técnica de papel maché en el pensamiento 

divergente en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria 

de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 
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II. MARCO TEÓRICO 
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2.1.  Conceptualización de arte: 

 

 Según Einstein (s.f.) manifiesta que el arte es la expresión de los más profundos 

pensamientos por el camino más sencillo. Es una expresión profunda que nace del alma, 

es subjetiva que se transfiere hacia algo concreto, como vienen a ser las creaciones 

artísticas. El arte es considerado como una capacidad neta que tiene cada persona siendo 

expresado en diferentes manifestaciones artísticas; tales como: danza, pintura, teatro, 

arquitectura, literatura, música, etc. El arte es el puente conector para desencadenar 

emociones propias e individuales a la hora de crear y generador de emociones a la hora 

de ser observados; ya que toda expresión conlleva hacia una intención o un mensaje 

codificado, cual será interpretada de diferentes maneras según los conocimientos del 

observador; por eso que el arte es tan inexplicable, tan subjetivo que describir 

exactamente no tendría sentido; ya que es de profunda dimensión significativa. 

 

2.1.1. Creatividad: 

 

  Es la capacidad innata del hombre, pero no muchos llegan a desarrollar como 

se debe; ya que creatividad es generar novedosas y creativas ideas que luego son 

expresadas de múltiples formas, estas ideas nacen en el pensamiento profundo de cada 

individuo como es la imaginación y componiendo subjetivamente para luego llevarla a 

algo objetivo, se dice que cada individuo es un mundo muy distinto, por eso se afirma 

que las ideas generadas serán únicas y auténticas dependiendo de su personalidad y su 

mundo psicológico de cada individuo. Esta habilidad influye positiva, progresiva y de 

manera provechosa por quienes la llegan a desarrollar; ya que es un medio por el cual el 

hombre lanza una solución inmediata ante un problema o situación, siendo esta una 

respuesta única, coherente, positiva y auténtica. La creatividad está presente en toda 

actividad que realiza los hombres, aunque tal actividad exige un nivel de creatividad para 

que se desarrolle como tal. Además, se hace necesario precisar, que la creatividad exige 

concatenación o yuxtaposición de fases para que adquiera notoriedad y relevancia en 

cuanto a su presencia. 

 

 Al respecto Obsbon (1953) quien conceptualiza a la creatividad como una 

aptitud para representar, prever y producir ideas genuinas. Conversión de elementos 

conocidos en algo nuevo, gracias a una imaginación poderosa. 
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2.1.2.   El reciclaje en la creatividad 

 

 Según Araujo (2004) explica el concepto básico de reciclar, que es cualquier 

proceso donde los residuos o materiales de desperdicio son recolectados y transformados 

en nuevos materiales que pueden ser utilizados o vendidos como nuevos productos o 

materias primas. 

 

                En esta época actual, donde la contaminación es abundante y la falta de práctica 

de reciclaje es escasa, ya que no hay una educación temprana de esta acción y esto 

empieza desde los hogares. En ese sentido, el reciclaje es la reutilización de los desechos 

para darle otro uso o convertirlo en su defecto en materia prima, esta acción al ser eco 

amigable se debe practicar en mayor medida desde el nivel industrial pasando incluso en 

pequeñas escalas en nuestros propios hogares; pudiendo utilizar; por ejemplo, los papeles 

no sanitarios en múltiples manualidades. El reciclaje permite un abanico de posibilidades 

de uso en el ámbito artístico, ya que los materiales aprovechables son variados y de 

diferentes composiciones tanto como las texturas, dando así la posibilidad de ser 

modificables como el papel, cartón, periódicos, metales, botellas y demás objetos que se 

presten para tal fin. 

 

 El reciclaje como una actividad importante para apaciguar excesos cometidos 

por la voluntad humana, en estos últimos lustros ha virado hacia otras opciones, de modo 

específico, la selección de los desechos o desperdicios que dé buena fe, puede ser 

utilizados para las creaciones artísticas propias y el desarrollo de las habilidades artísticas 

escultóricas, poniendo ingenio, imaginación, lustre creativo en cada pieza artística, desde 

el espacio educativo y el nivel perspicaz de los estudiantes. 

 

2.1.3.    Modelado: 

 

 Al respecto Villacorta (1987) menciona que el modelado es el arte de plasmar 

formas bellas y encumbradas con materiales plásticos corpóreos. Dichos materiales 

pueden ser: arcilla, plastilina, arcilla de sal, pasta de papel, yeso, cemento, piedras, 

madera, jabón, etc., que cumpla la función de creación artística. Exige cierta disciplina 

porque se tiene que cuidar la salud de los escolares; ya que algunos residuos pueden estar 

contaminados o tener restos tóxicos. 
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 Pues, el modelado consiste en proporcionar formas deseadas o establecidas 

mediante la extracción de excesos de la masa trabajada, como también la superposición 

de esta misma masa para formar el modelo propuesto. 

 

 Si bien, desde tiempos remotos se utilizaba la técnica del modelado siendo 

empleado con diversos materiales como es la arcilla para lograr diversos trabajos; así 

mismo se innova esta técnica con el empleo del papel, de la masa; pero a la vez se 

encuentra materiales como la plastilina que es empleada con niños menores por su 

composición no tóxica y la facilidad a la hora de modelar. 

 

2.1.4.    Papel: 

 

 El papel es un material que desde épocas pretéritas se ha venido usando, tanto 

así que hasta la actualidad es uno de los elementos más empleados a nivel mundial; pues 

de este material salen muchos derivados que sirven para diversas utilidades decorativas y 

artísticas. 

  

 El papel es un material de fácil manejo y accesible para los estudiantes, pues en 

el hogar se encuentra gran cantidad de materiales variados en desuso, por este motivo su 

empleo ha de permitir la aplicación de la técnica del papel maché y el desarrollo de 

trabajos artísticos; de este modo será fructífero, beneficioso y favorable para los 

estudiantes, a su vez, lo más importante la preservación y cuidado del medio ambiente 

como responsabilidad humana. 

 

2.1.5.    Creación Artística: 

 

Según Sánchez (2003) en su libro: Creación, Arte y Psiquis menciona que la 

creación artística es considerada como una acción netamente humana; ya que la acción 

de crear es el de hacer de la nada a hacer algo, esto se da por medio de instintos propios 

y netos de quien los crea, plasmado así algo único sin necesidad de haberlas vivido 

teniendo en cuenta parámetros de lo bello o feo, del bien o del mal, de la mentira o la 

verdad, de acuerdo a los puntos de vista de quien lo ejecute, en tanto, tal actividad es 

progresivo, se va desplazando uniformemente que exige pasión, acción y grados de 

entereza. 
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             En ese sentido, es una de las tantas maneras de llegar a expresar lo que se desea 

a través de la producción de trabajos artísticos que nacen de la imaginación o de la 

necesidad de expresar sus sentimientos, sus esperanzas o lo que alguna vez soñaron o 

aspiraron; como manifiesta Huyghe (s.f.) en su célebre enunciado no hay arte sin hombre, 

pero quizá tampoco hombre sin arte; pues por medio del arte o creación artística se dan 

múltiples creaciones artísticas. 

 

 Del mismo modo, la realización de una obra artística escultórica requiere 

bastante dedicación, disciplina e inspiración desencadenando en el proceso una serie de 

sentimiento estéticos, ante tal acto se busca que su producto sea único y original; siendo 

así, estas creaciones puedes ser expresadas mediante sonidos, movimientos, pintura, 

escultura, teatro, literatura, filigrana, etc. 

 

2.1.6.    La creatividad en la educación secundaria 

 

  Al respecto Salvo (2010) considera que la creatividad es un proceso mental, ya 

que cuando se propone a realizar algo, en el sistema cerebral se medita cientos de ideas, 

entre las cuales se debe seleccionar algunas que parezcan las más adecuadas a lo que se 

busca para sintetizar lo que se quiere expresar. Por lo tanto, la creatividad es algo que 

todo ser humano posee, la diferencia es que no todos la saben desarrollar y repotenciar en 

el ámbito educativo donde el alumno está en un constante proceso de enseñanza - 

aprendizaje, allí se debe comenzar con una nueva etapa de expresión creativa en función 

a la manera de ver del estudiante y su percepción de los fenómenos. En el nivel 

secundario, el estudiante está en una etapa de pleno descubrimiento, se ve esa chispa de 

interés por conocer el mundo de las artes; así como experimentar y desarrollar la 

creatividad, para ello el maestro del área de Arte y Cultura debe actuar como mediador, 

motivar al alumno para el despliegue de sus habilidades artísticas, basándose en los temas 

curriculares contribuyendo con temas extracurriculares para la mejora educativa holística 

del alumnado. 

 

 2.1.7.    Los colores como insumos artísticos 

 

 Entender la variedad de gamas de los colores, hace que sea amplia la visión 

cromática que cualquier artista o persona pueda poseer, esta permite la facilidad de poder 



31 
 

aplicarla en cualquier producción artística con esta cualidad. Se sabe la existencia de una 

extensa variedad de colores, conocerlas hace hábiles a la hora de emplearlas, pero la 

carencia de estas traerá consecuencias que afectarán el buen desenvolvimiento por quien 

quiera emplearlas y en los centros educativos donde se brinda el marco teórico ayudará a 

comprender el significado de cada color, de lo que expresa y el empleo disciplinado, 

porque son claves para poder entender el mundo psicológico tanto como la expresión de 

su mundo interior. Los colores jugaron un papel importante en las creaciones escultóricas, 

así se tiene información que las esculturas griegas tenían colores propios, no eran blancas 

como ahora se conoce. 

 

 2.1.8.    Estrategias artísticas 

 

Consiste en el manejo de un buen método para poder lograr los objetivos 

propuestos, teniendo como herramienta la variedad de técnicas para ser aplicadas en los 

procesos de enseñanza -aprendizaje que ayudará a la optimización y mejora de las 

habilidades artísticas, las capacidades y actitudes propuestas por el Ministerio de 

Educación y así formar alumnos competentes y holísticos. El propósito del área de Arte 

y Cultura es desarrollar conocimientos artísticos y técnicas artísticas que serán factibles 

tanto como necesarias cuando se conoce metodologías, estrategias y técnicas que facilitan 

la mejor comprensión de los diversos temas curriculares y de esa manera formar 

ciudadanos con buenos principios, ética, intelectual, artística, afectiva, cultural y 

religiosa. Su prioridad es desarrollar la sensibilidad, la identidad personal y social, el 

mundo de la imaginación, el sello particular y originalidad de los estudiantes. 

 

 2.1.9   Evaluación artística 

 

          La evaluación se considerada como un modo de medir el logro de las metas, las 

capacidades o los conocimientos en general; así también para detectar las falencias, las 

debilidades que se pueda tener, para luego tomar una decisión oportuna y reorientar el 

proceder académico, los cuales son medidos por distintos instrumentos de evaluación que 

ayudan y facilitan el nivel de progresión cognitiva de los estudiantes en todas las áreas 

curriculares. De por sí, no es fácil evaluar un fenómeno artístico, requiere el conocimiento 

teórico, tipología, criterios, instrumentos, etapas o procesos de los sistemas evaluativos 

para cuantificar o cualificar el objeto de estudio. 
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          El sistema educativo da a conocer los medios para evaluar; pero desde la 

perspectiva de la evaluación cuantitativa y el enfoque formativo, por medio de las cuales 

se podrá tener en cuenta el logro de las competencias, las actitudes logradas por cada 

estudiante, evidenciadas por indicadores haciendo uso de instrumentos adecuados de 

acuerdo a los sucesos que ocurran en la sesión de clase. La finalidad es conseguir un perfil 

ideal propuesto en el Currículo Nacional; ya que los estudiantes al culminar sus estudios 

podrán desempeñarse satisfactoriamente en el contexto personal y laboral y de esa manera 

contribuir con el desarrollo del país. Evaluar las actividades grafo – plásticas es 

complicado porque todas las personas tienen creatividad y la creatividad es una dimensión 

del quehacer artístico, pues lo feo y bello para cada artista adquiere significado especial. 

 

2.2. Fundamentación Artística 

 

2.2.1. El papel maché 

 

 Es una técnica que expande la imaginación creativa al tiempo que ayuda a 

colaborar con el medio ambiente. Según Koch (2009). El hombre desde sus inicios 

siempre tuvo la necesidad  de descubrir las cosas del mundo circundante, qué era lo bueno 

y lo malo, qué habilidades poseían y cómo poder desarrollarlas, todo ello desde épocas 

muy remotas que se fueron descubriendo y practicando las diversas actividades que 

permitiesen vivir más cómodamente, aplicaron técnicas con las cuales desarrollaron 

múltiples habilidades que progresivamente fueron perfeccionándose con la práctica 

constante y el trabajo como actividades claves para desarrollar las inteligencias; es así 

como surgen las técnicas artísticas, como en este caso la técnica papel maché teniendo 

obviamente como insumo principal el papel, conocido por la historia que los primeros en 

conocer este material fueron los chinos y es por esto que se le atribuye dicha técnica.  

  

 El papel maché es una técnica artística que se presta para realizar muchas cosas 

ingeniosas y creativas; ya sean decorativas artísticas como utilitarias siendo empleadas 

en los inicios por la India, China y Persia, así posteriormente ingresando al mundo 

europeo en los siglos XVII específicamente a los países de Francia e Inglaterra. El papel 

maché como técnica antigua de orígenes asiáticos consistía en el empleo del papel en 

tiras, machacado o molido con algún elemento aglutinante, sea natural (harina) o sintético 

(cola blanca), obtenido de la mezcla un material maleable con el cual se producían 
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manualidades artísticas. Cabe recalcar que esta técnica artística es una buena manera de 

reciclar y dar un nuevo uso al papel desechado; ya que su composición mayoritaria es de 

papel desusado o reciclado. 

 

2.2.2.   Expresión artística 

 

Según Villacorta (1987) considera a las artes plásticas como a todas las 

actividades artísticas que tienen como carácter estético esencial la plasticidad que 

significa modelar, transformar, ya que al dibujar una forma se empieza modelando o 

transformando líneas, planos y sombras para alcanzar la figura deseada. También se 

entiende a las artes plásticas como el conjunto de técnicas artísticas propias para las 

creaciones artísticas, con sus propiedades y características genuinas. 

 

 Son denominadas artes plásticas a las diversas técnicas utilizadas para poder 

expresar la visión del mundo real o imaginario del artista, empleando elementos con la 

facilidad de ser moldeados, modificados o transformados, teniendo una serie de normas 

o pautas en consideración y que viene a ser: relación entre figura y fondo, la proporción, 

el movimiento, le perspectiva y los planos. 

 

2.2.3.   El modelado (escultura) 

 

Según Runes y Schrickel (s.f.) manifiestan que la escultura es creación de 

volumen. Se considera una de las muchas expresiones de las artes plásticas que busca 

crear representaciones tridimensionales a través de la destreza óculo-manual del artista, 

cabe resaltar que esta técnica utiliza materiales moldeables o modificables buscando 

siempre expresar la belleza objetiva y subjetiva del artista que es nombrado como 

escultor. Al practicar esta disciplina artística de desarrolla múltiples destrezas, siendo este 

un arte neto que acompañó al hombre desde el inicio de la historia humana, viéndose así 

vigente hasta el día de hoy. Modelado en término concreto significa moldear un material 

plástico y maleable para dar forma, movimiento al tema propuesto; es decir, se trata del 

motivo a expresar. 

 

Del mismo modo, Salvo (2010) considera que la escultura es el arte tridimensional 

de modelar, labrar en bulto, en relieve, crear formas corpóreas, manejar volúmenes y 
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espacios, principalmente a través del sentimiento del tacto, empleando diversos 

materiales que presentan características particulares para luego ser convertidos en una 

obra de arte escultórico. Asimismo, el trabajo con arcilla que implica el empleo de la 

arcilla cuya característica principal es la plasticidad y maleabilidad constituye un 

ingrediente de funcionalidad y efectivo. 

 

 2.2.4.    Papel maché como fin decorativo: 

 

 El papel maché ha transcendido con su empleo, ya que pasó de ser una técnica que 

solo se utilizaba para hacer creaciones artísticas al ser un producto base para la 

ornamentación o decoración en los diversos ámbitos; por ejemplo, se ven en la industria 

maderera donde la técnica del papel maché se ve empleado con la implementación de 

algunas mezclas que le dan más durabilidad. 

 

 En los tiempos actuales, la técnica del papel maché ha mutado para satisfacer las 

necesidades presentadas por un público que busca innovar los artículos de uso 

ornamental; al tener como base un material tan moldeable que puede cumplir ese 

propósito satisfactoriamente. No es difícil, no es fácil, pero realizable cuando se cuenta 

con estrategias de trabajo artístico; ello implica capacidad artística del responsable de la 

conducción de la asignatura de Arte y Cultura. 

 

2.2.5.    Materiales para la creación artística: 

 

 Son elementos o instrumentos necesarios para una actividad o situación específica 

que pueden ser físicos, tangibles o de naturaleza virtual o abstracta; en el ámbito artístico 

se denomina materiales al conjunto de elementos que forman materia prima para crear 

una obra artística variada de diferentes características y usos, en función a la técnica 

artística y su impacto. 

 

 Los materiales son mediadores para la ejecución de trabajos artísticos; así como 

para el empleo de la técnica del papel maché, pues el uso de los elementos clasificados 

ayuda para su composición y manejo, entre ellos tenemos: 

• La goma o cola sintética: este material sirve para darle la consistencia adecuada 

y la dureza a la masa. 
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• Papel: material indispensable para el uso de la técnica del papel maché ya que el 

80% es de papel. 

 

• Recipientes: son necesarios para almacenar y moldear la masa. 

 

• Espátula: este material ayuda a mezclar la masa. 

 

• Alambres: conocidos por su gran flexibilidad, ayuda a adecuar mejor la forma 

deseada. 

 

• Pinceles: ayudara a dar color a la composición volumétrica. 

 

• Acrílicos: son pinturas al agua que se prestan para dar color y mejor acabado al 

trabajo escultórico. 

 

2.2.6.    Ejecución y manejo del papel maché 

 

Si bien el papel maché es considerado como una técnica artística por su 

funcionalidad, el material que predomina es el papel, siendo este manipulado para llegar 

a tener una consistencia que facilita su manejo, tanto en su selección y ejecución para el 

desarrollo artístico. El papel es sometido a ciertos procedimientos como es el remojado 

en agua para lograr la maleabilidad de esta y someterlo al licuado o machacado 

obteniendo así una maza grumosa, teniendo como siguiente paso el exprimido del papel 

y mezclado con cola para llegar a tener la consistencia necesaria para la ejecución de sus 

diversos productos. Este al ser tan manipulable desarrolla en quien lo emplea habilidades 

manuales que le servirán para su refinamiento motriz eficaz y que además el afinamiento 

de la destreza óculo-manual; ya que para la ejecución se necesita de mucha precisión y 

dedicación constante. 

 

2.2.7.   Habilidad para la creación escultórica 

 

La habilidad es una aptitud que de cierta manera es transmitida por la vía genética 

o también desarrollada mediante el entrenamiento intenso o práctico, se puede hacer 



36 
 

referencia al talento innato o a la aptitud para desarrollar alguna tarea de una manera 

eficaz;  por lo tanto, lograr o realizar algo con éxito gracias a su gran destreza del artista, 

al respecto Gómez y Sánchez (2014) en su proyecto: Exploración de habilidades y 

potencialidades artísticas y culturales a través de las expresiones motrices, consideran a 

la habilidad como un talento neto que cada individuo posee, independientemente de 

inteligencia más desarrollada. Son condiciones que ayudan al desarrollo múltiple de 

ciertas capacidades que llevan al progreso tanto como individuo o colectivo. 

 

El desarrollo de las habilidades se produce en diversos espacios, iniciándose en 

casa donde se desarrolla la habilidad comunicativa y emocional como base fundamental 

para el desarrollo del púber, así como las habilidades psicomotrices finas y gruesas. Estas 

habilidades se desarrollan en el hogar y en escenarios del quehacer del arte que despliegan 

las habilidades artísticas que ayudan a crear mentes más creativas e ingeniosas con ideas 

abiertas, esta potencialidad o talento lleva al estudiante a lograr objetivos fijados con 

mayor facilidad, habilidad artística que debe de ser repotenciada día a día para su mejor 

eficacia y rendimiento integral de los estudiantes. 

 

En esa línea de entendimiento, Castro (2005) en su Diccionario de la Ciencias de 

la Educación, considera como patrón de conducta que una persona ejecuta con 

determinada destreza, es decir facilidad o de envoltura para la realización de una acción 

específica. 

 

2.2.8.   Importancia del desarrollo de habilidades artísticas 

                  

 Muchas veces se ha notado la carencia de ideas que permitan soluciones a ciertos 

problemas o dificultades de coordinación motora generados por múltiples factores como 

la falta de aprovechamiento y manejo de habilidades artísticas porque despliega la 

creatividad, la imaginación, la destreza motriz; asimismo coordinaciones óculo - manual, 

etc. y todas estas dimensiones ayudan al hombre a desenvolverse mejor frente a una 

sociedad competitiva. 

 

 En ese sentido, las habilidades artísticas escultóricas desarrollan capacidades 

motrices finas; ya que estas no sólo tratan de expresar su habilidad artística si no que 



37 
 

enfatizan en el desarrollo óculo-manual, tanto como el manejo completo de concentración 

óculo manual al momento de modelar; asimismo desarrolla la creatividad, la sensibilidad 

y la imaginación generando así nuevas e innovadoras ideas para crear o recrear trabajos 

artísticos. 

 

              Las habilidades de por sí se desarrollan con el manejo presto y adecuado de las 

diversas técnicas; ya sea en el componente más elevado de las artes plásticas como 

también en el teatro, la música e incluso en la danza. Todas estas requieren el manejo de 

habilidades específicas que con la práctica persistente permite la mejora de dichas 

capacidades múltiples de los estudiantes. 

 

Pues, se entiende por habilidad escultórica al manejo óculo-manual y al manejo 

preciso de la delimitación del objeto trabajado con el fin de modificar o moldear la materia 

prima, con ello mostrar las ideas nuevas o su visión; estas habilidades son desarrolladas 

con diferentes técnicas sin importar la edad, teniendo como insumo la plastilina y la arcilla 

para el modelado, pues es una técnica útil para el despliegue de la destreza motriz fina. 

Sin embargo, al ser una habilidad netamente humana debe ser guiada por el maestro para 

su óptima aplicación y aprendizajes significativos de los estudiantes en el campo de las 

artes plásticas. 

 

2.2.9.   Dimensiones de las habilidades artísticas escultóricas 

 

Al respecto Cárdenas y Troncoso (2014)) refieren que las habilidades artísticas 

son las manifestaciones de diferentes experiencias de índole artístico, logradas a través 

de la interacción educativa que se da entre el educador y el educando que sirve como 

vehículo para dar a conocer los pensamientos y emociones del alumno; en pocas 

palabras expresar su mundo interior; también a lo largo de su investigación recalcan la 

importancia de la enseñanza de los componentes artísticos siendo una forma óptima 

para adquirir una habilidad o repotenciarla. 

 

Se torna necesario aclarar, que las expresiones artísticas son desarrolladas desde 

una edad temprana y se van mejorando a lo largo del periodo educacional estándar básica 

regular; por lo tanto, las habilidades artísticas de los alumnos de educación secundaria 

tienen que estar orientadas al mejoramiento y al descubrimiento de las mismas, para ello 
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emplear diversas técnicas del arte es imperativo tanto como abarcar los planteamientos 

curriculares propuestos por el Ministerio de Educación; ya que estos mismos son 

establecidos para formar alumnos competentes de acuerdo a los perfiles establecidos. Los 

mencionados autores dimensionan las habilidades artísticas escultóricas en cuatro 

dimensiones, así del siguiente modo: 

 

• Integración de emociones: Está referida a la manera en la cual las diversas 

emociones en una persona armonizan para poder así expresar o dar a conocer el 

sentir de uno mismo, siendo resultado de los diferentes estímulos que pueden ser 

positivos tanto como negativos. 

 

• La imaginación: Es la facultad humana que permite la creación de imágenes e 

ideas de algo previamente experimentado o como de algo totalmente nuevo e 

incluso fantasioso, formando su propia realidad para así fortalecer de manera 

significativa su creatividad de una manera más orgánica y fluida. 

 

• Las experiencias significativas: Son las que presentan un impacto tangible y 

demostrable a través de conocimientos de índole trascendental, teniendo como 

base los conocimientos previos del sujeto e ir ampliando la importancia de las 

experiencias según estas sean vividas. 

 

• El conocimiento divergente: Es aquel que tiene como base la cantidad de ideas 

producidas siendo estas más imaginativas para buscar una solución, aunque el 

proceso de buscar una solución con un pensamiento divergente lleva a obtener 

una solución más óptima. Este conocimiento permite la innovación; ya que es un 

terreno fértil para la creatividad de las personas. 
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III. MARCO METODOLÓGICO 
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3.1.  Hipótesis: 

 

Las hipótesis son consideradas como aseveraciones anticipadas sobre el problema 

a investigar. También hace referencia a las respuestas de la investigación. Según Oré 

(2015) considera que la hipótesis plantea, anuncia o responde al problema de estudio. 

 

3.1.1.  Hipótesis general: 

 

• La técnica del papel maché influye significativamente en las habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

3.1.2.   Hipótesis Específicas: 

 

• La técnica del papel maché influye significativamente en la integración de 

emociones en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

• La técnica del papel maché influye significativamente en la imaginación de 

estudiantes del cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2020. 

 

• La técnica del papel maché influye positivamente en las experiencias 

significativas en estudiantes del cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

• La técnica del papel maché influye significativamente en el conocimiento 

divergente en estudiantes del cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 
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3.2.  Variables: 

  

Es un constructo (cosa, objeto, fenómeno, suceso, actitudes, etc.) que se 

caracteriza porque es medible, evaluable y cuantificable. 

 

• Variable Independiente: es un atributo, cualidad o propiedad de los objetos de 

estudio que pueden incidir, afectar o influir sobre las demás variables. 

 

X = Técnica del papel maché 

 

• Variable Dependiente: es un atributo, cualidad o propiedad de los objetos de 

estudio que cambia por efecto de la manipulación de la variable independiente. 

 

Y = Habilidades artísticas escultóricas 

 

3.2.1.   Operacionalización de variable: 

 

VARIABL

ES 

DEFICNICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

DIMENSIONES E 

INDICADORES 

ESCALA 

DE 

MEDICIÓN 

V.I: 

 

Técnica del 

papel 

maché. 

Papel maché, 

antigua técnica 

artesanal de origen 

persa, chino y la 

india. Con el papel 

maché se elaboran 

objetos artísticos y 

para la decoración 

utiliza pasta de 

papel, papel maché, 

y papel machacado, 

según Ely Vega: 

(s.f.) 

Se realizará llevando a 

cabo un plan 

experimental bien 

fundado considerando 

las dimensiones: 

1.-Planidficacion de 

clases: 

• plan de clases 

• Planificación de 

medios y materiales 

2.-Desarrollo de 

trabajos artísticos. 

• Uso de materiales 

educativos. 

3.- Evaluación e 

• Instrumento de 

evaluación. 

 

 

 

1.-Planificacion de 

clases 

2.-desarrollo de 

• Trabajos artísticos. 

Uso de materiales 

educativos 

3.- evaluación. 

• Instrumento de 

evaluación  

 

Nominal 

Sí=2 

No=1 
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V.D:  

Habilidades 

artísticas 

escultóricas 

 

Las habilidades son 

la expresión y la 

creación visual, los 

que son 

desarrollados 

mediante 

herramientas que 

faciliten su 

desenvolvimiento y 

enriquecimiento de 

saberes por medio 

de un proceso de 

enseñanza –

aprendizaje, tanto, 

así como el 

desarrollo óculo- 

manual para el 

desarrollo de 

destrezas 

manipulativas. 

Cárdenas y 

Troncoso (2014). 

Se medirá a través de 

un instrumento, 

denominado lista de 

cotejo y con la 

integración de las 

dimensiones 

propuestas: 

2.-Imaginación. 

Creación 

Invención 

fantasía 

fluidez 

3.-Experiencias 

significativas. 

Experiencias vividas 

Conocimientos 

previos 

4.-Conocimiento 

divergente. 

 

Ideas creativas 

innovación 

solución de problemas 

1.-La integración de 

emociones. 

Emociones positivas 

Emociones 

instrumentales 

Expresión emocional 

2.-la imaginación. 

Creación 

Invención 

fantasía 

fluidez 

3.-las experiencias 

significativas. 

Experiencias vividas 

Conocimientos 

previos 

4.-el conocimiento 

divergente. 

 

Ideas creativas 

innovación 

solución de problemas 

Ordinal 

 

Pésimo    =1 

Malo        =2 

Regular    =3 

Bueno      =4 

Excelente =5 

 

 

3.3. Metodología: 

 

Son las estrategias, instrumentos, métodos, diseño, tipo y enfoque de investigación 

que permite la realización del plan de experimentación y la resolución del problema de 

investigación abordado. Cabe indicar que ha de ser rígido su determinación porque las 

conclusiones del estudio han de ser generalizables. 

 

3.3.1.   Tipo de Investigación: Experimental 

 

          Según Ramón (s.f.) en los estudios experimentales el investigador manipula las 

condiciones de la investigación, aquellos aspectos son esenciales para la hora de 

determinar dichos puntos en donde los factores de conocimientos congruentes e infalibles 

determinan el resultado restante para la aceptación y verificación de las mismas; es decir, 

la prueba de las hipótesis. 

 

Por lo tanto, este trabajo de investigación es experimental; ya que se realizó la 

manipulación de la variable independiente para identificar los cambios de conducta de los 

investigados. 
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3.3.2.   Nivel de investigación: 

 

Para la presente investigación se determinó los siguientes niveles porque el 

estudio amerita y presenta tales requerimientos. Así, Carrasco (2009) conceptualiza de la 

siguiente manera: 

 

• Nivel experimental: es cuando el indagador conoce las propiedades de la 

materia de estudio (variables), aspectos que acceden la identificación de los 

atributos. Exige efectuar un tratamiento experimental para corregir la situación 

del problema. 

 

• Explicativo: Al respecto Bernal (2010), este nivel de investigación es el 

epitome de lo experimental; ya que tiene fundamentada la prueba de sus 

hipótesis, busca conclusiones que puedan llevar a un contraste de leyes o 

principios científicos dando a entender que este nivel de investigación busca el 

¿por qué? de las cosas. 

 

• Aplicativo: Según Murillo (2008) dicho nivel de investigación es aquel que 

está basado en situaciones vividas y experimentadas a través del proceso 

experimental, siendo así una fuente de conocimiento que es probado por la 

misma experiencia del individuo, en pocas palabras algo netamente práctico. 

 

3.3.3.   Diseño de investigación: pre-experimental y de corte longitudinal: 

 

 Según Saldaña (1998), el diseño empleado es el pre-experimental; ya que en la 

investigación se tuvo un grado de control mínimo y para la medición se consideró la pre 

prueba y posprueba siendo esta arremetida en un solo grupo ya constituido. 

 

También corresponde al carácter Longitudinal, pues el recojo de los datos de la 

muestra elegida se dio a través del tiempo o periodos específicos para realizar 

deducciones respecto al cambio, determinantes y consecuencias. El diseño presenta el 

siguiente esquema: 

G1           O1       X       O2 
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Donde: 

 

 

G1 = grupo de individuos (Adolescentes). 

 

O1 = Medición a los sujetos de un grupo (prueba, observación). 

 

X = Tratamiento, estímulo o condición experimental. 

 

3.4.  Métodos: Hipotético-deductivo y matemático- estadístico: 

 

• Hipotético – deductivo:  

 

  Según Cegarra (2012) este método se emplea tanto en una investigación 

científica como en una acción cotidiana siendo la solución más lógica de un 

problema planteado. Se comprueba con los datos obtenidos, las posibles 

soluciones hipotéticas, pudiendo ser hipótesis empíricas o abstractas dependiendo 

del nivel de complejidad en el cual se ubique. 

    

  En el trabajo investigativo al ser objetos de estudio las señoritas alumnas, 

el método hipotético deductivo fue muy necesario; ya que fue posible obtener 

datos y con ello poder dar una hipótesis lógica que se pueda dar con los 

antecedentes disponibles propuestos. 

 

• Matemático – estadístico: Para poder mejorar la visualización e interpretación 

de los resultados se utiliza una serie de técnicas y son: estadística, matemática y 

de cálculo; este método es aplicado en el proceso de recopilación, tabulación y 

clasificación de antecedentes para optimizar el proceso investigativo. (Muñoz, 

1998). 

 

  Para poder tener una mejor visión del proceso indagatorio y el resultado 

de la aplicación de la investigación es imperativo la utilización del método 

matemático estadístico para un cotejo de mayor exactitud, también siendo útil para 

cotejar las distintas pruebas y sus resultados para luego poder concluir si el nivel 

de progresión fue significativo o no. Toda investigación con enfoque cuantitativo, 
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necesariamente exige la realización de la condición experimental con el propósito 

de identificar los cambios conductuales de la muestra. 

 

3.5. Población, muestra y muestreo: 

 

3.5.1.   Población: 

 

 Según Tamayo (1997) define a la población como el agrupamiento de 

individuos de una misma clase o característica, el cual se define como la generalidad del 

objeto de estudio donde la unidad tiene propiedades comunes que viene a ser estudiada, 

generando así los principales datos a adjuntar. Se consideró a las alumnas que cursan el 

cuarto año de educación secundaria de la entidad educativa focalizada; por tanto, se 

consideró 212 estudiantes de género femenino que cursan el cuarto año de educación 

básica. 

 

GRADO SECCION N° DE ALUMNAS 

Cuarto A 25 

Cuarto B 29 

Cuarto C 25 

Cuarto D 25 

Cuarto E 28 

Cuarto F 30 

Cuarto G 25 

Cuarto H 25 

TOTAL 08 212 

 

 

3.5.2.   Muestra: 

 

Según Roque (2012) refiere que la muestra: “Es una parte o subconjunto 

representativo de una población de estudio. La muestra está constituida de elementos 

seleccionados de una manera deliberada, con el objeto de investigar las propiedades de 

su población” (p. 110). 
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La muestra estuvo constituida por 25 estudiantes del cuarto grado “D” de 

educación segundaria del periodo académico 2018. 

 

 

GRADO ALUMNAS 

4° D 25 

TOTAL 25 

 

 

3.5.3.   Muestreo: 

 

Según Carrasco (2009) refiere: “En este tipo de muestra, no todos los elementos 

de la población tienen la probabilidad de ser elegidos para formar parte de la muestra, por 

ello no son tan representativos” (p. 243). Se asumió tal elección porque las alumnas ya 

estuvieron organizadas de acuerdo a directivas de su propia institución y del Ministerio 

de Educación. 

 

3.6. Técnicas e Instrumentos de recolección de datos: 

 

 Según Arias (2006), nos menciona que son las múltiples formas y maneras en 

la cual se recogen y adjuntan los datos, como también informaciones para su mejor 

estudio, es por esto que el empleo de estos facilitan el estudio del trabajo investigativo. 

 

TECNICAS INSTRUMENTOS 

V.I.: Experimentación Modulo Experimental 

V.D.: Observación Lista de Cotejo 

 

3.6.1.   Técnicas de recojo de datos: 

 

      La técnica es entendida como la forma, la manera o cualidad de recoger 

información o datos, exige la presencia del investigador y los implicados en la 

investigación, por medio de una interacción flexible y cálida que acceda a una 

confiabilidad de los mismos o propósitos vinculantes.  
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• Experimentación: 

 

  Estrictamente, fenómeno que es estudiado en un laboratorio, el estudio es 

constantemente analizado y en circunstancias distintas para obtener resultados 

óptimos al momento de recolectar los datos. Pero en educación es factible, cuando 

los métodos didácticos están orientados a la solución de problemas educativos, es 

decir; tienen fines prácticos. 

 

• La observación:   

 

  Según Fernández y Batista (2006) consideran que la observación es una 

técnica eficaz y básica que sirve de medio facilitador para la obtención y 

enriquecimiento de los conocimientos, es por esto que la observación directa 

consiste en el registro sistemático, válido y confiable de comportamientos, 

conductas y actitudes; ya que a través de esta técnica se recoge datos más 

formalizados por medio de un estudio más estructurado y concordante al estudio 

planteado. 

 

3.6.2.   Instrumentos de recojo de datos: 

 

     Los instrumentos de recolección de datos son materiales fundamentales de cada 

técnica que permiten llevar a la práctica el desarrollo planificado de la obtención de datos 

de la muestra representativa. 

 

      El estudio abordado ha tenido en cuenta el empleo de los siguientes instrumentos 

de acopio de datos para establecer la prueba de las hipótesis: 

 

• Modulo experimental: Documento técnico, que fue utilizado para el proceso de 

desarrollo aplicativo de la técnica del papel maché (variable independiente) en las 

habilidades artísticas escultóricas (variable dependiente). 

 

• Lista de cotejo: Al respecto Tobón (2013) nos dice que la lista de cotejo es un 

instrumento que sirve para medir por medio de evaluaciones de competencias y 
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que tiene como característica la dicotomía, o sea solo dos posibilidades para poder 

evaluar; ya sea en puntajes o por medio de los porcentajes.  

 

 En toda investigación es necesario la aplicación de un instrumento para recoger 

datos y la lista de cotejo que se adapte al propósito; ya que se debe visualizar el progreso 

en el ámbito teórico y práctico por medio de puntajes para ser cotejado. Es así, que este 

método se moldea perfectamente, también el uso del módulo experimental como 

condición ineludible donde se tiene que considerar la planificación de las sesiones de 

clases y permita recabar datos para la investigación. 

 

3.6.2.1. Ficha técnica de la lista de cotejo de Habilidad Artística Escultórica: 

Nombre del Instrumento : Lista de cotejo 

Autora    : Mary Estefani Bautista Arroyo  

Año    : 2018 

Técnica de acopio de datos : Observación.  

Objetivo   : Medir las dimensiones de: Integración de emociones, 

imaginación, experiencia significativa y conocimiento divergente como parte de la 

habilidad artística escultórica 

Población   : 25 alumnas del 4to grado “D” de educación secundaria. 

Número de ítem  : 22 ítems, 06 para la integración de emociones, 06 para la 

imaginación, 05 para la experiencia significativa y 05 para el conocimiento divergente 

Aplicación: individualizada 

Tiempo de administración : 07 minutos para la evaluar todos los trabajos escultóricos 

de las alumnas.  

Normas de aplicación  : Cada reactivo determina las habilidades artísticas 

escultóricas de cada alumna. 

Niveles o rango  : Se proponen los siguientes:  

Nivel de habilidad artística escultórica en relación a la muestra piloto (10 estudiantes) de 

educación secundaria).  

Norma de evaluación: 

 

Habilidad artística 

escultórica 

Pésimo Malo Regular Bueno Excelente 

22+20=42 43+20=63 64+20=84 85+20=105 106+19=125 

Integración de emociones  6+5=11 12+5=17 17+5=22 22+5=27 28+5=33 

Imaginación 6+5=11 11+5=16 17+5=22 22+5=27 28+5=33 
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Experiencia significativa 5+5=10 10+5=15 15+5=20 20+5=25 25+5=30 

Conocimiento divergente 5+5=10 10+5=15 15+5=20 21+5=25 25+5=30 

 

En el estudio la validez y confiabilidad se determinó por medio de Juicio de 

Expertos (03 profesionales) de la Escuela de Bellas Artes “Felipe Guaman Poma de 

Ayala” y la confiabilidad a través del estadístico de alfa de Cronbach (0,778). 

 

3.6.3.    Validación y confiabilidad de instrumentos: 

 

3.6.3.1.  Validación: 

 

 Al respecto, Hernández, Fernández y Baptista (1998), la validación referida en 

términos generales, es la efectividad que tiene un instrumento a la hora de medir la 

variable establecida. Por lo tanto, se considera a un grupo de profesionales acreditados 

(Juicio de expertos) de la Escuela Superior de Arte para evaluar y dar la viabilidad 

respectiva y dicho instrumento permita recabar información lo más fidedigna posible del 

fenómeno de estudio. 

 

EXPERTOS VALORACIÓN 

Lic. TORRES VIACAVA, Teófilo 91 

Lic. ARONES ALVARO, Julio Javier 92 

Dr. LICAS GARIBAY, Juan Luis 93 

PROMEDIO 92 

 

 

3.6.3.2.  Confiabilidad:  

 

 Hernández et al, (1991) consideran la confiabilidad es un instrumento, por la 

cual se miden datos aplicándolos repetidas veces obteniendo los mismos o parecidos 

resultados dentro de un rango proporcionalmente razonable. 

 

 Entonces para poder ver si el método o funcionalidad de un instrumento se 

adapta o no se necesita un medio para medir, así que es necesario el uso de la validación 

y confiabilidad por ser estos una forma y manera de medir en términos generales en el 

trabajo investigativo. 
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En ese sentido, se ha elegido un grupo piloto constituido por 10 estudiantes que 

tuvieron las mismas características, empleando el estadístico del coeficiente de alfa de 

Cronbach para hallar el nivel de viabilidad del instrumento de medición y su aplicabilidad 

en hecho concreto. 

  

 

Estadígrafo Valores 

Alpha de Cronbach 0,778 

 

Resultado que refleja el instrumento empleado con nivel considerable de confiabilidad. 

 

RANGOS MAGNITUD 

0,81 a 1,00 Muy Alta 

0,61 a 0,80 Alta 

0,41 a 0,60 Moderada 

0,21 a 0,40 Baja 

0,01 a 0,20 Muy baja 

 

 

3.7.   Fuentes de información 

 

             Como dice Kinner y Taylor (2000), se considera fuentes primarias a aquellos 

datos ya recolectados en relación a las necesidades inmediatas en la investigación. 

 

Para el trabajo investigativo las fuentes de información se han considerado 

primarias y secundarias; además en esta investigación casi no se encontró mucho 

precedente sobre la variable estudiada dando así información nueva y con los siguientes 

instrumentos: lista de cotejo y el módulo experimental. 

 

En el estudio se ha utilizado la técnica de la observación y su instrumento 

denominado, lista de cotejo. Dicho instrumento estuvo graduado en base a la escala de 

medición nominal y su valoración: pésimo (1), malo (2), regular (3) bueno (4) y óptimo 

(5). Dichos resultados permitieron la cuantificación de las habilidades artísticas 

escultóricas, para ser presentadas cuantitativamente; ya sea en cuadros y la prueba de las 
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hipótesis y la fuente secundaria se ubicó en investigaciones de las bibliotecas tanto físicas 

como virtuales en las instituciones de arte y universidades del país y del extranjero. 

 

3.8.   Recuperación de información 

 

Como nos plantea Grossman y Frieder (1998), recuperación de información es 

hallar una variedad de documentos que sean relevantes y que no simplemente estos sean 

unos patrones, los cuales se emplearon para procesar y analizar los distintos resultados 

que obtuvimos. Los instrumentos permitieron la obtención de los resultados, tanto del 

pre-test y pos-test para someterlo a tratamiento a nivel de cuadros, tablas estadísticas y el 

contraste de las hipótesis. 

 

3.10.    Método de análisis de datos 

 

Para el trabajo de investigación se empleó la estadística descriptiva simple, a partir 

del proceso de sistematización de los datos obtenidos, teniendo cuidado las dimensiones 

y asimismo la estadística inferencial para el contraste de las hipótesis. Para todas estas 

pruebas se recurrió al paquete estadístico SPSS versión 23, específicamente, la prueba de 

Rango de Wilcoxon. 

 

3.11.   Aspectos éticos 

 

El estudio encaminado tuvo mucho cuidado y respeto a los protocolos expresos 

en los documentos oficiales de la Institución, el uso de las fuentes bibliográficas teniendo 

en cuenta las normas APA, la utilización de la lista de cotejo para recabar las 

informaciones de las alumnas. En tal sentido, la confiabilidad se manejó con estricto 

cuidado, pues el estudio ha tenido conclusiones generalizables. 
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IV. RESULTADOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



53 
 

4.1. Resultado a nivel descriptivo e inferencial: 

 

4.1.1.  Resultados a nivel descriptivo: 

 

Tabla N° 01 

 

Habilidades artísticas escultóricas en el pre y post prueba en las alumnas de cuarto año 

“D” de educación secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de 

las Mercedes”. Ayacucho, 2018. 

 

NIVEL DE 

HABILIDADES 

ARTÍSTICAS 

ESCULTÓRICAS 

PRE PRUEBA POST PRUEBA 

Ni % Ni % 

Pésimo 

Malo 

17 

06 

68 

24 

02 

04 

08 

16 

Regular 

Bueno 

Excelente 

02 

00 

00 

08 

00,0 

00,0 

12 

07 

00 

48 

28 

00,0 

TOTAL 25 100 25 100 

 FUENTE: Reporte de las unidades de análisis. N = 25 

 

Descripción:  

 

En el cuadro N° 01, se visualiza los resultados obtenidos de la variable 

dependiente Habilidades Artísticas Escultóricas de la muestra determinada, teniendo en 

cuenta el antes y el después de la realización de la intervención experimental, con el 

propósito de evidenciar los efectos del Papel Maché (variable independiente) en las 

habilidades artísticas escultóricas de las alumnas durante el plan de intervención; es decir, 

durante las sesiones de aprendizaje tanto teóricas como prácticas. 

 

Medición de la Pre Prueba y Post Prueba: 

 

En el cuadro N° 01, se percibe los resultados obtenidos de las Habilidades 

Artísticas Escultórica de las discentes de educación secundaria de la IEP “Nuestra Señora 

de las Mercedes” de Ayacucho. Del 100% (25) de alumnas en el pre test y pos test, el 

68% (17) presenta un nivel Pésimo y en el post test disminuye a 8% (02); el 24% (06) 
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muestra un nivel Malo y en el post test se reduce a 16% (04); el 8% (02) refleja un nivel 

Regular y en el post test se incrementa a 48%  (12); ninguna alumna refleja el nivel Bueno 

y en el post test se incrementa a 28%  (07) y en el pre test y post test, en el nivel Excelente 

no se encuentra a ninguna alumna. 

 

Conclusión: 

 

Los resultados obtenidos permiten concluir del siguiente modo, la utilización del 

papel maché en el desarrollo de la habilidad artística escultórica es positiva, pues se 

comprobó cambios de conducta en las alumnas tanto cualitativo y cuantitativo; ya que el 

porcentaje mayor de la Pre Prueba es 68% (17), situados en el nivel Pésimo; situación 

contraria en la Post Prueba, el 48% (12) alumnas se sitúan en el nivel Regular. En esa 

perspectiva, los resultados alcanzados, una vez realizado la Condición Experimental del 

papel maché para generar efectos significativos de las habilidades artísticas de las 

discentes se torna interesante, descollante y gratificante;  por otro lado, en la pre prueba 

no se encuentra ninguna alumna en los niveles de Bueno y Excelente; luego del proceso 

de intervención se encuentra un 48% (12), en el nivel Regular y 28% (07) en el nivel 

Bueno, dichas cifras nos permite afirmar, cuán trascendente y positivo es el uso del papel 

maché para desplegar las habilidades artísticas escultóricas de las estudiantes de la 

entidad educativa focalizada. 

 

 Tabla N° 02 

 

Integración de emociones en el pre y post prueba en las alumnas de cuarto año “D” de 

educación secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las 

Mercedes”. Ayacucho, 2018. 

 

NIVEL DE 

INTEGRACIÓN DE 

EMOCIONES 

PRE PRUEBA POST PRUEBA 

Ni % Ni % 

Pésimo 

Malo 

17 

07 

68 

28 

01 

04 

04 

16 

Regular 

Bueno 

Excelente 

01 

00 

00 

04 

0,00 

00,0 

07 

02 

12 

28 

08 

48 

TOTAL 25 100 25 100 

 FUENTE: Reporte de las unidades de análisis. N = 25 
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Descripción:  

 

En el cuadro N° 02, se visualiza los resultados obtenidos de la dimensión 

Integración de emociones de la muestra determinada, teniendo en cuenta el antes y el 

después de la realización de la intervención experimental, con el propósito de evidenciar 

los efectos del Papel Maché (variable independiente) en las creaciones artísticas  

escultóricas de las alumnas durante el plan de intervención; es decir, durante las sesiones 

de aprendizaje tanto teóricas como prácticas monitoreadas por la investigadora. 

 

Medición de la Pre Prueba y Post Prueba: 

 

En el cuadro N° 02, se percibe los resultados obtenidos de la Integración de las 

emociones de las discentes de educación secundaria de la IEP “Nuestra Señora de las 

Mercedes” de Ayacucho. Del 100% (25) de alumnas en el pre test y pos test, el 68% (17) 

presenta un nivel Pésimo y en el post test disminuye a 4% (01); el 28% (08) muestra un 

nivel Malo y en el post test se reduce a 16% (04); el 4% (01) refleja un nivel Regular y 

en el post test se incrementa a 28%  (07); ninguna alumna se encuentra en el nivel Bueno 

y Excelente y en el post test se incrementa a 8%  (02) en el nivel Bueno y 48% (12), en el 

nivel Excelente. 

 

Conclusión: 

 

Los resultados obtenidos permiten concluir del siguiente modo, la utilización del 

papel maché en el desarrollo de la Integración de las emociones es positiva, pues se 

comprobó cambios de conducta en las alumnas tanto cualitativo y cuantitativo; ya que el 

porcentaje mayor de la Pre Prueba es 68% (17), situados en el nivel Pésimo; situación 

contraria en la Post Prueba, el 48% (12) alumnas se sitúan en el nivel Excelente. En esa 

perspectiva, los resultados alcanzados, una vez realizado la Condición Experimental del 

papel maché para generar efectos significativos de las habilidades artísticas de las 

discentes se torna interesante, descollante y gratificante;  por otro lado, en la pre prueba 

no se encuentra ninguna alumna en los niveles de Bueno y Excelente; luego del proceso 

de intervención se encuentra un 28% (07), en el nivel Regular y 48% (12), en el nivel 

Excelente, dichas cifras nos permite afirmar, cuán trascendente y positivo es el uso del 
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papel maché para desplegar la Integración de las emociones de las estudiantes de la 

entidad educativa focalizada. 

 

Tabla N° 03 

 

La imaginación en el pre y post prueba en las alumnas de cuarto año “D” de educación 

secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes”. 

Ayacucho, 2018. 

 

NIVEL DE 

CREATIVIDAD 

PRE PRUEBA POST PRUEBA 

Ni % Ni % 

Pésimo 

Malo 

04 

20 

16 

80 

02 

06 

08 

24 

Regular 

Bueno 

Excelente 

01 

00 

00 

04 

00 

00 

06 

09 

02 

24 

36 

08 

TOTAL 25 100 25 100 

 FUENTE: Reporte de las unidades de análisis. N = 25 

 

Descripción:  

 

En el cuadro N° 03, se visualiza los resultados obtenidos de la dimensión 

Imaginación de la muestra determinada, teniendo en cuenta el antes y el después de la 

realización de la intervención experimental, con el propósito de evidenciar los efectos del 

Papel Maché (variable independiente) en las creaciones artísticas escultóricas de las 

alumnas durante el plan de intervención; es decir, durante las sesiones de aprendizaje 

tanto teóricas como prácticas monitoreadas por la investigadora. 

 

Medición de la Pre Prueba y Post Prueba: 

 

En el cuadro N° 03, se percibe los resultados obtenidos de la Imaginación de las 

discentes de educación secundaria de la IEP “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho. Del 100% (25) de alumnas en el pre test y pos test, el 80% (20) presenta un 

nivel Malo y en el post test disminuye a 24% (06); el 16% (04) muestra un nivel Pésimo 

y en el post test se reduce a 8% (02); el 4% (01) refleja un nivel Regular y en el post test 
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se incrementa a 24%  (06); ninguna alumna se encuentra en el nivel Bueno y Excelente y 

en el post test se incrementa a 36%  (09) en el nivel Bueno y 8% (02), en el nivel 

Excelente. 

 

Conclusión: 

 

Los resultados obtenidos permiten concluir del siguiente modo, la utilización del 

papel maché en el desarrollo de la Imaginación es positiva, pues se comprobó cambios 

de conducta en las alumnas tanto cualitativo y cuantitativo; ya que el porcentaje mayor 

de la Pre Prueba es 80% (20), se sitúa en el nivel Malo; situación contraria en la Post 

Prueba, el 36% (09) alumnas se sitúan en el nivel Bueno. En esa perspectiva, los 

resultados alcanzados, una vez realizado la Condición Experimental del papel maché para 

generar efectos significativos de las habilidades artísticas de las discentes se torna 

interesante, descollante y gratificante;  por otro lado, en la pre prueba no se encuentra 

ninguna alumna en los niveles de Bueno y Excelente; luego del proceso de intervención 

se encuentra un 36% (09), en el nivel Bueno y 8% (02), en el nivel Excelente, dichas cifras 

nos permite afirmar, cuán trascendente y positivo es el uso del papel maché para desplegar 

la Imaginación de las estudiantes de la entidad educativa focalizada. 

 

Tabla N° 04 

 

Experiencia significativa en el pre y post prueba en las alumnas de cuarto año “D” de 

educación secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las 

Mercedes”. Ayacucho, 2018. 

 

NIVEL DE 

EXPERIENCIA 

SIGNIFICATIVA 

PRE PRUEBA POST PRUEBA 

Ni % Ni % 

Pésimo 

Malo 

19 

05 

76 

20 

07 

02 

28 

08 

Regular 

Bueno 

Excelente 

01 

00 

00 

04 

00 

00 

02 

10 

04 

08 

40 

16 

TOTAL 25 100 25 100 

 FUENTE: Reporte de las unidades de análisis. N = 25 
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Descripción:  

 

En el cuadro N° 04, se visualiza los resultados obtenidos de la dimensión 

Experiencias significativas de la muestra determinada, teniendo en cuenta el antes y el 

después de la realización de la intervención experimental, con el propósito de evidenciar 

los efectos del Papel Maché (variable independiente) en las creaciones artísticas 

escultóricas de las alumnas durante el plan de intervención; es decir, durante las sesiones 

de aprendizaje tanto teóricas como prácticas monitoreadas por la investigadora. 

 

Medición de la Pre Prueba y Post Prueba: 

 

En el cuadro N° 04, se percibe los resultados obtenidos de la Experiencia 

significativa de las discentes de educación secundaria de la IEP “Nuestra Señora de las 

Mercedes” de Ayacucho. Del 100% (25) de alumnas en el pre test y pos test, el 76% (19) 

presenta un nivel Pésimo y en el post test disminuye a 28% (08); el 20% (05) muestra un 

nivel Malo y en el post test se reduce a 28% (07); el 4% (01) refleja un nivel Regular y 

en el post test se incrementa a 8%  (02); ninguna alumna se encuentra en el nivel Bueno 

y Excelente y en el post test se incrementa a 40%  (10) en el nivel Bueno y 16% (04), en 

el nivel Excelente. 

 

Conclusión: 

 

Los resultados obtenidos permiten concluir del siguiente modo, la utilización del 

papel maché en el desarrollo de la Experiencia significativa es positiva, pues se comprobó 

cambios de conducta en las alumnas tanto cualitativo y cuantitativo; ya que el porcentaje 

mayor de la Pre Prueba es 76% (19), se sitúa en el nivel Pésimo; situación contraria en la 

Post Prueba, el 28% (07) alumnas se sitúan en el nivel Pésimo. En esa perspectiva, los 

resultados alcanzados, una vez realizado la Condición Experimental del papel maché para 

generar efectos significativos de las habilidades artísticas de las discentes se torna 

interesante, descollante y gratificante;  por otro lado, en la pre prueba no se encuentra 

ninguna alumna en los niveles de Bueno y Excelente; luego del proceso de intervención 

se encuentra un 40% (10), en el nivel Bueno y 16% (04), en el nivel Excelente, dichas 

cifras nos permite afirmar, cuán trascendente y positivo es el uso del papel maché para 

desplegar la Experiencia significativa de las alumnas de la entidad educativa focalizada. 
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Tabla N° 05 

 

Conocimiento divergente en el pre y post prueba en las alumnas de cuarto añoo “D” 

de educación secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las 

Mercedes”. Ayacucho, 2018. 

 

NIVEL DE 

CONOCIMIENTO 

DIVERGENTE 

PRE PRUEBA POST PRUEBA 

Ni % Ni % 

Pésimo 

Malo 

03 

20 

12 

80 

02 

08 

08 

32 

Regular 

Bueno 

Excelente 

02 

00 

00 

08 

00 

00 

01 

08 

06 

04 

32 

24 

TOTAL 25 100 25 100 

 FUENTE: Reporte de las unidades de análisis. N = 25 

 

Descripción:  

 

En el cuadro N° 05, se visualiza los resultados obtenidos de la dimensión 

Conocimiento divergente de la muestra determinada, teniendo en cuenta el antes y el 

después de la realización de la intervención experimental, con el propósito de evidenciar 

los efectos del Papel Maché (variable independiente) en las creaciones artísticas 

escultóricas de las alumnas durante el plan de intervención; es decir, durante las sesiones 

de aprendizaje tanto teóricas como prácticas monitoreadas por la investigadora. 

 

Medición de la Pre Prueba y Post Prueba: 

 

En el cuadro N° 05, se percibe los resultados obtenidos del Conocimiento 

divergente de las discentes de educación secundaria de la IEP “Nuestra Señora de las 

Mercedes” de Ayacucho. Del 100% (25) de alumnas en el pre test y pos test, el 80% (20) 

presenta un nivel Malo y en el post test disminuye a 32% (08); el 12% (03) muestra un 

nivel Malo y en el post test se reduce a 8% (02); el 8% (02) refleja un nivel Regular y en 

el post test permanece en un 4%  (01); ninguna alumna se encuentra en el nivel Bueno y 

Excelente y en el post test se incrementa a 32%  (08) en el nivel Bueno y 24% (06), en el 

nivel Excelente. 
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Conclusión: 

 

Los resultados obtenidos permiten concluir del siguiente modo, la utilización del 

papel maché en el desarrollo del Conocimiento divergente es positivo, pues se comprobó 

cambios de conducta en las alumnas tanto cualitativo y cuantitativo; ya que el porcentaje 

mayor de la Pre Prueba es 80% (20), se sitúa en el nivel Malo; situación contraria en la 

Post Prueba, el 32% (08) alumnas se sitúan en el nivel Malo. En esa perspectiva, los 

resultados alcanzados, una vez realizado la Condición Experimental del papel maché para 

generar efectos significativos de las habilidades artísticas de las discentes se torna 

interesante, descollante y gratificante;  por otro lado, en la pre prueba no se encuentra 

ninguna alumna en los niveles de Bueno y Excelente; luego del proceso de intervención 

se encuentra un 32% (08), en el nivel Bueno y 24% (06), en el nivel Excelente, dichas 

cifras nos permite afirmar, cuán trascendente y positivo es el uso del papel maché para 

desplegar el Conocimiento divergente de las alumnas de la entidad educativa focalizada. 

 

4.2.  Resultados a nivel inferencial: 

 

Prueba de normalidad de datos 

 

A. Planteamiento de la hipótesis: 

 

H1: La variable de las Habilidades artísticas escultóricas No proviene de una 

configuración normal. 

 

Ho: La variable de las Habilidades artísticas escultóricas provienen de una 

configuración normal. 

 

B. Prueba estadística: 

 

SHAPIRO WILK 

PRE PRUEBA POST PRUEBA 

Estadístico Gl Sig. Estadístico gl Sig. 

0,607 32 0,000 0,912 32 0,033 

FUENTE: Reporte de la muestra investigada. N = 25 



61 
 

Los resultados a la vista de la variable Habilidades artísticas escultóricas, 

sometidos a la prueba de normalidad muestra que el P- valor alcanzados son mayores a 

0.05; razón suficiente para determinar que los datos derivan de una configuración 

normal; es decir, se rechaza la hipótesis de trabajo y se acepta la hipótesis nula; por lo 

que se asume la utilización de la prueba no paramétrica, en esta indagación el rango de 

Wilcoxon para el contraste de hipótesis. 

 

4.2.1.  Prueba de Hipótesis General: 

 

A. Planteamiento de la Hipótesis: 

 

Ha:  La técnica del papel maché influye significativamente en las habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

Ho:  La técnica del papel maché No influye significativamente en las habilidades 

artísticas escultóricas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria 

de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

B. Prueba estadística:  

 

Estadísticos de prueba 

 

 HABILIDADES ARTÍSTICAS ESCULTÓRICAS: PRE PRUEBA – HABILIDADES 

ARTÍSTICAS ESCULTÓRICAS: POST PRUEBA 

Z -4,388b 

Sig. asintót. (bilateral) ,000 

 

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon 

b. Basado en los rangos negativos. 

 

El resultado de la prueba de Rango de Wilcoxon, refleja que el significado 

bilateral es 0,000; al 95 % de nivel de confianza y 0,05% de significancia; significa que 

el valor de la significancia es menor (p = 0.000 < a = 0.05); por tanto se acepta la hipótesis 
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de trabajo y se rechaza la hipótesis nula; es decir: “La técnica del papel maché influye 

significativamente en las habilidades artísticas escultóricas en estudiantes del Cuarto Año 

“D” de Educación Secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las 

Mercedes” de Ayacucho, 2018”. (Z = -4,388b; p < 0,05). 

 

4.2.2.  Prueba de hipótesis específica 1: 

 

A.  Planteamiento de las hipótesis: 

 

Ha:  La técnica del papel maché influye significativamente en la Integración de 

Emociones en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

Ho:  La técnica del papel maché influye significativamente en la Integración de 

Emociones en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

B. Prueba estadística:  

 

Estadísticos de pruebaa 

 

 INTEGRACIÓN DE EMOCIONES: PRE PRUEBA – INTEGRACIÓN DE 

EMOCIONES: POST PRUEBA 

Z -4,081b 

Sig. asintót. (bilateral) ,000 

 

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon 

b. Basado en los rangos negativos. 

 

El resultado de la prueba de Rango de Wilcoxon, refleja que el significado 

bilateral es 0,000; al 95 % de nivel de confianza y 0,05% de significancia; significa que 

el valor de la significancia es menor (p = 0.000 < a = 0.05); por tanto se acepta la hipótesis 

de trabajo y se rechaza la hipótesis nula; es decir: “La técnica del papel maché influye 

significativamente en las habilidades artísticas escultóricas en estudiantes del Cuarto Año 
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“D” de Educación Secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las 

Mercedes” de Ayacucho, 2018. (Z = -4,081b; p < 0,05). 

 

4.2.3. Prueba de hipótesis específica 2: 

 

A.  Planteamiento de la hipótesis: 

 

Ha:  La técnica del papel maché influye significativamente en la Imaginación en 

estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018. 

 

Ho:  La técnica del papel maché No influye significativamente en la Imaginación en 

estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018. 

 

B. Prueba estadística:  

 

Estadísticos de pruebaa 

 

 IMAGINACIÓN: PRE PRUEBA – IMAGINACIÓN: POST PRUEBA 

Z -3,923b 

Sig. asintót. (bilateral) ,000 

 

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon 

b. Basado en los rangos negativos. 

 

 

El resultado de la prueba de Rango de Wilcoxon, refleja que el significado 

bilateral es 0,000; al 95 % de nivel de confianza y 0,05% de significancia; significa que 

el valor de la significancia es menor (p = 0.000 < a = 0.05); por tanto se acepta la hipótesis 

de trabajo y se rechaza la hipótesis nula; es decir: “La técnica del papel maché influye 

significativamente en la Imaginación en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación 

Secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2019. Ayacucho, 2018. (Z = -3,923b; p < 0,05). 

 

4.2.4. Prueba de hipótesis específica 3: 
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A.  Planteamiento de la hipótesis: 

 

Ha:  La técnica del papel maché influye significativamente en las Experiencias 

Significativas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

Ho:  La técnica del papel maché No influye significativamente en las Experiencias 

Significativas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

B. Prueba estadística:  

 

Estadísticos de pruebaa 

 

 EXPERIENCIAS SIGNIFICATIVAS: PRE PRUEBA – EXPERIENCIAS 

SIGNIFICATIVAS: POST PRUEBA 

Z -3,835b 

Sig. asintót. (bilateral) ,000 

 

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon 

b. Basado en los rangos negativos. 

 

Según el procesamiento de los datos por la prueba de Rango de Wilcoxon, el 

significado bilateral es 0,000; al 95 % de nivel de confianza y 0,05% de significancia; 

significando que el valor de la significancia conjeturada es menor a la significancia 

obtenida (p = 0.000 < a = 0.05); por lo tanto, se acepta la hipótesis alterna y se rechaza 

la hipótesis nula; significa que: “La técnica del papel maché influye significativamente 

en las Experiencias Significativas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación 

Secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. (Z = -3,835b; p < 0,05). 

 

4.2.5. Prueba de hipótesis específica 4: 

 

A.  Planteamiento de la hipótesis: 
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Ha:  La técnica del papel maché influye significativamente en el Conocimiento 

Divergente en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

Ho:  La técnica del papel maché No influye significativamente en el Conocimiento 

Divergente en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 

2018. 

 

B. Prueba estadística:  

Estadísticos de pruebaa 

 

 CONOCIMIENTO DIVERGENTE: PRE PRUEBA – CONOCIMIENTO 

DIVERGENTE: POST PRUEBA 

Z -3,624b 

Sig. asintót. (bilateral) ,000 

 

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon 

b. Basado en los rangos negativos. 

 

Según el procesamiento de los datos por la prueba de Rango de Wilcoxon,  el 

significado bilateral es 0,000; al 95 % de nivel de confianza y 0,05% de significancia; 

significando que el valor de la significancia conjeturada es menor a la significancia 

obtenida (p = 0.000 < a = 0.05); por lo tanto, se acepta la hipótesis alterna y se rechaza 

la hipótesis nula; significa que: “La técnica del papel maché influye significativamente 

en el Conocimiento Divergente en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación 

Secundaria de la Institución Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. (Z = -3,624b; p < 0,05). 
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4.3. Discusión de Resultados: 

 

El área de Arte y Cultura es una de las asignaturas fundamentales para formar 

estudiantes autónomos, con iniciativa propia, identidad cultura y creatividad  en toda 

escala, empleando los distintos lenguajes artísticos a disposición (danza, teatro, pintura, 

música, escultura, grabado, etc.); a su vez requiere, dominio y experiencia de los maestros 

responsables de la conducción del área para mayor efectividad artística con los educandos 

dentro de los parámetros del arte: criticidad artística, divergencia de mensajes, autonomía 

y estilo artístico bajo orientación del método hermenéutico (interpretación). 

 

Al respecto Einstein (s.f.) refiere, que el arte (producción artística) es la expresión 

de los más profundos pensamientos por el camino más sencillo. Es una expresión 

profunda que nace del alma, es subjetiva que se transfiere hacia algo concreto, como 

vienen a ser las creaciones artísticas en sus distintas formas; por tanto, el arte es el puente 

conector para desencadenar emociones propias e individuales a la hora de crear y 

generador de emociones a la hora de ser observados; ya que toda expresión conlleva hacia 

una intención o un mensaje codificado, cual será interpretada de diferentes maneras según 

conocimientos del observador. 

 

Así también, Gómez y Sánchez (2014) en su estudio: Exploración de habilidades 

y potencialidades artísticas y culturales a través de las expresiones motrices, consideran 

a la habilidad artística (escultórica) como un talento neto que cada individuo posee, 

independientemente de las inteligencias más desarrolladas. Son condiciones que ayudan 

al desarrollo múltiple de ciertas capacidades que llevan al progreso tanto como individuo 

o colectivo y el despliegue de potencias de jerarquías considerables en esta rama artística 

escultórica. 

 

Precisamente, teniendo en consideración estos argumentos en el campo de las 

artes plásticas se desarrolló el estudio titulado: Técnica del papel maché en las habilidades 

artísticas escultóricas en estudiantes de educación secundaria. Ayacucho, 2018, teniendo 

como objetivo central comprobar la influencia de papel maché en las habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes del Cuarto Año “D” de Educación Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra Señora de las Mercedes” de Ayacucho, 2018. 
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Los resultados alcanzados, luego de efectuar la investigación, permiten enunciar 

que la técnica del papel maché desarrolla de manera significativa las habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes de educación secundaria. Resultado que es concordante con lo 

evidenciado en la medición del pretest; tal como se muestra en el cuadro N° 01, sobre las 

Habilidades Artísticas Escultóricas. Del 100% (25) de alumnas en el pre test y pos test, 

el 68% (17) presenta un nivel Pésimo y en el post test disminuye a 8% (02); el 24% (06) 

muestra un nivel Malo y en el post test se reduce a 16% (04); el 8% (02) refleja un nivel 

Regular y en el post test se incrementa a 48%  (12); ninguna alumna refleja el nivel Bueno 

y en el post test se incrementa a 28%  (07) y en el pre test y post test, en el nivel Excelente 

no se encuentra a ninguna alumna. 

 

Los resultados obtenidos permiten concluir del siguiente modo, la utilización del 

papel maché en el desarrollo de las habilidades artísticas escultóricas es positiva y 

descollante, pues se comprobó cambios de conducta en las alumnas tanto cualitativo y 

cuantitativo; ya que el porcentaje mayor de la Pre Prueba es 68% (17), situados en el nivel 

Pésimo; situación contraria en la Post Prueba, el 48% (12) alumnas se sitúan en el nivel 

Regular. En esa perspectiva, los resultados alcanzados, una vez realizado la Condición 

Experimental del papel maché para generar efectos significativos de las habilidades 

artísticas de las discentes se torna interesante, descollante y gratificante;  por otro lado, 

en la pre prueba no se encuentra ninguna alumna en los niveles de Bueno y Excelente; 

luego del proceso de intervención se encuentra un 48% (12), en el nivel Regular y 28% 

(07) en el nivel Bueno, dichas cifras nos permite afirmar, cuán trascendente y positivo es 

el uso del papel maché para desplegar las habilidades artísticas escultóricas de las 

estudiantes de la entidad educativa focalizada. 

 

Resultados similares se obtuvieron con las hipótesis específicas, en la que se 

enuncia que la técnica del papel maché desarrolla de manera significativa la integración 

de emociones, la imaginación, las experiencias significativas y el conocimiento 

divergente en las estudiantes de educación secundaria. Ayacucho, 2018. Estudio que se 

ve respaldado con las conclusiones arribadas por Cucho, Pino y Tinco (2010), quienes en 

su estudio concluyeron de la siguiente manera: la técnica del papel maché para desarrollar 

las habilidades artísticas de los alumnos por medio de la expresión y apreciación, a la vez 

siendo esta técnica utilizada como medio estratégico en el proceso de enseñanza –

aprendizaje, al ser aplicada se emplea dos técnicas que es el rasgado del papel y la masa 
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del papel maché para la obtención de diversas piezas artísticas, llegando así a la 

conclusión: la técnica permite un desenvolvimiento y desarrollo progresivo de la 

expresión de los alumnos, también muestra que es la parte práctica donde los alumnos 

aprenden más; ya que se ven expuesto directamente con el medio que van a trabajar y a 

la vez forman una conciencia recicladora ya que el material predominante para su 

aplicación de la técnica es el uso del papel. Así también, otro estudio con similar 

característica y de respaldo positivo, es la de Espinoza et al, (2005) quienes en su estudio 

concluyeron, se logró en contribuir de manera creativa y óptima el desarrollo de las 

habilidades de los alumnos por medio de  la cerámica, ya que este arte emplea habilidades 

físicas - motrices, al finalizar el trabajo se demuestra que los jóvenes muestran más 

predisposición al trabajo práctico y se ve un gran desarrollo de las habilidades y destrezas 

motrices, evidencian una sensibilidad artística creativa y también se llega a ver que este 

es un método educativo adecuado ya que hubo muy buenas respuestas de parte de los 

alumnos en las diferentes fases empleadas. 

 

 Para finalizar, el trabajo experimental originó resultado positivos y gratificantes, 

toda vez que la rigurosidad de los procedimientos estuvo bien controlada; por lo tanto, la 

técnica artística del papel maché desarrolla significativamente las habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes de educación secundaria. Ayacucho, 2018, en ese 

entendimiento la investigación efectuada desarrolla, incide, beneficia contribuye de modo 

significativo al conocimiento científico, así queda registrado y que los resultados 

alcanzados forman parte de antecedentes para las postreras indagaciones en esta rama del 

saber: Las artes plásticas y visuales. 

  

 

                                                 

 

 

 

 

 

 

 

 



69 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 
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5.1. Conclusiones 

 

1.  Los resultados arribados en el estudio permiten concluir que la técnica artística del 

papel maché desarrolla significativamente las habilidades artísticas escultóricas en 

estudiantes de educación secundaria; resultado que se ve respaldado por  los datos 

obtenidos en el pretest y postest de las estudiantes investigadas y el control de las 

habilidades artísticas escultóricas, resultado hallado que es equivalente a 0, 000 que 

es menor a 0,05 (p  <  0,05) con nivel de significancia al 5%, razón suficiente para 

aceptar la  hipótesis alterna (Ha) y rechazar la hipótesis nula (Ho).  (Z = -4,388b; p < 

0,05). (Ver tabla N°1). 

 

2.  De acuerdo a los resultados arribados en el estudio permiten concluir que la técnica 

artística del papel maché desarrolla significativamente en la integración de las 

emociones en estudiantes de educación secundaria; resultado que se ve respaldado 

por  los datos obtenidos en el pretest y postest de las estudiantes investigadas y el 

control de la integración de las emociones, resultado hallado que es equivalente a 0, 

000 que es menor a 0,05 (p  <  0,05) con nivel de significancia al 5%, razón suficiente 

para aceptar la  hipótesis alterna (Ha) y rechazar la hipótesis nula (Ho).  (Z = -4,081b; 

p < 0,05). (Ver tabla N°2). 

 

3. Resultados obtenidos en el tratamiento estadístico permiten concluir que la técnica 

artística del papel maché desarrolla significativamente en la imaginación en 

estudiantes de educación secundaria; resultado que se ve respaldado por  los datos 

obtenidos en el pretest y postest de las estudiantes investigadas y el control de la 

imaginación, resultado hallado que es equivalente a 0, 000 que es menor a 0,05 (p  

<  0,05) con nivel de significancia al 5%, razón suficiente para aceptar la  hipótesis 

alterna (Ha) y rechazar la hipótesis nula (Ho).  (Z = -3,923b; p < 0,05). (Ver tabla 

N°3). 

 

4. De acuerdo a los resultados hallados en el estudio permiten concluir que la técnica 

artística del papel maché desarrolla significativamente en las experiencias 

significativas en estudiantes de educación secundaria; resultado que se ve respaldado 

por  los datos obtenidos en el pretest y postest de las estudiantes investigadas y el 
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control de las experiencias significativas, resultado hallado que es equivalente a 0, 

000 que es menor a 0,05 (p  <  0,05) con nivel de significancia al 5%, razón suficiente 

para aceptar la  hipótesis alterna (Ha) y rechazar la hipótesis nula (Ho).  (Z = -3,835b; 

p < 0,05). (Ver tabla N°4). 

 

5. Los resultados en el estudio desarrollado permiten concluir que la técnica artística 

del papel maché desarrolla significativamente el conocimiento divergente en 

estudiantes de educación secundaria; resultado que se ve respaldado por  los datos 

obtenidos en el pretest y postest de las estudiantes investigadas y el control del 

conocimiento divergente, resultado hallado que es equivalente a 0, 000 que es menor 

a 0,05 (p  <  0,05) con nivel de significancia al 5%, razón suficiente para aceptar la  

hipótesis alterna (Ha) y rechazar la hipótesis nula (Ho).  (Z = -3,624b; p < 0,05). (Ver 

tabla N°5). 
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5.2.  Recomendaciones: 

 

1. A la Dirección Regional de Educación de Ayacucho, institución que debe de 

incluir en sus planes educativos la utilización de la técnica de papel maché para 

potenciar las múltiples habilidades de los estudiantes de educación básica regular, 

pues se ha comprobado con el presente estudio un desarrollo progresivo y 

significativo de las habilidades artísticas escultóricas de los estudiantes, pues su 

aplicabilidad siempre ha de ser orientado por maestros que conozcan esta 

temática. 

 

2. A la ESFAP “Felipe Guaman poma de Ayala” de Ayacucho para que practiquen 

incentiven, inculquen y difundan la técnica del papel maché, pues es beneficiosa 

en todas sus partes, desarrolla la motricidad, la autonomía, la cooperación, la 

identidad cultural y la creatividad de los estudiantes de educación básica. De esta 

manera dejar precedente, pues los educandos requieren el cuidado y edificación 

de la sensibilidad humana y la práctica artística quepa muy bien en esta tarea 

educativa. 

 

3. A la Institución Educativa Pública “Nuestra señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, de manera específica a la directora, docentes, administrativos y 

estudiantes para que planifiquen, efectúen y evalúen en sus actividades 

curriculares y extracurriculares temáticas artísticas que conmuevan la sensibilidad 

y la filantropía social, de esta manera, construir en un mediano plazo una 

educación más justa, autónoma. 
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ANEXO N° 01 

 

CONSTANCIA DE APROBACIÓN DE ORIGINALIDAD  

 

 

Yo, Dr. Juan Luis Licas Garibay, Docente Estable de la Escuela Superior de 

Formación Artística Pública “Felipe Guamán Poma de Ayala” de Ayacucho y revisor del 

Informe Final de la Investigación Educativa – Artística: “TÉCNICA DE PAPEL 

MACHÉ EN LAS HABILIDADES ARTÍSTICAS ESCULTÓRICAS EN 

ESTUDIANTES DE EDUCACIÓN SECUNDARIA. AYACUCHO, 2018”, de la 

estudiante BAUTISTA ARROYO, MARY ESTEFANI, por medio de herramientas 

antiplagio, lo siguiente: 

 

 Que el trabajo mencionado, tiene un índice de similitud de 20%, verificable en el 

ORIGINALITY REPORT – TURNITIN del programa antiplagio. Siendo el índice de 

coincidencia mínima, el trabajo es aceptable y no constituye plagio.  

 

       Ayacucho, junio de 2020. 

 

 

      

      

                      Dr. Juan Luis Licas Garibay 

        C. M. 1022080732 
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ANEXO N° 03 

MATRIZ DE CONSISTENCIA 

Título: Técnica de papel maché en las habilidades artísticas escultóricas en estudiantes de educación secundaria. Ayacucho, 

2018. 

Autora: Bautista Arroyo, Mary Estefani                                                                    Asesor: Juan Luis Licas Garibay 

 
PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS DIMENSIONES E 

INDICADORES 

MARCO 

TEORICO 

METODOLOGIA 

PROBLEMA GENERAL 

¿Cómo influye la técnica de 

papel maché en la habilidad 

artística escultórica en 

estudiantes del Cuarto Año 

“D” de Educación 

Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018? 

 

 

PROBLEMAS 

ESPECÍFICOS: 

¿De qué manera influye la 

técnica de papel maché en la 

integración de emociones en 

estudiantes Cuarto Año “D” 

de Educación Secundaria de 

la Institución Educativa 

Pública “Nuestra Señora de 

las Mercedes” de Ayacucho, 

2018? 

 

 

¿En qué medida influye la 

técnica de papel maché en la 

imaginación creativa en 

estudiantes del Cuarto Año 

“D” de Educación 

OBJETIVO GENERAL 

Comprobar la influencia de 

papel maché en las 

habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes 

del Cuarto Año “D” de 

Educación Secundaria de la 

Institución Educativa 

Pública “Nuestra Señora de 

las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS: 

Demostrar la influencia de 

la técnica de papel maché 

en la integración de 

emociones en estudiantes 

del Cuarto Año “D” de 

Educación Secundaria de la 

Institución Educativa 

Pública “Nuestra Señora de 

las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

Determinar la influencia de 

la técnica de papel maché 

en la imaginación en 

estudiantes del cuarto Año 

“D” de Educación 

HIPÓTESIS GENERAL 

La técnica del papel maché 

influye significativamente 

en las habilidades artísticas 

escultóricas en estudiantes 

del Cuarto Año “D” de 

Educación Secundaria de la 

Institución Educativa 

Pública “Nuestra Señora de 

las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

HIPÓTESIS 

ESPECÍFICAS: 

La técnica del papel maché 

influye significativamente 

en la integración de 

emociones en estudiantes 

del Cuarto Año “D” de 

Educación Secundaria de la 

Institución Educativa 

Pública “Nuestra Señora de 

las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

La técnica del papel maché 

influye significativamente 

en la imaginación de 

estudiantes del cuarto Año 

“D” de Educación 

V.I.: El Reciclaje de 

materiales 

Planificación: 

• Plan de clases 

• Instrumentos de 

medición. 

• Preparación de medios y 

materiales educativos. 

Desarrollo: 

• Actividades de iniciación 

• Actividades Prácticas 

• Actividades de 

reforzamiento. 

Evaluación: 

• Trabajos escultóricos 

• Uso de instrumentos de 

evaluación 

• Exposición de trabajos 

 

V. D.: Habilidades 

artísticas escultóricas 

• Integración de 

emociones. 

• Imaginación creativa. 

• Experiencia significativa. 

• Pensamiento divergente. 

 

 

 

CONTEXTO DE 

LA 

INVESTIGACIÓN 

• Arte. 

• Creatividad. 

• El reciclaje de 

materiales. 

• Modelado. 

 

 

 

Habilidades 

artísticas 

escultóricas 

• El modelado. 

• El papel maché 

desde un fin 

decorativo. 

• Materiales para la 

creación artística. 

Escultórica. 

• Ejecución del 

manejo del papel 

maché. 

 

• Habilidad para la 

creación 

escultórica 

Enfoque de investigación:  

Cuantitativo 

Tipo de estudio: 

 Experimental 

Nivel de investigación: 

Exploratorio 

Explicativo 

Aplicativo 

Diseño de investigación:  

Pre-experimental 

Método: 

Hipotético, deductivo, 

estadístico matemático. 

Técnicas e instrumento: 

Experimentación: 

 Plan experimental. 

Observación: 

Lista de cotejo 

Población o universo: 

212 estudiantes del cuarto año 

“D” de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

“Señora de las Mercedes”, 

Ayacucho, 2018. 

Muestreo: 

 No probabilístico e 

intencional. 

Muestra: 
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Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018? 

 

 

¿Cómo influye la técnica de 

papel maché en las 

experiencias significativas 

en estudiantes del Cuarto 

Año “D” de Educación 

Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018? 

 

 

 

¿En qué medida influye la 

técnica de papel maché en el 

pensamiento divergente en 

estudiantes del Cuarto Año 

“D” de Educación 

Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018? 

 

Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

Explicar la influencia de la 

técnica de papel maché en 

la las experiencias 

significativas en 

estudiantes del Cuarto Año 

“D” de Educación 

Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

Conocer la influencia de la 

técnica de papel maché en 

el pensamiento divergente 

en estudiantes del Cuarto 

Año “D” de Educación 

Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

La técnica del papel maché 

influye positivamente en 

las experiencias 

significativas en 

estudiantes del cuarto Año 

“D” de Educación 

Secundaria de la Institución 

Educativa Pública “Nuestra 

Señora de las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

 

La técnica del papel maché 

influye significativamente 

en el conocimiento 

divergente en estudiantes 

del cuarto Año “D” de 

Educación Secundaria de la 

Institución Educativa 

Pública “Nuestra Señora de 

las Mercedes” de 

Ayacucho, 2018. 

• Importancia del 

desarrollo de 

habilidades 

artísticas. 

• Dimensiones de 

las habilidades 

artísticas 

escultóricas: 

• Integración de 

emociones. 

• Imaginación 

creativa. 

• Sensibilidad 

expresiva. 

• Experiencia 

significativa. 

• Pensamiento 

divergente. 

 

 

25 estudiantes del cuarto año 

“D” de educación secundaria 

de la Institución Educativa 

Pública “Señora de las 

Mercedes”, Ayacucho, 2018. 

 

Análisis de datos: 

A través de tablas y gráficos 

de frecuencias relativas 

simples (estadística 

descriptiva) y la prueba de 

hipótesis con el estadístico 

rango de Wilcoxon 

(estadística inferencial). 
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ANEXO N° 4 

INSTRUMENTOS DE RECOJO DE DATOS: LISTA DE COTEJO = HABILIDADES ARTISTICAS ESCULTÓRICAS 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
N°  

   DIMENSIONES E 

INDICADORES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MUESTRA 

 

LA INTEGRACIÓN DE 

EMOCIONES 

 

 

LA IMAGINACION 

 

EXPERIENCIAS 

SIGNIFICATIVAS 

 

CONOCIMIENTO 

DIVERGENTE 
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u

es
tr

a 
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ó
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l 
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02                          
03                          
04                          
05                          
06                          
07                          
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09                          
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11                          
12                          

 

Leyenda: a) Pésimo= 1 b) Malo=2 c) Regular=3 d) Bueno=4 e) Excelente= 5 
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Por otro lado, en el Compendio de Psicología (2007) refiere que mediante el proceso 

dinámico del aprendizaje los individuos van modificando su conducta, en un constante 

esfuerzo de adaptarse mejor al ambiente natural, social y cultural en que viven. 

 

8.        Evaluación: 

 

La evaluación se desarrollará de manera continua, sistemática y flexible durante la 

consecución de las sesiones de aprendizaje; para luego realizar un informe pormenorizado 

con el apoyo de la técnica de, FODA a la Unidad Administrativa respectiva de la Institución, 

sobre la acción emprendida como parte del tratamiento experimental. 

 

9.  ORGANIZACIÓN DE LAS ACTIVIDADES: 

 

N° DE 

SESIÓN 

NOMBRE DE LA 

ACTIVIDAD 
FECHA RESPONSABLE RECURSOS 

1 Introducción al mundo 

de las artes plásticas. 03/10/2019 Investigador *Proyector 

Multimedia 

*Laptop 

*Cámara 

Fotográfica 

*Impresora 

*trípticos 

*impresiones 

de trabajos 

en papel 

maché. 

*Papel bond 

*Plumones  

*Pinturas 

2 Importancia del 

reciclaje: derivados de 

papel reciclado, 

elaboración de la masa 

(papel maché). 

05/10/2019 Investigador 

3 Mi primer encuentro con 

el papel mache 

(elaboración I) 

10/10/2019 Investigador 

4 Mi primer encuentro con 

el papel mache (pintado 

II). 

12/10/2019 Investigador 

5 Teoría del color I 

(primarios segundarios y 

terciarios) 

17/10/2019 Investigador 

6 Teoría del color II 

(análogos y 

complementarios). 

24/10/2019 Investigador 

7 Medios y materiales para 

una buena ejecución del 

papel maché. 

26/10/2019 Investigador 
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8 Propuesta y 

planificación del diseño 

(bocetos). 

07/11/2019 Investigador Acrílicos. 

*papel 

reciclado 

(cartón de 

huevo) 

*alambre, 

palitos de 

anticucho y 

de helados, 

globos, etc. 

*goma 

*Licuadora 

9 Mi segundo encuentro 

con el papel maché 

(elaboración I). 

09/11/2019 Investigador 

10 Mi segundo encuentro 

con el papel maché 

(elaboración II). 

14/11/2019 Investigador 

11 Mi segundo encuentro 

con el papel maché 

(pintado). 

16/11/2019 Investigador 

12 Presentación del trabajo 

del papel maché y 

apreciación crítica. 

(autoevaluación, 

heteroevaluación y 

coevaluación). 

20/12/2019 Investigador 
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ANEXO N° 05 

CONSTANCIA DE RECOJO DE DATOS 
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ANEXO N° 06 

CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

,778 22 

 

 

Estadísticas de total de elemento 

 

Media de escala 

si el elemento 

se ha suprimido 

Varianza de 

escala si el 

elemento se ha 

suprimido 

Correlación total 

de elementos 

corregida 

Alfa de 

Cronbach si el 

elemento se ha 

suprimido 

VAR00001 38,60 15,822 ,754 ,733 

VAR00002 39,10 17,878 ,474 ,760 

VAR00003 38,60 16,267 ,661 ,742 

VAR00004 38,70 20,011 ,055 ,781 

VAR00005 39,00 18,444 ,351 ,768 

VAR00006 38,90 18,989 ,248 ,774 

VAR00007 38,50 16,722 ,694 ,742 

VAR00008 39,00 18,000 ,456 ,761 

VAR00009 38,60 20,267 ,000 ,779 

VAR00010 38,80 19,067 ,278 ,772 

VAR00011 38,10 14,767 ,610 ,746 

VAR00012 38,50 20,944 -,269 ,793 

VAR00013 39,30 16,900 ,789 ,740 

VAR00014 38,60 20,267 ,000 ,779 

VAR00015 38,90 23,656 -,771 ,829 

VAR00016 39,20 17,511 ,576 ,753 

VAR00017 38,60 20,267 ,000 ,779 

VAR00018 39,30 17,344 ,668 ,748 

VAR00019 38,40 16,489 ,658 ,743 

VAR00020 38,50 20,944 -,269 ,793 

VAR00021 38,60 20,267 ,000 ,779 

VAR00022 38,80 19,733 ,095 ,782 
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ANEXO N° 07 

VALIDACIÓN DE INSRRUMENTO POR JUICIO DE 

EXPERTOS: 

ESCUELA SUPERIOR DE FORMACIÓN ARTÍSTICA PÚBLICA 
    “FELIPE GUAMÁN POMA DE AYALA” - AYACUCHO 

 

Investigación: Técnica de papel maché en las habilidades artísticas escultóricas en 

estudiantes de educación secundaria. Ayacucho, 2019. 

Tipo de Instrumento: Técnica de Observación; Instrumento: Lista de cotejo. 

 
I.      DATOS INFORMATIVOS: 

Apellidos y Nombres del Experto:  LICAS GARIBAY, JUAN LUIS 

Cargo e Institución donde labora   : Docente de la ESFAP “Felipe Guaman Poma de Ayala”. 
Autora del Instrumento                   : Bautista Arroyo, Mary Estefani    

II. CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE LOS ITEMS Y DEL INSTRUMENTO: 

1.1. De los Ítems: 

CRITERIOS INDICADORES 
DEFICIENTE 

(1-20) 

REGULAR 

(21-40) 

BUENA 

(41-60) 

MUY 

BUENO 

(61-80) 

EXCELENTE 

(80-100) 

Claridad Está formulado con lenguaje 

apropiado para la muestra. 
    X 

Objetividad Se expresa en conductas 

observables. 
    X 

Pertinencia Busca esclarecer un aspecto 

necesario para el estudio. 
    X 

Relevancia Es importante y significativo 

para la investigación. 
    X 

Intencionalidad Muestra claramente el 

aspecto que se espera 

conocer. 

    X 

1.2. Del Instrumento: 

CRITERIOS INDICADORES 
DEFICIENTE 

(1-20) 

REGULAR 

(21-40) 

BUENA 

(41-60) 

MUY 

BUENO 

(61-80) 

EXCELENTE 

(80-100) 

Coherencia Su elaboración responde al 

proceso de 

operacionalización. 

    X 

Organización Su estructura está organizada 

lógicamente. 

    X 

Suficiencia El Nº de ítems que contiene es 

el suficiente para el estudio a 

realizar. 

    X 

Fundamentación Se basa en aspectos científico 

– teóricos. 

    X 

Metodología Responde al diseño y 

propósito de la investigación. 

    X 

III. PROMEDIO DE VALORACIÓN :93 (noventa y tres) 

IV. OPINIÓN DE APLICABILIDAD : Reúne condiciones para su aplicabilidad 

V. LUGAR Y FECHA   : septiembre de 2019    
       

         

               JUEZ               

         Dr. Juan Luis Licas Garibay 

          C. M. 1022080732 

          Cel. 999994088 
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ANEXO N° 07 

 

BASE DE DATOS 

 

 

PRE PRUEBA: 

 

N°  

Integración de emociones Imaginación 
Experiencias 
significativas 

Conocimiento 
divergente 

P 
01 

P 
02 

P 
03 

P 
04 

P 
05 

P 
06 

P 
07 

P 
08 

P 
09 

P 
10 

P 
11 

P 
12 

P 
13 

P 
14 

P 
15 

P 
16 

P 
17 

P 
18 

P 
19 

P 
20 

P 
21 

P 
22 

Est.01 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 02 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 3 2 2 1 

Est 03 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 3 1 2 1 2 2 2 1 3 2 1 

Est 04 1 1 2 2 2 1 2 1 2 2 3 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 05 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 06 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 4 2 2 2 1 2 2 2 3 2 2 2 

Est 07 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 08 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 3 2 2 1 

Est 09 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 3 1 2 1 2 2 2 1 3 2 1 

Est 10 1 1 2 2 2 1 2 1 2 2 3 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 11 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 12 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 4 2 2 2 1 2 2 2 3 2 2 2 

Est 13 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 14 1 1 2 2 2 1 2 1 2 2 3 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 

Est 15 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 3 2 1 2 

Est 16 2 2 2 1 1 2 2 3 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 17 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 18 1 1 2 2 2 1 2 1 2 2 3 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 

Est 19 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 3 2 1 2 

Est 20 2 2 2 1 1 2 2 3 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 21 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 22 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 4 2 4 2 4 2 2 2 3 4 2 4 

Est 23 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 24 1 1 2 2 2 1 2 1 2 2 3 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 

Est 25 3 3 3 2 3 3 3 2 3 4 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 3 3 
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POST PRUEBA: 

 

 

N°  

Integración de emociones Imaginación 
Experiencias 
significativas 

Conocimiento 
divergente 

P 
01 

P 
02 

P 
03 

P 
04 

P 
05 

P 
06 

P 
07 

P 
08 

P 
09 

P 
10 

P 
11 

P 
12 

P 
13 

P 
14 

P 
15 

P 
16 

P 
17 

P 
18 

P 
19 

P 
20 

P 
21 

P 
22 

Est 01 4 4 3 4 3 4 5 5 3 4 3 3 3 4 4 3 4 5 5 5 4 4 

Est 02 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 3 2 2 1 

Est 03 3 4 5 5 4 3 4 5 4 4 3 3 1 2 1 2 2 2 1 3 2 1 

Est 04 3 3 4 4 3 4 5 5 5 4 4 4 4 3 4 3 4 5 5 3 4 3 

Est 05 4 4 3 4 3 4 5 5 3 4 3 4 4 5 5 4 3 4 5 4 4 3 

Est 06 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 4 3 3 4 4 3 4 5 5 5 4 4 

Est 07 4 4 3 4 3 4 5 5 3 4 3 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 08 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 1 3 4 5 5 4 3 4 5 4 4 3 

Est 09 2 2 2 2 1 2 1 2 1 2 2 2 1 2 1 2 2 2 1 2 2 1 

Est 10 3 4 5 5 4 3 4 5 4 4 3 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 11 4 4 3 4 3 4 5 5 3 4 3 3 3 4 4 3 4 5 5 5 4 4 

Est 12 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 4 4 4 3 4 3 4 5 5 3 4 3 

Est 13 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 3 3 4 4 3 4 5 5 5 4 4 

Est 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 

Est 15 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 3 4 5 5 4 3 4 5 4 4 3 

Est 16 2 2 2 1 1 2 2 3 2 1 4 4 3 4 3 4 2 2 2 2 3 2 

Est 17 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 3 3 4 4 3 4 5 5 5 4 4 

Est 18 3 4 5 5 4 3 4 5 4 4 3 3 3 4 4 3 4 5 4 5 4 4 

Est 19 4 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 2 3 2 

Est 20 4 4 3 4 3 4 5 5 3 4 3 3 4 5 5 4 3 4 5 4 4 3 

Est 21 3 3 4 4 3 4 5 5 5 4 4 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 22 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 2 4 2 2 2 3 3 2 3 

Est 23 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 

Est 24 3 3 4 4 3 4 5 5 5 4 4 3 3 4 4 3 4 3 5 3 4 4 

Est 25 3 3 3 2 3 3 3 2 3 4 3 4 4 3 4 3 4 5 5 3 4 3 
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ANEXO N° 08 

ANTOLOGÍA DE LAS EXPERIENCIAS 

 

 

Estudiantes identificando materiales de trabajo durante las sesiones previstas 

 

 

 
  

Estudiantes manipulando los materiales de trabajo durante las sesiones planificadas. 
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Estudiantes manipulando los materiales de trabajo artístico. 

 

 

 
La investigadora explicando a los estudiantes sobre los bocetos para realizar los 

trabajos artísticos. 
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Trabajo artístico de una estudiante con materiales reciclables. 

 

 

 

 
 

La estudiante exhibiendo su trabajo artístico escultórico. 
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La investigadora exhibiendo los trabajos artísticos escultóricos, una vez finalizada el 

tratamiento experimental 

 

 

 
 

 

La investigadora y las estudiantes exhibiendo los trabajos artísticos concluidos, una 

vez finalizada el tratamiento experimental. 


