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  RESUMEN 

El objetivo del trabajo de investigación es demostrar la eficacia de la técnica del 

esgrafiado en el desempeño creativo en los estudiantes del primer grado de la I.E.S 

Independencia Nacional de Puno. El tipo de investigación es aplicada, debido a que 

se trabajó con un solo grupo experimental la aplicación del taller de pintura técnica del 

esgrafiado esto para comprobar el desempeño creativo en los estudiantes.  

El diseño de investigación es de carácter pre experimental, en vista que “a un grupo 

se le aplica una prueba previa al estímulo o tratamiento experimental, después se le 

administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al estímulo” 

(Sampieri et al, 2014, p. 141). La población del presente trabajo de investigación lo 

integra los estudiantes del primer grado sección A, B, C, D y E. Y la muestra es no 

probabilística o por conveniencia, a la sección de primero A que suman 28 estudiantes, 

y de ello son 13 mujeres y 15 varones. Se aplicó la estadística descriptiva, cuadros de 

distribución de frecuencias y la estadística inferencial, para demostrar nuestra 

hipótesis, se decide aplicar la prueba de Wilcoxon, porque los datos no siguen una 

distribución normal, lo que ha llegado a la siguiente conclusión: 

Decisión: Si p-valor < que la significancia, decimos que existe suficiente evidencia 

estadística para rechazar la hipótesis nula y aceptar hipótesis alterna. p-valor = 

0.000012, significancia = 0.05, por lo tanto, se acepta la hipótesis alterna: La aplicación 

de la técnica del esgrafiado es eficaz en el desempeño creativo en los estudiantes del 

primer grado de la I.E.S Independencia Nacional de la ciudad de Puno. Y se rechaza 
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la hipótesis Nula: La aplicación de la técnica del esgrafiado no desarrolla el desempeño 

creativo de los estudiantes motivo de experimentación. 

Palabras clave: Competencias, capacidades, desempeño, esgrafiado, 

creatividad, niveles de logro, técnica. 
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ABSTRAC 

The objective of the research work is to demonstrate the effectiveness of the sgraffito 

technique in creative performance in first grade students of the I.E.S Independencia 

Nacional de Puno. The type of research is applied, because the application of the 

painting workshop sgraffito technique  was worked with a single experimental group 

to verify the creative performance in the students. 

The research design is of a pre-experimental nature, given that "a test prior to the 

stimulus or experimental treatment is applied to a group, then the treatment is 

administered and finally a post-stimulus test is applied" (Sampieri et al. , 2014, p. 

141). The population of this research work is made up of first grade students section 

A, B, C, D and E. And the sample is non-probabilistic or for convenience, to the first 

grade section A that add up to 28 students, and of this they are 13 women and 15 

men. Descriptive statistics, frequency distribution tables and inferential statistics were 

applied, to demonstrate our hypothesis, it was decided to apply the Wilcoxon test, 

because the data does not follow a normal distribution, which has reached the 

following conclusion: 

Decision: If p-value < than significance, we say that there is enough statistical 

evidence to reject the null hypothesis and accept the alternative hypothesis. p-value = 

0.000012, significance = 0.05, therefore, the alternative hypothesis is accepted: The 

application of the sgraffito technique is effective in creative performance in first grade 

students of the I.E.S Independencia Nacional in the city of Puno. And the Null 
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hypothesis is rejected: The application of the sgraffito technique does not develop the 

creative performance of the students that are the reason for experimentation. 

Keywords: Competencies, capacities, performance, sgraffito, creativity, levels of 

achievement, technique. 
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  INTRODUCCIÓN 

La importancia de la técnica del esgrafiado en el desempeño creativo radica en 

fomentar y desarrollar el aprendizaje de las artes plásticas en el área de arte y cultura, 

se pone de manifiesto muchas aptitudes y habilidades del estudiante por lo que resulta 

importante conocer los efectos positivos de las actividades centradas en la curiosidad, 

creatividad y la imaginación. Porque no se puede hablar de arte sin creatividad los dos 

aspectos van estrechamente ligados.  

Según la investigación de (Segarra, 2018) apoya al presente trabajo de investigación, 

en su tesis “. El esgrafiado en el desarrollo de la inteligencia visual espacial en los 

niños de 4 años del cdi mi pequeño mundo” en la Universidad Técnica de Ambato 

obteniendo como objetivo principal, determinar la incidencia del esgrafiado en el 

desarrollo de la inteligencia visual espacial en los niños y niñas de 4 años del CDI Mi 

pequeño mundo.  

Los resultados de su investigación concluyen: Se determina que el esgrafiado resalta 

su importancia al encaminar a los niños y niñas hacia la expresión artística, fortalece 

las experiencias sensoriales, la percepción de formas, colores, distribución espacial, 

dando lugar al proceso de selección, interpretación desarrollando la sensibilidad y la 

inteligencia al aspecto visual-espacial, el infante que siempre mediante actividades de 

representación y expresión artística observa y aprende, demuestra sensibilidad; 

establece una comunicación entre la realidad interior, las habilidades de 

representación y la capacidad de expresión dibuja y desarrolla su percepción. 
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Para lo cual nos planteamos la  pregunta, ¿De qué manera la aplicación de la técnica 

del esgrafiado permite el desempeño creativo en los estudiantes del primer grado de 

la I.E.S. Independencia Nacional de Puno?,  por lo que el trabajo de investigación 

busca, demostrar la eficacia de la técnica del esgrafiado en el desempeño creativo en 

los estudiantes del primer grado y como hipótesis general tenemos; la aplicación de la 

técnica del esgrafiado es eficaz en el desempeño creativo en los estudiantes del primer 

grado de la I.E.S Independencia Nacional Puno-2021. 

El presente estudio contiene cuatro capítulos; el primer capítulo está conformado por 

el planteamiento del problema, el segundo capítulo contiene el marco conceptual, el 

tercer capítulo está conformado por el marco metodológico y el cuarto capítulo abarca 

las discusiones, los resultados, referencias bibliográficas. 

En consecuencia, se demuestra la efectividad del esgrafiado en el logro de la 

creatividad en los estudiantes que fueron motivo de experimentación. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1.     DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA  

Internacionalmente desde hace ya varias décadas se está impulsando en el 

medio educativo el desarrollo de la creatividad, en diferentes países a través de foros 

y encuentros académicos. Sin embargo, en el contexto nacional, local, especialmente 

en la Institución Educativa Secundaria Independencia Nacional en el primer grado de 

secundaria, a través del Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB), recién se 

está aplicando el desarrollo de la competencia crea, a través de los desempeños en 

el área de arte y cultura, sin embargo, continua el enfoque tradicional y conductista, 

por lo que no se desarrolla todavía el aprendizaje autónomo sobre la Creatividad.  

Es así que del análisis de los resultados de logros de aprendizaje que se 

encuentran en las actas finales se ha determinado que durante los años 2018 y 2019 

la mayor cantidad de estudiantes se encuentra en el nivel de logro B y durante el año 

2020 y 2021 se ha incrementado la cantidad de estudiantes que no han logrado el 

desarrollo de las competencias de grado. Esto debido a las deficiencias en el uso de 

estrategias pedagógicas para educación virtual y presencial, la inadecuada 

contextualización del Currículo Nacional de Educación Básica, el desarrollo de trabajo 

pedagógico formal y rutinario, donde no se enfatiza el desempeño creativo y la escasa 

práctica del diagnóstico acerca del aprendizaje y diversas características del 

estudiante, estudiantes con poco interés para el estudio, provenientes de hogares 

disfuncionales y bajos recursos económicos. 
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Por lo que se hace necesario perfilar la creatividad de los estudiantes del VI 

ciclo, a través de las experiencias de aprendizaje y las actividades respectivas, por tal 

razón se pone a consideración el trabajo de investigación denominada: APLICACIÓN 

DE LA TÉCNICA DEL ESGRAFIADO EN EL DESEMPEÑO CREATIVO EN LOS 

ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE LA I.E.S. INDEPENDENCIA NACIONAL 

PUNO-2021. Para lo cual se aplica la técnica del esgrafiado como uno de los tipos de 

la grafoplastica, que permite al estudiante desarrollar la creatividad de manera 

práctica, funcional y divertida. 

1.2.     FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

   PROBLEMA GENERAL 

¿De qué manera la aplicación de la técnica del esgrafiado permitirá el 

desempeño creativo en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. 

Independencia Nacional Puno- 2021? 

  PROBLEMA ESPECÍFICOS  

¿Cuál es el nivel de desempeño creativo de los estudiantes del primer grado, 

antes de la aplicación de la técnica del esgrafiado de la I.E.S. Independencia 

Nacional Puno-2021? 

¿Cuál es el nivel de desempeño creativo de los estudiantes del primer grado, 

después de la aplicación de la técnica del esgrafiado de la I.E.S. Independencia 

Nacional Puno-2021? 
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1.3.     DELIMITACIÓN DEL PROBLEMA 

El estudio se realizó con los estudiantes del VI ciclo correspondiente al primer 

grado de la Institución Educativa Secundaria Independencia Nacional de la UGEL de 

Puno, cuya ubicación es la siguiente: Pasaje Hipolito Unanue 152, Puno, del Barrio 

Bellavista. 

Los estudiantes sujetos a investigación en un 70% son del distrito de Puno y un 

30% de otros lugares como de centros poblado o comunidades. 

1.4.    JUSTIFICACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN 

El presente estudio cientifico se enfoco en la aplicación de la técnica del 

esgrafiado, que permitirá el desempeño creativo en los estudiantes del primer 

grado de la I.E.S. Independencia Nacional de la UGEl Puno. En la actualidad 

continuamos aun con el enfoque tradicional, mecanicista, memorística y 

conductista del proceso de enseñanza-aprendizaje en el área de arte y cultura, 

donde se prioriza la instrucción tradicional, sobre el pensamiento,  la 

imaginación, la curiosidad, por lo que no se desarrolla de manera funcional y 

eficaz el aprendizaje autónomo sobre la creatividad. Por lo tanto el pensamiento 

creativo en la practica educativa es muy importante y debe ser considerado 

como una herramienta fundamental en el proceso enseñanza y aprendizaje.  

No debe haber espacio para sistemas educativos rígidos que limitan la 

capacidad creativa de los alumnos, adoctrinándolos e impidiendo que busque 

nuevas formas de realizar el arte innovador, así como lo hicieron los hombres 

de ciencia y los artistas renombrados del mundo. (Cevallos, 2022, p.44).       
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Así considera (Nuestro mundo creativo, 2022) la técnica del esgrafiado es 

adecuado para  trabajar con estudiantes que necesitan practicar la motricidad fina, es 

así que se divierten al realizar su producto o evidencia y van explorando nuevas formas 

de expresar el arte. De una manera universal los seres humanos tenemos el potencial 

creativo que se debe de desarrollar plenamente, es así que se busca confirmar el 

derecho al estudiante a ser parte integrante activo del mundo artístico y científico de 

nuestra institución por ende de nuestra patria. 

Otra de las razones es nuestro Currículo Nacional de Educación Básica 

(CNEB), en el área de arte y cultura se está impulsando la competencia sobre 

creatividad a través de sus desempeños correspondientes. Así mismo se está 

priorizando en la rúbrica de observación en el aula para evaluar el desempeño 

docente, para promover el pensamiento crítico, el razonamiento y 

especialmente la creatividad, esta rúbrica no se está trabajando de forma 

pertinente y más aun no se aplica estrategia o técnicas como para desarrollar 

la creatividad, por lo que nuestro trabajo contribuye a que sea efectivo el 

desempeño creativo en los estudiantes. “El docente debe promover 

efectivamente las habilidades de pensamiento de orden superior en los 

estudiantes durante la sesión en su conjunto” (Peru Educa, 2018, p. 22). 

En sintesis, el esgrafiado en el desempeño creativo de nuestros estudiantes es 

fundamental en su formacion academica y su repercusion en la vida misma. Ya que 

“la neurociencia ha comprobado que los estudiantes creativos son aquellas que 

utilizan mas el hemisferio derecho, a su vez que su actividad  productiva la enfocan en 

las artes” (Tobón, 2016) y otras actividades.Todo lo cual contribuye  a tener una 
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educacion divergente  y desarrollar esa capacidad que tenemos para potenciar al 

máximo la creatividad, lo que reflejara en los escolares  de la institucion referida,  de 

la Uidad de Gestion Educativa Local  y la Direccion Regional de Educacion de  Puno. 

1.5.     LIMITACIONES DE LA INVESTIGACIÓN  

En lo referente a los problemas encontrados durante el proceso de 

investigación tenemos; el escaso tiempo que se le da al docente para el desarrollo de 

la experiencia de aprendizaje y consecuentemente la actividad correspondiente, 

debido a la pandemia del covid - 19, por lo que la institución rectora de educación 

determinó que se trabaje menos cantidad de horas. Así mismo la situación de la 

conectividad es muy limitada en el cual muchos estudiantes tuvieron problemas en el 

uso de la plataforma google meet, lo cual no es lo mismo que trabajar de manera 

presencial, no permitiendo dar la retroalimentación de forma real. 

En el aspecto curricular el Ministerio de Educación en base al repositorio 

educativo de Aprendo en Casa se determina experiencias de aprendizajes integradas, 

limitando la autonomía al docente en la aplicación de estrategias que corresponde 

netamente al área de arte - cultura, es el caso de la grafoplastica, en especial la técnica 

del esgrafiado para desarrollar la creatividad. 

1.6.     OBJETÍVO DE LA INVESTIGACIÓN 

   OBJETÍVO GENERAL 

Demostrar la eficacia de la técnica del esgrafiado en el desempeño creativo en 

los estudiantes del primer grado de la I.E.S Independencia Nacional Puno-2021. 
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   OBJETÍVOS ESPECÍFICOS 

Evaluar el nivel de desempeño creativo de los estudiantes del primer grado, 

antes de la aplicación de la técnica del esgrafiado de la I.E.S. Independencia 

Nacional Puno-2021. 

Evaluar el nivel de desempeño creativo de los estudiantes del primer grado, 

después de la aplicación de la técnica del esgrafiado de la I.E.S. Independencia 

Nacional Puno-2021.  
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 CAPÍTULO II 

 MARCO TEÓRICO 

2.1.     ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACIÓN  

  ANTECEDENTES INTERNACIONALES  

En el estudio de investigación  (Segarra, 2018) titulada “EL ESGRAFIADO EN 

EL DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA VISUAL ESPACIAL EN LOS NIÑOS DE 4 

AÑOS DEL CDI MI PEQUEÑO MUNDO” en la Universidad Técnica de Ambato 

considerando como propósito general establecer por acontecimiento del esgrafiado en 

el desarrollo de la inteligencia visual espacial en los niños y niñas de 4 años del CDI 

Mi pequeño mundo utilizó como estrategia  2 categorías: estudio de campo, se ayudó 

en testimonios derivados de la observación y la entrevista, se utilizó una ficha de 

observación aplicada a niños y niñas de 3 a 4 años y una guía de entrevistas 

designados a docentes de la unidad educativa Mariscal Antonio José de Sucre.  

Los resultados de su investigación concluyen en lo siguiente; determinando que 

el esgrafiado resalta su importancia al encaminar a los niños y niñas hacia la expresión 

artística, fortalece las experiencias sensoriales, la percepción de formas, colores, 

distribución espacial, dando lugar al proceso de selección, interpretación desarrollando 

la sensibilidad y la inteligencia al aspecto visual-espacial, el infante que siempre 

mediante actividades de representación y expresión artística observa y aprende, 

demostrando sensibilidad; estableciendo una comunicación entre la realidad interior, 

las habilidades de representación y la capacidad de expresión dibuja y desarrolla su 

percepción. 
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Según (Ramírez, 2013) en su tesis, LAS TÉCNICAS GRAFOPLÁSTICAS Y SU 

INCIDENCIA EN LA COORDINACIÓN VISOMANUAL EN LOS NIÑOS Y NIÑAS DEL 

PRIMER GRADO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA DE LA ESCUELA “PÍO 

JARAMILLO ALVARADO” DE LA PARROQUIA EL QUINCHE CANTÓN QUITO 

PROVINCIA DE PICHINCHA. En la universidad Técnica de Ambato teniendo como 

propósito primordial precisar su repercusión de la técnica grafo plásticas en el 

desenvolvimiento de la organización viso manual en niños y niñas, se emplea la 

modalidad experimental. 

 La finalidad del presente proyecto es formular una hipótesis de trabajo, 

manejando una metodología pertinente de modo científico. El actual trabajo se precisa 

netamente descriptiva lo cual define el estado real del propósito de la tesis analizando, 

el mismo que agrega la dificultad de inquirir y adaptar la encuesta teniendo en cuenta 

la técnica de recolección de datos lo cual consta de preguntas cerradas, el tema 

relacionado está dirigida a maestros de nivel inicial. 

Su población y muestra lo constituyen cuarenta y tres personas que integran el 

primer año de educación general básica, llegando a la siguiente conclusión, la mayor 

parte de niños y niñas no poseen desarrollo de la motricidad fina. Lo que dificulta que 

se realice una apropiada combinación Viso manual. 

Así mismo  (María, 2015) con la  investigación “INCIDENCIA DE LAS 

TÉCNICAS GRAFO PLÁSTICAS PARA EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN 

LOS NIÑOS Y NIÑAS DE EDUCACIÓN INICIAL Y PRIMER AÑO DE LOS CENTROS 

DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA ROTARY CLUB MACHALA MODERNO Y 

ANDRÉS CEDILLO PRIETO, DE LA CIUDAD DE MACHALA, PERÍODO LECTIVO 
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2012-2013”. En la Universidad Técnica de Machala tiene por finalidad principal 

ocasionar la incidencia que posee la técnica grafo plástica para el incremento de la 

imaginación de los niños (as) de educación Inicial y primer año.  

Su tratamiento de Investigación es cuantitativo y cualitativo implementando el 

procedimiento descriptivo lo cual sirve para detallar lo más relevante del proceso de 

investigación y sus principales relaciones con otros elementos y problemas sobre todo 

lo relacionado a la repercusión de la técnica grafo plástica en el avance de la 

creatividad de los niños y niñas. 

En la siguiente muestra se consideró a docentes de educación inicial y primer 

grado de educación básica regular. Llegando a la siguiente deducción; la técnica grafo 

plástica más utilizada por los docentes, son el esgrafiado, el plegado y el arrugado con 

el propósito de desarrollar su creatividad. 

ANTECEDENTES NACIONALES  

Según (Vaca, 2019) en su investigación buscó la INFLUENCIA DE LAS 

TÉCNICAS GRAFO PLÁSTICAS EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN 

LOS NIÑOS Y NIÑAS DE 5 AÑOS DE EDAD DE LA I.E.I. JESÚS DIVINO MAESTRO 

DEL DISTRITO SAN MARTÍN DE PORRES, LIMA en la universidad nacional José 

Faustino Sánchez Carrión, teniendo a manera de finalidad primordial establecer la 

forma de cómo repercute las técnicas grafo plásticas en el progreso de  creatividad en 

los niños y niñas de 5 años de la I.E.I.  

El trabajo a de calificarse de tipo no experimental, su intención es explicar las 

variables y estudiar su repercusión en un momento se muestra, claro que en nuestra 
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vida diaria la observación, es primordial para contraer intelectos. Constantemente 

observamos, pero muy poco lo realizamos sistemáticamente.  

Su muestra fue por conveniencia correspondiente al aula “B” compuesta por 24 

niñas y niños, es claro que en nuestra vida diaria la observación es el método común 

más utilizado, para lograr aprendizajes significativos.  

Llegando a la siguiente deducción, se ve un nivel efectivo de las técnicas grafo 

plásticas en el desarrollo de la creatividad de los niños y niñas de 5 años de edad. 

Así mismo (Garnica, 2019) con su tesis TÉCNICAS GRAFO-PLÁSTICAS EN 

LA CREATIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE EDUCACIÓN 

SECUNDARIA DE LA I. E. Nº 80892 “LOS PINOS”. De la Escuela Superior de 

Formación Artística Pública Bellas Artes “Macedonio de la Torre”, teniendo como 

objetivo principal argumentar si las técnicas grafo-plásticas aumenta la creatividad en 

los estudiantes de educación secundaria.  

El siguiente trabajo de investigación se ejecutó con la participación de un solo 

grupo experimental con la variable de estudio de tipo cuantitativa. De la población 

general se seleccionó una muestra de treinta y uno de alumnos de segundo grado “A” 

de la institución ya mencionada anteriormente, al cual se aplicó el test de pensamiento 

creativo de Torrance el cual está formado por dos sub pruebas.  

Llegando a la conclusión; se comprobó que las técnicas grafo-plásticas si 

mejora el desarrollo de la creatividad de cada uno de los estudiantes. 
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   ANTECEDENTES REGIONALES  

Da a conocer (Tupayachi, 2019) señala en su tesis LAS ACTIVIDADES 

GRÁFICO PLÁSTICAS PARA ESTIMULAR LA MOTRICIDAD FINA EN LA I.E.I. Nº 

864 TTIO CALCA 2018 de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno, teniendo 

como objetivo principal establecer el nivel de predominio de la utilización de los 

distintos ejercicios  gráfico plásticas con el propósito de estimular la motricidad fina. 

El actual informe ejecutado pertenece al tipo de investigación “experimental”, 

de diseño de pre experimental, se manejó el muestreo no probabilístico por 

conveniencia teniendo en cuenta el total de la población, por ser pequeña, se manipulo 

la técnicas e instrumentos del pre test: para observar el nivel de coordinación motora 

fina que tienen los niños, el post test: se aplicó con la finalidad de observar cuánto ha 

incrementado su coordinación motora fina y comparar los resultados obtenidos antes 

y después del tratamiento experimental.  

Llegando a la siguiente conclusión, la aplicación de las actividades gráfico 

plásticas, repercute de manera directamente en el desarrollo de la coordinación 

motora fina de los niños y niñas. 

2.2.     BASE TEÓRICA  

2.2.1   ESGRAFIADO  

  DEFINICIÓN  

Para el presente trabajo tomaremos en cuenta distintos autores: 

Trapero (2013) sostiene que: 

El término esgrafiado procede del latín “ex” que significa “fuera” y “grapheirn”, 

“dibujo”, términos que sumados reflejan la idea de un dibujo conseguido a través 
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de un proceso de extracción de materia. El esgrafiado es una técnica 

de dibujo que consiste en hacer incisiones sobre el soporte de manera que 

quede al descubierto la capa inferior. (p.6). 

Desde el punto de vista de (Educalingo, s.f.) “El esgrafiado es una técnica 

decorativa que consiste en hacer incisiones sobre el cuerpo del objeto o pared, en la 

parte superficial, de manera que quede al descubierto la capa inferior, que es de otro 

color”. 

Así mismo (Gardey, 2020) define que el  “Esgrafiado es el acto y el resultado 

de esgrafiar. Esta acción (esgrafiar), en tanto, refiere a dibujar con un grafio, haciendo 

que salten trozos de la superficie para descubrir el color de otra capa”. 

En conclusión, el esgrafiado tal como lo conocemos hoy en día, es una técnica 

típica, en el cual se toma una cartulina de preferencia blanca, se inicia aplicando una 

capa de color con crayones de distintos tonos, no precisamente siguiendo un patrón, 

consecutivamente se sobrepone una segunda capa de color negro, se dejan secar a 

su totalidad. Con el propósito de poder revelar mediante el rasgado una variedad de 

gamas tonales. 

OBJETIVOS DEL ESGRAFIADO EN EL AMBIENTE EDUCATIVO INFANTIL 

Fomentar la cooperación. El desarrollo del educando integra la realización de 

diferentes actividades como el esgrafiado que aporta en la intuición, discernimiento, 

comprensión, cooperación, fortalece las habilidades interpersonales, es así como el 

esgrafiado contribuye en el desarrollo cognitivo, la inteligencia viso espacial al cumplir 

con los procesos de agrupación, adaptación y secuenciación (Moreno, 2017 citado por 

Segarra, 2018, p. 22). 
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Potenciar la observación. El esgrafiado tiene como aspecto principal la 

presentación de dibujos y colores que potencia la observación, el desarrollo de 

habilidades visuales, la exploración, además, aporta en el autoconocimiento 

fortalezas y debilidades, constituyéndose en una herramienta que permite presentar 

diversas propuestas para la creatividad e imaginación, autoestima, contribuye en el 

desarrollo estético (Moreno,2017 citado por Segarra, 2018, p. 22). 

Desarrollar la expresión de emociones. La utilización de pintura durante el 

trabajo infantil ayuda el proceso artístico al fomentar y desarrollar la sensibilidad y 

creatividad, a través de la observación de detalles, percepción del color, tamaño y 

forma; al ser una actividad manipulativa favorece en la expresión de emociones 

Según (Vallejo, 2013 citado por Segarra, 2018, p. 23). 

IMPORTANCIA DEL ESGRAFIADO 

“El esgrafiado aporta en el conocimiento de uno mismo, en cuanto al cuerpo y 

emociones, para descubrir las facultades expresivas, coordinativas, el control en 

referencia a gestos y movimientos” según manifiesta (Almagro, 2016 citado en 

Segarra, 2018, p. 23). 

Manifiesta que la aplicación de la vía del esgrafiado beneficia en la práctica 

de esfuerzo, obteniéndose como rendimientos: 

Exploración y conocimiento del entorno. La exploración y el conocimiento 

del entorno incluyen la aplicación del esgrafiado para el reconocimiento de imágenes 

que fortalecen la exploración, interpretación demostración y el interés del educando 

para alcanzar potencialidades, competencias, habilidades que contribuyen en la 
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representación de imágenes mentales según (Almagro, 2016 citado en Segarra, 

2018, p. 24). 

Comunicación y representación de ideas. La expresión de ideas a través 

del lenguaje artístico aporta en las relaciones afectivas con las personas en los 

diferentes ambientes; la ejecución de la expresión a través del dibujo y mediante el 

esgrafiado facilita la comunicación y representación de ideas según lo interpreta 

(Almagro, 2016 citado por Segarra, 2018, p. 24). 

Desarrollo de la imaginación. La aplicación permanente de las técnicas 

grafoplásticas como el esgrafiado, el dibujo y aportan en la creatividad, 

representación artística, orientación espacial, contribuye en la manipulación, 

observación, curiosidad, experimentación e imaginación con el fin de que el niño se 

proponga y cumpla metas complejas según considera (Heitzman, 2013 citado por 

Segarra, 2018, p. 25). 

EXPLORACIÓN DE MATERIALES 

Al elegir la norma estética del esgrafiado se fomenta el rendimiento por la 

ilustración requiriéndose de la gestión, observación de los componentes que 

integra los colores contrastados, circunstancias, texturas, el relieve, que 

ayudan en la estructura de edificaciones simples, con pequeños detalles así 

menciona (Heitzman, 2013 citado por Segarra, 2018). 

TIPOS DE ESGRAFIADOS 

Desde la postura de (Trapero García, 2013) como se observa en distintas 

técnicas, existe una variedad de hacer un esgrafiado, pero a continuación se les 

presenta tres de los más ejecutados: 
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-  Ceras.  Al igual que distintas técnicas, existe una variedad de formas para 

trabajar con el rasgado. El más popular y manejado son con ceras o también 

conocidos como crayones. Se inicia pintando la cartulina con diferentes colores, 

seguidamente se sobrepone una capa de cera (crayones) en tono negro, 

cubriendo los tonos de la primera capa. Por último, empezamos a rasgar 

ayudándonos de algún objeto que tenga punta. El propósito es que al rasgar se 

descubra distintas gamas coloridas. 

- Tinta china.  Es un distinto componente manejable para trabajar con el 

rasgado, primero se inicia coloreando toda la cartulina con crayones de distintos 

tonos, en seguida con ayuda de tus dedos esparce una capa de talco o también 

puedes remplazarlo por harina. Posteriormente cubrimos la cartulina con 

nuestra tinta china y esperamos que seque. Para finalizar, empezamos a rasgar 

con una herramienta punzante la ilustración de nuestra preferencia.  

-  Óleo.  Paul Klee es un artista plástico que enfoca el rasgado o también 

llamado esgrafiado en el óleo. En este tipo de esgrafiado, existe un 

procedimiento el cual se trata de pintar una capa fresca y empezar a rasgar de 

manera que se logre ver la pintura seca por debajo. 

Si nosotros experimentamos con esta variedad de tipos de esgrafiados, 

podemos apreciar efectos impresionantes con ayuda de una linterna, el cual ponemos 

por debajo de nuestro trabajo, el resultado final que obtendremos serán 

sorprendentes. 

MEDIOS Y MATERIALES 

De acuerdo con (Bembibre C. , 2009) define “el término material en plural, es 

decir, materiales, se está haciendo referencia por lo general al conjunto de elementos 

https://www.definicionabc.com/general/material.php
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que son necesarios para actividades o tareas específicas”(p.2) es así como podemos 

determinar al termino de material . 

Se presenta a los materiales que se empleara en la realización de la técnica del 

esgrafiado, cabe resaltar que los materiales mencionados se pueden sustituir o 

pueden ser remplazados por otros que contengan similares características de estos, 

con la finalidad y comodidad del ejecutante. 

-  Cartulina. Es un tipo de cartón con un escaso espesor, este se emplea 

para la elaboración de trabajos artísticos de básica regular. 

Podemos definir que la cartulina es más accesible cabe resaltar que 

tiene mayor contextura que un papel usual. (Pérez, 2021). 

-  Crayolas de varios colores. “El crayón o lápiz de color es una barra 

hecha de cera, carboncillo, tiza u otros materiales que se presenta en 

diferentes colores y que sirve para escribir, dibujar y colorear” 

(Educalingo, s.f., p. 5). 

-  Harina. Material de polvo fino derivado de cereales de preferencia el 

trigo. 

-  Pincel.  “Pincel es un instrumento que dispone de un mango largo y 

delgado que, en uno de sus extremos, presenta un manojo de cerdas, 

pelos u otros filamentos”.(Merino, 2012, p. 2). 

- Punzón. “Instrumento de acero durísimo, de forma cilíndrica o 

prismática, que en la boca tiene de realce una figura, la cual, hincada por 

https://definicion.de/instrumento/
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presión o percusión, queda impresa en el troquel de monedas, medallas, 

botones u otras piezas semejantes” (Real academia española, 2014). 

- Tempera Negro. “Pintura preparada con agua, como disolvente, y 

grasa animal u otras materias orgánicas, como aglutinante” (Buscando 

palabras, s.f.). 

PROCEDIMIENTO 

En la técnica del esgrafiado podemos encontrar varias maneras de expresar 

nuestra creatividad como señala (Jamieson, 1991) en lo siguiente: 

Al dibujar, hay muchas formas de crear texturas sobre la superficie del papel. 

Al igual que sucede con las técnicas de frotado, es posible alterar el acabado 

de la superficie e, incluso, el color de un dibujo, trabajando sobre toda ella o 

solo sobre una zona específica, y los resultados puede tener un significado 

decorativo en lugar de una influencia directa sobre el contenido de la 

composición. La textura de la imagen es un aspecto añadido, de importancia 

igual a la textura del papel, la de la mina y la representada. El esgrafiado puede 

introducirse al comenzar a aplicar el color o como técnica de retoque. (p.134). 

Para poder alcanzar un buen resulta menciona (Nuestro mundo creativo, s.f.) 

en el cual indica paso a paso sobre la secuencia a seguir para desarrollar un buen 

trabajo: 

La Técnica es apropiada para aplicar a estudiantes que les hace falta cultivar la 

motricidad fina, esto empieza con los crayones, que brinda distintos tipos de 

motricidad. Al mismo tiempo que los estudiantes se entretienen, incrementan 

su habilidad creativa y experimentan nuevas técnicas de producir arte.  
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-  Empezamos a cubrir por completo la cartulina utilizando crayones de 

diferentes colores.   

-  Después de culminar con los crayones, empezamos a cubrir toda la cartulina 

con pintura negra, nos ayudamos con un pincel de manera que este nos permita 

tener un mejor acabado y de forma pareja. 

-  Dejamos que la pintura seque completamente, esto tarda de quince a veinte 

minutos, es necesario que seque a su totalidad para poder trabajar de una 

manera divertida y plástica. 

-  Para finalizar tomamos un objeto puntiagudo o también puede ser un punzón 

y empezamos a diseñar mediante el rasgado, se podrá experimentar líneas y 

formas, a medida que avancemos, observaremos sobresalir una gran 

diversidad de colores. 

Cada resultado será diferente y el trabajo mantendrá una variedad de colores 

de manera impresionante. 

Con estas indicaciones puedes elaborar innumerables trabajos creativos, solo 

depende de cuánto tiempo le inviertes a esta técnica que está al alcance de todos ya 

que los materiales pueden ser remplazados por otros al alcance de tus manos. 
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2.2.2.   CREATIVIDAD 

   DEFINICIÓN 

(Regader, 2022) manifiesta: 

La creatividad suele entenderse como la capacidad para crear nuevas ideas 

cuyo desarrollo abastece un fin. Popularmente, la creatividad se percibe como 

un don inmanente a algunos pocos elegidos, un talento que todos quisieran 

poseer pero que solo unos pocos tienen realmente, como un atributo de 

personalidad propio. (p.3). 

Según (Guilford, 1978 citado por Santaella, 2006) “señala que la creatividad 

implica huir de lo obvio, lo seguro y lo previsible para producir algo que, al menos para 

el niño, resulta novedoso” (p.90). Por ello es muy importante estimular la creatividad a 

temprana edad del desarrollo humano. 

En ese sentido (Allende, 2021) opina “Es una habilidad intrínseca del ser 

humano que se desarrolla en el cerebro. Así que podemos afirmar que no hay 

personas sin creatividad y que, como cualquier otra capacidad, debe ejercitarse desde 

que somos niños” (p. 3). De esta manera se describe a un ser creativo. 

En conclusión; todos tenemos un talento innato, que nos hace distintos y únicos 

al resto de personas que nos rodea. 

COMPONENTES DE LA CREATIVIDAD 

De acuerdo con (Mayers 1998 citado en Carevic, 2018) los cuales son: 

-  Competencia. Una base de conocimiento bien desarrollada. Cuantas más 

ideas, imágenes y frases nos encontremos a lo largo de nuestro aprendizaje, 

https://psicologiaymente.com/inteligencia/creatividad-todos-genios
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más posibilidades tenemos de combinar estas piezas mentales de nuevas 

formas. 

-  Pensamiento Imaginativo. Proporciona la capacidad de ver las cosas de 

distintas formas, de reconocer modelos, de establecer conexiones. 

-  Personalidad Audaz. Tolera la ambigüedad y el riesgo, persevera en 

superar los obstáculos del camino y busca nuevas experiencias, en lugar de 

seguir la corriente. 

- Motivación Intrínseca. Las personas creativas no se centran en 

motivaciones externas como pueden ser alcanzar metas, impresionar a las 

personas o ganar dinero, sino más bien en el placer y el desafío intrínseco 

de su trabajo. 

-  Un entorno creativo. Suscita, apoya y perfecciona las ideas creativas. 

(p.5). 

PROCESOS PARA LOGRAR EL DESEMPEÑO CREATIVO 

           Según propone (Calsina, et al, 2016) define:   
         

El desarrollo de la creatividad fue estudiado por diferentes escritores y 

hallamos que muchos de los nombres y la cantidad de procesos son posibles de 

alterase entre ellos, sin embargo, se refieren al mismo proceso de la manifestación 

creativa. 

En este estudio adquiriremos, los procesos más usuales tanto como en 

nuestra labor de infantes estos procesos son: 

a)  La Preparación. En el presente proceso se reconoce el instante donde la 

persona observa y explora distintas particularidades de inconvenientes actuales que 
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lo rodean, esto ocasiona el afán por participar con la verdad, atribuir a su tolerancia y 

perfeccionamiento; donde se maneja la observación para razonar acerca de lo que le 

interesa participar, a través del manejo de su conocimiento autónomo.  

b)  La Incubación. En el siguiente proceso se realiza un giro total académico 

en el cual dispone compromisos de distintos elementos, en medio de conflictos 

principales de modo que brinde algunas posibles soluciones, se arriesga con algunos 

conocimientos a partir de que el resultado final no defiende la aspiración del intelectual 

creador. En este proceso se puede lograr desarrollar zozobra y emociones de no 

lograr lo propuesto de modo que la dificultad es absorbida en el hemisferio derecho y 

nada sucede por fuera. 

          c)  La Iluminación. Es la facultad de la administración y adaptación de distintos 

instrumentos a tratamientos que facilitan la elección de pensamientos 

y artículos ingeniosos. Es un proceso importante de la creatividad, donde uno que 

otro literato señala la idea del ser humano como importante, esto de pronto se 

convierte en una posible respuesta, más transparente y breve, teniendo como 

producto una idea novedosa y tratable a fin de conciliar un conflicto. 

d)  La Verificación. En este proceso es donde se efectúa la idea, trabajada y 

finalmente ejecutada por las habilidades que tiene el ser humano, para el adecuado 

manejo de instrumentos que será de productividad durante la realización del proyecto. 

La organización concluyente del desarrollo busca situar en hechos el plan y así poder 

observar si se ejecuta con veracidad el propósito por el cual fue creada, este es el 

criterio para afirmar si el plan es positivo o tal vez fue una actividad mental transitoria. 
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Estos procesos son fundamentales durante el crecimiento del desarrollo 

ingenioso, todos transcurrimos por esta secuencia al exponer alguna noción creativa 

y dar una respuesta a un conflicto de forma innovadora. Esto ayudaría a los docentes 

a reconocer el instante del desarrollo en el cual se ubica cada estudiante, analizando 

carencias de soporte, para así poder progresar en el transcurso y conseguir que el 

razonamiento innovador de los estudiantes en el salón sea frecuentemente a diario y 

positivo en su desenvolvimiento de formación. 

INTELIGENCIA Y CREATIVIDAD 

De acuerdo (Feist y Barron, 2003 citado por Chacón, 2005)  

También indican que la inteligencia es talento y destreza en el procesamiento 

de la información, resolución de problemas y razonamiento abstracto; mientras 

que la creatividad es una capacidad específica, no sólo para la solución de 

problemas, sino también para resolverlos de manera original y con 

determinadas adaptaciones. Para los investigadores, estos dos factores 

pueden estar relacionados, pero no representan lo mismo. (p.14) 

PERSONALIDAD Y CREATIVIDAD 

Para (Gardner 2001, citado por Yamileth, 2005) da a conocer varias 

características de identidad:  

Los estudios de personas muy creativas indican que éstas tienden a destacar 

más por la configuración de su personalidad que por su puro poder intelectual. 

Cuando ya son capaces de realizar obras que se consideran creativas, difieren 

de sus compañeros en cuanto a ambición, confianza en sí mismos, pasión por 
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su trabajo, insensibilidad a la crítica y por su deseo de ser creativos, de dejar 

huella en el mundo. (p.11) 

Según la investigación realizada por (Ferreiro, et al, 2013 citado por Martinez, 

2016) manifiesta lo siguiente:  

Consideran que la personalidad creativa presenta una dimensión cognitiva, una 

amplia motivación intrínseca, además de una serie de rasgos de personalidad 

que se manifiestan de manera estable en estas personas, y sin los cuales el 

pensamiento creador no culminaría en los productos de manera constante. 

(p.23) 

CURRICULO NACIONAL DE EDUCACIÓN BÁSICA 

Sostiene (Ministerio de Educación del Perú, 2022) Reconoce que todas las 

personas tienen un potencial creativo que deben desarrollar plenamente, y 

busca reafirmar el derecho de todo estudiante a participar en la vida artística y 

cultural de su país (Unesco, 2006), como herramienta de identidad personal y 

territorial. (p.79). 

COMPETENCIAS DEL ÁREA DE ARTE Y CULTURA  

Menciona (Ministerio de Educación del Perú, 2022) El estudiante usa los 

diversos lenguajes artísticos (artes visuales, música, danza, teatro, artes 

interdisciplinares y otros) para expresar o comunicar mensajes, ideas y 

sentimientos. Pone en práctica habilidades imaginativas, creativas y reflexivas 

para generar ideas, planificar, concretar propuestas y evaluarlas de manera 

continua, para lo cual hace uso de recursos y conocimientos que ha 

desarrollado en su interacción con el entorno, con manifestaciones artístico 
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culturales diversas y con los diversos lenguajes artísticos. Experimenta, 

investiga y aplica los diferentes materiales, técnicas y elementos del arte con 

una intención específica. Asimismo, reflexiona sobre sus procesos y creaciones 

y los comunica a otros, con el fin de seguir desarrollando sus capacidades 

críticas y creativas. (p. 85). 

CAPACIDADES  

Menciona (Ministerio de Educación del Perú, 2022)  la competencia crea 

proyectos artísticos está compuesto por tres capacidades las cuales se presentan a 

continuación: 

Explora y experimenta los lenguajes artísticos: significa experimentar, 

improvisar y desarrollar habilidades en el uso de los medios, materiales, 

herramientas y técnicas de los diversos lenguajes del arte.  

Aplica procesos creativos: supone generar ideas, investigar, tomar 

decisiones y poner en práctica sus conocimientos para elaborar un proyecto 

artístico individual o colaborativo en relación a una intención específica.  

Evalúa y comunica sus procesos y proyectos: significa registrar sus 

experiencias, comunicar sus descubrimientos y compartir sus creaciones con 

otros, para profundizar en ellos y reflexionar sobre sus ideas y experiencias. 

(p.85). 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAJE DEL SEXTO SICLO 

Según (Ministerio de Educación del Perú, 2022) el estándar de 

aprendizaje de la competencia crea proyectos artísticos seria el siguiente: 
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Crea proyectos artísticos individuales o colaborativos que representan y 

comunican ideas e intenciones específicas. Selecciona, experimenta y usa los 

elementos del arte, los medios, materiales, herramientas, técnicas y 

procedimientos apropiados para sus necesidades de expresión y comunicación. 

Genera o desarrolla ideas investigando una serie de recursos asociados a 

conceptos, técnicas o problemas específicos personales o sociales. Planifica, 

diseña, improvisa y manipula elementos de los diversos lenguajes del arte para 

explorar el potencial de sus ideas e incorpora influencias de su propia cultura y 

de otras. Registra las etapas de sus procesos de creación y reflexiona sobre la 

efectividad de sus proyectos, modificándolos de manera continua para lograr 

sus intenciones. Establece estrategias de mejora para que sus proyectos 

tengan un mayor impacto a futuro. Planifica la presentación de sus proyectos 

considerando su intención y el público al que se dirige. (p.86). 

DESEMPEÑO DE PRIMER GRADO  

Según el (Ministerio de Educación del Perú, 2022) cada capacidad tiene un 

desempeño en el cual menciona los que se debe de lograr durante la actividad, están 

son: 

-  Utiliza los elementos de los lenguajes artísticos para explorar sus 

posibilidades expresivas y ensaya distintas maneras de utilizar materiales, 

herramientas y técnicas para obtener diversos efectos.  

-  Elabora un plan para desarrollar un proyecto artístico y lo ejecuta 

incorporando elementos de los lenguajes artísticos para comunicar sus ideas 

con mayor claridad. Selecciona información de diversos referentes artístico-
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culturales relacionados con su proyecto e incluye recursos tecnológicos cuando 

lo considera necesario. Ejemplo: Un grupo de estudiantes crea una cumbia 

amazónica en la que incorporan elementos constructivos y expresivos propios 

de la música amazónica del Perú.  

-  Registra las fuentes de sus ideas (por ejemplo, bocetos o imágenes) y 

comunica cómo fue su proceso creativo reflexionando con sus pares sobre las 

cualidades estéticas de su proyecto, el manejo de las herramientas y técnicas, 

y su rol en el proceso creativo. 

EVALUACIÓN 

Como señala la (Resolución Viceministerial N° 025-2019-MINEDU, 2019) 

Establecer orientaciones pedagógicas y de gestión para el proceso de 

evaluación de los aprendizajes de los estudiantes de manera que contribuya al 

desarrollo integral del estudiante y la mejora continua del proceso de 

enseñanza y aprendizaje en las instituciones y programas educativos públicos 

y privados de Educación Básica, en sus modalidades Educación Básica 

Regular y Educación Básica Alternativa. 

- Promover el carácter formativo del proceso de evaluación, que propicie la 

gestión, valoración y la reflexión del estudiante sobre su propio aprendizaje 

fortaleciendo y desarrollando su autonomía, y la reflexión del docente sobre su 

práctica pedagógica para la mejora del proceso enseñanza aprendizaje. 
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- Brindar orientaciones para la retroalimentación a partir del recojo y valoración 

de evidencias de aprendizajes, el registro y el uso de la información sobre el 

proceso de los aprendizajes de los estudiantes. 

- Establecer las condiciones para la promoción, permanencia, recuperación 

pedagógica y certificación de los aprendizajes de los estudiantes de la 

Educación Básica, así como los procedimientos para la convalidación, 

revalidación y evaluación de ubicación. (p. 8). 

RETROALIMENTACIÓN 

Teniendo en cuenta a la (DIRECCIÓN REGIONAL DE EDUCACIÓN PASCO, 

2020) 

CONCEPTO DEFINIDO DESDE UN MARCO NORMATIVO  

La retroalimentación consiste en devolver al estudiante información que 

describa sus logros o progresos en relación con los niveles esperados para 

cada competencia. Esta información le permite comparar lo que debió hacer y 

lo que intentó lograr con lo que efectivamente hizo. Además, debe basarse en 

criterios claros y compartidos, ofrecer modelos de trabajo o procedimientos para 

que el estudiante revise o corrija. Retroalimentar consiste en otorgarle un valor 

a lo realizado, y no en brindar elogios o criticas sin sustento que no orienten sus 

esfuerzos con claridad o que los puedan distraer de los propósitos centrales. 

Para garantizar que cada uno de los estudiantes sigan aprendiendo, estos 

deben recibir del docente una retroalimentación adecuada y oportuna. Ello 

implica que el docente –teniendo claridad sobre lo que se espera logre el 

estudiante y aquello que sabe hacer o ha aprendido– establezca en forma 
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escalonada y gradual los próximos pasos y dialogue con él sobre sus avances, 

dificultades y aquello qué podría hacer para mejorar sus producciones y 

actuaciones. 

La retroalimentación brindada por el docente puede darse de manera formal o 

informal, oral o escrita, individual o grupal y se puede realizar utilizando 

diferentes instrumentos. En todos los casos, es indispensable que se dé en el 

momento oportuno, que considere las características de los estudiantes y que 

sea clara para cada uno de ellos. 

En este proceso, el docente debe extraer conclusiones para mejorar sus 

propios procesos de enseñanza (orientados a una mejor colaboración con el 

estudiante en el proceso de selección, combinación y uso de los recursos 

adecuados en un contexto definido). Es decir, evalúa la efectividad de sus 

estrategias de enseñanza y las ajusta para atender mejor y de forma 

diferenciada las necesidades de aprendizaje según las características de sus 

estudiantes. 

La retroalimentación debe darse también entre estudiantes e incluso un 

estudiante puede retroalimentar su propio trabajo a partir de criterios claros. 

En conclusión, para garantizar que los estudiantes sigan aprendiendo, la 

retroalimentación es indispensable. 

La retroalimentación permite a los docentes prestar más atención a los 

procedimientos que emplean los estudiantes para ejecutar una tarea, las 

dificultades y avances que presentan. Con esta información pueden ajustar sus 

estrategias de enseñanza para satisfacer las necesidades identificadas en los 
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estudiantes y diseñar nuevas situaciones significativas, replantear sus 

estrategias, corregir su metodología, replantear la manera de relacionarse con 

sus estudiantes, saber qué debe enfatizar y cómo, entre otros, de modo que 

permita acortar la brecha entre el nivel actual del estudiante y el nivel esperado. 

Por ello, se deben considerar las siguientes actividades:  

-  Atender las necesidades de aprendizaje identificadas.  

-  Brindar oportunidades diferenciadas a los estudiantes.  

-  Desarrollar la capacidad de autoevaluar el propio desempeño. 

¿En qué consiste la retroalimentación? Consiste en devolver al estudiante 

información que describe sus logros o progresos, en relación con los criterios 

de evaluación (p.7). 

2.3.    DEFINICIÓN DE TÉRMINOS  

EL ESGRAFIADO 

De acuerdo con (Stefanos, 2015) describe : 

Término que designa una técnica de decoración mural basada en la pintura al 

fresco. Consiste en aplicar sobre un fondo de mortero ya coloreado una capa 

de enlucido de otro color. La primera capa recibe el nombre de “trepa” y la 

segunda de “contratrepa”, aunque se pueden aplicar más de dos capas. Una 

vez aplicada la segunda capa y cuando está todavía húmeda, se corta o se 

raspa siguiendo un diseño ya calcado en su superficie. De este modo se logra 

un efecto de masas o líneas de dos niveles de tonalidades y de distintas 

calidades. (p.175). 
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CREATIVIDAD 

Como señala (Gagné, 1996 citado por Allende, 2021) “La creatividad puede ser 

considerada una forma de solucionar problemas, mediante intuiciones o una 

combinación de ideas de campos muy diferentes de conocimientos”. (p. 6). 

según (Guerrero, 2009)“Si quisiéramos concretar lo anteriormente dicho en una 

sola definición, encontraríamos que la creatividad es la capacidad de inventar algo 

nuevo, de relacionar algo conocido de manera innovadora o de apartarse de los 

esquemas de pensamiento y conductas habituales”(p.2). 

La creatividad abarca la capacidad de descubrir ideas, conexiones y soluciones 

nuevas y originales a los problemas. Es parte de nuestro impulso como humanos: 

fomentar la resiliencia , generar alegría y brindar oportunidades para la 

autorrealización. 

DESEMPEÑO 

Teniendo en cuenta a (Merino, 2017) deduce “Desempeño es el acto y la 

consecuencia de desempeñar: cumplir una obligación, realizar una actividad, 

dedicarse a una tarea. Esta acción también puede vincularse a la representación de 

un papel” (p.2). 

COMPETENCIA 

Desde el punto de vista de (Psicología en la UMU y Espacio Europeo de 

Educación Superior (EEES), 2005) define: “Una competencia es una capacidad para 

movilizar diversos recursos cognitivos para hacer frente a un tipo de situaciones 

(Perrenoud,2000). 

https://www.psychologytoday.com/us/basics/resilience
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Es ser capaz de transferir lo aprendido, de tener autonomía en el aprendizaje y de 

resolver problemas” (p.1). 

CAPACIDAD 

Teniendo en cuenta a (Significados, 2022) “Capacidad se refiere a la cualidad 

de ser capaz para algo determinado, dicha cualidad puede recaer en una persona, 

entidad o institución, e incluso, en una cosa” (p. 2). 

ARTE 

Con base en (Criatura del arte, 2021)define “El arte es toda forma de expresión 

de carácter creativo que poseen los seres humanos. Es la capacidad que tiene el 

hombre para representar sus sentimientos, emociones y percepciones acerca de sus 

vivencias y el entorno que lo rodea” (p.3). 

ARTES PLÁSTICAS 

En la opinión de (Duarte, 2008) plantea que “ Se denomina artes plásticas al 

conjunto de expresiones artísticas que se caracterizan por el uso de elementos 

moldeables para manifestar” (p.4) 

DIBUJO 

En la opinión de (Bembibre , 2008) sostiene: “El dibujo es el arte visual de 

representar algo en un medio bio tridimensional mediante diversas herramientas y/o 

métodos. El dibujo convencional se realiza con lápiz, pluma, grafito o crayón, pero 

existen múltiples técnicas y posibilidades asociadas al dibujo”(p.1). 

PINTURA 

Como señala (Significados, s.f.) define “La pintura conjuga elementos de la 

representación plástica como las formas, los colores, las texturas, la armonía, el 

https://www.definicionabc.com/social/convencional.php
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equilibrio, la perspectiva, la luz y el movimiento. De esta manera, busca transmitir al 

espectador una experiencia estética” (p.1). 

2.4.   HIPÓTESIS  

 HIPÓTESIS GENERAL (H I) 

La aplicación de la técnica del esgrafiado es eficaz en el desempeño creativo 

en los estudiantes del primer grado de la I.E.S Independencia Nacional Puno-

2021. 

 HIPÓTESIS NULA (H 0) 

 La aplicación de la técnica del esgrafiado no desarrolla el desempeño creativo 

de los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Independencia Nacional Puno-

2021. 

HIPOTESIS ESPECÍFICAS 

No enunciamos las hipótesis especifica ya que solamente queremos determinar 

el nivel de desempeño antes y después de la experimentación indicada. 

2.5.  VARIABLE Y OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

INDEPENDIENTE: Esgrafiado 

DEPENDIENTE: Creatividad 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES
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VARIABLE CONCEPTUALIZACIÓN 
DIMENSIONES 

 

INDICADORES 

 

ÍTEMS 

 
VALORACION 

TÉCNICAS E 
INSTRUMENTOS 

 

V
A

R
IA

B
L

E
 I

N
D

E
P

E
N

D
IE

N
T

E
 

E
S

G
R

A
F

IA
D

O
 

 

El “Esgrafiado es el acto y el 
resultado de esgrafiar. Esta 
acción (esgrafiar), en tanto, 
refiere a dibujar con un grafio, 
haciendo que salten trozos de 
la superficie para descubrir el 
color de otra capa”. (Gardey, 
2020). 

 
Observación 

 

 
 
 

Autonomía 
 
 

1.- En la experiencia de aprendizaje de 
representación y expresión artística el estudiante 
observa, aprende, demuestra autonomía e 
iniciativa, interactúa con el entorno.  
 

Siempre 

(AD= Logro 
destacado) 

(18-20) 

 

Casi siempre 

A= Logro 
esperado 

(14-17) 

 

Pocas veces 

B= Proceso 

(11-13) 

 

Nunca  

C= Inicio 

(0-10) 

 
 

Técnica: 
Observación 
Instrumento: 

Ficha de 
observación 

-Experiencia de 
aprendizaje 

 

2.- Se expresa con claridad al momento de realizar 
la técnica del esgrafiado apreciando su trabajo y el 
de los demás. 
 

3.- Se identifica con la realización de la técnica del 
esgrafiado. 

 
Habilidades 

motrices 
 

 
Interpretación 

 

4.- Demuestra sensibilidad artística al realizar dicha 
técnica. 

 
Precisión 

 

5.- Utiliza distintos materiales que promueven la 
imaginación, exploración, ejercita trazos lineales 
con precisión. 
 

 
Comunicación 

 

 
Representación 

6.- Demuestra conocimiento teórico sobre la 
técnica del esgrafiado en el desarrollo de la 
experiencia de aprendizaje. 

 
Habilidades sociales 

7- El estudiante explora de forma creativa y 
demuestra habilidades sociales. 

V
A

R
IA

B
L

E
 D

E
P

E
N

D
IE

N
T

E
 

C
R

E
A

T
IV

ID
A

D
 

“Es una habilidad intrínseca del 
ser humano que se desarrolla 
en el cerebro. Así que podemos 
afirmar que no hay personas sin 
creatividad y que, como 
cualquier otra capacidad, debe 
ejercitarse desde que somos 
niños”. De esta manera se 
describe a un ser creativo. 
(Allende, 2021). 

 

Preparación 
 

Curiosidad 
Interés 
Ingenio 
Solución 

 
8.- Establece una comunicación entre la realidad 
interior, las habilidades de representación y la 
capacidad creativa o innovadora. 

Incubación 

 
9.- Demuestra curiosidad,  ingenio y capacidad de 
realizar fácilmente diversos tipos de esgrafiado. Iluminación 

Verificación Elaboración  
10.- Presenta la elaboración del proyecto y muestra 
su producto o evidencia de manera eficaz. 
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   CAPÍTULO III 

MARCO METODOLÓGICO DE INVESTIGACIÓN  

3.1     TIPO DE INVESTIGACIÓN  

El tipo de investigación es aplicada, debido a que se ejecutó con un solo grupo 

experimental, esto para comprobar el desempeño creativo en los estudiantes del 

primer grado del VI ciclo de la Institución Educativa Independencia Nacional de Puno. 

3.2.    DISEÑO DE INVESTIGACIÓN  

El diseño de investigación es de carácter pre experimental, en vista que “a un 

grupo se le aplica una prueba previa al estímulo o tratamiento experimental, después 

se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al 

estímulo” (Sampieri et al, 2014, p. 141). 

El diseño de diagrama de la siguiente manera: 

    GE: O1    X     O2 

Donde: 

GE: Grupo experimental  

O1: Pre Test 

O2: Post Test 

X: Manipulación de la variable Independiente 
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3.3.    POBLACIÓN Y MUESTRA DE INVESTIGACIÓN  

3.3.1.  POBLACIÓN 

La población del presente trabajo de investigación lo integran los estudiantes 

del primer grado sección A, B, C, D y E; del VI ciclo de Institución Educativa 

Independencia Nacional de Puno. 

3.3.2.  MUESTRA 

La muestra es no probabilístico o por conveniencia, ya que la sección elegida 

sus estudiantes regularmente asisten.  

GRADO Y SECCIÓN Varones Mujeres 

Primer grado “A” 15 13 

TOTAL 28 

Fuente: Nominas de los alumnos del 1ro “A” Independencia Nacional-2022 

3.4.     TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS  

3.4.1.  TÉCNICAS 

La técnica aplicada es la observación, la que nos permitió suministrar 

información en relación con el esgrafiado en el desempeño creativo. 

3.4.2.  INSTRUMENTO 

Para recolectar la información se aplicó la guía de observación, integrada por 

10 ítems para demostrar la eficacia de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado de la I.E.S Independencia Nacional de 

Puno. 
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3.5.     PROCEDIMIENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

El plan de recolección de información facilitó el alcance y consecución de 

objetivos propuestos, se aplicó como técnicas la observación, como instrumentos, la 

ficha de observación, sobresalió la responsabilidad de la investigadora al efectuar la 

investigación de campo, además mantuvo claridad y precisión en la obtención de 

argumentos, disminuyendo los errores para obtener información concreta y confiable. 

3.6.     PROCEDIMIENTO Y TRATAMIENTO DE DATOS 

Para demostrar la hipótesis planteada en la investigación se tabulo a través del 

software Excel y SPSS y con el cual se determina la eficacia del esgrafiado en el 

desempeño creativo de los estudiantes del primer grado del VI ciclo. El análisis 

estadístico se realiza mediante la aplicación de procedimientos descriptivos tales 

como las tablas de frecuencia, porcentajes y gráficos estadísticos. 

3.7.    DISEÑO DE ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE DATOS 

Para constatar la hipótesis de la investigación se decide aplicar la prueba T de 

Wilcoxon, por que los datos no siguen una distribución normal, ya que es una prueba 

no paramétrica. 
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CAPÍTULO IV 

4.1.     RESULTADO DE LA INVESTIGACIÓN   

  HIPÓTESIS ALTERNA (HI) 

La aplicación de la técnica del esgrafiado es eficaz en el desempeño creativo 

en los estudiantes del primer grado de la I.E.S Independencia Nacional Puno-2021. 

   HIPÓTESIS NULA (H0) 

 La aplicación de la técnica del esgrafiado no desarrolla el desempeño creativo 

de los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Independencia Nacional Puno-2021. 

Se decide aplicar la prueba de Wilcoxon, por que los datos no siguen una 

distribución normal. 

PRUEBA DE WILCOXON 

Estadísticos de pruebaa 

 

 

 

DESICIÓN: 

Si p-valor < que la significancia, decimos que existe suficiente evidencia 

estadística para rechazar la hipótesis nula y aceptar hipótesis alterna. 

p-valor = 0.000012 

significancia = 0.05  

 

 POST - PRE 

Z -4,372b 

Sig. asintótica (bilateral) 0,000012 

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo 
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RESULTADOS EN FORMA GENERAL 

CUADRO Nº1 

NIVEL DE 
LOGRO 

ANTES DE APLICAR LA 
TÉCNICA DE ESGRAFÍADO 

DESPUÉS DE APLICAR LA 
TÉCNICA DE ESGRAFIADO 

Frecuencia % Frecuencia % 

AD 0 0 4 13.8 

A 3 10.3 17 58.6 

B 1 3.4 3 10.3 

C 25 86.2 5 17.2 

Total 29 100 29 100 

 

GRÁFICO Nº 1 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: Antes de aplicar la técnica del esgrafiado el 

86.2% de estudiantes se ubicaron en el nivel C o en inicio y después de aplicar la 

técnica, dichos estudiantes se ubicaron en el nivel A o logrado en un 58. 6% y en un 

13.8 % en AD o destacado. 
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RESULTADOS POR ITEMS – PREGUNTAS 

CUADRO Nº 2 

1.- Se identifica con la realización de la técnica del esgrafiado. 

 

GRÁFICO Nº 2 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 02, se evidencia 

el resultado en la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado de la I.E.S Independencia Nacional de 

Puno, en el ítem; se identifica con la realización de la técnica del esgrafiado, se 

observa que antes de aplicar la técnica, está en el nivel C o inicio 31.03% y en B o 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 9 31.03 0 0.00 

Proceso 17 58.62 15 51.72 

Logrado 3 10.34 13 44.83 

Destacado 0 0.00 1 3.45 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 
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proceso 58.62 % y después de aplicar la técnica el nivel A o logrado aumenta a un 

44.83% y AD o destacado a un 3.45%. 

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado y 

destacado, al establecer una asociación entre el esgrafiado y el estudiante, como 

aspecto motivacional, lo cual contribuye al logro de desempeño de la creatividad a 

través de la estrategia del esgrafiado. 

CUADRO Nº 3 

2.- Demuestra conocimiento teórico sobre la técnica del esgrafiado en el desarrollo 

de la experiencia de aprendizaje. 

GRÁFICO Nº 3 

 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 11 37.93 2 6.90 

Proceso 17 58.62 11 37.93 

Logrado 1 3.45 15 51.72 

Destacado 0 0.00 1 3.45 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 
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ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 03, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; demuestra conocimiento 

teórico sobre la técnica del esgrafiado en el desarrollo de la experiencia de 

aprendizaje, se observa que antes de aplicar la técnica, el nivel está en C o inicio 

37.93% y en B o proceso 58.62 % y después de aplicar la técnica, el nivel A o logrado 

aumenta a un 51.72% y AD o destacado a un 3.45%. 

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado y 

destacado, ya que el conocimiento teórico es muy importante para la comprensión, el 

procedimiento y la realización del esgrafiado para el desempeño   creativo. 

CUADRO Nº 4 

3.- En la experiencia de aprendizaje de representación y expresión artística el 

estudiante observa, aprende, demuestra autonomía e iniciativa, interactúa con el 

entorno. 

 

 

 

 

 

 

 

 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 14 48.28 1 3.45 

Proceso 13 44.83 15 51.72 

Logrado 2 6.90 10 34.48 

Destacado 0 0.00 3 10.34 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 



42 
 

 
 

GRÁFICO Nº 4 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 04, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; en la experiencia de 

aprendizaje de representación y expresión artística el estudiante observa, aprende, 

demuestra autonomía e iniciativa, interactúa con el entorno, se observa que antes de 

aplicar la técnica el nivel está en C o inicio 48.28% y en B o proceso 44.82 % y después 

de aplicar la técnica, el nivel en A o logrado se manifiesta  en  un 34.48% , AD o 

destacado a un 10.34%. 

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado y 

destacado, ya que la autonomía permite desarrollar el pensamiento creativo de 

manera autónoma, para que el estudiante actúe por su cuenta y pensar de manera sui 

géneris.  
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CUADRO Nº 5 

4.- Utiliza distintos materiales que promueven la imaginación, exploración, ejercita 

trazos lineales con precisión. 

 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO Nº 5 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 05, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; utiliza distintos materiales que 

promueven la imaginación, exploración, ejercita trazos lineales con precisión, se 

observa que antes de aplicar la técnica, el nivel está en C o inicio 79.31% y en B o 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 23 79.31 3 10.34 

Proceso 4 13.79 16 55.17 

Logrado 2 6.90 8 27.59 

Destacado 0 0.00 2 6.90 

TOTAL 29 100 29 100.00 
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proceso 13.79 % y después de aplicar la técnica, el nivel en A o logrado se manifiesta  

en  un 27.59% ,AD o  destacado a un 6.90%. 

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado y 

destacado, en la que puedan utilizar materiales alternativos y reciclables al alcance de 

cada estudiante para promover la curiosidad, la imaginación, de tal manera se pueda 

divisar los trazos lineales de manera creativa.   

CUADRO Nº 6 
5.- Demuestra curiosidad, sensibilidad artística al realizar dicha técnica. 

 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO Nº 6 

 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 22 75.86 2 6.90 

Proceso 7 24.14 18 62.07 

Logrado 0 0.00 9 31.03 

Destacado 0 0.00 0 0.00 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 
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ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 06, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; demuestra curiosidad, 

sensibilidad artística al realizar dicha técnica, se observa que antes de aplicar la 

técnica, el nivel está en C o inicio 75.86% y en B o proceso 24.14 % y después de 

aplicar la técnica, en B o proceso el 62.07% y el nivel en A o logrado se manifiesta en 

un 31.03%. 

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado y 

destacado, que todavía falta desarrollar a un más la curiosidad y la sensibilidad 

artística en los estudiantes, porque ella permite crear o encontrar un estilo propio.  

CUADRO Nº 7 

6.- Demuestra ingenio y capacidad de realizar fácilmente diversos tipos de 

esgrafiado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 16 55.17 0 0.00 

Proceso 11 37.93 17 58.62 

Logrado 2 6.90 10 34.48 

Destacado 0 0.00 2 6.90 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 
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GRÁFICO Nº 7 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 07, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; demuestra ingenio y capacidad 

de realizar fácilmente diversos tipos de esgrafiado, se observa que antes de aplicar la 

técnica, el nivel está en C o inicio 55.17% y en B o proceso 37.93 % y después de 

aplicar la técnica, en el nivel A o logrado se tiene 34.48% y en AD o destacado 6.90%.  

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado y 

destacado, ya que el ingenio desarrolla la capacidad de imaginar o inventar diferentes 

tipos de esgrafiado.  
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CUADRO Nº 8 

7.- Se expresa con claridad al momento de realizar la técnica del esgrafiado 

apreciando su trabajo y el de los demás. 

 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO Nº 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 08, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; se expresa con claridad al 

momento de realizar la técnica del esgrafiado apreciando su trabajo y el de los demás, 

se observa que antes de aplicar la técnica el nivel está en C o inicio 68.97% y en B o 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 20 68.97 4 13.79 

Proceso 9 31.03 16 55.17 

Logrado 0 0.00 8 27.59 

Destacado 0 0.00 1 3.45 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 
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proceso 31.03 % y después de aplicar la técnica, en el nivel A o logrado se tiene 

27.59% y en AD o destacado 3.45%.  

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado y 

destacado, para desarrollar la creatividad es necesario que el estudiante valore su 

producto o evidencia y también pueda apreciar el trabajo de los demás, esto para 

afianzar su autoestima y reconocer el trabajo de los otros.  

CUADRO Nº 9 

8.- Establece una comunicación entre la realidad interior, las habilidades de 

representación y la capacidad creativa o innovadora. 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO Nº 9 

 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 22 75.86 3 10.34 

Proceso 6 20.69 18 62.07 

Logrado 1 3.45 8 27.59 

Destacado 0 0.00 0 0.00 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 
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ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 09, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; establece una comunicación 

entre la realidad interior, las habilidades de representación y la capacidad creativa o 

innovadora, se observa que antes de aplicar la técnica, está en el nivel C o inicio 

75.86% y en B o proceso 20.69 % y después de aplicar la técnica, se ubica en el nivel 

B o proceso 62.07% y A o logrado se tiene 27.59%. 

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado, ya 

que una de las fases de la creatividad es desarrollar la realidad interior la cual permite 

que el estudiante comunique su pensamiento a través de los diferentes tipos de   

esgrafiado. Por lo tanto, la capacidad creativa o innovadora amplía su conciencia y 

percepción del mundo que le rodea, ayudándole en el aprendizaje. 

CUADRO Nº 10 

9.- Participa en clase manifestando sus ideas durante la realización de trabajo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 22 75.86 3 10.34 

Proceso 5 17.24 14 48.28 

Logrado 2 6.90 10 34.48 

Destacado 0 0.00 2 6.90 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 
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GRÁFICO Nº 10 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 10, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; participa en clase 

manifestando sus ideas durante la realización de trabajo, se observa que antes de 

aplicar la técnica, está en el nivel C o inicio 75.86% y en B o proceso 17.24 % y 

después de aplicar la técnica, se ubica en el nivel A o logrado en 34.48% y AD o 

destacado 6.90%. 

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel logrado y 

destacado, el trabajo se orienta de manera activa donde los estudiantes son los 

protagonistas o constructores de su aprendizaje, a través de la elaboración del 

esgrafiado de manera participativa y creativa. 
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CUADRO Nº 11 

10.-Presenta la elaboración del proyecto y muestra su producto o evidencia de 

manera eficaz. 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO Nº 11 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN: En el cuadro y grafico Nro. 11, se evidencia 

el resultado de la ficha de observación de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo en los estudiantes del primer grado, en el ítem; presenta la elaboración del 

proyecto y muestra su producto o evidencia de manera eficaz, se observa que antes 

de aplicar la técnica, está en el nivel C o inicio 79.31% y en B o proceso 20.69 % y 

NIVEL DE LOGRO 
ANTES DESPUÉS 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 23 79.31 2 6.90 

Proceso 6 20.69 15 51.72 

Logrado 0 0.00 12 41.38 

Destacado 0 0.00 0 0.00 

TOTAL 29 100.00 29 100.00 
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después de aplicar la técnica, se ubica en el nivel B o proceso 51.72% y A o logrado 

se tiene 41.38%  

De lo descrito, se desprende que predomina en el post test el nivel en proceso 

logrado, si bien es cierto mejoraron sus productos o evidencias con la aplicación de la 

técnica del esgrafiado, sin embargo, todavía necesitan perfeccionar a un más, ya que 

en el Currículo Nacional de Educación Básica (CENEB), en el área de arte y cultura 

se está impulsando la competencia sobre creatividad a través de sus desempeños 

correspondientes. 
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DISCUSIÓN 

El actual informe de investigación, aplicación de la técnica del esgrafiado en el 

desempeño creativo en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Independencia 

Nacional de Puno, se evidencia una mejora significativa luego de aplicar la técnica del 

esgrafiado, bajo el siguiente fundamento estadístico: se decide aplicar la prueba de 

Wilcoxon, porque los datos no siguen una distribución normal. Si p-valor < que la 

significancia, decimos que existe suficiente evidencia estadística para rechazar la 

hipótesis nula y aceptar hipótesis alterna. p-valor = 0.000012, significancia = 0.05. 

Antes de aplicar la técnica del esgrafiado el 86.2% de estudiantes se ubicaron 

en el nivel C o en inicio y después de aplicar la técnica, dichos estudiantes se ubicaron 

en el nivel A o logrado en un 58. 6% y en un 13.8 % en AD o destacado. Al hacer el 

contraste de los antecedentes de la investigación con los resultados obtenidos 

encontramos que el esgrafiado, es eficaz en el desempeño creativo de los estudiantes 

fomentando la sensibilidad artística al realizar dicha técnica, utilizando distintos 

materiales que promueven la imaginación, exploración, ejercita trazos lineales con 

precisión, presentando la elaboración del proyecto donde muestra su producto o 

evidencia de manera eficaz, donde desarrolla su creatividad. 

Esta investigación tuvo como antecedentes los siguientes trabajos de 

investigación: 

(Segarra, 2018) En su tesis titulada “El esgrafiado en el desarrollo de la 

inteligencia visual espacial en los niños de 4 años del cdi mi pequeño mundo” en la 

Universidad Técnica de Ambato teniendo como objetivo general determinar la 
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incidencia del esgrafiado en el desarrollo de la inteligencia visual espacial en los niños 

y niñas de 4 años del CDI Mi pequeño mundo.  

Los resultados de su investigación concluyen  que, se determina que el 

esgrafiado resalta su importancia al encaminar a los niños y niñas hacia la expresión 

artística, fortalece las experiencias sensoriales, la percepción de formas, colores, 

distribución espacial, dando lugar al proceso de selección, interpretación desarrollando 

la sensibilidad y la inteligencia al aspecto visual-espacial, el infante que siempre 

mediante actividades de representación y expresión artística observa y aprende, 

buscando que su ilustración se asemeje a lo real, demuestra sensibilidad; establece 

una comunicación entre la realidad interior, las habilidades de representación y la 

capacidad de expresión dibuja y desarrolla su percepción. 

(Garnica, 2019) con su tesis denominada, Técnicas grafo-plásticas en la 

creatividad de los estudiantes de segundo grado de educación secundaria de la I. E. 

Nº 80892 “Los Pinos” de la Escuela Superior de Formación Artística Pública Bellas 

Artes “Macedonio de la Torre”, teniendo como objetivo principal comprobar si las 

técnicas grafo - plásticas desarrollan la creatividad de los estudiantes de educación 

secundaria en la I. E. N° 80892 “Los Pinos”.  

Llegando a la conclusión, se comprobó que las técnicas grafo-plásticas si 

incrementa el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de educación secundaria 

en la I. E. N° 80892 “Los Pinos”, según la verificación de hipótesis se manifestó que 

las técnicas grafo - plásticas han progresado notablemente en todos los componentes 

y en especial en la variable creatividad. 
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CONCLUSIONES 

PRIMERA: Se demuestra la eficacia de la técnica del esgrafiado en el 

desempeño creativo en los estudiantes del primer grado de la I.E.S Independencia 

Nacional Puno, que se observa en el cuadro general Nro. 01 que antes de aplicar la 

técnica del esgrafiado el 86.2% de estudiantes se ubicaron en el nivel C o en inicio y 

después de aplicar la técnica, dichos estudiantes se ubicaron en el nivel A o logrado 

en un 58. 6% y en un 13.8 % en AD o destacado en el desempeño creativo. Se 

concluye que el esgrafiado contribuye a encaminar a los estudiantes hacia la expresión 

artística en la que demuestra curiosidad, ingenio, sensibilidad artística y capacidad de 

realizar fácilmente diversos tipos de esgrafiados y técnicas grafo-plásticas. 

SEGUNDA: El nivel de desempeño creativo de los estudiantes del primer 

grado, antes de la aplicación de la técnica del esgrafiado en la I.E.S. Independencia 

Nacional Puno, fue desfavorable ya que el 86.2% se ubica en el nivel C o inicio, en B 

o proceso 3.4% y 10.3% en A o logrado, con lo que demuestra que la gran mayoría de 

los estudiantes demostraron ineficacia de la técnica del esgrafiado en el desempeño 

creativo, antes de practicar dicha técnica o experimento. En el ítem; en la experiencia 

de aprendizaje de representación y expresión artística el estudiante observa, aprende, 

demuestra autonomía e iniciativa, interactúa con el entorno, se observa que antes de 

aplicar la técnica el nivel está en C o inicio 48.28% y en B o proceso 44.82 %.  En el 

ítem; Presenta la elaboración del proyecto y muestra su producto o evidencia de 

manera eficaz, se observa que antes de aplicar la técnica, está en el nivel C o inicio 

79.31% y en B o proceso 20.69 %. 
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TERCERA: Según el análisis efectuado se determina que el nivel de 

desempeño creativo de los estudiantes del primer grado, después de la aplicación de 

la técnica del esgrafiado en la I.E.S. Independencia Nacional Puno, fue favorable ya 

que el 58.6% se ubica en el nivel A o logrado, en AD o destacado un 13.8%, con lo 

que demuestra que un número significativo de estudiantes, lograron el desempeño 

creativo propuesto en el trabajo de investigación luego de practicar dicha técnica o 

experimento. En el ítem; se identifica con la realización de la técnica del esgrafiado, 

se observa que después de aplicar la técnica el nivel A o logrado aumenta a un 44.83% 

y AD o destacado a un 3.45%. En el ítem; demuestra conocimiento teórico sobre la 

técnica del esgrafiado en el desarrollo de la experiencia de aprendizaje, después de 

aplicar la técnica, el nivel A o logrado aumenta a un 51.72% y AD o destacado a un 

3.45%. Y en el ítem; presenta la elaboración del proyecto y muestra su producto o 

evidencia de manera eficaz, se observa que después de aplicar la técnica, se ubica 

en el nivel B o proceso 51.72% y A o logrado se tiene 41.38%. 
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SUGERENCIAS 

A las instituciones educativas en general se sugiere:   

PRIMERA:   Plantear un currículo creativo para el área de arte y cultura. Así 

mismo priorizar e incentivar la aplicación del esgrafiado y técnicas grafoplásticas en el 

desarrollo del desempeño creativo, ya que la capacidad creativa o innovadora amplía 

su conciencia y percepción del mundo que le rodea, ayudándole en el aprendizaje. El 

Currículo Nacional de Educación Básica (CENEB), recién se está impulsando el 

desarrollo de la competencia crea a través de los desempeños en el área de arte y 

cultura, por lo que no se desarrolla todavía el aprendizaje autónomo sobre la 

creatividad. 

SEGUNDA:   Desarrollar las experiencias de aprendizaje mediante proyectos, 

talleres y experimentar con materiales diferentes, para producir una respuesta original 

ya que el arte como herramienta ayuda a estimular la creatividad por naturaleza. Por 

lo tanto, se requiere adoptar estrategias más creativas que influencien al estudiante 

para que sea innovador. 

TERCERA: Consolidar los conocimientos de los maestros en cursos de 

formación, talleres, en la aplicación del esgrafiado y técnicas grafoplásticas en el 

desarrollo de la experiencia de aprendizaje. Formar docentes flexibles, que coadyuven 

al desarrollo creativo, utilizando diversos materiales, ayudando al estudiante a 

potenciar su imaginación. Ya que el aprendizaje de las artes plásticas en el área se 

pone en juego muchas aptitudes y habilidades del estudiante por lo que resulta 

importante conocer los efectos positivos de las actividades centradas en la curiosidad, 
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creatividad y la imaginación. Porque no se puede hablar de arte sin creatividad los dos 

aspectos van estrechamente ligados. 
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MATRIZ DE CONSISTENCIA 

TITULO: APLICACIÓN DE LA TÉCNICA DEL ESGRAFIADO EN EL DESEMPEÑO CREATIVO EN LOS ESTUDIANTES 

DEL PRIMER GRADO DE LA I.E.S. INDEPENDENCIA NACIONAL PUNO-2021 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA 
 
General: 
¿De qué manera la aplicación 
de la técnica del esgrafiado 
permitirá el desempeño 
creativo en los estudiantes 
del primer grado de la I.E.S 
Independencia Nacional 
Puno- 2021? 
 
 

 
General:  
Demostrar la eficacia de la 
técnica del esgrafiado en el 
desempeño creativo en los 
estudiantes del primer grado 
de la I.E.S Independencia 
Nacional Puno-2021 
 

 
General: 
Hi La aplicación de la 
técnica del 
esgrafiado es eficaz 
en el desempeño 
creativo en los 
estudiantes del 
primer grado de la 
I.E.S Independencia 
Nacional Puno-2021. 
 
 
 
 
Hipótesis nula (H0) 
 
La aplicación de la 
técnica del 
esgrafiado no 
desarrolla el 
desempeño creativo 
de los estudiantes 
del primer grado de 
la I.E.S. 
Independencia 
Nacional Puno-2021 
 
 
 

 
 
 
 
VI: 
Técnica del 
esgrafiado 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
VD: 
Desempeño 
creativo 

 
 
 
 
- Desarrollo de la 
motricidad. 
 
- Desarrollo de la 
imaginación 
 
- Desarrollo de la 
sensibilidad 
 
 
 
 
 
- Explora y 
experimenta los 
lenguajes artísticos. 
 
- Aplica procesos 
creativos. 
 
- Evalúa y comunica 
sus procesos y 
proyectos. 
 
 

  
TIPO DE INVESTIGACIÓN: 
    
        Aplicada  
 
DISEÑO:  
Pre- experimental se caracteriza 
por trabajar con un solo grupo 
con pre test y pos test 
    GE: O1    X     O2 

Donde: 
GE: Grupo experimental  
O1: Pre Test 
O2: Post Test 
X: Manipulación de la variable 
Independiente 
 
TÉCNICAS E 
INSTRUMENTOS: 

- Observación: 
ficha de observación 

- Experiencia de 
aprendizaje 
 

POBLACION Y MUESTRA: 
La población del presente 
trabajo de investigación lo 
constituye: 
Población: Primer grado 
Muestra: Primer grado “A” 

Específico: 
 
P1 ¿Cuál es el nivel de 
desempeño creativo de los 
estudiantes del primer grado, 
antes de la aplicación de la 
técnica del esgrafiado de la 
I.E.S. Independencia 
Nacional Puno-2021? 
 
 
P2 ¿Cuál es el nivel de 
desempeño creativo de los 
estudiantes del primer grado, 
después de la aplicación de 
la técnica del esgrafiado de 
la I.E.S. Independencia 
Nacional Puno-2021? 
 

Específicos: 
 
O1. Evaluar el nivel de 
desempeño creativo de los 
estudiantes del primer grado, 
antes de la aplicación de la 
técnica del esgrafiado de la 
I.E.S. Independencia 
Nacional Puno-2021 
 
 
O2. Evaluar el nivel de 
desempeño creativo de los 
estudiantes del primer grado, 
después de la aplicación de 
la técnica del esgrafiado de 
la I.E.S. Independencia 
Nacional Puno-2021.  
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FICHA DE OBSERVACIÓN PRE Y POST TEST 

 La ficha de observación tiene como propósito evaluar y analizar la aplicación de la 

técnica del esgrafiado en el desempeño creativo en los estudiantes del primer grado 

“A” de la I.E.S. Independencia Nacional Puno. 

NOMBRES Y APELLIDOS:  ...............................................................    CODIGO: 01  

ITMS 

C 
Nunca 

 
(1) 

B 
Pocas 
veces 

(2) 

A 
Casi 

siempre 
(3) 

AD 
siempre 

 
(4) 

1.- Se identifica con la realización de la técnica del esgrafiado     

2.- Demuestra conocimiento teórico sobre la técnica del 

esgrafiado en el desarrollo de la experiencia de aprendizaje. 

    

3.- En la experiencia de aprendizaje de representación y 

expresión artística el estudiante observa, aprende, demuestra 

autonomía e iniciativa, interactúa con el entorno 

    

4.- Utiliza distintos materiales que promueven la imaginación, 

exploración, ejercita trazos lineales con precisión 

    

5.- Demuestra sensibilidad artística al realizar dicha técnica     

6.- Demuestra ingenio y capacidad de realizar fácilmente 

diversos tipos de esgrafiado 

    

7.- Se expresa con claridad al momento de realizar la técnica 

del esgrafiado apreciando su trabajo y el de los demás 

    

8.- Establece una comunicación entre la realidad interior, las 

habilidades de representación y la capacidad de expresión. 

    

9.- Participa en clase manifestando sus ideas durante la 

realización de trabajo 

    

10.-Presenta la elaboración del proyecto y muestra su 

producto o evidencia de manera eficaz.  

    

Promedio 

 

 

 

 

 

 

 

LEYENDA 

C  =  Nunca          - Inicio                (1) 
B  =  Pocas veces  - Proceso              (2) 

A  =  Casi siempre - Logro esperado (3) 

AD=  Siempre        - Logro destacado(4) 
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VALIDACIÓN DEL CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA 

APLICACIÓN DE LA TÉCNICA DEL ESGRAFIADO EN EL DESEMPEÑO 

CREATIVO EN LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO 

Yo CESAR CALSIN CONDORI con DNI Nº……………… especialista en ………………………., 

ostento el grado de ……………………por medio de la presente hago constar haber revisado, con fines 

de validación, el instrumento de GUÍA DE OBSERVACIÓN, que será aplicada en el desarrollo de 

investigación de la tesis titulada: 

APLICACIÓN DE LA TÉCNICA DEL ESGRAFIADO EN EL DESEMPEÑO CREATIVO EN LOS 

ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE LA I.E.S. INDEPENDENCIA NACIONAL PUNO-

2021, por el Bach. Rosalinda Perez Quispe.  

Luego de realizar las verificaciones pertinentes puedo formular las siguientes observaciones. 

EVALUACIÓN DEL INSTRUMENTO 

Nº INDICADORES D R B E 

1 El instrumento presenta coherencia con el problema de investigación      

2 El instrumento evidencia el problema a solucionar     

3 El instrumento guarda relación con los objetivos propuestos en la investigación     

4 El instrumento facilita la comprobación de la hipótesis que se plantea en la investigación     

5 Los indicadores son correctos para cada dimensión     

6 La redacción de los ítems es clara y aprobada para cada dimensión     

7 En general el instrumento permite un manejo ágil de la información     

 

 

 

 

 

OPINIÓN DE APLICARIDAD:  

Aplicable (    )     Aplicable después de corregir (   )    No aplicable (   ) 

…… de ……………… del 2022 

 

LEYENDA 

D DEFICIENTE 

R REGULAR 

B BUENO 

E EXCELENTE 

Lic. Cesar Calsin Condori 
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DATOS 

 propósito: Elabora el esgrafiado para el logro del desempeño creativo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÁREA Arte y cultura  

DOCENTE Rosalinda Perez Quispe 

CICLO VI GRADO/SECCION 1ro  “A” 

FECHA 01-04-2022 MEDIO Adaptado a web : Meet 

COMPETENCIA Crea proyectos desde los lenguajes artísticos . 

CAPACIDADES 

- Explora y experimenta los lenguajes artísticos. 

-Aplica procesos creativos. 

-Evalúa y comunica sus procesos y proyectos. 

DESEMPEÑO 

-Utiliza los elementos de los lenguajes artísticos para explorar sus posibilidades expresivas. 

-Elabora un plan para desarrollar un proyecto artístico. 

-Registra las fuentes de sus ideas. 

EVIDENCIA 
Realiza su trabajo con la técnica del esgrafiado enfatizando la creatividad y registrando en 

una imagen. 

“Año del Bicentenario del Perú: 200 años de Independencia” 

 

Desarrollamos la creatividad a través del esgrafiado 

El esgrafiado permite el desempeño creativo en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. 

Independencia Nacional Puno. En la actualidad continuamos con el enfoque tradicional, mecanicista, 

memorística y conductista del proceso de Enseñanza-Aprendizaje en el Área de Arte y Cultura, donde 

se prioriza modelos que siguen premiando la memoria sobre el pensamiento, la imaginación, la 

curiosidad, por lo que no se desarrolla de manera funcional y eficaz el aprendizaje autónomo sobre la 

creatividad. Todos los seres humanos somos capaz de crear, pero es fundamentalmente necesario los 

medios pedagógicos artísticos para estimular su sensibilidad creativa. La sensibilidad nos permite estar 

abiertos al mundo exterior e interior de las cosas, entender esta forma, es captar el pensamiento 

abstracto con capacidad a crear. Además, ayuda a reducir nuestra tensión muscular, mejorando los 

movimientos y coordinación del cuerpo. Para el dibujante-pintor, tiempla el pulso, de esta forma 

maneja con mayor precisión las construcciones de la figura y sus trazos serán más seguros. (El arte en 

la Educación, 2015, p. 2) 

 

OBSERVA LAS IMÁGENES Y responde desde tu experiencia 
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 ¿Alguna vez viste o elaboraste un esgrafiado?  

 ¿Qué conoces de la técnica del esgrafiado?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

-Cartulina         -Crayolas de varios colores          -Pincel    

-Punzón            - Tempera negra                           - talco o harina 

 

https://www.youtube.com/watch?v=WrVpPGCIvDk 

Elabora un boceto en el que representes el diseño de tu esgrafiado. 

¡EMPECEMOS! 

-Comenzamos por cubrir toda la cartulina con crayolas de diferentes colores. 

-Consecutivamente pasamos con el talco o harina por toda la parte cubierta con 

crayolas. 

-Una vez hayan terminado se procede a cubrir la cartulina con tempera negra con 

ayuda de un pincel. 

-Se deja secar la pintura por completo.  

-Con un punzón o un elemento puntiagudo, comienza a raspar puedes ayudarte con 

el boceto que se diseñó previamente. 

El resultado siempre será diferente y el dibujo tendrá colores como por arte de 

magia. 

 ¿Qué temática tendrá mi esgrafiado? 

 ¿Qué es lo que quiero que las personas 

piensen al ver mi esgrafiado?  

https://www.youtube.com/watch?v=WrVpPGCIvDk
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Criterios de evaluación 
SI/ 
NO 

¿Qué me gustaría 
seguir 

aprendiendo? 
Utilice distintos materiales que promueven la 

imaginación y exploración. Ejercite trazos 

lineales con precisión. 

  

Participe en clase manifestando mis ideas 

durante la realización de trabajo. 

  

Demostré curiosidad por aprender distintos 

tipos de esgrafiado. 

  

Presente la elaboración de mi proyecto y 

mostré el producto o evidencia de manera 

eficaz. 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¡HASTA LA 

PROXIMA CLASE! 
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DATOS 

 propósito: Elabora el esgrafiado para el logro del desempeño creativo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÁREA Arte y cultura 

DOCENTE Rosalinda Perez Quispe 

CICLO VI GRADO/SECCION 1ro  “A” 

FECHA 05-04-2022 MEDIO Adaptado a web : Meet 

COMPETENCIA Crea proyectos desde los lenguajes artísticos . 

CAPACIDADES 

- Explora y experimenta los lenguajes artísticos. 

-Aplica procesos creativos. 

-Evalúa y comunica sus procesos y proyectos. 

DESEMPEÑO 

-Utiliza los elementos de los lenguajes artísticos para explorar sus posibilidades expresivas. 

-Elabora un plan para desarrollar un proyecto artístico. 

-Registra las fuentes de sus ideas. 

EVIDENCIA 
Realiza su trabajo con la técnica del esgrafiado enfatizando la creatividad y registrando en 

una imagen. 

“Año del Bicentenario del Perú: 200 años de Independencia” 

 

Desarrollamos la creatividad a través del esgrafiado 

El esgrafiado permite el desempeño creativo en los estudiantes del primer grado 

de la I.E.S. Independencia Nacional Puno. En la actualidad continuamos con el 

enfoque tradicional, mecanicista, memorística y conductista del proceso de 

Enseñanza-Aprendizaje en el Área de Arte y Cultura, donde se prioriza modelos 

que siguen premiando la memoria sobre el pensamiento, la imaginación, la 

curiosidad, por lo que no se desarrolla de manera funcional y eficaz el aprendizaje 

autónomo sobre la creatividad. Todos los seres humanos somos capaz de crear, 

pero es fundamentalmente necesario los medios pedagógicos artísticos para 

estimular su sensibilidad creativa. La sensibilidad nos permite estar abiertos al 

mundo exterior e interior de las cosas, entender esta forma, es captar el 

pensamiento abstracto con capacidad a crear. Además, ayuda a reducir nuestra 

tensión muscular, mejorando los movimientos y coordinación del cuerpo. Para el 

dibujante-pintor, tiempla el pulso, de esta forma maneja con mayor precisión las 

construcciones de la figura y sus trazos serán más seguros. (El arte en la 

Educación, 2015, p. 2) 
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Criterios de evaluación 
SI/ 
NO 

¿Qué me gustaría 
seguir aprendiendo? 

Utilice distintos materiales que promueven 

la imaginación y exploración. Ejercite 

trazos lineales con precisión. 

  

Participe en clase manifestando mis ideas 

durante la realización de trabajo. 

  

Demostré curiosidad por aprender 

distintos tipos de esgrafiado. 

  

Presente la elaboración de mi proyecto y 

mostré el producto o evidencia de manera 

eficaz. 

  

Expone la 

Realización de su 

trabajo con la 

técnica del 

esgrafiado 

enfatizando la 

creatividad. 

 

Finalmente, se evalúa el trabajo de todos los estudiantes que son 

sujetos a la investigación utilizando el instrumento de evaluación 
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SESIONES DESARROLLADAS VÍA VIRTUAL 
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TRABAJOS ELABORADOS CON LA TÉCNICA DEL ESGRAFIADO 

POR LOS ESTUDIANTES 

 

MARILIZ 
CHOQUE 

HUANCA 
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